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• Ink-jet: Epson a quota 1440 dpi 

• Software per il multimedia sul Web 

• Gli editor HTML 

• Calcolo Mentale Rapido con il PC 

• Mailing List e inviti con il DTP 

• Visual Basic for Application 5.0 

• Network Computing e OS/2 Wara 

• Windows CE non solo per gli HPC 

• CorelDraw per Macintosh 

• Amiga F/X e i campi di forza 

• Il più grande numero primo 

• Fare arte con il computer 

• MicroHelp Unistaller3 

• ABC Windows 95 e il modem 

• MPEG ad alta velocità sui notebook, 
con lo standard Zoomed Video 

• Creative SoundBlaster AWE64 Gold, 
l'audio per il professionista 


In prova Office 97 Professional in italiano 



INTRATTENIMENTO 0 REALTÀ VIRTUALE ECONOMICA? 


WTP 

x 




^J,ntTrak 
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XI 



Logic propone grafica 3D e texture mapjring 
per il progetto di case, arredi e giardini 





IL PENTIUM 
LASCIA IL POSTO 
AL PENTIUM MMX 

Le nuove estensioni MMX 
aprono nuove prospettive 
ai sistemi multimediali 


FARDASÉ 

come installare 
Windows95 


AS/400 

e skurei 


wefe 

TELEFONIMI CLONATI 

«fi si paè érhrtézrzt 


Ih prova 9 

Centro NL 

Facal 

■ ___ 
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Full Optional Monitor. 


Cosa chiedete ni monitor ideale? 
macine? Elevala fedeltà di riprodu- 
compatibilità con l'attrezzatura già in 
elegante e compatto che vi permetta 
"olniIella vostra scrivania, tanto in uf- 
parnle. clic sia itiultiiiietliule nel vero 
non c era. Per questo uni della NEC 
ino inventati due: i nuovi nionilur 


Grande qualità ili ini- 
zinne «0110111? Massima 
vostro |H*ssessn? Design w- 
di sistemarlo senza problemi ni'irtm- 
fieio elle a casa? Insoinma. ni all ri- 
senso della pnroln? lln monitor cosi 
In alilaaino inventato Vnzi. ile aliliiu- 


Xiiori I/o niimr UiilliSvnb ntnT'romaf '/rar 


NEG .MulliSync serie M. disponibili 
nelle versioni M 5 (H) a II» pollici e M ?(lll a 1 ? Pollici Troppo bello per essere vero? Noli pensale che possa esistere un molili or così? 
Goni intuite « leggere questa pagina e giudicale voi stessi. Grazie airinnuvativa tecnologia Ground lenr. che utilizza In nuova 
Slot -Music con fosfori rossi, verdi e blu ili forma ellittica, la saiuruzioiie ilei colore, la forali/za/iottO e il contrasto 
dell'Immagine risultano fortemente migliorati. E il sistema Video Botisi - una euratieristiea eomplemmente nuova 
per l'industria del monitor - permette di creare una finestra speciale nello schermo 
stoni- ilei filmali, fornendo una <|i in In à d'immagine paragoimlnle a quella di un 




per olltmi/./are la VI- 
lelev isore. Inoltre il 


trai lamento antiri flesso OptiClear garantisce in ogni condizione ili il In in inazione ima visione sempre ottimale Bastava pensarci 
Il NEG lo lui fatto. Ma questo è ben lungi dall'essere tutto. Infatti, i monitor MulliSync sono stali concepiti espressamente per essere 
dei perfetti strumenti multimediali: chic speaker incorporati da 2 watt ili potenza garantiscono un eccellente ascolto stereo e. 
naturalmente, la possibilità di utilizzare con H disinvoltura qualunque segnale audio, che pro- 

vruga dallo filò audio card <■ ihill'impiauto siereofnnieo di casa, pniclu 1 la coi 

nel mudo più semplice e naturale con un mini-jack \i monitor della serie 


D«sljn»p Tot 


MulliSync non manca nemmeno la parola: con il microfono integralo ad ampio riiuge. voice-atinol al imi. 


Microsoft 

Windows 95 voicc-navigation. virleoconferetize. posta audio e telefonia diventano naturali estensioni del vostro compiiter. 
Se siete arrivati fino a qui e non riuscite a credere a quello che avete letto, non sappiamo darvi torto. Possiamo solo invitarvi a 
venire a constatare di persona dal rivenditore NEG più vicino le prestazioni dei monitor MulliSync. Vedere (e sentire) per credere. 


167-010267 


http://www.euro n ec.com/ 
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PVJN^' Chiedi al numero verde 

N vlhoita ferSn-j 

PUNTI VENDITA: 

NOVARA - Computer Union 0321 /35894 

AGRIGENTO • Compiile! Union 0922/27090 

PADOVA Genesi 049/8756055 

ALESSANDRIA Compiile' UmonOTH/26398A 

PADOVA OTC Infcrmotico 049/8720044 

ANCONA ■ Super Umor 

371/2805478 

PALERMO Compuler Umon 091/300286 

(AN) J«i • Albatro» 

07172503732 

PALERMO - Doni» Rom & Mista' Geme 

AOSTA - Computer Union 

0165/05333 

091/6116837 

(API Fermo Computer Unte 0734/229700 

PALERMO - Il ceniro «vili 091/517801 

AREZZO ■ Computar Union 

0575/901621 

PARMA Lo Commerciale 0521/244039 

ASTI • Maxwore 

0141/590909 

PAVIA BromUi Stefani 0382/302227 

(A0) Aveuono • Compete* Union 0863/A14889 

(PV1 Voqhera - Bettroda^ó 0383/49078 

(BA) Batter® No, dono Erasmo 0883/S35O03 

PERUGIA Computer Umon 075/5732298 

BERGAMO Megobyte 2 

035/402002 

PESARO Computer Union 0721/410551 

BIELLA ■ Super Umori 

615/8408238 

PESARO - Microimi drop 0721 /404210 

BOLOGNA • Super Union 

051/375482 

PESCARA Compiile' Union 085/4214777 

BOLZANO Stefani 

00717262067 

PIACENZA - Computer Union 0521/334455 

BRESCIA Super Union 

030/3365661 

PISTOIA Proferì 0573/366035 

BRESCIA • Megob>le 

030/3770200 

|PG| S. Siilo Centro Tecno Contabile 

075/5280077 

(B5J lumezzete Ei«nrocia»o 4 

030/5922155 

BRINDISI Computer Union 

0831/528842 

|PN| Azzano Dee - Smuri Den,>0434/633135 

CAGLIARI Computer Unoo 

070/653227 

PORDENONE - L/neo UH*® 0434/21013 

CAGLIARI ■ Compuler Union 

070/090875 

REGGIO CAL - Computar Un oa0965/22973 

REGGO EMILIA Max Tecnica 0522/996388 

CAMPOBASSO Intercede 

0870/69006 

CASERTA • Computer Umor 

0823/810677 

RIETI Computar Union 0746/205161 

CATANIA Computer World 

095/039895 

RIMIMI • Super Union 0541/782540 

ROMA - Super Union 06/7027451 

auper vmon vrj/wu • 

CATANZARO Computa' Union 0961/727454 

RÒMÀ'-'&rapKocort • -06/7029328 

COMO Foto» Ballarate 

031/271121 

ROMA - Il Globo 06/6636088 

COMO - Computer Union 

031/530906 

ROMA - Mica Pomi 06/39733873 

(CO) Lecco ■ Lufgf Cattaneo 

0301/286323 

ROMA - Mica Pomi 06/4380463 

COSENZA • Computer Union 

O980/7570f 

ROMA - Redwood 06/88642132 

CREMONA Compuler Union 

0372/25735 

ROMA-Cwnp.no - M<o Pomi 06/79320098 

CREMONA • Cremono Ufficio 0372/458955 

(RO| Badie Polesine HaRtnd 0425/51136 

CROTONE ■ Computer Union 

Ci >NFO Q,,rw 1 loirtn 

0962/901539 

ni 7i /aowh 

SALERNO Super Union 089/759944 

5AS5ARI Ab Sistemi 079/298585 

FIRENZE • Super Union 

055/570008 

LASSAR 079;'281290 

FIRENZE • Microlirk Shop 

055/4250)41 

(SS) Acfteco • Promo Sutemi 079/981 600 

FOGGIA-3V 

0881/710897 

SAVONA - Arco Ufficio 019/8387146 

FOGGIA ■ Computer Union 

0881/665131 

SVI Alberga • User Pro 0182/555399 

GENOVA • Super Union 

010/017957 

Sflfanfara fcp laser Stop 0577/981510 

GENOVA Lo Scagno 

010/580032 

1501 L-uqno • Fotondeopant 0342/970226 

(iMj S Remo Cartoleria Myro 

LA SPEZIA - Computer Union 

0184/504323 

0187/513864 

ILJKIINVJ - OUper UTllOn UII/// 1 

TORINO -Super Union 011/6509531 

LATINA - Tono Umtio 

0773/690101 

(TO) Bardooeccnia Computer Union 

(LQ Colza» - Elettrodo» 8 

034I/O50381 

0122/902494 

LECCE • Computer Union 

0832/350399 

(IO) Grugl losco Ale» 'le Gru" 

011/7708951 

ILE) Moglie • Computer Union 

0836/027910 

LIVORNO - Futuro 2 

0586/210311 

(TO|Ivrea- 668Infcrmonca 0125/641048 

TRENTO Cromi 0461/236478 

(LUI ViareQO'O Computer Union 0584/943780 

MANTOVA Computer Union 

0376/329862 

(TN| - Arco Infolre 0464/532122 

MANTOVA - Uff Moderno 

0376/329624 

(TN) - Rovere® Cenno ufficio 0404/438021 

(MCI Cvifanova Morene Computer Umor» 

Ó733/816959 

TREVISO Computa» Union 0438/412372 

TREVISO -Smil 0422/543215 

|M£) Tolentino Computer Union 0733/966359 

TRIESTE • Cenno Cornatile 040/633740 

TRIESTE Murr/SofT' “040/369441 

MESSINA * Computer Un»or 

090/343876 

(ME) Giardini Naxoj ComovterUmon 

UDINE - Mofe-i 0432/294620 


0942/56462 

VARESE Super Union 0332/830001 

MILANO Super Union 

02/59901475 

VERCELLI Tri* Computo 0161/218140 

MILANO • Super Union 

02/33105690 

(VCI Sor*® Computar Unai 0161/930500 

MI LANO - Super Union 

Ò2/Ó5870I7 

(VC) Crevenlino • Computer Union 

MILANO ■ PtatoDiscovn» 

02/037058 

0161/834888 

MILANO - Eds 

02/8394208 

VERONA Mica Pomi 045/810192 

MILANO -Elettrodo® Srl 

02/58012050 

VERONA Computer Union 045/8003531 

MILANO • ElcfTrodata 2 

02/70125167 

VERONA Megobyte 3 sH 045/8010782 

MILANO - Elcitrodala 5 

02/5469378 

VICENZA Cenno uff*® 0444/569936 

MILANO ■ Elettrodo® 7 

' 02/6070286 

VICENZA Efedra Domus 0444'321938 

MILANO-F. Ottico Amoli 

02/29ÒÓ2952 

IVI] Bosiano dei Grappo 0*0 Contadi» 

0424/529369 

MILANO - G^veniono 

02/798195 

MILANO * G Motuello 

02/201616 

IVI] Sebo Computer Urne® 0445/575161 


(MI) Arcore - Eleltrodolo 3 

(Mi buone - Compuler Union 

039/6015431 

039/0655009 

nigmibilepreiio: 

Euromereato 

IMI Cornea Microni» 

02/45100171 

Computar Union 

(Ml| Imago ■ Compuler Un«m 02/95311065 

Spazio Omnitel 

MOOENA ■ Coniati 

059/2U737 

Computer Discount 

p%sF* 

IMO] Sassuolo ■ Martnell 

0536/868611 

NAPOLI ■ Compuler Union 081 /5788930 

NAPOU-Compitati 4 Gemei 081/5455009 

NAPOLI ■ New dito E«er(om08l /407579 

Duroni 

Distributori: 

Delio 

NAPOLI - Sanianiello 

081/5511506 


NAPOLI - Telvis System 

081/5580583 

rei LXVliNIAtt ry_N rtteiT 

011/4034828 MauboRuuu 

E-WUL MIBIJ©m3{OCO«*VTER.II. 

NOVARA • B. 6 B 

0321/454195 



Il mio Psion 




E3F3 

Q 

s 

□ 

□1 

N 


Dimensioni mm. 165x82x25. 

Peso gr. 275. 

Schermo a 80 colonne. 

Mem. interna: da 1 Mb a 2 Mb. 
Memory card da 128 Kb a 4 Mb. 

2 SLOT 01 ESPANSIONE. 

Connettore seriale/parallelo. 
Aument. batterie a stilo (80 ore) 
0 PRESA DI CORRENTE. 


I 


Jì 


certa. 


Dimensioni mm. 150x73x19. 
Peso gr. 183. 

Schermo a 40 colonne. 

Mem. interna da 512 Kb a l Mb. 
Connettore sériale/paralleio. 
Connettore a infrarossi. 

ALIMENT. BATTERIE A STILO 
(40 ORE). 




























































































































































































ESPANSIONI DI MEMORIA 


COMPUTER 


SOFTWARE AGGIUNTIVI 


PRESA 

DI 

CORRENTE 


E LA MIA WORKSTATION. 



ARCHIVI: un vero e completo 
data-base in formato DBF che 
asseconda tutte le necessità 
dell’utente. 


a TESTI: Word Processor in 
formato Win-Word per lettere, 
wora offerte ’ comunicazioni, Anteprima. 
Copia/incolla. ricerca, 
tabulazione. 



ftneruld 


AGENDA: un angelo custode che 
ci ricorda i nostri impegni (Lotus 
Organizer) con l’anticipo e con il 
messaggio sonoro che 
desideriamo. 



CAVO STAMPANTE: si interfaccia 
direttamente a qualunque 
stampante. Include i font delle 
stampanti più diffuse. 


m 


3 FAX MODEM: per trasmettere fax e 
per ricevere e trasmettere via 
modem, coltegandosi a una presa 
telefonica. 


PCMCIA ESTERNO: box esterno alimentato 
crea a batterie per ospitare periferiche 
PCMCIA (modem) e collegare lo 
Psion 3a al cellulare GSM o E- 
TACS. 



SIm.tI 


FOGLIO: foglio elettronico (Lotus 
123 e tabelle Excel) per calcolare, 
gestire listini e scontistiche. fare 
grafici. 



PSIWIN: per trasferire file da Psion 
a Windows e da Windows a Psion 
senza perdere né contenuti, né 
formati. 


PSIMAIL: collegamento in remoto con il 
cn?fl proprio ufficio mediante modem 
esterna per leggere la posta 
elettronica, editarla e rispondere. 


Comunicazione senza fili!! 


Con il suo connettore a infrarossi, Psion Siena • 
ti permette di inviare testi completi, fogli • 
elettronici, archivi, agenda... * 
verso un altro Siena 0 una * 
qualunque periferica ad t 
infrarossi, semplicemente * 
premendo un tasto. 



SOFTWARE: programmabili in 
linguaggio OPL (tipo Visual BAsic). 
Program Software aggiuntivi in continuo 
aggiornamento. 

p^i RECORD: registra messaggi vocali 
0 musicali, anche come “sveglia". 


ft 


SLOT DI ESPANSIONE: permettono 
di aggiungere memoria e software. 


SMS (Short Message System): 

CLvi> collegamento diretto al cellulare 
per ricevere e trasmettere brevi 
messaggi . Se il cellulare del 
destinatario è spento, occupato 0 
irraggiungibile, il messaggio 
comparirà appena si riattiva. 


sistema operativo e il software incluso all’interno di Siena sono identici rispetto a 


quelli di Psion ja. Siena e 3 a mantengono tra di loro una perfetta compatibilità Formidabile anche a scuola! 


Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 
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NON BASTA 


SCEGLIERE 

slrnmenti adeguati 



r^rrwro. 


RAXDATA 


ilhliliun § 

Hardcopy 


,167-018116 
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PUTIGNANO (BA) I. mieti,. Domenico fUO) 19I.Ì933 FOGGIA S.I.M.fmHt)7M475 CAMPO.;ASSO / , irti System (ISTI) ill. tjll COSENZA Unni & Sojt fin!) 413.4*1 
SCALCA (CS) itene riti Office finsi) 90.069 POGGIOMARINO (NA) KHI. fKt) 52*5961 ALCAMO (TP) niellili tufo «fiJ11 507.49 7 

ROSOLINI (SRI MMnrurw ffOMH 502-1IO BAGHERIA (PA) <-.V di Corra.. Aliti.ni ni, feti) <163970 QUARTU S. ELENA (CA) JI8 Informatica f 170) N26,H9J 
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iKfiaano«e;i»> » “P 
, M un «Uro uippono con 

un raddoppio di soldi» * 

mn tempo Un unico prandio 
che risolve tulli » pn™nM 
una ad un pieWO rvlicnuiincnte 

contenuto 


In un unico drive, die in¬ 
cide un I Cl> O. 1 I 1 I che 1 
CD Sii ver.I» vrliinunc 
pei problema 

di backup. 

Non più. quindi. 4 * 

. .. la lettura e I» ma- 


MARZO 1997 


RICOH lancia i CD riscrivibili 


Una nuova era per la masterizzazione! 


RICOH e ARTEC lanciano sul mercato 
il nuovo CD REWR1TABLE MP 62005 
«he rivolu/.ionerù totalmente il mercato 
del bakup. Da oggi con un unico drive 
leggi, masterizzi e lai il luti bakup con 
un notevole risparmio in tempo ed in denaro. 
Questo nuovo tajg^ri zzato re incide 
sia i CD^, 


Questo nuovo masicrizzaiore incide 
sia i CD GOLD (non rescrivibile) che i 
CD SILVER <rescrivibile) a 2 MB di 
buffer e lavora con interfaccia sia SCSI 
che ATAPI. RICOH e ARTEC lanciano stjJ 
mercato il j^HfctLREWRIT/ 

620 


avvenimenti 


Finalmente 
i CD sono riscrivibili! 

Prodotta da RICOH 
e distribuita da ARTEC la novità 
«he sia sconvolge' 111 » il mercato. 
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Computer Discount, cento punti garantiti dalle migliori marche del servizi: personale qualificato, 
vendita con un denominatore mondo, accompagnati dalla materiale informativo e laboratori 
comune: la qualità. Qualità certificazione CE e proposti ai prezzi interni in ogni punto vendita, per 
dell'offerta: migliaia di prodotti più convenienti. E qualità dei l'assistenza tecnica diretta. 

Computer Discount compie dieci anni. Oggi, i negozi della 
Hi catena sono un punto di riferimento in ogni città d'Italia. 







w# 



Convenienza 


Garanzia 




CO 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell intormalica 


Pei conoscer II punto vendila 
Compilici Discounl piu vicino 

PAGINE GIALLE 

Vote Peisonal Computa 

fi 67-231450 

Ora» io di ulticio 

ffitlutdi il numero «tilt la nuova odinone 
di lnloimaduarsi il numero 4 
della guida alla stella del PC sara spedila 
gratis direttamente al iuowdiru.ro 












STUDIO 


tuo figlio potrà imparare le lingue straniere nel migliore 
d«i modi «rilegandosi direttamente con tutto il mondo al costo di una 
telefonata urbana 


BUSINESS 


peT collegati con venditori o filiali in tutto il mondo per 
effettuare ordini, proporre nuovi articoli o campionari, avere sotto con 
trailo l'esposizione dei punti vendita, effettuare corsi di aggiornamen 
to, sempre al costo di una telefonata urbana. 


Tutto ha tuttoi 

•RICONOSCIMENTO 
E DETTATURA VOCALE 

per scrivere e comandare il computer 
usando la voce al posto della tastiera 

• AUDIOVIDEO-CONPERENZA 

• CONNESSIONE AD INTERNET GIATIS PER 6 MESI 

• HD 1.6 Gl 

• SVGA 53 3D V1RGE 2 Mb EDO RAM f softwore MPEG inleg. 

• MOCESSORE Pentium 150 Intei 

• MONITO! 14* MUIIIMEDIALE GOLDSTA! 

• (AX, SEGRETERIA IEIEFONICA E MODEM 33.600 EPS 

• CD Rom 16x Max 

• SCHEOA AUDIO 16 BIT FUU DUPIEX 

• SOFTWARE MPEG PER FILM CDI 

• 15 PACCHETTI SOFTWARE ORIGINALI COMPRESI NEI PREZZO 

• 5 MESI DI ASSISTENZA TELEFONICA SOFTWARE 

• ASSISTENZA TELEFONICA A VITA SUI PC 

• 3 ANNI DI GARANZIA A DOMICILIO 

t 


m 

n ss» 


DOMKHJo! 


♦ I.V.A. 


AUDIOV1DEO-CONFERENZAI 


r 


KO ItoifOOO 


UJI SCRIVE 


! 


Il rivoluzionano computer 
che COMANDI CON LA VOCE 
e che ti mette in contatto 
con tutto il mondo in 


Ttw INTEL INSIDE and PENTIUM PROCESSOR logo are trodenxxViol Intel Ccvporotion Tu» i morelli regctfroh ® apporlengon 



























Progetta la casa 
e il giardino 
dei tuoi sogni... 
e passeggiaci 
dentro! 


Iinlude inoltre 


■va inclusa 


Il priigniimini per militari ninnimi 
r pure Iti ani itii'iiinili'pei/in ili IMW 
i/ieeie ili pianti' t Iloti. 


• Facile e intuitivo 

• (rea in 2D e 
trasforma con un 
click in 3D 

• 1001 abitazioni 
pronte per l’uso 

• Una libreria 
di oltre 500 
mobili ed 
elettrodomestici 

• Multimedia 
Video Tour 

• Accesso ol silo 
esclusivo 
dell'autorevole 
Home e Garden 
Resources 

• Misure metriche 


S MS I 


FL00R PLAN 
PLUS 3D, 


IL TUO 

ARCHITETTO PERSONALE. 


IMSI 


FloorPlan 
PLUS 3D 


-OVE 

500,1 

® noo ^nANPlH 
5010! 


e-mail: infocDsystems.tt • Internet: http://inimii. systems.it 

Ordina subito! Chiama Direct allo (02) 008 41 088 


6 R UFI C R 

















PROGETTATI PER ASSOMIGLIARTI 


Che tipo di utente sei? Fra le tre nuove linee di PC Union c'è 
quello progettato apposta per te, con 1 servizi e le caratteristi¬ 
che che più ti servono, compreso il prezzo» 



Dall'office al business, 
un partner professio¬ 
nale per il lavoro. 

Per le sfide quotidiane della vostra 
attività, Union ha dotato Pro di servizi 
esclusivi: 

• CPU: Pentium 133/150/166/200 Intel; 
Pentium PRO 200 Intel; Pentium 166 
e 200 Intel MMX. 

• HD 1.6 GB (Upgradabile) 

• RAM 16 Mb espandibile 

• SVGA S3 3D VIRGE 2 Mb EDO RAM 
+ software MPEG integrato 

• Kit multimediale a richiesta (CD¬ 
ROM 16x max, scheda audio 16 
bit, casse, cuffie +■ microfono) 

• Monitor escluso 

• 15 software inclusi nel prezzo 

• Software di riconoscimento vocale e 
det tatura "VOCAL W OR KS" by 
Dragon Systems, Ine. 

• 12 mesi di. assistenza s oftware 24 ore su 24 

• Garanzia 3 anni a domicilio con specia¬ 
le servizio " ASSISTENZA RAPID A” 

Da £ 1.699.000 + IVA 19% 


Un PC a suo agio sem¬ 
pre: per II gioco, per il 
lavoro e per lo studio. 

Dove versatilità e intrattenimento 
incontrano anche approfondimenti 
culturali, Union ha pensato ad un vero 
amico per la famiglia: 

• CPU: Pentium 133/150/166/200 
Intel MMX 

• HD 1.6 GB (Upgradabile) 

• RAM 16 Mb espandibile 

• SVGA S3 3D VIRGE 2 Mb EDO RAM 
+ software MPEG integrato 

• Kit multimediale INCLUSO 
(CD-ROM lóx max, scheda audio 
16 bit, casse, cuffie + microfono) 

• Monitor escluso 

• 26 software inclusi nel prezzo 

• Software di ricanoscimgntg vQ «le e 
dett at ur a "VO CAL WORKS" b y 

P ra g on SystemiJng. 

• 5 mesi di assistenza software 

• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da £ 1.998.000 + IVA 19% 


Il PC per tutti, Tentry 
level del grande mondo 
Computer Union. 

La qualità che caratterizza tutti i pro¬ 
dotti Union in un PC che consente di 
fruire a chiunque della migliore tecno¬ 
logia informatica: 

• CPU: Pentium 133 Intel 

• HD 1.0 GB 

• RAM 16 Mb 

• Kit multimediale a richiesta (CD-ROM 
8 x, scheda audio 16 bit, casse) 

• Monitor escluso 

•12 software inclusi nel prezzo 

• 5 mesi di assistenza software 

• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da £ 1.398.000 +IVA 19% 



Tutti i marchi ©appartengono ai legittimi proprietari 


The INTEL INSIDE and PENTIUM PROCESSOR logo are trademarks of Intel Corporation. 


























Prodotti di 
Alta Qualità ' 
e Con ren ienza 
nei Prezzi 



Professionalitd 
cd Assistenza 
Qualificata 



Multimedia 


Zirlai 


Piastra Tritane 
8 Mbyte RAM 
Hard Dtek 2.1 Gbyt» 
Coni KlDR/lSfiSO/BCP 
SVGA PCI lBMcol 1280 
Floppy Drive 1,4-1 Mbyte 
Cabinet Mini Tower 
rentier» W98 • Moine 
100 Utilità'» Clochl 
Shareware 


Riversamento Dati da 
Hard Disk IDE o SCSI 
su supporlo CH ROM 


Scansione Negativi. Dia 
o Foto m altissima quanta 

Flahorarioni uraliche el 
stampe da computer I 
ili iin.ilila lolii|:i.iln n I 


Programmazione e 
puDbbcajione papaie 
Web su Internet 


PSNTZUM 


Sistemi Completi 



v I M 

MB por 486/688 PCI/18550 
MB Pcntlum/TrltonVi/TIp»! 

10*4 

166 

A-u.TcWTrltenHx/PIpcl AI3I< 

818 

MB per Pentium MMX 6I2K 

221 

MB per Pentium Pro 

386 

MB Ty»n Dual CPU P»jit.Pv<s 

929 

AMD 588 / 138 MHi 

78 

AMD P 100 K5 

139 

Cyrix,IBM P1B8* 

286 

Cyrix/IBM P200» 

504 

Penilum 133 

273 

Pentium nifi 

686 

Penti um 200 

976 

Pentium 166 MMX 

710 

Pentium 200 MMX 

1,116 

Pentium Prn 20(1 

1 182! 

Pentium l’ro 200 ciche 512k 

2.390 


Schede VGA 


SVGA PCI 1280 - da 49 

S3 3D Virg» 2Mb EDO *ip.4M 124 
Diamond Steelth 3000 30 «09 

Matrox Myatique 2Mh 221 

Matrox Millenium <?<•«//2Mh 338 



|v|» 

1.3 Gbyt» E1D1 PujiCiu 

324 

1.6 fi byte ETDE Fujlou 

385 

2.1 Gbyt» SIDE Quantum 

388 

2.5 Cbyt» E IDE quantum 

429 

2 fi byte SCSI Wide 

887 

4.3 Obyte SCSI W.de 

1 SOI 

CD ROM 8. 

17fl 

CD ROM 12x 

2119 

.MugiietoOtlico 940 Mbyte 

919 

I/O MEGA Z/P «eterne 

289 

I/O MKGA JAZ L Obyte 

720 


I? 


Color 14” borritali, N.1 ut. da 
Color 14" L.Ritti, N.l. Digitalo 
DAEWOO 15” 1280 Digitale 
TATUNO 15” 1024 Digital» 
TATUNG 17” 1280 Digitale 
Sony 15” 100 SX . 0.25 1024 
Sony 15” 100 SPT .0.28 1280 
Sony 17” 200 SX - 0.2S 1280 
Sony IT SE 11-0.25 1000 


531 

573 

549 

442 

RM 

673 

794 

1 IBI 
1.762 


Sony 20" 300 SFT lflOOx 12AO 2.777 


NoteBook 


Tutti con Monitor a Calori 
Olivetti P100D 8/810 2.063 

Olivetti PI00E 8/510 TFT 2 600 
Olivetti P120E 8/1Gb CDfla 4.019 
Toxaa E«00 T120 8/810 2,679 

Texaa E800 P120 8/lGb CD6 x 3 394 


NoteBook di tutte la marche 
Acceaearl. cavi, periferiche esterne 


Accessori 


Scheda Sound I6blt 9T) PnP 
SoundR-laeter 16 PnP OEM 
Sound RI aater 32 PnP OEM 
SeundRIaater 64 PnP 
Schede di Rete PnP do 
Scnnner piano 4800 color/T.PT 430 
Maoterinatorr 2x < Software 689 
MademFax 89800 tal. Voice 
ModemPox 33600 «et. Voice 
Gruppi Continuità 600VAI da 
Mobili PortaComputor ■ da 


49 

114 

170 

968 

42 


167 

182 

239 

84 


□ 

STAMPANTI 

□ □ 


□ Offerta Multimedia QQ 

DeskJet DeskJet Bubblsjel Lasci 
Epson KP Canon OKI 

500C 690c bjc620 Win4 

629 499 638 499 

Ut sfumi bili tutCe te marche... 

Kit Attriti media le- 

Lettore CD ROM 8x 

Scheda Sound 16-bit PnP 

Gasse Acustiche 

a iole 244 


Memorie RAM 

DB 

SIMM 4 Mbyte 

32 

SIMM 8 Mbyte 

54 

SIMM 16 Mbyte 

122 

SIMM 32Mbyte 

286 


Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per 

I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto 


corrispondenza 


CYPAX./IBM 686 

K5 

100 

f, *V * 

W 990 il 


P* 

166 

090j 

se —- 

P* 

200 

1.2971] 




9U«m configurazione procedente 
ma con processore Intel : 


^ #^083 


Mhz jf 1- 


MMX 

166 


200 £ 

Pro 

200 


Pro 

200 


/ 


Richiedi, anche per 
posta, il nostro 
LISTINO. 

Oltre 600 articoli ! 
Disponibili Listini 
per RIVENDITORI 


Vendita + 
Montaggio 

Attinenza 

Macchine e Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti . 
aziende ed affici 




INTERNET 

" • DB 

1 

□ 1 

Jpgntcle Sin i tini 


Abbonamento 
Internet + E-Mail 
Annuale ! Full-Time 
«■ole 152 




Entra nel nuovo veloce mondo PCI 

Soetilmianc e valutazione 
dei tuo unto ! 


OttimlasaKione 0 risoluzione pc*r i 
confiitti di qunluoque "interno ! 


□ 

OFFERTISSIMA • 

m 


n 

'•••BORLAND'"-- 

□B 

.Acquetando un airf#ma completo 
avrete una eeeezionnie possibilità: 

Modera Interno 33600 *- 
Abbonii monto Internet 1 enne/Pul) 

* iole 199 


Tutti i prodotti software 
BORLAND 
in vendita qui 



ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - ^ 06 ' 7810593 - 7820573 - 7803856 (Fax) 

Orario 0 = 9:30 - 13:00 I 16:30-19:30 Lunedi 1 Mattina Chìuao] Hot Line Tecnica : 786404 
Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio U 















































































































































... Zanichelli?? 

'"""tó encklopedio. i , >*■ 
lo lamou Mei’ . 

multimediale. • 


Windows 

15. 

Il nuovo siste¬ 
mo opei olivo 


SOLO QUI TROVI 
I PRODOTTI UNION, 

^m^compreso 



Guido o 
Win 95. 

Per utilizzarlo 
al meglio, 



Works 4 r 
Wki 9S. 

Testi, I, di cal¬ 
colo, doli, co¬ 
municazione. 


» 


pcaiio 

lite. 

Anlivirus l'on- 
tibiolico del PC. 


vvz * 2 - 1 ' 
Compressore 
*1 doli con ri 
I ,3*1, sparmio mo 
— *-« dio 65X. 



(noli ih 
in Touch. 
Corso di ingle¬ 
se interattivo 
multimedia le. 


*7 tool 



Pii 0 ( 1 . 
Gestione 
oziandola 
semplificato. 


— • Regolo 1. 

Coltola lo 160 - 

a 

avnwni iia ivu 

i«pf| diiivifò dei 
aOT C(T in 

H 

BUI ( V\l, III 

’ vestimenti. 



P-fcnJy96 
Bilancio fami¬ 
liare, agenda, 
rubrico por 
Win 95. 


TUTTI I SOFTWARE 
INCLUSI NEL PREZZO DEI 
COMPUTER UNION 

La dotazione varia da modello a modello. 



Blue (hip 
Day. 

Un terminale 
di borsa nel 
tuo PC. 



Erralo Corri- A,.. - Mediolibci. 
qe 2 Home Antologia lei 

Correttore B ir i terat. italiana 
g rommolicole t. 40 autori. (0 

italiana. opere,musico. 



Piziorioiro 
italiano 
Oevoto-Oli. 
Versione onni 
90 



CottdDrowS. pm Xr 
OlM W < ( . 

Grolica e im- W J“,. 
paginazione. 


CAD 3x. 
Progettazione 
e disegno in 2 
dimensioni. 


3r 


«il INTERMfT. 
15 gg. abban. 
gratis su Video 
On line, con po¬ 
sto elettronico 



Fonrogool. Coppa del 

Il calcio mona ~ Mondo di 

gerialt piu già f ''v^r caldo, 
calo ini lobo. I jEb*— Enciclopedia 
• multimediale. 



Lotto Mogie 
Plus. 

Esitazioni e 
ruote sul PC. 



Totocalcio 
96/97. 
Sistemi schedi 
no integrali 
e/o ridotti 



Totogool 

96/97. 

Pec accaniti ti- 

dentisti. Enorme 
orchirio storico. 


nStS. 


Ugnimi». FI 

fnmnr nafta (n — • 


Comprendo Co 
dice civile, pe 
noie, Iribuloilo. 
^ il Trottolo CEE. 


CU SÉE ME. 

Il T software multimediale 
per lo gestione di audio e vi¬ 
deo conferenze. 



VOCAl WORKS. 

Grazio olio [etnologia della Drogon System Ine. so; 


i pollini 


lo potrete dottare un vostro tosto, gestite e controllata tutte lo applica 
ziori del Vs. Pc realizzate ton lo standard Microsoft quali Word, Excel, 
Power Poinl, Explorer, Word Pcrfcel. Lotus 123, Lotus Word Pro 


• Junior: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, English in 

Touch. Regolo, P Family, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal, 
Internet, Lotto Magic Plus, Guida per Win 95. 

• Pro: Win 95, Works 4 per Win 95, Corel Draw 5 OEM, 

Guida a Win 95, Votai Works, leggi Italiane, Simply Trans 2, 
Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Blu Chip Day, 
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzip 2.1. 

• FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME 

• Tutto: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95, Vocal 

Works, Cu See Me, leggi Italiane, Simply Trans 2, Internet, 
Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Regolo 1, P Family, Blu 
Chip Day, Phact, Zanichelli 


C V XXV Aprilo 3J 0922/2 7090 
P (CANICAffl) v. Carlo Albnio 80 ■ 0922/854334 

C- v. Alessandro ID 81 013 VW3984 
P (ACQUI TERME) Via Crapi 19 0144/35611S 
C (NOVI LIGURE) v Ca pano 20 0143.-121647 

Si V. De Gaspen 22 • 071.7805678 
Pi V Barillaa. 33 - O71/Z803732 

p arsi) » xx stiH-mtue 3 ■ 0/31/ 209229 
« Chambery- 96 CH65/4533: 

■■■Vili -ti- Venero 11-’ Cil «)S'901671 
C (FERMO) vie Tronic 190 - 0734/229700 


■-'i.-icive 


cjrt«> 


S: PROSSIMA APERTURA 
: v Gale ro il • 0141/SMW 

■ ’inra 


5: vie toma 7 0LS'M0H7]g 

5: v Pe arricci 6 05 L 1 375682 

S vie Piave 203 - OWB65661 
: vie Piave 5 - 03013760009 

■ - i.- o-J 


C v Dettino angelo via potile E enoviatio 0S3DS76S12 

C v.Logudoio 30 070/653227 
C v Petgole-u Se 07|);4948 75 

C PROSSIMA APERTURA 
P (SHARIA CAPUAVDTRq 
v Catalina 161 M2M10677 



C (VASTO ) C.so Marmi 169 • 0873-6 0092 

v Giordano Bruno 3 • 031,53 0946 

7: v Alimena ?7 0984'757 

■-Rotoloni 6 C372 25735 

S: R zza Europa 9 ini gal. S Callo Oi 7M959Ì3 
C (MONDOW) v. Alpini 1 - 017*7551142 
0 (CASTAGNETO) vAlba 2/a 0173/211941 
7: (SAVIGUANO) c so Rama 24 0172/712773 

vie Volta 127 ■ OSS/S746CS 

C; rTncgaeia 100 08»1'665131 

C jCCSENAIv Cesale Hallii.il 1» 7 ■ 0547/610712 

Si «Molleni 50/r 0101417957 
R-v. Condilo 13/C 010/6457680 
P y Celesta 77/79 l 0107454034. 

*'".T 031 

’ALLECROSIA) v. Don Boaro 66/68 01842520)1 


C- v G Aa'ltiU, - 1 03761329862 

C v. Cumarone e Montanara 29 090/44444 
C (GIARDINI NAXOSIv.ColomboS 0942/56462 
C (MI LAZZO) PROSSIMA AFt-TITTIItA 

S: V. S Caldino 5 D2/33I05650 
Si V, Maestri Campione*! 25 - 02/59901475 
S: (CESANO BOSCONE) v Milano 42 02/4585130 
Pi (CINISELLO BALSAMO) V, S Mattino LO • 02/2403490 
C(INZAGO) vedi Vittorio 17 02/951110S5 
C (LEGNANO) pec Redentore .20 - 0131MS8960 
C (USSÒNE) yfcon Minzoni 2S 033/4655049 
P. (5 S GIOVAMMO vie Gianita 48 02/2403430 

: (CARPII v A Velia 22/c 059/65220) 

C p za Fuga S 081/5788930 

Pi v Sigmund Tieud 2 - 081/5455245 
C csoHieate lìVI 0321/35894 
C v 

CvS Elisabetta 13 zona univ 675/5732298 
Pi ITOUGNO) V SPonti 5 0 742/24461 _ 

C vPonchiclli 2 0721/41051 

: v D Atighien 100 0523/334455 

71A2ZANC|DEC!M0)v!^agaM^^4^3sUS 

C v cimino 45 0965/22973 _ 

C '/ diniego 54 0746/205161 _ 

Melorzc di Finii 38 O54L.-732.540 _ 

5: v, Casoni 20/22 06/7027451 
P ia $ Dona di Piave 10 - 06.7079328 _ 

5 v. Caio lYebaao Testa - 089/759944 
C (BE1UZZI! v. N.BlliO - 0828/54374 
P (VAILO DELLA LUCANIA) 

; Là ViUGno Emanueie 86 09 74 ’4947 

C V Vaidubasso s n 079.'28i;96 

c- (ALBENGA) Regnine Poca 16 010/555399 _ 

■T-IZgJBMMBaaMMaBBHaB 

S. votili 14/c -011/7715658 

6 v.VMpngs Odino 18 • 031/6505531 
P v Milano 10 -01W310957 

C (BARDONECCHLA) vMciUll Wb 0122/902494 
P. (IVREA) c SO M d'Azeglio 30 0125*11048 
2 (ORBA55ANO) v.Rivoti ìS'a 011/9031567 _ 

C- (CASTELVLTRANO v XX Selteitlbie 4! 0924 50S626 


Cj(CA?n 

■ i iiru-t 


P (VALLEO 

he.t-i.F/iT 


Si via dei Mille 16 0187/730785 


C (ARCO) v S Caterina 0464/532122 
P (PERDINE VALSUGANA) v. Paioli 9 04617511409 
P. (ROVERETO) V. PaiteUl 1 • 0464T438021 


C (CONCGI.IANO) v Matteotti 11/a 0438/412372 



■TEW 


C vie Grassi 63 0832/354399 

3 v De Viti De Marco • 0836/427910 


C: (MAGLIE; 

■S 32 JH 


a ( VIAREGG I O ) v.Auiclìa Nord 98 05W'94]780^ 

C (CtvrrANOVA MARCHE) 
vleViiiorio Venato 124 - 0733^16959 
C fTOLENTtNO) Centro comm "La randa contrada 
cislema* 0733/966359 


s- V Menni 14 ang V. Canori • 0332/830001 
P: (TERNO) V Diaz 8 0331/728084 
P (UNNO) v. .Amendola 25 - 0332/510900 


R V Tasso 41 0161/215067 
C (CRISCENTTNOI v.MszzuU 25 0W1/8J4S4S 
I (SANTHIA) c so Nuova Hallo 2Vs ■ 016M930500 

C v Muro Pndn 7/a 015/80)3531 


C (SCHIO) v Lago di Tlasimeno 044V57S16L 

Disponibili presso: 

INGRAM MICRO (dislrtbutore autorizzato Personal Computer) ■ NOSCO (vendila per cornspondenza) 

LECEMDA 

S = Super Unione . Computer Union R = Union Point , , 


VIDEO COMPUTER S.P.A 

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 

Via AlttonellL 36 ICollegno) TORINO 
Tel. 011/403.4828 - Rat 0112403 33.25 


COMPUTER 


INTERNET Iwww v.n- --d;. j;. 7 | 
Ufi.- .-' :.'jt-v.- t!iii:a~i:n. 1) I :to'.'i 
IfouBsiiOvigcoccm inn.pf il 









































































Abbonamento annuale 
Rinnovo annuale 
Alias e-mail (opzionale) 


L 231.000 (IVA inclusa) 

L. 216.000 (IVA inclusa) 

L 40 000 una tantum (IVA inclusa) 


Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e Itapac. 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 

PROCEDURA DI ACCESSO 

Dopo la connessione del modem, premere tre volte il tasto 
invio, quando appare il simbolo digitare mcnet e premere 
invio, quando riappare il simbolo digitare il proprio codice 
abbonato e successivamente la password 
In alternativa è possibile accedere in emulazione di terminale di¬ 
gitando mclink alla seconda @ 

ELENCO LOCALITÀ E NUMERI DI TELEFONO A FONDO PAGINA 

2. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad MC- 
link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 

mclink.mclink.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple¬ 
mentare. 


3. accesso attraverso i circa 1400 concentrator 
Mondiali della rete CONCERT 

L'elenco completo dei 220 concentratori europei e dei rimanent 
concentratori mondiali della rete CONCERT, i loro numeri di te 
lefono, la velocità e le modalità di login sono indicate nelle pag 
ne INFO sul Web di MC-link. 

Il costo per l'accesso attraverso i 220 concentratori europei è d 
145 lire +IVA al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso 
concentratori mondiali è di 590 lire UVA al minuto, indipendente 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all'abbonato diretta 
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete Itapac 

Il numero di telefono per tutto il terntorio nazionale è: 1421 
alla risposta premere due volte Invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 
cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 

La velocità massima dei nodi che tanno capo al numero 1421 6 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l’ad¬ 
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una “tariffa a tempo 
e volume", 

I consumi vengono addebitali mensilmente su caria di credilo. 


ELENCO DEI NODI URBANI - LOCALITÀ, NUMERI DI TELEFONO E VELOCITÀ (kbps) 
Aggiornamenti disponibili sul Web alla pagina http://www.mclink.ityinto/nodi.htir| 


Agrigento 

(0922)605781 

14.4 

Cosenza 

(0984) 21123 

14.4 

Messina 

(090) 29361BO 

14.4 

Roma 

(06) 4513900 

33.6 

Alessandna 

(0131)41489 

144 

Cremona 

(0372) 30657 

14.4 

Milano 

(02)416548 

336 

Roma 

(06)4501515 

33.6 

Ancona 

(071)53726 

28.8 

Cuneo 

(0171)65796 

14.4 

Modena 

(059) 343239 

14.4 

Roma 

(06) 41739900 33.6 

Aosta 

(0165) 32027 

14.4 

Ferrara 

S 

1 

14.4 

Napoli 

(081)419315 

33.6 

Rovigo 

(0425) 31200 

14.4 

Arezzo 

(0575) 302564 

14.4 

Firenze 

(055)5001111 

33.6 

Novara 

(0321)32695 

28.8 

Salemo 

(089)223140 

14.4 

Ascoli Piceno 

(0736)257319 

14.4 

Foggia 

(0881) 708157 

14.4 

Nuoro 

(0784)30245 

14.4 

Sassari 

(079) 200026 

28.8 

Asti 

(0141)352564 

14.4 

Fori! 

(0643) 32549 

14.4 

Oristano 

(0783)70417 

14.4 

Savona 

(019) 848108 

14.4 

Avellino 

(0825) 25449 

14.4 

Prosinone 

(077S) 212237 

28.8 

Padova 

(049) 655333 

14.4 

Siena 

(0577)41808 

14.4 

Bah 

(080)5210643 

288 

Genova 

(010) 585044 

28.8 

Palermo 

(091)321446 

288 

Siracusa 

(0931)21004 

144 

Belluno 

(0437) 930113 

144 

Gorizia 

(0481)81189 

14.4 

Parma 

(0521)200097 

28.8 

Sondrio 

(0342)210805 1 4.4 

Benevento 

(0824) 523182 

14.4 

Grosseto 

(0564) 410725 

14.4 

Pavia 

(0382)20024 

14.4 

Taranto 

(099)4530352 28.8 

Bergamo 

(035)210351 

28.8 

Imperia 

(0183) 296566 

14 4 

Perugia 

(075) 5057536 

288 

Teramo 

(0861)245062 14 4 

Bologna 

(051)220035 

28.8 

Isernia 

(0865)413605 

14.4 

Pesaro 

(0721)30157 

14.4 

Terni 

(0744)400463 14.4 

Bolzano 

(0471)971250 

28.8 

La Spezia 

(0187)22818 

14.4 

Pescara 

(085) 27255 

28.8 

Torino 

(011)835010 

28.8 

Brescia 

(030)2400000 

28.8 

L'aquila 

(0862) 25410 

14.4 

Piacenza 

(0523) 337958 

14.4 

Trento 

(0461) 983381 

14.4 

Brindisi 

(0831)222215 

14.4 

Latina 

(0773) 605382 

14.4 

Pisa 

(050)21183 

28.8 

Treviso 

(0422)545355 14.4 

Cagliari 

(070) 658501 

28.8 

Lecce 

(0632) 240019 

14.4 

Pistoia 

(0573) 934995 

14.4 

Trieste 

(040) 280265 

14.4 

Caltamssetta 

(0934)21288 

14.4 

Livorno 

(0586) 880422 

14.4 

Pordenone 

(0434) 20340 

14.4 

Udine 

(0432) 21068 

28.8 

Campobasso 

(0874) 90658 

14.4 

Lucca 

(0583) 419569 

14.4 

Potenza 

(0971)53113 

14.4 

Varese 

(0332) 240037 

14.4 

Caserta 

(0823)322514 

144 

Macerata 

(0733) 230416 

14.4 

Ragusa 

(0932) 682600 

14.4 

Venezia 

(041)971004 

28.8 

Catania 

(095)310330 

288 

Mantova 

(0376) 229263 

14.4 

Ravenna 

(0544) 30202 

28.8 

Vercelli 

(0161)212796 14.4 

Catanzaro 

(0961) 701160 

144 

Marsala 

(0923) 711056 

14.4 

Reggio Calabr. 

(0965)21102 

14.4 

Verona 

(045) 8010264 

28.8 

Chieti 

(0871)63200 

14.4 

Massa Carrara 

(0585) 777460 

14.4 

Reggio Emilia 

(0522) 454903 

14.4 

Vicenza 

(0444) 320448 28.8 

Como 

(031)300113 

288 

Matera 

(0835) 261290 

14.4 

Rieti 

(0746) 202397 

14.4 

Viterbo 

(0761) 228128 28.8 


Informazioni nuovi abbonati 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892434 


telefono (06) 41892452 

dalle 9:00 alle 19:00 


dalle 9:00 alle 13:00 e dalie 14:00 alle 17:00 


Fax - (06)45.15.592 
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"l'affare della settimana" 


Quattro settimane al mese per un anno di affari d'oro. 


Nel 1997 in tutti i punti vendita Super Union e Coputer Union, troverai gli 
irripetibili ma ancora segreti "AFFARI DELLA SETTIMANA"... (Ogni offerta è 
valida solo durante la settimana della promozione). 

Scopri l'incredibile convenienza che solo noi possiamo offrirti! Interfacce, 
periferiche, software, libri ed accessori: quali saranno le meravigliose offerte 
Union 1997 che ogni settimana per tutto l'anno renderanno ancora più ricco 
e potente il tuo Personal Computer? 



Marzo 1997 

Dal 3/3 al 8/3/1997. 



Modem/Fax 
Sidin 33.600 bps 

Esterno omologato PPTT 

Lit 209.000 +i.v.a. 

248.700 I.V.A. INCLUSA 


Note: disponibile solo ed esclusivamente presso i negozi 
Computer Union & Super Union 

(esclusi punti Computer Union Point e Corner) 


ER 



Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 
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t un prodotto 

VUCrnnrfona I OOlSfi ROMA 

TeLFu: 0*814022* 8243751 mi F Mail: |uu*..U 


3.0 


Tel-fai: 0KS14022M 02-1.1751 rJ> E Mali: rigV'H " nilim mR (V) uuaUlaal >u«lni nirtoaM» vlallalrcl au Inlrrnrl jlillp: »<.»imrnirljiir.na-nni.u i>i||»ul| 

Computo Metrico, Contabilità Lavori, Analisi dei Prezzi, Capitola i 

Coniali!! - Win è un programma completo per affrontare le problematiche riguardanti la stesura dei Computi, la tenuta della Contabilità dei Lavori e I Anàlisi dei 
- Win consente di ottenere, immettendo i dati una sola volta: 



eciali 

Contabll 


- Tariffari Regionali 
• Elenco Prezzi 

- Computo Metrico 

- .Stimo «lei Lavori 

- Sommario Numerico 

- Quadro Compurutivo 

Richiesta Offerte C L.14/73) 


• Libretto delle Misure 
Registro (li C ontobilita 
. Sommario del Registro di Contabilita 

- Stalo rii Avanzamento dei Lavori 
Certificalo di Pagamento 

■ Libretto delle Misure in bianco 

- Registro di Contabilità in Bianco 


- Analisi dei Prezzi 

- Analisi dei Coati 

- Capitolali Speciali (l'appalto 

- Libretto computo Ferro 

- Uste Settimanali 

- Modulistica CVerbali. Relazione Finale. 
Atto di collaudo, etc.) 


UFI ri 



Cosa dicono gli esperti 
V KOI.i„ vvin ■><»* • Seti. 

il ... ci ha particolarmente ■ 
sorpreso: un prodotto j 
che porta finalmente una 
" ventata di aria fresca*' 
nel panorama del 
software di contabilità e 
computo metrico.... 

2 Klvutn PC (>|m-m - Ilio 'MI 
0 ... Usando Contatili - Win 
e possibile risolvere in 
modo completa (|ualsiasi 
problema relativo ai 
computi metrici, ... 


■■ rl-l 
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COMMUTO M«TR»C0 
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Alcuni Mostri Clienti : 

• Amministrazioni Provinciali 

• Università 

Soprintendenza Archeologica. 
Ambientale, Architettonici, 
Artistici e Storici. 

■ Provveditorato alle OO.PP 


- e tantissimi allri Tecnici 


■— r-—. ■ 




se—:.m» CiTTja 
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bitta la Documentazione o conforme con le ultime normative vigenti. In COYTABIL-Wlfl I inserimento dei dati e semplicissimo ( il tutto avviene tramite ** Drag & Drop" ) : i 
concesso cancellare o inserire dati In qualsiasi momento. Per redarre la documentazione CONIABIL-WIN necessita di tre semplici operazioni : 

II Inserimento del dall generali : Operazione iniziale (love I utente immette i dati generali del lavoro come ‘Oggetto'. Impresa'. 'Ente '. 'Inizio Lavori'. ‘Contrailo eie. 

2) Scelta del Tariffarlo e Preparazione In Aulamalico del Prezziamo I Tariffari di CONTABIL-WIN spaziano dal formalo ASCII l .TXT . da scanner ) a quello .DBF Sono 
disponibili tariffari già predisposti per essere importati in COXTABIL-WIN (Tariffari Regionali,CCIAA, Militari. Impiantistica, etc.) Il programma permette descrizione totale 
o parziale della voce. I‘ Import / Export in molti (ormati, la Multiricerca delie lanfle per 'Codice',' Descrizione'. 'Costi', eie. L'aumenlo o II decrememto delle voci di tariffario e/o 
del prezziario: 'Mullisele/ione" funzione che mediante il mouse copta le voci interessale 

3) La Computazione delle Voci Scelte 1 Input e intuitivo e semplice, CQSTABIL- WIN tornisce funzioni come la calrolalrire "Multi-Formule", la ricerca, descrizione delle voci 
principali, la totalizzazione della voce e dei lavori sempre in linea, i grafici per categorie. Figure e Annotazioni" ( In tulli i formati ). l'import export da allri programmi e da CAD. 
anteprima di stampa coti zoom, stampe a colori, e lautissime altre funzioni ancora. 

Terminale le Ire operazioni la documentazione inerente il Computo e o la Contabilità dei lavori viene redatta in automatico, la Modulistica è predisposta anche per AMAS e 
Soprintendenza Archeologica. Ambientali. Arcliitellonici. Artistici e ^0 n f(t f((t * 

Regioni: Lombardia - Emilia - Liguria - Piemonte: Conrnar s.r.l. Tel.0371/227453 
Province Venezia - Treviso - Udine - Pordenone: SPM Tel.0438/450776 
Regione Marche e Province Pescara - Teramo: Infoservice Tel.0735/583741 
Regione Abruzzo: CompuierTime Tel.0863/413768 
Provincia di Roma: Adyton Tel.06'3055635 

Regione Campania: Sof s.r.l.Tel.0825/681591 Cenler Service Tel.0825/71104 
Regione Molise: Moliservice Tel.0874/412597 
PCP Campobasso: Punio EXE Tel.0874/64264 
Province Foggia - Bari: Multimedia Tel.0885/426969 
Provincia Agrigento: Pirola Maggioli Computer» Tel.0922/436063 
Regione Sardegna: MPM Tel.070 575428 


WIN PERMETTE TRAMITE IL CORSO 
ESSERE OPERATIVI AI 100% IN soli IO 


Storici. CONTABIL 
MULTIMEDIALE 01 
MINUTI. 

Offerta 'OLD & NEW' per possessori di allri paehetti di Computo 
Metrico e Contabilità potranno ricevere COfiTABIL-WIN a sole S. 
900.000 < vedi modulo richiesta per ordinare direllamenle). 
Assistenza Gratuita. Costo Aggiornamenti S.100.000. Contabil 
Win come dire . ..il MASSIMO spendendo il minimo. Telefona per 
saperne di più. 

iSc&£o£t SoitófHUiC 

. / z l n w ■ 

TeL/Fax: 06 6140228 TeUFax:06/6243751 
Website: |btt|i: vvyvxvmternetinedia.rHo.il .■ Pignoli 

INVIATE QUESTO COUPON VIA POSTA O FAX 
Fax: 06/6140228 - 06/6243751 
BlgSoft Software * Vìa Grondone n. 1 -00166 Roma 

Inviatemi Demo Multimediale S. 100.000+IVA 

Inviatemi Contahil-Win S.l .400.000 4- 2 Tariffari OMAGGIO 

Offerta 'Old & New" -S.9O0.OOO + 2 Tariffari OMAGGIO 

NOME.COGNOME. 

indirizzo. 

P. IVA/CF......CAP. 

CITTA'.Tèi ./Fax. 


CERCASI RIVENDITORI ESCLUSIVI PER ZONE 

LIBERE 
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Tutti i marchi " appartengono ai legittimi proprietari Tutti i prezzi s» intendono IVA 19% esclusa. 


Pilli IMJIIOINI 




Non è solo una nuova stampante; è una nuova tecnologia per stampare a colori su o 
di supporto, con qualità fotografica. 


Dal biglietto da visita alle stampe su qualsiasi tessuto; otterrete risultati che non immaginavate e senza diffit 
brillantissimi, anche metallizzati (auguri di Natale, etichette, targhe, ecc.). 

• Grazie alla nuova tecnologia Micro Dry' M le stampe sono resistenti all'acqua e ai raggi UV ed è possibi 
su ogni tipo di superficie come carta comune, plastica, cartoncino, carta patinata, lucidi, magliette, ecc. 

• É possibile ottenere stampe sia in quadricromia (cyano, magenta, giallo e nero) con le normali cartucce il 
ne che a colori metallici (oro; argento, cyano e magenta), ed inoltre plastificarle con speciali cartucce. 

• Oltre alla risoluzione di 600 dpi a colori in qualità fotografica, è l’unica stampante al mondo in grado di r 
giungere l'incredibile risoluzione di 1200 dpi in monocromatico su carta, acetato e qualsiasi superficie. 

• Ha battuto tutte le prove comparative con le principali stampanti a getto d'inchiostro per il rapporto 
costo pagina/velocità/prezzo. 

Disponibile in due modelli MD 2010 e MD 4000; in quest'ultima sono integrate le funzioni di scanner 600 dp 
a colori e di 1200 dpi in b/n con possibilità di ingrandire o ridurre in 
stampa le immagini acquisite. 

Per entrambi i modelli sono disponibili le versioni per PC e MAC. 


E 


COMPATIBLE 


PUOI TROVARLE PRESSO: 


ARTICOLO 

PREZZO 

MD 2010 PC 

MD 2010 MAC 

MD 4000 PC 

MD 4000 MAC 

Cartuccia nero 

Cartuccia C/M/C 

Cartuccia multicolore 

Cartuccia metallica O/A/C/M 
Cartuccia per plastificazione 
Carta biglietti auguri 

L. 998.000 + IVA 

L. 1.198.000 +• IVA 

L. 1.598.000 + IVA 
TELEFONARE 

L. 16.000 +• IVA 

L 19.000 + IVA 

t. 29.000 +■ IVA 

L. 29.000 + IVA 

TELEFONARE 

L. 18.000 + IVA 


GRUPPO 


COMPUTER 


Delta 


EI.ETTRODATA 


DISTRIBUZIONE 


INFOI 

yMISCO 




Distribuitore esclusivo per l'Italia: 

/ZIlDEO 

UTomputers-a 


Via Antonelli, 36 - COLLEGNO (To) 

Tel. 011/4034828 r.a. • Fax 011/4033325 
Internet: |h ftp://www.videocomputer.if 
E-mail: &Qmp-unÌQn@videQCQmpute^If 


Miao Dry-Primo 


Addio getto d’inchiostro 


«Sr 


arriva Micro Dry 































è la catena dei Computer Shop Microlink! 


r» PC MICROLINK+STAMPANTE comi acci pochi hi i ciucnoi 



UUTOM COUIGMttMO 

cokobmusi 'otAùuirui* [Mioumn umwn 


ZXif 


Vi 


n Pm lo MaiiKW «h «no • tondino» mainimi i logli mi» menu uno Inai o dnpoiinona dallo da nulo io atto i punii landno 


RATA CHIARA in collaborazione con ClFÌfld0fT10StÌC 

Per tutto febbraio nei nostri negozi NESSUN ANTICIPO. 
Poghi in 12 RATE pari al 10% dell'importo finanziato*. 
Prima rata o giugno. 


*i«osoet wctoson 
WINDOWS *5 WOOTSIO 


VIAGGIO Irti * CU*fc»»n 
(OFPO UàUNO W 


o 


1 K«ai 

I 


IN OMAGGIO 2 CONFEZIONI DA 10 
DISCHETTI MICROLINK PREFORMATTATI 


CPU Cyrix P166 4- 16Mb EDO Rem HO 1,2 GB EI0E 
Schedo video PCI S3 Trio 64V+ - CD Rom 8X - Scheda audio 16 8it 
Altoparlanti SOW Monitor 15” 1024x768 M I. Stamparle HP 400C a Colori 
Mouse e Toppelino - Tastiere Win 95 - Windows 95 preinstallato 
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& Packard Bell 



PRESARIO 4110 

Pentium 120 MHz, 1,6 GB Hdd 
16 MB EDO RAM, CO ROM 6X, MPEG 

Audio 16 bit Wtnefoble 

Modero/Foi 33 600/144 

Segreleno - Telefono «ivo rota 

Monitor 14" SVO» con regolazioni ergonomiche 

Controlli Audio-Video frantoti 

Windows 95, Microsoft Works 4 0 Microsoft Incotto 

e un’ampia dolanone soFreare mulrimediale 

2.990 000 


• TOWER 


2.795 000 



Intel Pentium* 120 Multimedlole CO ROM 8X 
1.6 GB Hdd 16 Mb RAM Sound Cord 30 Surround 
Mitrolono Rodio Monito' Il o calore 
Alloparlanh inlegrob 29 NUOVI tlIOLI. 12 CD 
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GoldStar 



EXTENSA 600CD 

Pentium 120 Mhz - 8Mb Rem 
HDBlOMb - DisploySDS 12.1" 
CD ROM ki intano - FDD «stano 
Schedo Audio 16 bit 
Microfono e allupo rioni 





.17" GOLDSTAR 74M 

Monitor 17", Schermo fiotto 
Display full-scan. Controllo digitale 
Multimediale: Altoparlanti induri 
ideale per utenti Windows 



15" SAMSUNG 15ME 

Monitor 15", Multimediale 
con 2 ailopailonti frontali, 

Schermo piallo. 1024X768n i a 60Mhz, 
0,28 Dot Pitch, Plug & Ploy 
Energy STAR Power Saving 
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CON L'ACQUISTO DI OFFICE 97 
UN FANTASTICO SET DI BORSE 
IN OMAGGIO 





CORELDRAW 7.0 

ORNAMENTO 



Il fantastico software di 
elaborazione grafica e 
fotoritocco più 
conosciuto e semplice! 
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Vicino a cosa tua non c'è un negozio 
Microlink Display? 

ACQUISTA PER 
CORRISPONDENZA! 

Potrai paguro comodamente (romito 
conlrcmugno o con la tua torta di erodilo 




055-42.74.300 Microlink@dellosrl.il 

05~2.5Ò "l27 055^ 2^050 

hnp :/WWW.deltosrl.it/microlk | 


Puh i t*Ataciuti tilt «•■(•Miai talea il •■■dai* (aatnhatauni I JS OOB > IMAM'iiMtit.MIUIU Piani •alidliaaalll/Jftraaalaaae Piani iag|aiiiaiaiiaiiaal Ihiadartiaaliiai alaiaaaata fall aiRtaa 


























































E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti. 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash 4 carry... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa...?Ve ne 
accorgete dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così l'affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno 
peggio pur di porre rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo "NON ERANO COMPRESI NEL PREZZO"! 

Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il 
giorno, tutti i giorni (festivi esclusi). Il quale, oltre ad effettuare interventi in sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente. 


BOARD PENTIUM TRITON II VX430, 

256 KB CACHE COMPATIBILE CPU MMX 16 MB 
RAM EDO. FLOPPY 1.44 MB, HARD DISK 1,2 
GBYTE, 5VGA 1 MB PCI MPEG. LETTORE CD 
ROM MIT5UMI4 5PEED. SCHEDA AUDIO 16 BIT 
PNP CASSE 25W MONITOR 14' SVGA COLORE 
1024x766 DIGITALE. TASTIERA WIN '95. MOUSE 


NOECGIO PERSONAL COMPUTERS PERMUTE SU 

PC DI OGNI MARCA MOOIflCHt ED ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSIMI IN TUTTAI1AIIA 
ASSISTENZA IECNICA Pf » RIPARAZIONI IN SORE 0 ORE 



PENTIUM 1O0 AMD 

Uro 1.680.000 

PENTIUM 120 INTEL 
Lire 1.750.000 
PENTIUM 150 INTEL 
Lire 1.890,000 
PENTIUM 166 MMX 
Lire 2.300.000 


PENTIUM 166 CYRIX 
Lire 1.840.000 
PENTIUM 133 INTEL 
Lire 1.800.000 
PENTIUM 166 INTEL 
Lire 2.160.000 
PENTIUM 200 MMX 
Lire 2.7 00.000 


SCHEDA WIN TV 



STYLUS 200C 


INDIRIZZO INTERNET 

thttp:/Avww.mcl ink.it/com/uniwar} 

CONAOX*HAMfNfliN UwPOKM!' 


I MONITOR 15" SVGA 




LA NUOVA SCHEDA VIDEO 
MATROX MISTIQUE 2M0 RAM 
ESPANDIBILE FINO A 4 MB 
RAM. BUS PCI UTILIZZA LA 
TECNOLOGIA MGA A 64 BIT 
PER UNA MAGGIORE 
VELOCITÀ IN DOS WINDOWS 
E WIN'95. SOFTWARE IN 
DOTAZIONE SU CD ROM PER 
EFFETTI INCREDIBILI 3D CON 
I NUOVI VIDEOGAME ED 
APPLICAZIONI DTP E CAP 


SCHEDA WIN TV HAUPPAGE 
BU5 PCI E SOFTWARE PER 
WINDOWS '95. TRASFORMA 
IL TUO PC IN TV CON BEN 125 
CANALI IN MEMORIA 
COLLEGAUNATELECAMERA 
0 UN VIDEOREGISTRATORE 
ATTIVA IL TELEVIDEO 0 
REGISTRAI TUOI VIDEOCLIP 
PREFERITI CON UN SEMPLICE 
■CLIC" E CON IL COMANDO 
FREEZE PUOI BLOCCARE UNA 
IMMAGINE E STAMPARLA! 

Lire 33 0.000 


LA NUOVA STAMPANTE A 
GETTO DI INCHIOSTRO A 
COLORI ESPON STYLUS 
COLOR 200 
PORTALA DEFINIZIONE 
DI STAMPA A 720 DPI 
DIRETTAMENTE SULLA 
SCRIVANIA DI CASA TUA. 

IL KIT COLORE INCLU50 NEL 
PREZZO. IL SOFTWARE DI 
GESTIONE SOTTOWINDOWS 
'95 FANNO IL RESTO! 



Lire 


375.000 


Li 


re 266.000 




UNIWARE SISTEMI Srl 


MONITOR 15" SVGA COLORE 
HYUNDAI DELUXESCAN I5G 
RISOLUZIONE 1280x1024 
DOT PITCH 0.28 INVAR 
MASK. BANDA PASSANTE 
85 MHZ. COMPLETAMENTE 
DIGITALE CON 
”0N SCREEN DISPLAY". 
POWER SAVING, LOW 
RADITION A NORMA MPRII. 
IN SOMMA. IL MEGLIO 
A SOLO. 


Lire 


575.000 


SCAVIZIO DI CONSÉGNA 4 
INSTAlURZIONC A DOMICILIO 


UN COMODO SERVIZIO DI ORDINAZIONE 
TELEFONICA CON CONSULENZA TECNICO 
COMMERCIALE VI PERMETTE DI CONFIGURARE 
n VOSTRO PC WIN IDEALE ED AVERE ENTRO SS 
ORE LA CONSEGNA A DOMICILIO 


RIVCNDITOAC AUTORIZZATO D€l MARCHI PIÙ IMPORTANTI | 

iSoundj 

^ TEXAS 
| lN$TKUMfcNTS| 

PHILIPS 


EPSON 

comma 






FINANZIAMENTI 

SFindomestic 

FINANZIAMENTI IN SOIE 2d ORE 
CON RATE DA 9 A 4« MESH 


UNIWARE SISTEMI Srl • UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE. 12 • 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) - FAX (06) 702.35.02 l(e : itioil:unlwaie«mcllnl<.il)l ORARIO: LUNEDI/VENERDI 9,00/19,30 - SABATO APERTO • I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 































































3AS59 Mr.M. 



“Con un paio (li questi toulrr 
nella mia relè ogni ufficio 



di informazioni." 

Con i |inumi | |5M '22 10 Nvvays 
Mniii [n i»loi ol essere in un paesino sperduto 
n in una grande metropoli non la (inferenza. 

Kceu perché un’autorevole rivista ilei 
settore come "Data Communications" ha 
seritlo die i Router IBM “sono in grado (li 
gestire carichi ila centro elaborazione dati 
a un costo che non supera tpiello di un 
piccolo ufficio periferico"*. Questo v i 
permette di collegare gli utenti fra litro e col 
resto del mondo, per mezzo dell intranet 
aziendale e ili Internet: cosi, ila Milano alla 


Nuova Zelanda, tutti potranno lavorare 
insieme come una vera squadra. 

Inoltre, la semplicità di “l’IugK l’Iuv” e 
l'impiego dello stesso software ili accesso alla 
rete utilizzalo dal 221(1 e dal 2216 rendono 
molto facile la crescita della vostra rete. 

Ber dettagli più "calili'', visitate il silo 
Internet w vvw . nelw «irking. ilim.c om/nel.nl, 
oppure telefonate a IBM Direct al 
Numero Verde D>7-0 ITIMI I . 

Con queste premesse, la prossima meta 
potrebbe essere la Siberia. 


I iunior e del /Vernò» 
Do ni Comiminiciiliiiiia 
lèster’s (Moire , tmini. 
Infilili 1000. 


Soluzioni |irr un jiimiln |iiiinrtu 


‘Titolo da Data Communications, luglio 1996 °Se preterite potete inviare un messaggio e-mail a IBM Direct all'indirizzo lifim direcHfflil.ihm.coml 
L'indirizzo IBM in internet è Ptlpy/www,ipm,cQm| Nways e un marchio IBM Corp Altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari 


(Jftllvv a Malli, r 










Microsoft Office 97 
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zi Priorità : Alta (1 non letti 
zi Da : Erin O'Melia (1 noi 
ì^d Nuovo Cotaloc 

Dobbiamo api 
riusciremo me 
Grazie Erin <1 

Priorità : Normale (6 non 
Da : Alessandro Adami 


rinO'melia (Ino 
'• ^ode ( I non 


"Dove vuoi andare oggi?". Microsoft. Il pulsante Start. PowerPoint. IntelliMouse e Outlook sono marchi registrati della Microsoft Corporation. 
•Office 97con IntelllMouse disponibile per le versioni Professional aggiornamento e aggiornamento competitivo. 

































Outlook 97 organizza 

e gestisce le informazioni 
con un solo strumento: 


glielo leggi 

nell'interfaccia. 



K Complimenti pei la promozione! - 


Messaggio j Opzioni ) 

A t „ I iMario Rossi 


£c„. | Luigi Bianchi 


Oggetto: [complimenti per la promozione! 


?tto) 


vare il catalogo prodotti ■ 
stamparlo per tempo. Pe 
i> 


E' arrivato Microsoft Office 97, il nuovo modo di lavorare e 
comunicare. Perché Office 97 combina applicazioni intelligenti 
con tutta la l ibe r tà d i Interri'.-' Tecnologie rivoluzionarie 
ti aiutano a organizzarti, a connetterti con tutto il mondo, 
ad ottenere grandi risultati. Infatti in Office 97 le nuove 
versioni di Excel, Word, PowerPoint* e Outlook™ 97 lavorano 
insieme e nello stesso modo. Nella versione Professional c’è 
anche Access 97 e I Int elliMo use™* con cui puoi muoverti 
molto più liberamente all'Interno dei documenti. 
Ma parliamo di Outlook 97. il Desktop Information Manager. 
Ti consente, con un solo st rum ento di organizzare 
e gestire tutte le informazioni che produci e ricevi. 


Perché con Outlook 97 posta elettronica, agende, calendari, 
contatti, file, progetti, promemoria, siti web hanno la 

Pensa che bellezza: non sei più costretto 
a imparare tanti strumenti diversi. Puoi anche recuperare 
qualunque documento usando cioè 

molte più informazioni, come l'autore o il riassunto. Vuoi 
scoprire le altre caratteristiche di Office 97? Allora vieni 
al Puntu Microsoft più vicino, che espone 

la scritta “Qui trovi Office 97". Puoi cercare gli indirizzi 
visitando il nostro sito web. Oppure puoi utilizzare il servizio 
Microsoft by fax (al numero 02/70,398.888) o telefonare 
al Servizio Clienti (ai numero 02/70.398.398). 


Dove Vl aìidare 


oggi? Microsoft 

* www.microsoft.com/italy/ 


























Dal leader mondiale del mercato, I Notebook 


Pronti all'uso 
in aualsiasi condì 





su cui potrete sempre fare affidamento 


zione 



Take it from Toshiba. Oppressi 
dal caldo, sotto tuoni e fulmini, 
nella neve; quando si è in viaggio non 
sempre si possono scegliere le condizioni 
del tempo. Si può scegliere, però, un 
compagno di strada che non ci pianti in 
asso in nessun caso: un notebook Toshiba. 

Ogni modello viene maltrattato, sbattuto, 
ribaltato, esposto a temperature desertiche e 
persino schiaffato in frigo 
prima che venga preso in 
considerazione per la pro¬ 
duzione. 

Ciò malgrado, solo quelli 
che superano i nostri severi test di qualità 
passano dalla linea di produzione al merca¬ 
to. Cosi, come ad esempio il Satellite 1 IOCT 
dotato di processore Pentium* Intel, ogni 
nuovo notebook Toshiba è garantito per 
funzionare persino in condizioni ambientali 
estreme. Probabilmente è questa la ragione 
per cui Toshiba è stata il leader mondiale 
nei PC portatili negli ultimi IO anni, e 
continua ad esserlo. 

Per maggiori informazioni chiamate il 
nostro Customer Service Tel. 02/93975-552- 
Fax 02/93975-291. 




Intel Inside e Processore Pentium sono marchi registrati della 
Intel Corporation. 


In Touch with Tomorrow 


TOSHI 










muoversi [agilmente] 

nei percorsi quotidiani 
come nei cyberspazio 

grazie a dimensioni ridotte. 

GRANDEP°t-za e t 0 n 0 m , a 






di guardare 

vers ° 11 MONDO e ascoltare 

i suoi messaggi 


FINALMEN 




grazie a quello STRAORDINARIO ( | n g u a g g i o 
che è la M ULTI med latitò 


BELLA FORZA. con 2 ANNI di GARANZIA 

eun FASTs e r V I c e 

da RECORD 


FINALMENTE sicuri di possedere un 

NOTEBOOK avanzato 

sotto ogni profilo TRANNE UNO. 


OVSTE R 


OYSTER è distribuito da; T.v.c. Italia srl 
Strada del Mobile 16/C 
33080 Vlslnale di Pasiano (PN) 
tei. 0434/61.08.57 r.a. • fax 0434/61.09.00 
I nternet: |nttp;//www.ouster-it.corri 


Per conoscale II nome del rivenditore 
Oysler più vicino basto una telefonata 
gratuita al nostro numero verde 
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Numero Verta - 


167-250309 





















c 



del terzo 
millennio. 


w §9 L'uomo, nel corso della storia, aumen¬ 
tando le conoscenze ha sempre imma¬ 
ginato nuovi scenari e strumenti per 
migliorare la qualità della sua vita: questa continua 
esigenza di evoluzione, negli ultimi decenni, lo ha 
portato ad ipotizzare, nella letteratura come nei 
Jìlms di fantascienza, l'impiego di uno strumento, 
in seguito denominato computer, capace di sostituirlo 
nelle esigenze quotidiane, operativamente e, quando 
possibile, decisiona/mente; i sistemi prodotti oggi 
dalle migliaia di piccole e grandi aziende 
informatiche non rispecchiano questo 
concetto di "computer ideale" ma si limi¬ 
tano a consentire una pura e semplice 
elaborazione di dati. Per questo Jepssen, 
prima ed unica industria al mondo, con 
i moduli multimediali "Torni Project" 
ha voluto materializzare il computer 
del futuro, in grado finalmente di 


JEPSSEN ITAI .1A Srl 

1 leaUuuiiitcrv Via Ktaklusa«il 941)11 A(iIRA (Emuli 
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M-PC TOTAL CONTROL III 


























attuare la comunicazione globale, il controllo di 
tutte le apparecchiature elettriche, elettroniche, 
video ed audio presenti in casa o in qualsiasi ambito 
lavorativo e di effettuare il monitoraggio del proprio 
stato di salute e dell'ambiente in cui si vive. La 
scelta di realizzare un progetto così ambizioso ed 
aver avuto la volontà di affrontarlo con lo spirito 
di chi è guidato soprattutto da intenti umanistici 
prima che industriali, è stata certamente alla base 
della repentina evoluzione imprenditoriale. 
Un'azienda, infatti, che per la prima volta utilizza 
il progresso tecnologico per incidere in maniera 
universale sulle generazioni presenti e future, im¬ 
ponendo un vero e proprio modello culturale di 
riferimento e mettendo in secondo piano, anche se 
in maniera coincidente, il proprio successo indu¬ 
striale e commerciale. Abbiamo co¬ 
struito un ponte tra il secondo ed il terzo 
millennio: attraversiamolo insieme. 

JEPSSEN 

Rinascimento Italiano 





•J #J « • •• MjNI» 

.JEPSSEN Ép ' IDI OH I KI’IIOM 




JEPSSEN 


MPC Tolnl Conimi 
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M-PC VIDEO AUDIO III 
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Canon 



CREATO DA UN GIOVANE MANAGER 
IN ASCESA, DA VENDITE 
IN ASCESA E DAI GIALLI, ROSSI E BLU 
DELLA CANON BJC-4200. 


Per essere brillanti nella vita come nel lavoro, chiedete aiuto 
alla Canon BJC-4200. che stampa a colori su tutti i tipi 
di carta. Grazie al Fotorealismo Canon, agli 
inchiostri fotografici e alla speciale caria ad 
alla risoluzione, le vostre immagini saranno poi talmente 
brillanti e naturali da sembrare vere. Cosi tutte le vostre 
A I I 



presentazioni avranno un impatto mai visto. Se invece avete 
molta fretta e volete stampare in bianco e 
nero, in un solo minuto vedrete uscire la 
bellezza di 4,5 pagine Se a tutto questo ' 
aggiungete che la Canon BJC-4200 è garantita per 3 anni, 
allora non potete che brindare al suo e al vostro successo, 
t - PRONTO CANON 02/66484581 


TIWA 









Mother Board TX97 

Asus presenta, in unteprimu. lu nuova serie di Mother Board "TX97'*, dotate del chipset Intel 43tìTX 
PCI set Le principali caratteristiche sono: sfaldila di allarme die previene il dannoso surriscaldamcnlo 
(lei componenti, proiezione del bios dall'infezione dei virus "Desktop Manager" semplice ed intuitivo. 
I .a "TX97" inoltre, supporta al meglio i processori Pentium 1 '*con tecnologia MMX. lu nuuvu memoria. 
SDK AM dalla v elodia strabiliante. ed e dotala del Itns Master ll)K dal trasferimento dali di 33MK sec! 


Spectrum 7DlrA 


AOC Spoltronì 7l)lrA.caratteristiche : digitale. scherma 17", dot pitch 0.2* mm. frw|UMizu verticale 
ila 47 a 120 11/ c uri//iintuir ila .MI a OS Kit/ con una larehc/za di tiamlu (li Iteli K5 Vili/, lai inassiiini 
risoluiiinir c I2KII v 1024 iMKIIr/AIIII/i. due cane audio da 1.5\Vull (rimi. Pnl’. conformità CE. 
Sono divpmiiItili anche i lino. issimi mnniliir disila li 14" 4Vlre 15" SVIr. I munititi- AO( 1 Mimi garantiti 
per ben 3 anni. 


O 



Per catalogo e 


FRAEL Internet Service & Networking Provider 

90 punti di presenza (POP) sul territorio nazionale c uno staff tecnico preparato nel settore specifici» 
sono la rciillù e le credenziali su cui si busa lu nostra rete. Le nostre connessioni Min»» tra le più veloci 
attuaimenre disponibili in llulki per garantire al nostro diente minori (empi di alleva per il collegumenlu. 

Stiamo selezionando aziende culi cui instaurare un rapporto di franchising per l'apertura di numi punti 


• d igicom 


T€K 


Tiziano 

Vlmlcm fa\ Multi meditile osl.33.6O0/2X.KO0chc consente applicu/ioni di lru.ni isslone dali simultanei 
alla voce I SVIll, ' Idem.inferenza «un protocolli standard 11.324. emuli visione di ducumcnli In linea. 
Icli'avsivien/a. Ideivi rii/ione, lux un demaod e caselle vocali, Supplirla il prutuciillo V42hlVMM’HIKC. 
Sufivv are r cavo seriale ineluvl. 


(ìalaxy & Shappire 

fuse desktop, inìnitovter. mldilovver e timer sono I prodotti delle nuove linee Casctek. l'Ingresso sul 
mctralu del nuovo standard ATX non ha citilo di wrprtAa questa nota a/it-nd» con seri Ir mio di «vere 
da slittilo i nuovi cusc con i miosi ulinu-ntulori dedicali dolali di v cnlolu di raffrcddamenCii di Iteli 9 
cui per timi migliore dissipazione del calore. I prodotti sono costruiti con cura e rispondono pienamente 
alle norma livcCC. Inoltre il frunlale in materiale plastico e ignifugo la mirili» I.Mlfl 


Turo i ma/crt cnaii 








Intel Inside and Pentium Processor Logos are trademarks ol Intel Corporation 



friendly? 
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E 

p=r^vT&i_»=r^A&l— 

friendly perché facile, 

friendly perché amichevole. 

friendly peiché/fatef Fracle nato proprio 
per rendere il computer 
semplice e familiare. 
Ha scelto la componentistica più 
affidabile per avere la massima flessibilità 
e le prestazioni più elevate, ha ricercato 
il design più attutile e funzionale perché 
il dialogo sia gradevole e riposante: 
Jraiel Frael ti dà sicurezza e affidabilità. 


Tu e Frael... un sorriso amichevole. 


leo ^ Hard 


1.EONHARD multimedia 133 

• MB Ahis P55TVP4 con 512KB 
cache PB • Processore In le I 
Pentium* 133MHz • HDD 1.3GB 

• 16MB EDO RAM 60 ns • Sound 
Blaslcr 16 * Matrox Mixliquc + 
Giochi • CD ROM 8X • Tastiera 
NMB Cyprcss • Mouse Rainbow 
Prima* Windows 95 CD 

• OmaRsiorihhonrunvnln 2 mesi Internet. 

L. 1.799.000 

1 Munii or e IVA esclusi) 


Via del Roseto, 50 Valllna • 50010 Bagno a Rlpoll 
(FI) Tel. 055 - 696476 (Slinee r.a.) • Fax 055 - 696289 
Hot Line Divisione Tecnica 055-696314 
Internet in 11 p / / w w w. t r a e i~T 


pentium 
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pentium 


Intel Pentium Processor 200 Mhz 
con MMX - " Tecnology 1 

16 Mb EDO RAM 

256 K CACHE 
PIPELINED BUR5T 

HDD da 2.S Cb Lettore CD ROM Sx 

SCHEDA VIDEO ACCELLERATRICE PCI-ATI Scheda audio 

MACH 64 ZM B DRAM CON VI DEO PLAYER 16 BO 

Tastiera Indus- 
Keyboard Win'95 

MONITOR 14" SVGA N.I. MPRII 

D.T. 0,28 CON ALTOPARLANTI STEREO 

INTERNET + POSTA ELETTRONICA IN ABBONAMENTO FINO 
AL 1998! A ITALIA ON LINE - 24 ORE AL GIORNO 

Software: Wmdows'95 (cd e man.), MS Plus (cd e man.), 
Corel Draw 6 (2CD), Sidekick'95 Iprec. e man.), 


Cli indirizzi dei negozi Vobis d'Italia sono sulle Pagine Gialle alla voce "Personal Computer". 
Per saperne subito di più, chiama la Hot-Line Vobis: 02-5535051 



La prima catena europea dell'informatica 


MICROCOMPUTER 






















































IL GRANDE SOFTWARE 
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Inselli Mouse 


MICROSOFT 


OFFICE 

97 

Standard CD 

939 

iandird CD Upgrude 

529 

SandirdCDC»r«iUpp 119 

Sondimi CO Sdii 

521 

MesiJorulCD 

1154 

Pmiesuonil CD Upgrade 699 

Aoiesoorul CD Compito 799 

Professai CDStt 

6)2 

ProkestionaJ CO Upgade 


•InuAMouie 

129 


Professionil CD Comp Upgr 
♦ImUrtouM 894 




I - '«Sto*- 

Vinai) « WMwiNTW 


In RECALO questa esclusiva borsa 
meeting, per acquisti di prodotti Microsoft 
superiori a 200.000»*, 

(") IVA. <ulin> 




DELPHI 


Desktop 
Desktop Upgradt 
Dcvttopcr 
Devrtoper Upgnde 
QentfServtr 
OtWStryerUpjr 



I Standard 169 

I Protaweil SM 

O fatatimi Upgrade 589 

CtaWSrw 3DW 

C Builder ClKK'WUppde 258» 


SYMANTEC» INTERNET 



_. InSemel Fasi Find 83 

Moro» Aroma 20 TqdeUp 7] 
NaitwA/nttruspeeNT 111 

Mirar Cernito iftlndeUp 63 
Mortoti NTTotfs Sì 

Nono» Unta 20 IH 

Merton LWoe 2 OTradeUp 6S 
Svnursec Cafc 1.0 129 

WmF» Pro 75 Upgrade 98 


OjtwpclcJO 
Eudora Pro 
Itomi Phot» 3,0 
Interrici wlth Acce»! 

lonaBuiider 


r 


COREL 



Corel CAD Trade Up èli 

Corel Visual CADD Trade Up 249 
Corel Dr» 4.0 CD OS 

Corel Dra» SO CO 377 

Corel Draw 40 Upjtr. da Ver. 5 254 
740 
819' 
399 
234 
252 
84 

Cerei (^Messemi Upjr.JO 31» 


Corel Office Professional v. 3.0 529 


Corel Draw 6.0 per F 
Corel Dr» 70 
Corel Draw 70 Upgrade 

Corel Fio» 3.0 

Corel Grappici Pack 
Corel Mega Gillery 


Core! Prmt & Photo House 
Corel Pont House 
Corel Quattro Pro CD 
Corel Ventura 7.0 Upgrade 
Corel Web Dau 
Corel Web Designer 
Corel Web Galler, 

Corel Web Graphics Suite 
Corel WordPeriect Sune 4.1 llpgr. 189 
Corel WordMect Sorte 70 Upgr. 205 
Corel Xara 349 


ISgii 

trial version di Corel Visual CADD + Corel CAD. 


ASYMETRIXBMICROHELP 


fatottlteua» 2M 

Motti tara ito» 22 » 
IhmrlilèWiaTMU)! 
IMnstaaWl liti 
«toafAttc* IJd 

MottiPMvEttaK» UH 
tonfila» ggèinini ffl 




Spelli 

L. 149.000 

SORwlit i moia!» » CO 


rOesk 



Tesai Instruments TI-92 


CHIMICA/FISICA 

CSOm0m.Pm)5 
CSO-dD-HOMO Pro 
CSOemCArt Standard 35 
tnteraonetHics 

STATISTICA 

5PSS70 

Sauna 


1740 

2420 

2420 

540 

1949 

1950 



U poterua di un computer, 
fmdipendena di una 
otcotltrce. Calcolatrice con 
DERIVE e Cabri Géomtre. 

L. 490.000 


MATEMATICA 

Catti Gèamttn 
CDCaWusbrWn 
Deme 114 Alqltse 
DERIVE perWm 
D8UVE pcrWrn Upgr 
BBMwrWliiUi 
NadtCAD Sondvd 40 
MidiCADPta 40 


rhdvmioa Professerai 3 0 2800 


di offerì» per il mondo accademico 
(Scuole, UnwniU. insegnano e 
ttudenti). 

lilELUl 


prodotti con tcond reali lino 
ìlIM dal peri di listino 


Novità 

«ù 


I mmm Borland C ♦ ♦ 5.0 (con manualiMK* on luve) 169 

Delio Delphi Deskc °p 20 199 


pp 


Ofco» "trvrj kf uudnfc Mi icoota —6* h*cncm • iSMtrvO BofantiPt 


LICENZE STUDENTI MICROSOFT 



Office Prof, 97 1 Office 4.21 per Mac 
Windows 95 Upg * Windows NT d.OWprtaatioei 
Vinai Basic Prof, 49 * Vèwal C* 4 4 0 
/torta 4.0 per Wn95 
Publisher 97 per W«9S 
Offesa riservici igkipjdmooeifKtoi mede rto*»», ned* twenon 
«•Unni* 


148 

98 

148 

59 

59 


B Z Cord CAD 

- Corei VnrfCADD 
CorelDrawS 

DRAW 7 CcrelDnw I 


Grand» offerte Corel per tl mondo Accademico 

(Studenti, Insegnanti, Scuote c (Avvertiti) 

222 CorelOtSceProleum3.0 222 
222 Corel Ventura T 222 

158 Cord WehGraphcs Suite 124 

222 Core WsHMect5.ee il 65 

222 Corel VtodPetted Sole 2 45 


DERIVE 3.1 IN ITALIANO 


Il programma dt 
mattmitra, 

“* compleamenie in 
labile, pài untate 
nelle scuole superiori 
- - Oflem riservata igli 
studenti delle scuole 
medie superion e università 
Scade J 31*3797. 



*3ibentley 


CAD Micro5ution95 
per Windows95 

Sondard 90 

Suite 150 

Offerta riservata a 
studenti e insegnanti 


:i 


■> mmmmm. 


Internet Fast find 33 

Norton Antinrus 2.0 49 

Norton Ancrorus per NT 44 

Norton Commander 1.0 49 

Norton Navigator 84 

Norton NT Tods 33 

Norton Utilities 20 50 

Symantec Cale 92 

Symantec Visual Caft. 122 


ihmimimm 

Netscape Navipeor 3.0 41 

Netscape Navigator Gold I O 81 
-gtartoTO a tti*Siwt i •■Mfva'iti 



Borland C»* 50CD]Co"'vm!waQnir*| 
* Nortcn AntwifllO 

L_l 79.000 

I 



MietoSaocn 9S * Morto» Uokws 20 

L.l 14.000 

Ctoe ne« 9 un afe tane» uro 1 1 «no 

fe-ararotor 


NOVITÀ 


PARTITION MAGIC 3,0 




ItrataMatir 


E runico software il 
mondo che o permette di 
creare, ridimensionare e 
spostare il volo le 
pirtnlonl iena perdere 
alcun dito. 



LAPLINK 7.5 


È li nuovi versione di 
laplink per Windovrt 95. 
toftwire idoli» per II 
tnsfenmento del file e 
controllo i disunii 
semplice t affidabile 


OFFERTE DEL MESE 


VOICE TYPE SIMPLY SPEAKING 


Il modo più semplice e 
veloce per creare o 
trasformare qualsiasi 
applicatone XBase in 
ambiente Windows. 


r Trasformi* (urtile dettate 
n note, ipptmo edema! 

J, senpicew» pirtamK il PC r 

,, 0 Mcrttono» Cuffia irckw Bgj 


o-oos. wiwindows . HvHacmroSH. to-tioerv disi -cchcd non 



l-lnfo 

Un CD con tutti 
I numeri dì telefono 

Olire 24 milioni di «ninni 
» numeri di telefono 
di tura Wn 



-3 . 


IvacCruaetó. Barbe Atcamtto *<>““‘■.f*"' 
npcturno ivxwno 



Giochi eh pensiero I Inimmo i leggere maiimbadWW 



Vrmoce • DiDonario Vrrrote- t>DOfano Vivwx* - Drccroro 
Garanti Fnnceit Girano Jngte* Garanti Tedesco 



Laono infamo Deutsch in Computer Tallito me I 

U # 

Tesori S Arte in Italia 5toni Unhtra* femmine di pecaco 

cìs»- 0 
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Li Cappelli Salina £££*& HvAaFnm, 


iSB-l i^r 

u tu 



Atlante Mondale IVWCOUS l TWU En«lcc-etla Ptiroli 97 

(SSj lORhig 

«f ““ 



Encido^eda de» En«lopeéa 

Minenli ZaivtMi 199 


Hfht Smdatoc W 

1997 cw marno)* ir a 


CONDIZIONI DI VENDITA Si Kcrmno ordir* p tr wlofenG Cu e pota Tutte le offene annullano e touituitcono le predenti Offerì* nlMSe fero a euunmenco d*ife icone, con mera di virieisor. <3. prwxo wru preawino Pap/neno contmtejno Sped-xore a metro corner* 
«tpmiojL 20 COO*IVA) nei* nduveopporr i meno pota (LI5 0Ò0) Tutti i prenl tono «pretti «mflau > lire. IVA «cimi, 'franco r*o«ro maprcno • tafeoil venduto Tuo* i pacchetti tono n enom onjanal* con pranra u#c«afe nell venoni ptu rtteno dopombiii Papmeno 
e pftm pcpionaiiuat' per clienti Corporate. Umvertita. Scuole. Eno pubCUo: ricKiedete pmentno Offerte Competitive. a&oravnefML botmdfe e verdoni eduabon possono avere la confezione esterna avena dal prodotto standard Alcune offerte a preno edaaoon sono nservau 

i/ticamerae a oudenu e «nepianti, idre solo a Scuole e Itonerwti Teefcxare per (ordenti* S.EAQ. 


PER ORDINAZIONI TEL 0424/504650 - FAX 0424/504651 

INTERNET: http://www.mediadirect.it 



MEDIA DIRECT 

Vinte* A «lago, 85 

3606 I BASSA NO DEL GRAPPA (VI) 


































































Epson' è macchio registrato di Seiko tpson Co. 



Epson, ed entri 

In un mondo tutto spedale. 



Epson è ImmaginEmozione: filosofia 
comune ad una serie completa di strumenti 
al servizio della fantasia, 
dell'immaginazione, della creatività. 
Seguendo un percorso logico che va 
dall'acquisizione delle immagini alla loro 
elaborazione, dalla visualizzazione alla 
stampa, i prodotti Epson rappresentano 
sempre il meglio che la tecnologia può 
offrire in fatto di qualità, affidabilità, 
convenienza, semplicità di uso e contem¬ 
poraneamente raffinata sofisticazione. 
Scanner: più semplici da usare, più veloci 
e affidabili, sempre in grado di acquisire 
immagini stupende. Con optional per 
lucidi, diapositive e OCR. 

PhotoPC : Scatta le tue fotografie più 
belle, e sono già pronte per essere 
elaborate e stampate quando vuoi. 
Computer: veloci, potenti, affidabili. 
Dall'affascinante mondo della multimedia¬ 
lità alle workstation, una gamma completa 
e articolata per prestazioni e prezzi, in 
grado di entusiasmare chiunque. 
Notebook: Tutta la potenza, la versatilità 
e la capacità di connessione di un compu¬ 
ter da tavolo, sempre a portata di mano. 
Monitor : vedere i dettagli, 
anche i più piccoli, senza 
distorsioni, senza sfarfallio, 
senza radiazioni dannose. 
Videoproiettori : il massiir 
della potenza, della luminosità e della 
risoluzione, anche in piena luce ambiente. 
Stampanti : il nuovo standard nella 
tecnologia ink jet a colori, per rendere al 
massimo su qualunque supporto tutta 
l'eleganza dei caratteri, tutto il calore ed il 
colore delle fotografie, per comunicare 
tutta l'emozione delle immagini che la tua 
creatività riesce a concepire. 



Vuoi sapere dove vedere i prodotti Epson ? 
Chiama il numero verde commerciale, e ti 
diremo dove trovarli vicino a casa tua. 




iuj Tiiagin Emozione 


EPSON 
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SEGRETERIA GENERALE ISTITUTO MIDES 
TEL. 0616875575 FAX 06)68802433 


FORUM P.A/97 

8 A MOSTRA CONVEGNO DEI SERVIZI Al CITTADINI ED ALLE IMPRESE 

6-10 MAGGIO FIERA DI ROMA & 

Via Cristoforo Colombo ore 9.00-19.00 

CON IL PATROCINIO | 

DELLA PRESIDENZA DEL CONSIGLIO DEI MINISTRI i 

DIPARTIMENTO DELLA FUNZIONE PUBBLICA 

E AUTORITÀ' PER L'INFORMATICA NELLA P.A. ? 





167-385911 


l’riiji’imiiiiiiililii in in orimi’nlo 

è distribuito da MenaUi Boto 
20133 MILANO ■ Viale Romagna. IO 
fax (07J 70123825 
http://wwvr.vol. il/monolftb 


FINO A 200 MHZ. 

ANCHE IN VERSIONE MMX. 


CPU FINO A 200 MHZ - RAM FINO A 72 MB - HD FINO A 2.2 GB - SVGA 
2 MB VRAM EDO - DISPLAY 1 2.1 " • CD-ROM 8/1 OX - MPEG HARDWARE 
- Windows 95 e Lotus Smartsuite '96 precariati. 


ORANEA 
Sì 


I PRODOTTI GEO GODONO DELLA 
GARANZIA DI 2 ANNI, CON RIPA-i 
RAZIONE O SOSTITUZIONE DEL ( 
PRODOTTO ENTRO 5 GIORNI 
LAVORATIVI 


ff R CCN3SCEK J BVtf-OtCSJ FU WO 
















a wy vuoti 







isi \ llLLh P lue 



^ I 

— 

' 












KERNEL SpA 

00133 Roma - via Arrigo Cavalieri, 26 - tei. 06/729691 - fax 06/72672201 
20139 Milano - via C.B. Cas slnls, 5 7 - 02/57410167/68 /74 - fax 02/5390461 
nttp:/ /www.KemeFgroup^ - e-mall: iKfimfiUBnfitwnrtfllH 


noaouooja wurttu «oo 'JoimJoì ouot imo no»u i ani 


































fax (02)70123825 

20133 MILANO - Viale Romagna, 10 

hMp://www.vo(.ii/monoHril 


OMOLOGATO 


CONTEMPORANEA DI VOCE E DATI (ASVD), PLUG N PLAY. 


CERTIFICAZIONE CE. H.324. 


167-385911 


X*oQnW* 


PEHDCOiVJ 


CON I MODEM OMOLOGATI 
AD ALTA VELOCITÀ. 


PERCHÈ ACQUISTARE UN MODEM NON OMOLòS^ISBiBfiBPIBBH®^ 550 
PREZZO NE PUOI AVERE UNO OMOLOGATO? 

LA LINEA DI MODEM/FAX SPEEDCOM INCLUDE MODELLI ESTERNI, 
INTERNI E PCMCIA (PC CARD) DOTATI DELLE PIÙ RECENTI SOLUZIONI 
TECNOLOGICHE: VELOCITÀ FINO A 33.600. FUNZIONI VOCALI. TRASMISSIONE 








Timi i unii citati um m Direniti selle nrentiR ax 







nicnoitto' 6 MAXIMO 100 PCI 

a tAM A Mi«i luxe MB Triton II Vi P. 100 251 

..AACCmb ' ms PUin 1 Diti. ■ fl Uh Biffi Tm 


MAXIM0133 PCI MAXIMO 150 PCI 


piocessoie 


Misi tuie ■ MB Triton II Vi P. 100 2SSKb 
top. Plug 4 Pll| • 8 Mb TUR Toias ■ 
FDD 3.5"-1.44 Mb • HO B50 EIK - SVGA 
Curili PCI IMO • MPEC CTRL EIDE Scr 
16550 laniera 105 p« Win.'95 

L. 869.000 


Eccezionale ! Con il Maxhno *97, completo di tutto 
(Pentium 133. monitor 15", stampante Canon, casse e 
Cd rom 8x) a Lit. 3.999.000 + iva hai in omaggio un 
Motorola 7500 (GSM o Scheda TIM) con batterie ed 
accessori. (Fino ad esaurimento scorie) 


Mini In» ■ MB Triton II Vi P. 120 255Kb 
esp. Plug 5 Play • 8 Mb Ram Teias • 
EOO U,S"-1,44 Mb • HO 1200 EIOE • 
SVGA Cima PCI 1Mb. MPEG CIRI EIOE 
Set 16550 Iutiera 105 per Win. '95 

L, 979.000 


MAXIMO 166 PCI 

Mini Ime - MB Triton II Vi 256Kb esp. 
Plug 4 Plij • ! Mb Rem Tbias ■ EOO 
3,5"- 1,44 Mb • HO 1200 EIOE • SVGA 
Clrti/s PCI 1Mb . MPEC CTRL EIDE Sei 

"iJSSClWh 

166 mieli. 1.339.000 
166 MMxL.t.459,000 


Mini In» - MB Triton II Vi 256Kb esp. 
Plug 4 Play • 8 Mb Ben Tnas • EOO 
3,5"-1,44 Mb* HO 1240 EIOE • SVGA 
Cima PCI 1Mb • MPEG CTRL EIDE Set 
16S50 Tastiera 105 pei Wk 95 

K5-133 1 959.000 
133 miei L.1.039.000 


DESK ATM - NI ODI Peni, prò 256Kb esp. 
Plug i Play • 4 Mb Ram Tei» • FDD 
3,5"-1,44 Mb • HO 1240 E10E 1 SVGA 
Cima PCI 1Mb . MPEG CIRI EIDE Sei 
16S50 Iutiera 105 pei Win.'95 


Mini Ime - MB Triton II Vi P. 150 256Kb 
esp. Plug 4 Pie. • 8 Mb Ram Teiu • 
EOO 3, 5"-1,44 Mb* HO 1240 EIOE • 
SVGA Cirius PCI 1Mb • MPEC CIRI EIOE 
Set 16550 Trallera 105 petWIn. 95 

L. 1.089.000 


MAXIMO PRO 200 Per 

DESK ATK - MB QOI Peni, pio 256Kb esp. 
Plig 1 Pii. • 8 Mb Ram TUBI • FDD 
3.V-M4 Mb » HO 1280 EIDE • SVSI 
Cium PCI 1Mb • MPEG CIRI EIDE Su 
16550 Iutiera 105 per Win. 95 

L. 1.969.000 


16/1,2 Gb HO* CO 8x 'Cache» 
Microsoft Office 4.2.1 • Monitor 15”AV 


MAXIMO 120 PCI 


Mac Performa 5260 


ma 


12 Mb Ram 800 HD • GD 4x • TV/VI 
Monitor Incolori, tastiera e mouse incl. 


16/1,6Gb HO* CD8x «Cache e Monitor* 
Modem 28.8 • TV/VI • Tasi, e Mouse 


L. 2.129.000 


3,739,000 






Ubicene* 0,grill ■ Pmlun 108 • 0Mb • 1080 HD • 10.4 DS SVGA 


L. 2.299.000 


L. 289.000 


L. 375.000 


Power Mac 8200/120 Mac Performa 6400/180 


16/1,2gb *CD 8x* Cache 2* liv.* 
Monitor 16” • Microsoft Office 4.2.1 


16 /1,6 Gb HD • CD 8x • Cache • Modem 28.8 • 
Mo nitor 15”AV • Tast. e Mouse 


L. 3 . 299.000 L. 3.429.000 


Via Casilina, 283 c/d/e/f Yia della Villa di lueina, 76,78 Via di Vernicino, 139c Viale delle Provincie, 87/89 Via Carlo Bosio, 118/122 


P0RTUENSE 


00176 Roma 
Ttl. 21.47.260 itUmiaj 


00145 Roma 

Tel, 54,33,451 -Fai 54,33,442 


00133 Borjhesiana (MI) 
NJh 20.74.45,31 


001(2 Roma 
Tel,/Fa 44,23,73,82 


00121 Roma Lungotevere degli Inventori,28 £ 
Tel. 56,94,374 0014* toma 


Fai 21,47,601 

Orarie 9,30-13.00/15,30-19,30 


Orario»00/16,00-20,00 
Chiusi il lunedi mattina 


0rario9,00-13,00/16,00-20,00 
Chiusi solo la domenica 


0131109,30-13,30/ 15,30-19,30 
Chiusi il lunedì mattina e 


Fai 56.33.79,63 
Chiusi il lunedì mattina 


Tel. 55.95.183 u tee n) È 

Fai 55.60.951 ^ 


Chiusi il lunedi mattina 


sabato pomeriggio 


0rario9.00-13.00/15.30-19.30 


Assistenza Tecnica Tel. (06) 21.48.208 


Chiusi il sabato pomeriggio f 













PrflViua-A PrlMus-N 

Analisi proni e Gaationo notino e 

•abbi sogni di cantiate plani di alcurezza 


T«rMu»l c il pr<«ruMimii «kt Ih 

po«cairt/iiaK ni il cak**i ddl'iiu- 
piulrti i di n«iildkUiiclHi i. * inir» iti 
nvoiu/HMiiin» Input « 
DHAW.il-i.d^v.ikBW 
puniti i t Millmnili pi utlrtwrv 
tbnvn’P’ftmiNiiK ivnrtklu, htliut- 
daumniii. ithvii mi » tnifiri li la 

iMliinilr priroi/MH di r<rMw 

k*» inni 


I 

| Sono interessato a ricevere 
informazioni su: 


11 Computa Metrico 
t i Collogomonta Computa- Di legno 
I Contabilita Lavori 
I Analisi Prozìi 
I ; Capitalo»». Documenti » Relazioni 
I Tecniche 
I I lPiani di Sicurezza 
I Gelone Norme e Pi esenzioni 
| l J Planimetrie o Dichlorazion. 

| Calcilo Fabbricati 
| H Diipervoni Termtcbe |legge 10/91) 
| □ Progetta/ ione Imp ianti di 
| Rncoldamenta 

DF abbiwgm d Cantiere 
| CJ Rilevazione covli di Cantiere a 
Gestione -d'Imp reva 
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ACCA. 

Il software 
prende 
vita. 


Perché il software ACCA è il più amato 
ed ammirato nel mondo dell'edilizia? 
Perché è vivi). I programmi ACCA sono 
vivi, intelligenti, conoscono veramente i 
tuoi problemi di tecnico e 
li risolvono in maniera 
brillante ed originale. 

Comunicano seguendo la tua logica: 
l'idea, il progetto, il cambiamento, il 
dinamismo; senza entrare in 
meccanismi strani e perversi. 
Domande e risposte chia¬ 
re e leali come con il tuo 
migliore amico. 


Perciò accendi il calcolatore e rilas¬ 
sati: con ACCA hai un software 
intelligente che ti aiuta e una 
società leader che ti da 
sicurezza in tutto. 
ACCA ti garantisce servizio di 
assistenza gratuito, invio di 
materiale di valutazione, condi¬ 
zioni economiche vantaggiose e 
una collana di prodotti 
sempre più completa. 

Vuoi di più? 
Richiedi informazioni. 


PrIMus Canili» phmu» 

Comput o Mi 

e Contabilita 


Melrtco 

Lavori 


Coni abilita Connoti 
• Rilevazione Coati 


Vomica dolio 

dleperalonl termiche 


AUTOCAD 


ocMub 


DvvMue *• ut* «Moina micgimiu 
die dal -ilo di —kivi chi l'iupul 
1 »hjr*i I »U \ W ..in-iili di 
uvcit m«t<miniti.iinotti «Intuirmi 
pillolamirivi. d* leu» Ovuli e file» di 
IX M .T \ do prwcntitn: al 
Culaco l-ublwKiiti. I mi «olii- 

/HHIC HitclliCviiU- eli* tXIKl* il 
Ib'iuiJi MociUiuliiilieiltii nepi- 
di»viiHi >e (» i».i!xU a tiilU. 


PnM..U : \2 Ut per WmJ.mWK 
v U indovAv\T |«ta Mtmirv 
ipinlii.iv di* unanto levimiidalla 
rvda/ji*»■ dcd’il kIÌlX: < lupài Jilli. 
lUlnriniu»imi» «• Iannuenti 
(I iifilili'!iti. I >»liiirii/àooà. 
Sppaiti...L II pn<nuiiiini •* di«tatù 
ili un cnumM' arvhi un o di un 
MteUpnNXwor niimiu. 


ACCA 


*nmi •a»**'** ai 

amaca 


< ! 


ACCA software s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy J 
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Nome_ 

Indirizzo _ 

CM- 

CAP:_ Prov 

Td_ 

Profes :- 


: 


SOFTWARE 


Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. - Internet: lwww.acca.it - e-mailt 


ItilCilTTrrgaTli 
































MC-link Net. 

Pensqta per 

le aziende 

che pensano 

◦ Internet. 



Pensando alle aziende che vogliono affacciarsi al mondo di Internet, abbiamo preparalo MC-link 
Nel: un prodotto di connettività modulato per le più diverse esigenze. Con 100 000 lire t anno 
è disponibile l'E-Mail al costo di una chiamala urbana da 60 capoluoghi di provincia (oltre 100 
per fine 96); con 380 000 lire l'accesso è "full-lnternef" con protocollo PPP e due mailbox 
comprese nel prezzo Ma MC-link Net è mollo d) 
più connettività con IP assegnato e su circuiti dedi¬ 
cati, con consulenza e assistenza per una rapida e 
sicuro installazione del server Attraverso MC-link 
Nel si può anche accedere con la massima sicurezza ni IC1MCCC DDM\/lPtrD 
a MC-Web. il nostro esclusivo e competitivo servizio D vJl^JINÌIoiJ r KvJ V JL/LJx. 
per la pubblicazione e la gestione on-line delle prò- hitp / / w w w mclink i i 

prie pagine Web (06) 418V2452. carpe diai i Mail i n f o ® m c i i n k i i 



MC-LINK NET 


UN’INIZIATIVA TECHNIMEDIA 






I notebook non hanno mai avuto un prezzo cosi Interessante 


Un tris d'assi 
così non lo batte 
nessuno 


8 MB* 

di espansione memoria 
aggiuntivi 

COMPRESI NEL PREZZO I 

•ivi modelli Snellite II0CS • 200CDS 


Take it from Toshiba. È il 

W* momento di calare il tris 
d'assil Ben difficilmente vi capiterà 



Ut, 2.74Q.QQQ* 

Satellite IIOCS 

CPU Pentium' 100 MHz 
8 MB EDO RAM. 

11.3-STN-LCD a colorì. 
800 x 600 pixel 
fino a 256 colori. 

HD 810 milioni di byte 

+ 

8 MB In regalo 


16 MB RAM 


Llt, 3 , 3 .9J>,.Q0. P * 

Satellite 200CDS 

CPU Pentium' 100 MHz 
8 MB EDO RAM. 

11.3- STN-LCD a colori. 

800 x 600 pixel 
fino a 65.000 colori. 

HD 810 milioni di byte, 
CD-ROM a 6 velocità. ZV-Porl 

+ 

8 MB In regalo 

16 MB RAM 


Llt. 4.290.000* 

Satellite Pro 430CDS 

CPU Pentium' 120 MHz 
16 MB EDO RAM. 

11,3-STN-LCD a colori. § 

eoo x 600 pixel 
fino a 65.000 colori. 

HD 1.350 milioni di byte, 

CD-ROM a IO velocità. ZV-Pan 


In Touch with Tomorrow 

TOSHIBA 


un'altra l'occasione per far vostro un 
piatto così ricco: i Satellite IIOCS e 
200CDS con 8 MB di espansione 
di memoria compresi 
nel prezzo e i Satellite 
Pro 430CDS offerti a 
condizioni imbattibi¬ 
li! Volete "vedere"? 

Beh, allora sappiate che i loro display 
mettono in bella vista una scala di 
colore che arriva fino a 65.000 sfuma¬ 
ture alla risoluzione di 800 x 600, e 
nessuno oserà azzardare che i loro 
superveloci processori Pentium* siano 
un bluff. Se non credete a tanta fortu¬ 
na, consultate il più vicino rivenditore 
Toshiba, vi dimostrerà che non state 
sognando ad occhi aperti. Per ulte¬ 
riori informazioni chiamate il nostro 
Customer Service Tel. 02/93975-552 • 
Fax 02/93975-291. 

Intel Inside e Processore Pentium sono marchi 
registrali della Intel Corporation, 



Pentium 

Iprocessor 


Ufficio di Rappresentanza di Toshiba Europe GmbH in Italia. Centro Direzionale Col leoni. Palazzo Perseo. Via Paracelso 10 
20041 A grate Brianza (MI). Siro Web: httD:// lwww.toshibci-tea.corH 













Editoriale 
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1 COSTI 


Jegli Siali Uniti il costo dell'accesso all'Internet via rete telefonica commutata con modem a 28.800 bps per un 
utente residenziale o "rimali business" si 6 ormai stabilizzato intorno ad una media di S 19,95/mese (circa 33.000 li¬ 
re/mese. 395 000 Ine/annol senza limiti di tempo o di 10-15.000 llre/mese per cinque 
oie mensili più 3-4 000 lue/ora per le ore in eccesso. •««. p . ara l ivf i i p y 

ln Italia l'accesso Internet a 28.800 bps le spesso a 33.6001 per l'utenza rasiden 2 iale ™ ™ ™ II” I tl>l”t I 

e small business ha un costo medio che si aggira sulle 220 000 lire/anno e la formula 

del tetto mono mensile ha avuto finora uro sviluppo limitatissimo. Come dire che in Italia l'accesso ad Internet costa la meta 


(' ó. puro, un piccolo particolare i'abbonalo statunitense, una volta pagato il suo "provider'' ha finito di spendere. Al massi 
mo, ivi lasciare la famiglia libera di telefonare mentre lui è attaccato alla rete, spende altri 25$ al mese per una seconda linea 
l'antro"aio italiano, viceversa, dove pagare la Tariffa Urbana a Tempo, che varia, al momento in cui scriviamo, tra un minimo 
di I 360 ed un massimo di 3.200 tire/ora UVA compresa! a seconda della lascia oraria E se prende una seconda linea pagherà 

altre 25.000 tire/mese. 

li risultato pratico o sialo cosi riassumo in un recente convegno da Sam Paitnge, membro del Onectorate ol Science Techno- 
logv and Industry dell'OECD (l'Organizzazione per la Cooperazione e lo Sviluppo Economico naia alla line della Seconda Guer- 
ra tvfondialel. curatore del "Report On Information Inlraslrucfure Convergence and Pricing: Internar e dal "1997 Commum- 
calions Outlook' atteso per marzo '97: "Gli nienti italiani hanno tornitori di accesso ad Internet tra i pio economici e costi le 
telonio nella media Idei paesi buio pei a telefonie già liberahziaia e non, ndr.) Per un utente da 20 ore/mese, gli importi a favo¬ 
re del gestore telefonico i appiè sentano il 70S0 % della spesa " 

Negli Stati Uniti la spesa telefonica per l'accesso ad Internet e addirittura pan allo 0% e sale al 50% solo se si prendo una se¬ 
conda linea dedicala ad Internet 


Se dal budget dell'utente si passa a quello del fornitore di accessi e/o di servizi, si scopre che l'ISP statunitense spende il 25% 
del proprio latturato in attrezzature. Il 10% in costi telefonici, li 60% in personale e realizza un olile pari al 5% del fatturalo 

L'ISP italiano, viceversa, spende in media il 25% in attrezzature. Il 35% in spese telefoniche, solo il 40% in personale e realiz¬ 
za una perdita del 5%. 

In altre parole, stretto tra minori prezzi di vendita degli accessi e le maggiori spese telefoniche, il Provider italiano è costretto a 
risparmiare sul personale e sul dimensionamento delle dorsali se queste ultime fossero dimensionate su standard americani 
la maggiorazione della quota di spesa telefonica non sarebbe del 350% 135% contro 10%), ma del 500-800% 

In altre parole, per migliorare la qualità dell'accesso ad Internet, intesa come dimensionamento della rete e livello di assisten¬ 
za. sono indispensabili due disumi interventi sulle tariffe telefoniche: riduzione del costo telefonico di accesso per l’utente e ri¬ 
duzione del costo delle infrastrutture di rete (linee dedicate). 

Solo sono queste ipotesi, sara possibile risquilrbrare ira Internet provider e società telefoniche la ripartizione della spesa di ac¬ 
cesso sostenuta dal cliente finale (già oggi allineata, come totale, ai più bassi livelli mondiali) e ricavare lo spazio per l'amplia¬ 
mento delle dorsali e lo sviluppo della assistenza e dei contenuti, ridando nel contempo al settore quel mimmo di redditività 
senza la quale l'iniziativa privala e destinala a ritirarsi. 


A conclusione di queste considerazioni ci si potrebbe chiedere se. nell'interesse del pubblico, non sia il caso di auspicare la 
scomparsa degli Internet Provider indipendenti e la concentrazione del business degli accessi nelle 
mam dei Carnet, ovverosia delle compagnie telefoniche. 


A pane il contrasto tra una scelta del genere e le indicazioni comunitarie in fatto di liberalizzazione del¬ 
le telecomunicazioni, a pane l'osservazione pratica che «a la fornitura di accessi e quella eli altri servizi 
si sviluppa una Ione sinergia, dal mercato USA arriva proprio l'indicazione opposta: negli ultimi nove 
mesi gli IAP indipendenti, che ormai raccolgono oltre 5 milioni di abbonali, sono passali da l 500 ad 
olite 3.000 ed hanno un rumo di crescita del parco abbonati del 98% 
annuo, cioè notevolmente maggiore del grandi fornitori di servizi tele¬ 
matici (America On line, CompuServe, eie ). 
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l ipotesi che il business degli ac¬ 
cessi ad Internet tosse destinato a 
passare gradualmente dagli ISP in¬ 
dipendenti ai Carrier si sta dimo¬ 
strando sbagliata; al punto che un 
Carrier telefonico (AT&T) per offrire 
al propri clienti di Ionia a lunga di¬ 
stanza un bonus consistente in 5 
ore/mese di accesso gratuito ad In 
temei <52,5/ore dopo le primo 6 
orel si o affidalo per la fornitura del 
servizio a BBN. uno dei 14 "back 
bone" Internet statunitensi 

Fortunatamente e già in corso, in 
Italia, una revisione dei costi dei cir¬ 
cuiti duelli di trasmissione dati e 
delle Tariffe Urbane a Tempo per 
l’accesso a servizi lelemaiici Per il 
miglioramento della qualità e per 
un più rapido sviluppo di Internet 
dobbiamo augurarci che questo 
processo subisca un'ulteriore acce¬ 
lerazione 

Paolo Nuli 


Mi 
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20 Marzo 1997 



Developerj 



Days 


fi DATI CI 



e Wor\ó\ 


Vuoi essere il primo a conoscere g li ultimissimi 
strumenti e le più aggiornate tecnolo g ie di svilu ppo che 
Microsoft presenta nella più grande giornata-evento della 
sua storia? Oltre 30.000 sviluppatori, in 35 nazioni di 
ogni parte del mondo, parteciperanno a questo evento 
straordinario, durante il quale Bill Gates stesso interverrà 
via satellite per parlare delle strategie Microsoft relative 
a Internet, intranet e tool client/server. Ma la parte 
più Importante della giornata sarà dedicata a sessioni 
tecniche Intensive divise in corsi focalizzati. I relatori 
risponderanno alle vostre domande e presenteranno 
dimostrazioni degli ultimi strumenti e tecnologie 
di sviluppo Microsoft. Ogni partecipante riceverà 
gratuitamente un toolkit su CD-ROM con software 


dimostrativo, esempi e codice, oltre a una copia 
completa di Microsoft Masterlng Office Development. 
un tutorial interattivo che guida passo dopo passo alla 
realizzazione di soluzioni basate su Microsoft Office 07. 

Consulta il sito web Developer Days: avrai informazioni 
su iscrizioni, contenuti delle sessioni, agenda 
dell'evento, località Interessate e altre notizie su 
questa giornata davvero mondiale! Il costo di 
partecipazione è di sole L. 120.000*. Developer Days 
si terrà il 20 marzo 1997 In collaborazione con Infomedia 
a Roma, Hotel Cavalieri Hilton e con Mondadori 
Informatica a Milano, Hotel Quark. 

Per informazioni e iscrizioni telefona per Roma al numero 
0587/735.164 o per Milano al numero 02/2162.8844. 


In collaborazione con 

Siri. DIZIONI 

W- INFOMEDM 

La.,cai,b u 

Iwmr.mondadori.com/educatJòn^ mrw.lnhmedla.lt 


Microsoft 

Dove vuol andare osslT Www-microsott.com/ltaiy/devdaysA 


amdzi SQSDDSD 


Sponsorizzato da 

FUJITSU 


SIEMENS 

NIXDORF 



ZIFF-DAVIS 


' Timi I prezzi al Intendono il netto ili IVA. (c) 1997 Microsoft Corporation. 'Dove vuol andare oggi?- o Microsoft sono marcili registrati della Microsoft Corporation. Tutti I marchi citati sono registrati dal rtspottM produttori. 





















\w«. macstore.it 


trn verni vmth 


(incora piu pn 


portimi sempre più agili. 


soluzioni hardware 


software per ogni esigenza 


t se vuoi conoscere 


prezzi e novità 


delle tue mele preferite. 


collegati con il sito Internet 


Rimìni • Silumin Rimmi 

VoCeU.61lJ054 :• 


(ornilo (li) • Svitema 

0771 

(rotinone • Quodrinform 

v„airo. 480/44? lei 0773 • 202333 

latino • Compuoome Lotino 

Jl6’.fe*nc 70 lei. 0773 - 66*745 

latino • MAC latina 

Va (Igtel New, 20R/A *1.0773 *04781 

Pomeiio (RM) • Givo Informatilo 

■Kk, 19/21 «I 00 91*01040 

Roma • Alfa Coti Servite 

Hit Etrapa. 62ti Co 3914313 

Roma ■ Automazione Ufficio 

lift) A"**] WUA» 440/452 H O. 51957482 


Via Rogge Ameno. 20 Iti 0* $041881 

Roma ■ Computer Contattino 

Va R«Wro Verni». 10*1 06-8S202406 

Roma ■ Intel 

fawoa 30 «I 0* 8172403 

Roma MAC 

Vìa Cenere» 23/25*1 06 7802345 

Roma • Mac Pro 

VIoMon* Ale Goe 22*1 06-86211092 

Roma - Mega Service 

Via 6 Man 13 kl 06-3745045 

Rama - Muffitoti 

VjnGcdR 345*1 06-4457556 

vicU?> ACo^VC <é 06 6629989 

Roma * RMS 

Ve Carello Vogr- 41/6*1 06 5180658 

Roma - Sinergie Rama 

Vio Australe . 2 «H 06 -5920804 


Roma • SoMink 

Vdt A. Co» fWo, 303 *1 06 • 582 

Roma - Torvan 

Vale lena Maghe*, 277/A lei 06 - 44240287 

Romo-Fiumicino (RM) - Laterlido 

Votar Mera 58 «1 06 6507345 


Lipwrta 

Genova ■ Myidlin Communlcotion 

Vo f Deipro. 2/A *1 010 - 2725455 

Savana • Ariano A C 

Caso «A e Berceli 20/Rtl 019 802479 


Canta (CO) • Computer Hou» 

Caia Ewcpa. 23 ti 031-720552 

Caiteflania (VA) • Azimuth 

VoFMose* 18/Biei. 0331 -480802 


Orniello (aliamo (MI) - PC J 

VaS Marino 10 lei 02 660IW5Q 

Como • Daviog 

Va Wa lieraU lei 031 -24. 2 ’ 

Cremona • Archimele 

Va («00.36*1 0372 431 131 

(remo <£ Curtatone (MN) • Caledoma 

Vo MkWongeb 40/8 lei 0376 380628 

Milano - Alt or t 

Vale Biga,. 22 *1 02 58300442 

Milano - Alt or I 

Vale Gran Sono. 50 M 02 2360015 

Milano - AJcor I 

Va SonVaste,6lei 02-86453175 

Milano * Akof t 

Va Paolo Som, 7*1 02 -33101493 

Milono - Alt or I 

Vo Sdori. 5 lei. 02 - 89401349 

Milano - Edimatko 

VaSxchn. 20 *( 02 ■ 295 14937 




PowerBook 341)0 

PowerPC603e à180,200o 240 
MHz, 256K di (nette di mando 
turilo, 16MB di RAM, espandi¬ 
bile a 144MB, floppy da 1,4MB 
Apple SupaDrive. duco ripido 
inermi del 1,3GB, 2GB o 3GB. 
Litton CD-ROM 6x!12x fino- 
dello 3400c/240), scherno SVGA 
a colori 11 mirici unica da 12,1 '. 
Microfono integrato, 4 altopar¬ 
lanti integrati rm cramer attivo, 
ingressohuàu timo a 16 Ut con 
qualità CD. Include Ciani 
Organimi W0hacker Ibrow- 
iing off-line), giochi e programmi 
dimostrativi, Apple Internet 
Connectun Mi. 


PowerMac 4400 

PowerPC 603e a 200 MHz, 
16MB di RAM EDO, espandibi¬ 
le a 160MB disco rigido IDE da 
1,2GB. lettore CD-ROM Bx. 

Due tlot eri espansione PCI, slot 
di comunicazione per scheda 
Ethernet o modem interno, pone 
seriali compatibili LocalTalh e 
GeoPort. Tastiera e mouse incluse. 
Software GeoPort Fax e Telephony 
incluso, funzionalità ina voce e 
segreteria telefonica. 
IMBdiVRAM EDO. espandibi¬ 
le a 2MB EDO oppure 2MB 
SGRAM o 4MB SGRAM, sup¬ 
porto monitor am risoluzione fino 
a 1.152 per 879pixel 


PowerMac 7300 


PowerMac 8800 PowerMac 9600 


PowerPC 604< a 166 o 200 MHz 
aggiornabile, 16MB di RAM per 
la versione 73061166 oppure 
52MBper ÌI7300I200, espandi¬ 



bile a }I2MB, 256K di neh, 
dùco rigido interno SCSI da 
2GB. lem CD-ROM Ih. 

Tre dot di Miniane PCI, dot per 
modem mimo, 
standard 
Software 
Muto, 

funzionalità viva voce e Jegrtterìa 
telefonica. Audio a 16 hit. 2MB 
di VRAM, espandibile fino a 


4MB, risolutone monitor 24 bit 


fino a 1.280x 1.024. 


PowerPC 6Q4c da 200 MHz ag¬ 
giornabile, 32MB di RAM. 
espandibile a 512MB, 256Kdi 
cache, dùco rigido SCSI da 2GB, 
lettore CD-ROM I2x, unità 
Iomega Zip integrata. 

Tre tlot di espansione PO, porle 
seriali compatibili trandari 
IjunlTalk e GeoPort. 

Software GeoPort Fax e Telephony 
incluso, funzionalità di vita twe 
e segreteria telefonica. 

Audio a 16 bit, jack fono RCA 
per ingresso r uscita audio stereo a 
livello di linea. 2MB di VRAM, 
espandibile a 4MB, supporto mo¬ 
nitor fino a 1.152 x 870 pixel 


Uno o due PowerPC604eda200 
MHz aggiornabili, 32MB di 
RAM, espandibile a 512MB 
256K di cache, duro rigido 
FastSCSI da 4GB con supporto 
AV, lettorr CD-ROM I2x. Sei 
tlot di espansione PCI, pone se¬ 
riali compatibili LoealTalk e 
GeoPort. Software GeoPon Fox e 
Telephony incluso, funzionalità 
di viva i «ce t segreteria telefonica. 
Audio 11 16 bit, jack fono RCA 
per ingresso e uscirà audio i terrò ,i 
Mio di linea. 4MB di VRAM, 
supporto per definizioni monitor 
fino a 1.600 per 1.200 pixel con 
monitor Apple Multiple Sean 20 * 




Vo CuparnWxo. 1/B lai. 071 - 2802090 


Milano Youting 

VofbnHoCo***. 23 lei 02 

Milano • Sicrei 

.8 * 02-66801980 


29517654 


Vo Ioga. 2 Hi. 02 - 86454176 

0_2_ . Dwle CurUm 
ravKJ • rane jyjrem 

Va Mora*». I i « 0382 575795 

Saranno (VA) • Office Morite) 

Va «dentalo, 31 «I 02 -9603253 

Serto San Giovanni (MI) • PC Superiore 

Viale Granari, 42 ré. 02-2403490 

Sovìco (MI) • Computoam 

Ve fame 48/A * 039 2012372 

Veruno Brionia (MI) - Mac Work 

Vo defa Cooperatone, Il lei 0362-992271 

Morelle 

S. B, del Trento (AP) - Genesys 

Va Curo. 54 lei 0735 - 590028 


Premonto 

Alessandria - Sistemi Bit 

VoGMln,. 27 Gd. Universo tì. Oli! 251121 

Borgomanero (NO) - All Computer 

Cariò Gaiitotì- 106 lei 0322 844696 

lonno uaiwmn 

«asfodelo. 172/1 lei Oli -250535 

Torino * InfoSu 

Via labacdii, 45 tal. Oli 8W53 57 

Torino * Rekofdota 

Va S. Paolo, I ano Cso ferrico 011 - 3856656 

Torino - Sileno 

Va \fcfiera, 6lei Oli 3833083 


Puglia 

Andrio I 


l (BA) - Siitempro 

Va «Itolo. 11 rei 0883 -564919 


C so Beredeto Croce. 50 ri 080 - 5423784 

Cannonano d. G. (li) • IBabil 

VoG Coitoli. Idei 0836 - 573993 

Foggio • Moc Servio 

C « Ganrvn» 04 *1 0881 721745 

Sardegne 

Nuora • Granerà 

VaAVgkino, 41 lei 0784 - 36211 

Folcano 

Bientino (PI) - Dola Pori 

Va Marco Polo. 132/8*1 0587 488155 

Firenie • Data Pori 

VoGindoni. 173*1 055-4220433 

Firenze - Moc & Ideo 

Vo Gru», 15 A/Bri 055 2346766 

Grosseto - Rigel 

Va Pepe. 18 *( 0564 - 29031 


Livorno - A S. S. O. Informatico 

Ptoo Atolli, 62 «I- 0586 • 898506 

Mossa ■ FutureNel 

Ve MassoAverun. 20/B « 0585 • 792925 

Pisa • Informatica Universitario 

ViaS Varia 82-86*1 050 544716 

Pistoia - llcos 

Va /Am», 89* 0573 532272 

Sesto Fiorentino (fi) • Music Ramo 

Vide Anouo. 492/f *1 055-4218730 

Siena - Informatica Universitario 

Vai Peto 15*1 0577 287071 

Viareggio (LU) - Doto Pori 

Via S, Andrea, 35 *1 0584 «4400? 

Veneto 

Podovo - Proffoto 

Wo Maiali, 97 *1 049-8722650 

Spinea (VE) - Proffoto CD « Soft 

Va Rota, 142/D M 041 992711 













HYUNDAI 


La Scelta 
Intelligente 



distribuzione prodotti informatici 
Data Pool S pA • Lgo A. Del Carretto. 28 00040 
Roma Italia - rei. 06/72989.1 - Fax 06/72989 255 

















0,26 

30/02 KHz 
30/135Hz 
1600X1200 


30/82 KHz 
45/IOOHz 


1600X1280 

Digital 

DDC1/2B 

404x503x514 


Digital 

DDC1/2B 


HL7682 - HL2882 
OS 17Pro - OS 21 


Memorie di massa |opz.|: OVD. COR. S/Tape. DAT, Zip. Magneto Ottico. 

Schede Add-On (opz.): Sound, video-TV, rete. Modem/Fa*. Video conferenza. 

Caratteristiche principali comuni: FDD1.44. Tastiera, Mouse, 2 porte sanali 1650A, 1 parallela EPP ECP, supporlo per memorie ECC (Error Code 
Correction). PnP (Plug & Play), bus USB (Universal Serial Bus), supporto per processori MMX (Multi Media eXIension). bus IrDA (Infrared Dato 
Associalion). architettura PCI 2.1, Bus Muster Orivers 
Certificazioni: UL, CSA, TUV/GS. EMI, CE, ISO 9002 


167-369963 


Hyundai • aalo fra I pomi marchi •ntetna/tonalt M pcojfcfMrp e proporre al pubblio fVrvooal 
I 'omputrr* «• MomNm a nomr “EcolopcSr* 

I y»«rmi informatni Hyundai 4*»no certilicati a b<nw> impatto ambientale iwi CPU c ma»- 
board cnetRy-savirtg e jfjcgnimmto dd monito» me pc*»odi di non ublizzo. con c*nm*tm* d' 
romofi e radiazioni rispondenti alle annienti normative USA-tPA Tuo» = prodotti hanno im¬ 
balli riciclati e riciclabili. 

Le « aMttrmbchr lecmcbe dei procinti: Hyundai ■ano perteflameotr m lu«ra con le più avanzale 
trontiefe dell'tnfcjrmalkj personale 

II nccmovcimento d* tali affermazioni è teMimoniafo dalle certificazioni ufficiali per le norma¬ 
tive più restrittive «• qualificanti, ottenute dai prodotti c dalle linee di produzione Hyundai 


PER RICEVERE MAGGIORI INFORMAZIONI, COMPILARE 
E SPEDIRE. OPPURE INVIARE VIA FAX AL 06/72989.255 


Nome /Cognome 
Società. 


Indirizzo 
Città. 


(Prov).. 


Cap_ 


Tei 






LINEA 

HL4838 

HL4848 

HT5864 

ML5870 

HL7864 

HL7870 

OeiuxScan 

OS 14 

OS 14 S 

DS 15G - 

DS 1 5G + 

DS 17B - 

DS 17B + 


14" 

14" 

15" 

15" 

17" 

17" 


0.28 

0.28 

028 

0.28 . 

0.28 

0.28 


30/36 KHz 

30/48 KMz 

30/64 KHz 

30/70 KHz 

30/64 KHz 

30/70 KHz 


30/130Hz 

30/1 30Hz 

30/130HZ 

30/150Hz 

45/150Hz 

50/1 50Hz 


1024X768 

UI24X768 

1280X1024 

1280X1024 

1280X1024 

1200X1024 


Analogico 

□igilnle 

Digit 'OSD 

Digit /OSD 

Digit .'OSO 

Digit/OSD 



DOC1/2B 

DOCI/2B 

DDCT2B 

DDC1/2B 

ODC1/2B 


348x357*376 

44«,J6ù.j" 

*5*374,384 

365.3/0.364 

422.410x.l48 

422x410*448 


12 4 Kg 

12 4 Kg 

17 Kg 

15 Kq 

21 Kg 

18.2 Kg 


NOI: luminosi! 

a. contrasto, po 

TCO 92 

MPRII 

azione Immagir 

MPRII 


CARATTERISTICHE COMUNI: Cinescopio anlirillosso/anllalallco tuli acreon. EPA Energy Star. VESA DPMS. Hyundni PPS 
CERTIFICAZIONI UL. CSA. TuV/GS. IS09241-3. IS09001. DHHS. SEMICO. DEMKO. NEMKO. FIMK0. EMI Class B. CE. FCC 


LINEA 


PROFESSIONALE 


P5000D P5000M P5000T 

DESK M.TORRE TORRE 

PCI Chip set HX 
Pentium 100/200 MMX 
256Kb Pipeline Burst 
8Mb/128Mb 
PCI 2Mb 
EIDE 

Windows 95 
loxnex 
13Gb.'9Gb 


PP6000T PP6000TX 


TORRE TORRE ATX 


PCI 440FX 


Pentium Pro 180/200 


256Kb/512Kb Wnte Back 


16Mb/5l2/Mb 


PCI 2Mb 


EIDE SCSI 


Windows NT 


tOx/16* 


2Gb/9Gb 



P5000A 
M.TORRE 
PCI Chip sei VX 
Pentium 100/200 
256Kb Plpellne Burst 
8Mb/128Mb 
PCI 1MB 
EIOE 
DOS 
NO 

1.3Gb/2.5Gb 











































Centralizzando il magazzino, evitiamo i difetti dovuti ad una 
gestione inefficiente di magazzini periferici, che causano costi 
di gestione enormi e aumentano i rischi di obsolescenza dei 
prodotti. Ecco perché abbiamo i prezzi piu' bassi ! Il magazzi¬ 
no unico implica minori costi di gestione, un tasso di giacenza 
merci ridotto e prodotti sempre nuovi ! 


I POP ITT DI CENTRO HL 


FIRENZI 

Via di Novoli 9/T7 50127 

BOLOGNA 

Via F. Malaguti 1/7/f 40126 

GINOVA 

Via G. Tomaso Invrea 5R/7r 18129 

LA SPBZIA 

Via XXIV Maggio, 366 19125 

MILANO 

Via A. Corti, 34 (Zona Città Studi) 20133 
Via Solari.7 20144 

PADOVA 

Via Belzoni 43/45 35128 

PARMA 

Via La Spezia, 28 43100 

ROMA 

Prossima apertura 

IALIRNO 

Via Trento, 191 84131 

TORINO 

Via G. Rossini, 12/C 10124 

S«nrfzio Clienti N«lon«l« Unificato 055-33.79 OO 
Per richiedere preventivi ed ordini. 

fu 055 33.70.700 (ra) 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

Internet www.cantrohl.it 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, 
schede di supporto tecnico, preventivi ed 
ordini interattivi, drivers di aggiornamento, 


lAùftlllixMfflU&IMdillH 


Per richiedere informazioni commerciali. 

Fu On Demand 055-33.70.730 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino prezzi aggiornato. 

CONN ACQUISTARE Se desideri rivolgerti dilettamente alla fonte basta farci 
pervenire l'ordine' Consegnarne in tutta Italia con corriere espresso UPS. La legge 
(D.lgs. 15/01192 n.5Q> ti concede 7 giorni dì tempo pei valutale la merce arrivata. 
Centro HL eslende questo penodo a 15 giorni complessivi In caso contrafio prov¬ 
vederemo alla sostituzione o all'accredito a tua scelta OPPURE rivolgiti al tuo 
rivenditore, ogni negozio di adeguata professionalità può rivendere i nostri prodotti 

1 




PTOC. 133 (Processore Intel Pentium’133 MHz) 

Proc. 166 (Processore Intel Pentium'166 MHz) 

PrOC. 200 (Processore Intel Pentium'200 MHz) 

PTOC. 166 uniItiimlin (Processore Intel Pentium' 
con tecnologia MMX’' 166 MHz) 

PrOC. 200 multimedia (Processore Intel Pentium* 
con tecnologia MMX "' 200 MHz) 

In abbinamento ad un PC HL con il sistema 
ohehattvo Windows• 951 possibili mavan 
HtBNSTALLAV I PACCHETTI MKXOSOFt Pi US, 
Miaoson Womts 4.0, Mtaosorr CD Game 
Sampum e Software di autoìstwvzioni 
all 'uso di Windows' 95. 

• Espansione Ram a 32 Mb 

Monitor 15", colore Fiat Square, 0.28 dp, 

1280x1024 N.I. 60 Hz, Green, MPRII 

• Monitor 17", colore Fiat Square, 0.27 dp, 
1280x1024 N.1.65 Hz, Green, MPRII 


Uhe 1940.000 

iva inclusa Uhe 2300.000 

Lire 2.250.000 

rvA inclusa Uhe 2.677.000 

Lire 2.590.000 

iva inclusa Uhe 3.082.000 

Lire 2.360.000 

iva inclusa Uhe 2.808.000 

Lire 2.690.000 

rvA inclusa Ohe 3.201.000 

a Lire 9.000 

iva inclusa Uhi 10.700 


+Ure 124.000 

iva inclusa Uhe 147.000 

Lire 565.000 

iva inclusa Uhe 672.000 

Lire 1.030.000 

iva inclusa Uhi 1.225.000 


Il settore informatico è caratterizzato da frequenti variazioni di prezzo: collegati al nostro Sto 
Internet o chiama il Servizio Clienti Nazionale Unificato per avere la quotazione p-ù aggiornata 






owerGen Series 


Activel 


Compact 
Freewav 15 
Stonehenge 


\o Video DC10 
o Video DC20 
o Video DC30 
\o Mojion DC20 


Pur pleVision 

Pyramid VVX 
LightSpeed 128 


• Processore Intel Pentium' a 200 MHz. 

• 16 Mb di RAM 

• Scheda madre Activel Freeway 15, con Chipset Intel 430 HX. ZIF Socket 7, 512Kbyte di cache 
sincrona SRAM Pipeline in un unico banco, Flash Bios aggiornabile per integrazione della 
compatibilità per prodotti di successiva produzione, innesto VRM come regolatore di tensione, 

Plug S Play Windows* 95. Supporla RAM, EDO RAM, parity/ECC RAM lino a 512Mbyte. 

Controller HDD E-IDE integrato (MODE 4, transfer rate 17Mb/s) a due canali in modo da non 
rallentare gli accessi in presenza di più periferiche. Bus Master IDE DMA mode 2 per un trasler rate 
lino a 22 MB/secondo. Due porte seriali bufferizzate UART 16550, una parallela bidirezionale SPP/ 
ECP/EPP per un veloce trasferimento dati dalle periferiche, Supporto per una porta IrDA compatibile 
a infrarossi. Supporto per due porte USB (Umversal Serial Bus). Manuale in italiano. 3 anni di garanzia, 

• Scheda Video Purple Vision Pyramid WX. acceleratore grafico a 64 bit S3 ViRGE VX, 4 Mb EDO 
VRAM (espandibile a 8Mb). Massima risoluzione 1600x1200 80Hz a 65.536 colori; Massima 
risoluzione in true color 1280x1024 75 Hz. Accelerazione 3D per le funzioni; Fiat & Gouraud 
Shadmg, Point Sample lexutre Maps, Correzione di prospettiva, MIP Mapping, Z-buffering, Alpha 
Bending, Video Texture Mapping, Fogging & Depth Cue/Sort, Doublé Buffering, Anti aliasing. 

Drivers ottimizzati per le piattaforme Dos/Windows 3.1, Windows'95 e Windows NT 4.0. 

Manuale in italiano. 5 anni di garanzia. 

• Hard Disk Quantum mod. Pireball TM con capacita di 3,2Gb, E-IDE (tempo medio di accesso 10,5ms, 
transfer-rate fino a 16,6Mb/s in modalità PIO mode 4). Dotato di un buffer di 128Kb in modo da 

velocizzare gli accessi al disco. 2 anni di garanzia. 

• Tastiera Italiana 105 tasti per Windows^. 

• Mouse Microsoft 2 tasti, interfaccia PS/2. 

• Sistema Operativo Microsoft Windows* 95 
Release 2 preinstallato. 

• Supporta le funzioni Green (Iòle, Stand-By, Sleep) 
per un risparmio energetico fino all'80%. 

• Manuale d'uso in italiano. 

• Monitor escluso 



pentium pentium 



Sìnergy è distribuito da CENTRO HI 
Se vuoi saperne di più collegati con il 
nostro Sito Internet oppure chiama il 
Servizio Clienti Nazionale Unificato 
allo 055/33.79.00 


Internet www.centrohl.it: 


Centro MI e un martino registralo da Cenno HI 
Diuntxuone ul II lego Intel «side e tantum tono mari hi 
ifgntiati da invi Connati»! Windows 95 * in marchiti 
registrato da Muranti Coipwaton Tura gli attui marchi 
citati appartengo» ai indettili proprietari lutti i prezzi e i 
piatoti! wetihcali tono soggetti a «mattoni «uà preavviso 
U toro e infcativa dei prodotti proponi 
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ITALIANE! 











PowerGen Series 



à 


POWERGEN • È LA LINEA DI 
COMPUTER DI CENTRO HL EQUIPAGGIATA 
DI PROCESSORE PENTIUM*PRO DI INTEL CARATTERIZZATA 


DA COMPONENTI DI ALTO LIVELLO QUALITATIVO, LA LINEA POWERGEN' È DESTINATA AD UNA FASCIA PROFESSIONALE DI UTENTI. 


Proc. 200 (processore Intel Pentium'Pro 200MHz) 
PROC. 180 (processore Intel Pentium'Pro 180MHz) 

Espansione Ram a 64 Mb 

Monitor 15" miro con 2 casse amplificate 
integrate, colore, 0.27 dp, 1280x1024 N.I., risparmio 
energ. EPA e ICO '92, MPRII controllo Microprocessore 

Monitor 17" miro Trinitron, colore, 0.25 dp, 
1280x1024 N.I., risparmio energ. EPA, 

MPRII controllo Microprocessore 


temm 


IVA INCLUSA 
IVA INCLUSA Lift 


iva wciusn Uu^SSSl 

rn+JSLlJSm 


♦Use 1.290 000 

iva inclusa Lmt 1.535.000 


• Case Tower ATX a struttura rigida con protezione da campi elettro- 
magnetici, CE • Processore Intel Pentium 'Pro a 200 MHz con cache 
di secondo livello 256Kbytes integrata. • 32 Mb di RAM • Scheda 
Madre Activel StoneHenge, ATX. con Chipset Intel 440 FX, ZIF Socket 8 
1M bit Flash EPROM, innesto VRM come regolatore di tensione, Plug 
& Play. Supporta RAM, FPM RAM, EDO RAM. BEDO RAM fino a 
768Mbyte in moduli SIMM simmetriche e asimmetriche, moduli SIMM 
con parità/ECC e senza parità. Controller HDD E-IDE integrato PCI a 
32 bit (MODE 3. 4). Bus Master DMA Mode 2. Due porte seriali buf- 
ferizzaie UART 16550, una parallela bidirezionale Std./ECP/EPP per un 
veloce trasferimento dall dalle periferiche Supporto per una porta 
IrDA compatibile a inlrarossi. Supporto per due porte USB (Umversal 
Serial Bus). Interfacce per tastiera PS/2 e mouse PS/2. Manuale in ita 
liano. 3 anni di garanzia • Scheda Video Purple Vision lightspeed 


128, chip di controllo grafico Tseng ET6000. 2.25Mb DRAM Mullibank, bus PCI. Risoluzione video a 640x480 con 16 milioni di colori e refresh video fino a 
160 Hz. Risoluzione video a 1280x1024 con 256 colori e relresh video fino a 75 Hz. Fealure connector integrato. Accelerazione Hardware per i trasferimenti BIT 
BLOCK (BitBITs). disegni di linee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cursore Hardware. Software che permette di accele¬ 
rare la riproduzione di filmati in formato MPEG-1 Drivers GUI su CD nativi per gli ambienti Windows, Windows*95, Windows 
NT e OS/2 Warp. Porta di opzione Video per inserimento di un modulo decoder/playback MPEG-2, Supporto dello standard 
VESA DDC-2B, Plug & Play, manuale in Italiano. 5 anni di garanzia • Hard disk IBM modello Dors Ultra Wide SCSI 3, capacità 
2 16 Gb, cache 512 Kb 2 anni di garanzia. • Unità Iomega Zip SCSI interno da 3"l/2, per salvare i dati su pratici dischetti da 100 Mb 
• Controller Adaptec AHA 2940 Ultra Wide SCSI con interfaccia PCI. Supporto periferiche SCSI-1, SCSI-2, SCSI-3, UltraSCSI. 

Velocita' di trasferimento 40Mìbytes/sec. 1 connettore interno SCSI e 1 interno ♦ I esterno SCSI Wide. Gestione Hard Disk fino a 
8 Gb E possibile installare fino a 15 periferiche UltraSCSI. I anno di garanzia • Tastiera Italiana 105 tasti per Windows NT, inter 
faccia PS/2 • Mouse Microsoft 2 tasti, interfaccia PS/2. • Sistema Operativo Microsoft Windows NT 4.0 preinstallato • Supporta le (un PENTIUM PRO 
ziom Green (Ielle, Stand-By, Sleep) per un risparmio energetico fino all‘80% • Manuale d'uso in italiano # Monitor escluso » Soc« » »o» 



PowetGen 200 e distribuito 
da CENTRO HL, Se vuoi saperne di più 
collegati con il nostro Silo Internet oppuie 
chiama il Servizio Clienti Nazionale 
Unificato allo 055-33 79.00 


Internet vuww.centrohl.il 





Cemtio HI e un marchio registrato da Centro Hi Diitnbtmane 
cri il lego Intel Inside e Pwi.um Pio tono marchi registrati 
da Intel Corporation Microsoft. Windows Windows NI sono 
rrwth registrati da Microsoft Corporation Tutti gli altri mar 
chi citati appartengono ai ns penivi piopnptan Tutti i prw- 
ti e i prodotti specificati sono soggetti a variazioni senza 
preavviso la loto t indicativa de» prodotti proposti 















ActiveX CoMbact - Frkeway 15 - StonEhei 


[4h 


La piastra madre Activel FreeWay 15 
utilizza il chipset Intel di fascia alta 
43QHX (Triton II), è in grado di suppor¬ 
tare i migliori processori in commer¬ 
cio ed è un prodotto completo in grado di soddisfare le esigenze di tutti gli 
utenti, dal principiante al più esperto. 

Cache sincrona da 512Kb in un unico banco: la cache di secondo livel¬ 
lo direttamente saldata sulla scheda riduce cicli di attesa per la sin¬ 
cronizzazione dei dati e aumenta le prestazioni! Connettore per 

S orta a infrarossi: le porte IrDA permettono collegamenti senza fili. 

on esse è possibile aa esempio effettuare trasferimenti di dati tra un 
computer ed un portatile. Connettore per porte UniversaI Serial Bus 
(USB): questo tipo di porta risolve il problema della disponibilità di 
porte presenti nei computer (spesso dotati di 2 seriali e 1 parallela), 

f iermettendo al sistema di gestire 

_ _ .ino a 127 periferiche con la stessa 

iva iNausAUrTioàTooo interfaccia. 

• Chipset Intel 430HX (Triton II) a 66 MHz. • Alloggiamento CPU su ZIF Socket di tipo 7. • Cache sincrona 
burst SRAM pipeline da 512 Kb in un unico banco. • Supporto Parity ECC RAM. Fast Page RAM ed EDO RAM 
fino a 512 Mb • Supporta SIMM simmetriche e asimmetnche. • Supporta processori Intel Pentium fino a 200 
MHz, AMD e Cynx/IB M 6x86 fino al modello PI 66+ • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM) • 
Flash Bios aggiornabile per una massima espansione possibile con ESCO. • 4 slot ISA a 16 bit e 3 slot PCI a 32 
bit. • Controllore dischi PCI integrato con 2 canali EIDE alta velocita di transfer rate (16,6 Mbft PIO mode 4), 
per collegare fino a 4 periferiche EIDE. • Controllore per floppy disk • Bus Master IDE DMA mode 2 con mas¬ 
simo transfer rate di 22Mb/s • Interfaccia per Mouse PS/2. • Multi I/O bufferinato; 2 seriali UART 16550; 1 
parallela bidirezionale veloce ECP/E PP • Connettore per porta a infrarossi compatibile IrOA; connettore per due 
porte Universal Senal Bus (USB). • Plug & Play Windows* 95. • Manuale in Italiano • 3 anni di garanzia. 



LA PIASTRA MADRE 
SVOLGE FUNZIONI 
ESSENZIALI AL PERFETTO 
FUNZIONAMENTO 
DEL COMPUTER. 

PER OTTENERE 
LE MASSIME PRESTAZIONI, 

IL PROCESSORE, 

LE MEMORIE 

E LE PERIFERICHE 

NECESSITANO 

DI UN SUPPORTO CHE 

SIA IN GRADO 

DI SINCRONIZZARE 

AL MEGLIO IL LORO LAVORO. 


Compact 

• Chipset SÌS5596/5S13 Alloggiamento CPU su ZIF 
Socket di tipo 7 • Cache Sincrona burst SRAM 
pipclme «fa 256 Kb Supporto fast Page RAM, FDO 
R AM fino a 512 Mb • Supporta processori Intel 

Pentium fino a 200 MHz, AMD e Cyrix/IBM fino al 
modello PI 66+ • 4 slot ISA a 16 bit e 2 slot PCI a 
32 bit • Controllore per floppy disk • Controllore 

Stonkhenge 


Activel Compact è una piastra madre con scheda video incorporata. 

.. .. 5596/!- J -- 


Utilizza il chipset SiS 5596/5513 ed è in grado 
di supportare processori Pentium. Cyrix/IBM e AMD. 


«fischi PCI integrato con 2 canali EIDE ad alta velocita’ 
«fi transfer rate per collegare fino a 4 periferiche EIDE 
• Bus Master IDE DMA mode 2 • Interfaccia per 
mouse PS/2 • Connettore per porta ad infrarossi 
compatibile IrDA • 2 seriali UART 16550 • I pa 
rallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Scheda video 
64 bit integrata, massima riproduzione video 


lire 225.000 

IVA INCLUSA lira 267.000 

1280x1024 a 256 colori; riproduzione video digitale 
MPEG fino a 30 frame/secondo • Manuale in ita¬ 
liano. • 3 anni di garanzia. 


Activel Stonehenge è la piastra madre nata per supportare la nuovissima 
generazione di processori Pentium* Pro di Intel. Utilizza il chipset Intel 
440FX ed è destinata ad una fascia di utenti professionisti. 


• layout della piastra madre conforme alio standard ATX • Chipset Intel 440FX. • Alloggiamento CPU 
su ZIF Socket di tipo 8. • Supporta RAM, FPM RAM. EDO RAM e BEDO RAM fino a 768 Mb in moduli SIMM 
simmetriche e asimmetriche, moduli SIMM con parità/ECC e moduli SIMM senza parità, • Supporta proces¬ 
sori Intel Pentium* Pro 150/166/180/200 MHz. • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM) • 
1 M bit Flash EPROM • 3 slot ISA a 16 bit e 5 slot PCI a 32 bit. • Controllore dischi PCI integrato a 32 bit 
(MODE 3. 4). per collegare lino a 4 periferiche EIDE • Controllore per floppy disk • Bus Master DMA 

Mode 2 • Interfaccia per mouse PS/2. • 

Interfaccia per tastiera PS/2 • 2 seriali UAR1 16550. 
1 parallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Supporto 
per 1 porta a infrarossi compatibile IrDA; supporlo 
per due porte Universal Serial Bus (USB) • Plug & 
Play. • Manuale in Italiano • 3 anni di garanzia. 


lire 530.000 

IVA INCLUSA Un 630.000 



ACTIVE 


Le piastre madri Aetivei sono 
prodotte in laboratori con 
certificazione di qualità ISO 9002 

le caratteristictie seno soggette a vinai ioni sema preamso 
Aclivei ? un martino registralo Cenno Ht è un martino registralo 
da Cenno HL Dtstnbunone si! luto gli aliti mattili [itali apparten¬ 
gono a nsDenMoroprwan le loto seno enScatn* dei prodwitucooso 



Aciivei è distribuito da CENTRO HL Se vuoi 
saperne di più collegati con 
il nostro Sito Internet oppure chiama 
il Servizio Clienli Nazionale Unificalo 
allo 0S5/33.79.00 


Internet www.centrohl.il: 






rairoViDEo DCIO • DC20 • DC 30 - miroMonoNDC 20 




miroviDEO dcio 

finalmente 

una scheda di acquisizione 
video professionale 
nella fascia entry-level ! 

(868.000 iva inclusa) 


mito e distribuito da CENTRO HI. 

Se vuoi saperne di piu 
collegati con il nostro Sito Internet oppure 
chiamai! Servizio Clienti Nazionale 
Unificato allo 055/33.79.00 


Internet www.centrohl.it 


L’acquisizione 
Video professionale 


miroVideo DC20 miroMOTION DC20 e la nuova 
miroVideo DC 30 sono tre potenti schede che 
rispondono ai requisiti di tutti i videoamatori e di 
chi fa del video editing una professione, miro pro¬ 
pone i mezzi più versatili ed economici per creare 
video commerciali, filmati di presentazione. 


costruire dei metraggi per Cd Rom multimediali, animazioni 3d, filmati di matrimoni, edita¬ 
re ed aggiungere effetti speciali al vostro film girato durante le vacanze... miroVIDEO 
DC20 miroMOTION DC20 e miroVIDEO DC30 sono dotate di un software semplice ed 
intuitivo, che vi permetterà di produrre filmati di qualità in poco tempo. 


CAR A T URIS TICH E COMUNI 

• tecnologia PCI per produrre il piu veloce tra¬ 
sferimento dei dati • Risoluzione video True 
Color fino a 640*480 in NTSC e 786x586 
in PAL/SECAM • Standard Video: S- 
VHS, Hi8, VHS, Video8, compatibile 


PAL. NTSC, SECAM • Compressione hardware Motion- 
jpeg • Ingressi Video: 1 ingresso video composito 
FBA5, 1 S-Video (Y/C) • Uscite Video 1 uscita video 
composilo FBA5, I S-Video (Y/C) • Acquisizione di 
immagini lino a 25/30 frante al secondo (PAL): 50/60 
campi al secondo per sistemi NTSC • Garanzia di due anni 


It carattenstkhe sano soggette » variazioni senza preavviso miro e un marcivo 
registralo da miro Computer Products. Centro MI è un marchio registralo da 
Centro HI Distribuzione vi Tutti gli alvi marchi c itati appartengono ai rispeniyi 
ptopnelari le loto sono indicative del prodotti proposti. 


NOVITÀ ! ! I 


rairoViDEo DC30 


• Plug & Pia/ • Capacità di elaborazione 
dati lino a 6Mb al secondo •Capacità di 
compressione fino a 4:1 ottenibile a tutte le 
risol uzioni • Overlay video per visualizzazioni in 
«ernpo reale sul monitor del PC • Scheda sonora 
Integrata che permette la cattura audio in tempo 
reale direttamente su hard disk in qualità stereo 
CD (16 bit, campionamento a 48 KHz) e la perfet¬ 
ta sincronizzazione sonora con i filmali • Drivers 
per Windows* 95 •Software in dotazione: 
Adobe Premiere 4,2LE, Photoshop LE, Adobe 
Acrobat Reader, Video for Windows e campioni di 
foto, filmati e file audio. 


rairóMonoN DC 20 


lire 999.000 

IVA INCLUSA Un 1.188.000 


rairoViDEo DC 20 

• Plug & Play • Drivers per Windows 3.11 
e Windows ‘958 Software in dotazione; Adobe 
Premiere LE, Photoshop 4,2LE, Asymetrix 3D F/X 


lire 1.390.000 

IVA INCLUSA Un 1.654.000 


LA SCHEDA DI ACQUISIZIONE 
VIDEO PER POWERMAC! 


• Sistema raccomandato: PowerMac con 
uno slot PCI libero, 16 Mb di RAM, 300 
Mb liberi su Hard Disk Software in dota¬ 
zione: Adobe Premiere 4,2 FULL VERSION 


per ritoccare, tagliare, montare, 
gere effetti speciali al tuo 
filmato. 


lire 1.290.000 

IVA INCLUSA Un 1.535.000 

















PukpleVision PtrAmid VyX & Lightspeed 128 



PiamidWXì la rivoluzione 

SFsSìbkSs TRIDIMENSIONALE 

deo di Purple Vision progettata per accelerare tutte le funzioni 3D negli 
ambienti DOS, Windows"95 e Windows NT 4.0. Con 4 Mb di EDO VRAM 
(espandibile a 8Mb!) e l'acceleratore grafico S3 ViRGE VX, Pyramid 
VVX ti permetterà di raggiungere risoluzioni incredibili... oggi al 
aegli acceleratori grafici 2D! Entra nella terza dimensione! 


prezzo i 


• Acceleratore grafico a 64 bit S3 ViRGE VX ; accelerazioni ad alte presta 
zioni in ambienti 2D di tutte le funzioni Windows GDI. • RAMDAC 220 MHz. 

• 4Mb EDO VRAM (espandibile a 8 Mb con modulo aggiuntivo). • Massima 
risoluzione: 1600x1200 80Hz a 65.636 colori. • Massima risoluzione in true color 
(16.7M di colori): 1280x1024 75Hz. • Accelerazione 3D per le funzioni : Fiat & 

Gouraud Shading, Point Sample Texture Maps, Correzione di prospettiva, MIP Mapping, 

Z-buffering, Alpha Bending, Video Texture Mapping, Fogging & Depth Cue/Sort, Doublé 
Buffering, Anti Aliasing. • Oigital Video Engine con interpolazione orizzontale/verticale (X7Y) 
e video filtering. Riproduzione Interpolata bilineare di Microsoft ActiveMovie (MPEG-1), DVD 
(MPEG-2), TV-Tuner (Intel Intercast) e Videoconferenze (Intel ProShare). • Supporto API per Microsoft 
Direct3D, DirectDraw, DirectVideo. Microsoft OpenGL, RenderMorphincs Reality Lab, Criterion RenderWare, 

Argonaut Brendet, Intel 3DR e $3 SDK. • Compatibile VESA DDC2-8 per monitor Plug 8 Play. • Compatibile VESA DPMS per il risparmio 
energetico • Software in dotazione: STB Vision 95. • Drivers ottimizzati per sistemi basati su Windows 3.1. Windows *95. Windows NT 4 0 


lire 355.000 

IVA INCLUSA lire 422.000 



lire 245.000 

IVA INCLUSA Un 291.000 


Purple Vision è distribuito da CENTRO HL 
Se vuoi saperne di più collegati con 
il nostro Sito Internet oppure chiama 
il Servizio Clienti Nazionale Unificato 
allo 055733.79.00 


Internet www.centrohl.il 


VERSIONE 2,25 MB DRAM MULTIBANK 
Lightspeed 128 incorpora 2,25Mb di DRAM multibank avanza¬ 
ta e il chip di controllo grafico Tseng ET6000... il massimo che 
« A« | potete pretendere! Con Lightspeed 128 por- 

TJTml terete le capacità delle vostre applicazioni e 
I » dei giochi... "alla velocità della luce"! Light- 
* speed 128 aumenta le prestazioni del tuo PC! 


le caratteristiche 
vono soggette a 
variar ioni venia 
preavviso Purple 
Vision è un mar¬ 
chio registrato. 
Centro HI è un 
marchio registralo 
da Centro HL 
Distribuì ione srl. 
Tutti gli altri mar¬ 
chi citati apparten¬ 
gono ai rispettivi 
propnetan le foto 

sono indicative del 
prodotti proposti. 


PURPLE vmON 

MUlTIMfOIA PRODUCTS ▼ 121 V2 IN 


• Acceleratore 
grafico a 128 bit. 

• DRAM Multibank 
2.25Mb. • Supporto 
VESA DDC-2B per moni¬ 
tor Plug 8 Play. • Risoluzioni non 
interlacciate a 640x480 con 16 
Milioni di colori e refresh video fino a 
160 Hz • Risoluzioni non interlacciate 
a 1280x1024 con 256 colori e relresh video 
fino a 75 Hz. • Certificato FCC Class B per 
basse emissioni. • Chip di controllo grafico 
Tseng ET6000. • Feature connector integrato. • Bus PCI. • Accelerazione 
Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BilBLTs), disegni di linee, opera¬ 
zione di cursore, bus a doppio indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cur¬ 
sore Hardware. • Software in dotazione che permette di accelerare la 
riproduzione dei filmati in formato MPEG-1. • Drivers GUI ad alte pre¬ 
stazioni per Windows, Windows 95, Windows NT, e OS/2 Warp su CD. • 
Microsoft Plug 8 Play versione 1,0a: per una semplice installazione senza 
jumpers hardware. • Manuale in italiano. • 5 anni di garanzia. 










Cavalca subito I 


Con MC-link Internet Kit bastano 56.000 lire (IVA inclusa) 
e pochi clic per installare con facilità il software di navigazione sul tuo computer e effettuare 
immediatamente il tuo primo collegamento. . . . , . riAJ1AM *, 

Con l'abbonamento fornito insieme all'Internet Kit potrai navigare per due mesi in Internet IWWW, 
posta elettronica, FTP, news) e accedere all'esclusiva rivista telematica di MC-link. tutto da 94 citta 












italiane.®^ ^ : Nel kit. oltre ad un CD-ROM contenente Microsoft Internet Explorer 

per Win 3.1, Win 95 e Macintosh, 400 Mb di software e la MegaFaq (centinaia di risposte sull'uso di Internet e MC-link), 
troverai anche un'utile guida di 24 pagine per navigatori inesperti e due floppy per gli utenti Windows 3.1 e 95 
sprovvisti di CD-ROM. Se dopo i due mesi deciderai di continuare a cavalcare l'onda di MC-link 

avrai il 10 % di sconto sul primo anno del tuo abbonamento. Carpe dial. 

7 Roma - Segreteria Abbonali tei 06/41892 


56.000 iva inclusa 







coordinamento di Rino Nicotra 


Ancora un ok 

PER IL LOGO DI MC 


D 

Pravi, bravi, braviI 
Il nuovo logo e la copertina di gennaio 
sono finalmente tornati belli, eleganti, ri¬ 
conoscibili nelle edicole e "puliti" con 
quello sfondo bianco. Complimenti anche 
al coraggio di chi ha saputo dire "abbiamo 
sbagliato". Bisognerebbe ci fossero più 
persone cosi (si, va be', sarebbe meglio 
che non sbagliassero la prima volta, ma 
insomma...). 

Poi non dite che scriviamo solo per la¬ 
mentarci. 

Siena e Marco Costantini 
Busto Arsizio (VA) 


E cco bravi, ogni tanto scriveteci solo per 
dire che va tutto bene, che tutto som¬ 
mato siamo contenti e, anche se non lo 
vogliamo ammettere, un po' vanitosi... 

Concedeteci questo piccolo strascico 
alle lettere pubblicate il mese scorso, 
questa è arrivata subito dopo la selezione 
e ci era simpatica. 

A proposito. . beh, insomma... io non 
ho proprio detto che abbiamo sbagliato, 
ho detto "solo" che adesso vi piace (e ci 
piace) molto di più... 


Marco Marinacci 


Il mattoncino 

E GLI ERRORI 


Oiao a tutti! 

Mi chiamo Alessio Antonelli e, da vo¬ 
stro accanito lettore, ho da portarvi un ap¬ 
punto col sadico gusto dell'allievo che 
corregge il maestro. 

OK la nuova testata, la vecchia era 
sconcertante, ecc., carina l'idea di dover 
fare un nuovo rendering ogni numero, 
bellissimo il particolare della riflessione 
della scritta "microcomputer" sul matton¬ 
ano dove poggia il numero del giornale... 

Ma perché mantenere tale riflesso an- 


Scrivete a MC! 


Come probabilmente avete visto, da qualche mese abbiamo aumentato lo spazio destinato alla 
posta dei lettori, Non è escluso che questo spazio aumenti ancora, dipende soprattutto da voi, 
dal contenuto delle vostre lettere Per ovvi motivi non riusciamo a rispondere a tutti, ma taccia¬ 
mo il possibile soprattutto perché le lettere di interesse generale trovino posto, E' difficile che 
riusciamo a fornire risposte private (quindi non inviate francobolli o buste affrancate!, per le e- 
rnait qualche volta succede Voi provate, basta che non vi offendiate se non vi rispondiamo 
Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la corrispondenza e teniamo nella massima con¬ 
siderazione ciò che ci viene segnalato 

Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradizionale i Via Carlo Perder 9. 0 0157 Romai 
sia il fax della redazione (41892486) sia l'e-mail, all'indirizzo |mc.po5ta(a>mclinKrni Ogni giorno i 
messaggi vengono girati alle persone di competenza, per cui vi consigliamo di indirizzarvi alla 
casella della redazione piuttosto che a quella dei singoli redattori che comunque, come al soli¬ 
to, trovate qui sotto. E' più semplice per voi e. anche se sembra strano, per noi 

m.m. 


Nominativo 


su MC-link 


su Internet 


Pa-olo Ciardelli 
Andrea de Prisco 
Corrado Giuslozzr 
Marco Marinaccr 
Paolo Muti 
Massimo Trusceilr 


MC60I5 

MC0258 

MC0006 

MC0009 

MC0002 

MC0094 


,! t:ni'(H:ii'Wivii’in 

adpWmclmk il 
c giustozrigmciinkH 

il 

In nuin^inciinr n 
m truscelli@mclink it 


Luca Angelelli 

MC6647 

Giuliano Boschi 

MC9706 

Marco Calvo 

MC3363 

Manlio Cammaiata 

MC29I8 

Francesco Carla 


Giuseppe Casarano 

MCI 754 

Cesare Cittadini (Team OS/2) 

MC2934 

Bafiaello De Masi 

MC1468 

Valter Di Dio 

MC0008 

Gaetano DI Stasio 

MC7400 

Enrico Ferrari 

MCOOI2 

Mauro Gandini 

MC0452 

Gerardo Greco 

MC4720 

Dino Jons 

MC9745 

Massimiliano Marras 

MCI 606 

Rino Nicotra 

MC9781 

Massimo Novell» 

MC4397 

Francesco Peirom 

MC8689 

Sergio Pillon 

MC2434 

Francesco Romani 

. 

Bruno Rosali 

MC4200 

Leo Sorge 

MC6750 

Andrea Suatom 

MC274I 

Team OS/2 Italia 

MD1652 
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che sulla costola del giornale? 

Sotto a sono mese e anno che non si 
riflettono! L'immagine è la stessa della 
copertina, banalmente copiata e incollata! 
Vogliamo metterci una pezza :-)) ? 

Per il resto continuate sulla strada che 
vi contraddistingue, quella delta continua 
evoluzione 
Sadici Saluti 

Alessio Antonelli 
Ravenna 


A ccettiamo volentieri questa critica 
scherzosa e... a critica scherzosa, 
risposta scherzosa (ma non troppo), ad 
un certo punto la rivista deve uscire, e bi¬ 
sogna sbrigarsi, i mesi sono molto corti. 


E allora anziché ridisegnare un mattonci¬ 
no (magari con il riflesso della libreria in 
cui sarà collocata la rivista...) abbiamo pre¬ 
so e "stretchato" quello della copertina. 

Scherzo ma non tanto: se in fase di 
avanzata lavorazione ci accorgiamo di un 
errore grave ci tocca correggerlo, se è 
"così cosi" (o è davvero troppo tardi) ri¬ 
mane, A proposito di errori, ci siamo ac¬ 
cordi ieri, 20 febbraio, che in copertina 
abbiamo scritto "Jet Pomi" anziché "Gei 
Point", ma la copertina è in stampa a 
questo punto possiamo solo scusarcene 
con i lettori e il produttore. 

Però, quasi quasi per il prossimo nu¬ 
mero il mattoncino lo rifacciamo. 

Marco Marinacci 

Continua a pag 68 
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Chieti L'Aquila Pescara Teramo 
Matera Potenza 
Catanzaro Cosenza Reggio Calabria 
Avellino Benevento Caserta Napoli Salerno 

8oloqna Ferrara Forlì Modena Parma Piacenza Ravenna Reggio Emilia 
Gorizia Pordenone Trieste Udine 
Prosinone Latina Rieti Roma Viterbo 
Genova Imperia La Spezia Savona 

Bergamo Brescia Cremona Como Mantova Milano Pavia Sondrio Varese 
Ancona Ascoli Piceno Macerata Pesaro 
Campobasso Isemia 

Alessandria Asti Cuneo Novara Tonno Vercelli 
Bari Brindisi Foggia Lecce Taranto 
Cagliari Nuoro Oristano Sassari 

Agrigento Caltanissetta Catania Marsala Messina Palermo Raqusa Siracusa 
Arezzo Firenze Grosseto Livorno Lucca Massa Carrara Pisa Pistoia Siena 
Bolzano Trento 

Perugia Temi 
Aosta 

Belluno Padova Rovigo Treviso Venezia Verona Vicenza 



n i 


/o coiìinpnp 0 





L'Aquila HO. Sistemi via Monte Velino 32/a tei. 411317 
Potenza Tape Service via Caserma Lucania 2l/a tei. 23236 

Battipaglia (SA) Farinv via Brodolini I tei. 303675 Napoli Delta Office via Mattia Preti 37-39 tei. 
5784607 - Net Point piazza dei Martiri 58 tei. 421697 Portico di Caserta (CE) S.P.I.T piazza S.Marcello Vico I 2 
tei. 7441238 

Bologna Compagnia Italiana Computer via Emilia Manente 56 tei 383851 Forli Neri Punto 
Games piazzale della Vittoria 13 tei 401115 Modena Compagnia Italiana Computer via Bellinzona, 49 tei 
302253 Piacenza Pseha computer viale D Alighieri 100 tei 334455 Ravenna Computer House via Trieste 132 
tei 423837 

Colugna (UD) I DA via Patrioti 13 tei. 41416 

Collefcrro (RM) Infoiando via Fontana dell'Oste 20 tei. 9701481 Rieti El.lSa. via Piceni 35-37 tei. 
497142 Roma Book ft Byte viale della Civiltà del Lavoro 120 tei. 5913595 - Digitron via Lucio Elio Seiano 13 
tei. 71510040 - Emi Informatica Corso Francia 216 tei. 36306393 - Flauto Magico via Cassia 701 tei. 3360435 

- Itaca Multimedia via delle fosse di Castello 8 tei. 6861464 - Ma.Na elaboratori elettronici via Eleonora DiAr- 
borea 13 tei. 44251148 - MacPro via Monte delle Gioie 22 tei 86211092 - Musical Cherubini vìa Tiburtma 360 
tei 436971 - PCA Italia viale Una Cavalieri 94/b tei 8801835 - PCC Computer House via Casilma 283/d tei 
2147260 - Robymax via Varvariana 14 tei. 20427234 - Seleetion Components via Giuseppe De Leva 9 tei. 
7840118 - Strategia e Tattica via Cavour 250 tei. 4824684 - Villaggio Multimediale via Germanico 31 tei. 
39725125 

Genova ASA5. via Cipro 4/3 tei. 581935 Savona Digital Labs Education via Aglietto 71 tei. 8386400 
Ciniscllo B. (MI) Or Me System via Oggiom 63 tei. 66017161 Corsico (MI) Graphos via S. Adele 
12 tei 4478270 Milano MacPomt viale Certosa 182 tei 38002943 - Newel via Mac Mahon 7$ tei. 39260744 - 
Selected Audio Components via Ferruccio Busoni 12 tei 55187073 - Warehouse via Marghera 37 tei 48017840 

- Warehouse corso Buenos Aires 53 tei. 29408050 

Ancona Compagnia Italiana Computer via De Gasperi 78 tei. 2801081 
Foggia S.G Sistemi Globali piazza Cavalieri di V Veneto 1 tei. 614614 
Cagliari Micro Et Drive via Logudoro 30 tei. 653227 

Catania Studio Marcedone via Cosenza, 6 tei. 502322 Gela (CL) G Et 6 viale Cortemaggiore 108 tei. 
821584 Messina La Meccanografica via XXVII luglio 123 tei. 719400 Palermo Datamax via Giovanni Campolo 
45 tei 6815369 S. Marina Salina (ME) Salina Computer via E. Geraci 13 tei. 9843444 

Firenze Audiomatica via Faentina 244/g tei. 575221 - Compagnia Italiana Computer viale don G. 
Minzom 31/a tei 575822 - Hard Et Soft via S. Stefano in Pane 20R tei. 4376515 

Perugia Compagnia Italiana Computer via Mario Angeloni 68 tei. 5004060 Terni Wiz Point galleria 
Nuova 1 tei. 302439 

Malo (VI) Delta System via Capovilla IO tei. 606572 


| Se non risiedete vicino ad un 
i alla Segreteria Abbonati via 

MC-link Pomi e desiderate acquistare l'Internet Kit di MC-link spedite questo coupon ] 
fa* allo (06) 4515592 o per posta a Technimedia srl via Carlo Perrier 9, 00157 Roma, i 

Nome 

Cognome 




Cap 

Città 1 

! Telefono 

Fax . 
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Gratis da Office 95 
a Office 97 ? 

S peti, le Redazione, scrivo questa e- 
mail per sottoporre alla Vs attenzione 
una mia recente esperienza, che potreb¬ 
be personalmente interessare centinaia 
di persone 

Sarete certamente al corrente che la 
Microsoft Corporation ha da alcuni mesi 
attivato un ‘interessante iniziativa relativa 
a! rilascio di Office 97: la Technology 
Guarantee In breve, essa consiste nel 
garantire l'aggiornamento GRATUITO da 
Office 95 a Office 97 lanche per i singoli 
applicativi) purché l'acquisto del primo sia 
stato effettuato durante il periodo imme¬ 
diatamente precedente il rilascio del nuo¬ 
vo pacchetto. 

Secondo Quanto pubblicato anche nella 
pagina http://www microsoft com/offi- 
ce/o ffice97/97tguar/9 7tguar 1.htm tutti 
coloro che hanno acquistalo uno dei sud¬ 
detti programmi tra il 3JW/96 e il 31/3/97 
hanno diritto a ricevere la nuova versione 
dei programmi in loro possesso soste¬ 
nendo solo le spese di spedizione. 

Credo che tale decisione sia stata pre¬ 
sa per evitare che i clienti intenzionati a 
passare ad Office 95 poco puma dell an¬ 
nunciato rilascio di Office 97, fossero 
'frenati' daI timore di trovarsi un program¬ 
ma vecchio dopo soli due o tre mesi 

Ed è per questa prospettata possibilità 
che in data 21/971996 ho acquistato la 
versione Professional di Office 95. sicuro 
del fatto che avrei potuto anche io usu¬ 
fruire di tale aggiornamento. 

L amara sorpresa è arrivata quando al¬ 
cuni giorni fa, cercando informazioni sulle 
modalità per ricevere Tupgrade ad Office 
97, ho saputo che la Microsoft ha deciso 
di sottoporre la clientela italiana ad una 
pesantissima limitazione la data di acqui¬ 
sto di Office 95 deve rientrare tra 
T1/12/96 e il 31/3/97, un periodo valido di 
soli 4 mesi contro i 6 preannunciati Ivedi 
http://www.microsoft.com/italy/officeAe- 
chg.htm) 

Sconcertato (e dico poco1 ho pensato 
che questa discriminazione fosse rivolta a 
tutti i mercati al di fuori degli Stati Uniti 
d’America, ma controllando i siti Micro¬ 
soft di Francia e Germania ho appurato 
che da loro sono valide le stesse date de¬ 
gli USA! Il 

Non ho voluto proseguire nelle ricerche 
intemazionali, ma credo che questo sia 
sufficiente per allarmare r clienti italiani 


che avendo speso soldi buoni come quel¬ 
li dei loro colleghi d'oltralpe e d‘oltreocea¬ 
no. potrebbero sentirsi ingiustamente de¬ 
classati 

Il servizio dienti Microsoft, da me con¬ 
tattato telefonicamente, sì è limitato a 
commentare ' politica aziendale...'e. 
per concludere, l'operatore, perfettamen¬ 
te IPI programmato, ha come al solito 
pronunciato la fatidica frase 'buona gior¬ 
nata da Microsoft' 

Penso che valga la pena portare all'at¬ 
tenzione dei lettori tale situazione, innanzi 
tutto per dare la possibilità almeno a chi 
rientra nei termini di acquisto di passare 
in modo gratuito alla nuova versione, ma 
specialmente affinchè le grandi multina¬ 
zionali del software IMicrosoft in testai 
evitino comportamenti commerciali che 
di sicuro non fanno loro onore e di certo 
non contribuiscono a migliorarne l'imma¬ 
gine. 

Sono inoltre certo che una tempestiva 
campagna di sensibilizzazione fle richieste 
devono essere spedite entro il 30/5/971 e 
qualche pubblica critica costruttiva nei 
confronti della Microsoft a questo riguar¬ 
do. potrebbero portare ad un riallmea- 
mento delle condizioni per l'Italia a quelle 
riservate agli altri paesi civili, rendendo 
possibile le perché no?! anche al sotto¬ 
scritto il tanto desiderato free upgrade 
che si è visto sfuggire per soli 9 giorni 

PS - Non chiedo di pubblicare questa 
lettera, ne di citare il mio nome, anche se 
potete fare entrambe le cose Vi sarei 
però grato se questa faccenda non rima¬ 
nesse nell'ombra e potesse servire ad 
aumentare correttezza e trasparenza nei 
rapporti tra produttore e consumatore. 

Luigi Angelini 
Ancona 


F orse scrivendoci ha fatto un po' di con¬ 
fusione di date se Tupgrade gratuito 
era per chi ha acquistato dopo il 3 ottobre 
e lei ha acquistato il 21 settembre, è chia¬ 
ro che non rientra nel periodo. 

Lo so, nove giorni (guardi che comunque 
dal 21/9 al 3/10 sono tredici .1 sanno di 
beffa, ma quando si fissa un termine è 
chiaro che qualcuno resterà fuori per un 
pelo. Altrimenti bisogna portare il termine 
un po' piu in là, e poi un po’ più in là... e 
dare Tupgrade a chi ha acquistato TMBA- 
SIC quindici anni fa Insomma. se le da¬ 
te sono queste io penso proprio che lei 
sia sfortunato ma non possa reclamare 
alcun diritto. Invece, sul fatto che in Italia 
vi sia un termine piu ristretto capisco che 
si possa restare perplessi, ma evidente¬ 
mente le vane filiali nazionali hanno 
un'autonomia nella quale si muovono. 
Non tirerei in ballo correttezza e traspa¬ 


renza nei rapporti tra produttore e consu¬ 
matore, semmai, piuttosto, potrei lancia¬ 
re una proposta onestamente considero 
di tre mesi un buon periodo per avere di¬ 
ritto ad un upgrade gratuito (ricordo che 
la cosa non è dovuta, trattandosi di un 
upgrade di funzionalità e non della corre¬ 
zione di bug gravi nel qual caso conside¬ 
rerei eticamente doverosa la sostituzione 
del prodono senza limitazioni di periodo). 
Visto però che altrove sono di manica an¬ 
cora piu larga, mi piacerebbe che chi ha 
acquistato Office 95 nel periodo in cui la 
promozione è valida all'estero e non in 
Italia potesse ottenere Tupgrade con un 
prezzo ridotto Fermo restando, ripeto, 
che ritengo che non si tratti di un atto do¬ 
vuto E che non mi stupirei di ricevere 
una telefonata da Microsoft del tipo "ma 
non potevi farti i fatti tuoi invece di met¬ 
tere queste idee in testa al pubblico?" 
Ma si sa che noi cerchiamo, si, quando lo 
riteniamo giusto di difendere le aziende, 
ma sono sotto i computer ci divertono e 
quindi restiamo dalla parte dei lettori 
Però, insisto, se Microsoft ci fa passare 
da Office 95 a 97 gratis o con lo sconto 
dobbiamo dire "grazie", e non "ah ecco, 
se non facevi cosi non rispettavi la corret¬ 
tezza e la trasparenza", perché se no 
Office 97 ce lo andiamo a comprare a 
prezzo pieno: "a chi tocca non si ingro¬ 
gna". si dice a Roma sei fuori del perio¬ 
do? Mi dispiace, ma sei fuori della pro¬ 
mozione. Comunque, non per fare pubbli¬ 
cità ... come avete già letto nel numero 
scorso e leggerete meglio in questo. Offi¬ 
ce 97 e un bel passo avanti, vale la pena. 

Marco Marinacci 

P S Immagino che dopo questa rispo¬ 
sta qualche lettore penserà che siamo 
venduti alla Microsoft: non è cosi, ma voi 
scrivete... appuntamento al prossimo nu¬ 
mero. 

Assembler 
per Apple II 

Leggo da diversi anni MCmicrocompu- 
ter ed uso ancora, a casa, un Apple Ile 
Ì65C02) e relative periferiche. 

Sono a conoscenza di svariati articoli 
scritti sul linguaggio macchina dell'Apple 
fra i quali quello apparso su MCmicro- 

conimua a mg 72 


68 


MCmicrocomputer r>. 171 marzo 1997 





Perché rinunciare ai vantaggi 
della qualità europea? 


La nuova gamma di PC Tulip Vision Line porla la più recente 
tecnologia allo stato dell'atte su ogni scrivania. I modelli DT e 
DE, a partire dal veloce processore Pentium" 133 MHz per 
arrivare al vertiginoso Pentium Pro 200 MHz, sono vere 
workstation potenti e compatte, con una vasta 
gamma di opzioni e la possibilità di essere 
potenziate per lavorare al meglio 
per anni e anni. 

I nuovi Tulip Vision Line' nascono pronti 
per essere connessi alla rete aziendale e sono dotati di 
numerose funzioni avanzate come il Locai Bus PCI per elevate 
prestazioni, l’innovativo USB per aggiungere o rimuovere 
periferiche senza spegnere o riconfigurare il sistema e la DM1 per 
incrementare la maneggevolezza complessiva. Per non parlare 
del piacere di avere un monitor true fife color e qualità grafiche 
avanzate e del valore di un costo di possesso contenuto. 

Scegli Tulip Computer» e i vantaggi della qualità europea. 


I logo Intel Inside c Pentium* sono marchi registrati. Il lago Pentium* Processor è un martino di Intel. 


Richiedi il nostro catalogo e madori informazioni 
e-inail: intbitaly@tulip.nl • numero verde: 167-829195 


Tulip Vision Line' 

• PCI Locai Bus ♦ USB * Gestione avanzata del 
consumo energetico • DMI 


Tulitp 

computers 


• Grafica accelerata 128 bit • Windows' 95 
preinstallato • Ethernet incluso (su alcuni 
modelli) 


I Vantaggi della Qualità Europea 


Tulip Computers Italia SpA • Via G. Di Vittorio 27 • 20068 Peschiera Borromeo (MI) - tei. (02) 553861 - fax (02) 55386386 - www.tulinrnmniifprs rnm 
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...Polente ed accessibile, a 319.000 Lire (IVA compresa. 2 MB) e 399.000 Lire (IVA compresa, 

4 MB), il famoso acceleratore grafico Matrox assicura all'attività di ufficio accelerazione 
Windows senza pari, velocità 3D magica, ottima riproduzione video a pieno schermo, innovative 
espansioni per la comunicazione video su internet, il montaggio di filmati, la riproduzione 
MPEG 1 e molto altro ancora ... 


Il super premiato chip MGA a 64 bit. la veloce memoria SGRAM, l'esclusiva tecnica Scatter 
Gather per la priorità del bus PCI, la risoluzione elevata, i driver solidi e completi fanno di 
Matrox Mystique la soluzione ideale per tutte le applicazioni 2D e 3D. per la formazione e le 
presentazioni video. 


Atta lisoluiione 


Inoltre, Matrox Mystique, nella versione per il pubblico regala appassionanti videogiochi 3D. 


Rilirotlu/ione MPIG I 


30 in internet 


http://www. matrox.com/mga 


i pierai suggeriti per u vendila sono IVA mclMe 

s. nceiWKW I micf* r*®3Jr4ti * WplUm UftO"***' 
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Creiti [muti 


Luci! Camera! Azione! Con Rainbow Runner Studio creare un film è facile e stimolante... 
Aggiungendo il modulo all'acceleratore Matrox Mystique si montano sequenze a piena 
risoluzione con tecnologia Motion JPEG: video da videocamera, una dose di effetti speciali 
e si salva su nastro o si spedisce su internet. 

Rainbow Runner Studio, al prezzo fantastico di 549.000 (IVA compresa), offre nuove efficaci 
funzioni: comunicazione video su internet, decodifica MPEG 1, programmi TV sul PC e altro ancora. 


Con oltre venti anni di esperienza, più di 185 riconoscimenti internazionali, scelta dai grandi 
costruttori di PC, Matrox è garanzia di innovazione ed affidabilità. Cambia con Matrox 
Mystique la qualità del lavoro e del tempo libero! 



Comunichi in video su internet 



<iP4IOTolxM£K ■» 



Agenzia Italiana di Matrox Graphics Ine. 

3G rtectrcMCS juJ. 

Vmf. Bravoniwgr», 3b COI39 Milano 
W <«! SS9IC4B3 l.n ine) 5730130 

BS5 IMI 57301353 
ouuir 3setecOoi»3(ó'ilre3« 
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computer n. 50 - marzo 1986 'Assembla¬ 
tore in Basic' ette tratta l'assemblatore 
versione ridotta Ricerco un Assemblato- 
re completo per il mio Apple Ile (quindi 
non solo un mimassemblerll e sono an¬ 
che a conoscenza che la Apple ne aveva 
a disposizione alcuni: credo che i nomi 
siano EDASM/INTEDAS o simili lo torse 
altri più validi di Quelli citati/ 

Purtroppo la Apple non ha potuto for¬ 
nirmi alcuna valida assistenza in merito, 
per ovvie ragioni, e spero solo che voi vo¬ 
gliate aiutarmi a trovare un assemblatore 
o almeno indicarmi qualcuno che sia in 
grado di fornirmi detto assemblatore Vi 
ringrazio anticipatamente, cordiali saluti 

Dott. Lelio Mortola 
Peschiera Borromeo IMI) 


A nche se può sembrare strano Lei non 
è l'unico ad utilizzare ancora oggi un 
Apple II Per rendersene conto basta tare 
un salto sui siti Internet dedicati agli Ap¬ 
ple Il in cui le discussioni e i suggerimenti 
sono ancora molto vivaci Tra l'altro è pro¬ 
prio quello che ho fatto per poter rispon¬ 
dere alla sua richiesta di aiuto. Qui in re¬ 


dazione non c'è più nulla per Apple II, o 
meglio magari frugando bene in magazzi¬ 
no qualcosa si troverebbe pure ma poi ci 
sarebbe il problema di duplicare un floppy 
da 5 pollici da 120 K in formato ProDOS 
(come passa il tempo eh?). Il primo ap¬ 
proccio l'ho fatto con le news e precìsa- 
mente su ■comp.sys.apple2.programmer" 
dove sono incappato proprio in una di¬ 
scussione sugli assembler, Nella risposta 
ad una persona che chiedeva notizie su 
un assembler ho trovato l'indirizzo del di¬ 
stributore del Merlin Assembler, uno dei 
migliori prodotti per Apple II, eccolo 
Roger Wagner Publishmg, Ine 
1050 Pioneer Way, Suite P 
El Ca/on, California 92020 
Tel. 619442 0522 

Sempre su Internet ho poi trovato il si¬ 
to WWW di un utente Apple estrema- 
mente attivo, la U RL è. 
|http://www visi.com/--nathanl l'autore è 
Nathan Mates. Nel sito di Nathan si pos¬ 
sono trovare decine di collegamenti ad al¬ 
tri siti con software e notizie per Apple II 
Da una velocissima ricerca non ho tro¬ 
vato assemblatori, ma ci sono diversi 
compilatori per linguaggi ad alto livello 
(primeggia il FORTHI Per Apple II esiste 


anche un compilatore C (ORCA/C). C'é 
tuttavia da dire che la maggior parte degli 
utenti utilizza degli Apple IIGS e quindi 
anche il software PD piu interessante è 
dedicato a questa macchina e al suo GS 
OS. Ci sono tuttavia delle intere directory 
di programmi per t vecchi Apple a 8 bit (il 
GS ha già i registri di CPU a 16 bit! Per 
mantenersi aggiornato Le consiglio quin¬ 
di di procurarsi un abbonamento Internet 
e di frequentare le aree dedicate agli, a 
quanto pare intramontabili, Apple II 

VDD 


Opportunità di lavoro 

Il Centro di Supporto Tecnico Corel in 
Italia è alla ricerca di personale con buo¬ 
ne conoscenze tecniche di base del 
software, di sistemi operativi, del lin¬ 
guaggio PostScript e di altri aspetti le¬ 
gati all'utilizzazione di software grafici. 

Per informazioni telefonare al numero: 
06/52362602 
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Scoprite un mondo nuovo CAD ** 


Gestione disegni ibridi Applicazione GAJD a SSS bit 















olori brillanti quando 


e necessario... 


Nessun costo 
per 

Questa pagina 


costa 2(i 1 Lire* 




6 pagine al 
minuto 


Con la 
stampante 
Phaser* 350 di 
Tektronix, la 
stampa in bianca e 
nera a a colori non sarà 
più Ja stessa. Nessun costo 
addizionale per l'inchiostro 
nero significa che le stampa in \ 
bianco e nero costa meno che con la A 

maggior parte delle stampanti laser 

monocromatiche. E, il costo di una pagina _. I 

a colori è incredibilmente basso. 

Ad una sorprendente velocità di lì pagine al minuto 
a colori, la sua superba resa valorizzerà tutte le vostre 
presentazioni e rapporti. E' facile da usare e stampa su 
carta comune, trasparenti e perfino su carta riciclata. 

Creata da una azienda leader del mercato delle stampanti a colori 
per gruppi di lavoro dal 1982, la stampante a colori Phaser 350 può 
essere condivisa con PC, Mac e tutte le applicazioni da ufficio. 

Siamo certi che anche voi sarete d’accordo con noi nel riconoscere che al 


e quando 
non Io è, 
nessun costo 
addizionale per 
l’inchiostro 
nero 


Per ricevere il pacco 
informazioni chiomate al nr. tei. 
(02) 25086.499 o visitateci al: 
http:/Avmv.tekcom/CPdni?Z6005 


giorno d'oggi non è più conveniente stampare in bianco e nero. 

• basata sul pruno al pubblico con copertura dal 3J% In modalità Cast Colar 

Tektronix 
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486 , UN UPGRADE 
SEMPRE PIU' DIFFICILE 

puter, sono un vostro saltuario lettore, 
appassionato, un po' per hobby, un po’ 
per lavoro, di computer Possiedo da en¬ 
ea tre anni un PC basato su un Intel 486 
DX2 66 MHz montato su una piastra ma¬ 
dre "Deep 80486 Green Mamboard" con 
16 Mbyte c 3AM. Hard-Disk da 365 
Mbyte, scheou video Diamond Stealtb 64 
e CD-ROM 4X. Sui numeri 165 e 166 del¬ 
la vostra rivista ho letto nell'ambito della 
rubrica "Teoria e Pratica" l'articolo "il 
486 e morto, viva il 486" ho cosi deciso, 
visto che la mia piastra madre prevede la 
regolazione di tensione a 3,3 volt, di infor¬ 
marmi per una successiva installazione 
del processore AMD-X5-133ADZ riscon¬ 
trando non poche difficoltà Inizialmente 
ho cominciato col cercare dove acquista¬ 


re il processore, dopo alcune ricerche 
nella mia città, ho telefonato alla AMD 
che mi ha saputo fornire solo il telefono 
di alcuni distributori, tramite i quali, ho 
avuto l'indirizzo della "DI SCO ELETTRO¬ 
NICA " che su ordinazione e in grado di 
fornirmi il processore solo se in possesso 
di partita IVA Possibile che a Firenze non 
esista un rivenditore al dettaglio di questi 
processori? La seconda serie di difficoltà 
è arrivata quando ho voluto informarmi, 
come consigliato sulla vostra rivista, se la 
mia piastra madre era in grado di acco¬ 
gliere senza problemi detto processore 
Poiché sul libretto di istruzioni è riportato 
che può ospitare processori AMD della 
sene AM486DXL TJDX2/DX. lavorare a 25- 
53-46-50 MHz e con clock del processore 
2x-2.5x-3x. ho voluto verificare prima di 
acquistare il processore, con quali settag¬ 
gi ed a quale velocità avrei potuto far fun¬ 
zionare la macchina. I risultati sono stati 
disarmanti, anche utilizzando Internet dal¬ 
la mia facoltà, non sono riuscito ad avere 
informazioni dettagliate, forse la colpa è 
solo dovuta alla mia inesperienza di "navi¬ 
gazione" Ho quindi deciso come ultima 
chance, pnma di rassegnarmi a lasciare il 
mio 486 DX2 dove è. di rivolgermi a voi. 


per l’indirizzo del rivenditore al dettaglio, 
ed i settaggi per la mia scheda madre, o 
almeno il sito Internet da cui reperire tali 
informazioni Vi ringrazio anticipatamente, 
se non altro per il tempo perso per la let¬ 
tura di questa mia lettera cordiali saluti 

Michele Priore 


G eni Sig Priore purtroppo le leggi del 
mercato sono ferree ovvero il riven¬ 
ditore fornisce solo ciò che è sicuro di po¬ 
ter rivendere rapidamente e con sicuro 
guadagno. Ora il processore 486 e sem¬ 
pre meno richiesto e ben pochi rivenditori 
ne hanno qualche esemplare in negozio 
Finite le scorte la richiesta è tanto limita¬ 
ta che sconsiglia fortemente il negoziante 
dal gravare il proprio 'magazzino' di un 
prodotto che venderà 'lentamente' e con 
guadagni limitati. Il suo problema è comu¬ 
ne a molte persone in tutta Italia alle quali 
l'unico suggerimento che possiamo dare 
è quello di sfogliare la rivista alla ricerca di 
quegli operatori che, nella loro pubblicità, 
propongono ancora processori 486 e pro- 
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Nuove HASP: s’è già sparsa la notizia... 



LA “NUMERO 1” 
MOLLA IL GRUPPO. 


• Design innovativo 

• Dimensioni ridotte 

• Nuova tecnologia 

• Più linguaggi supportati 

• Nuovo Sw su CD-ROM 

• Documentazione in italiano 


A sottolineare l'importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data. 
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP, lancia sul mercato 
italiano un’offerta di eccezionale convenienza: 


Kit di Valutazione MemoHASP 
a sole L. 39.000* (rimborsabili) 

Comprendente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione. 

* Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 30/06/97 


ALADDIN 



Nuove HASP: 

di più in minor spazio 

Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito 
proprietario ASIC (Applications Specific 
Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi a 
tecnologia 1.5 micron E 1 , Aladdin annuncia la 
nuova linea HASP. oggi la Chiave di Protezione 
Sw più avanzata e a più spinta miniaturizzazione 
a livello mondiale. 


Una supremazia di prodotto già 
confermata da test di laboratorio 

La superiorità di HASP è testimoniata dai test 
condotti dalla NSTL ( Associazione USA di Test 
Comparativi), che ha classificato MemoHasp 

li Munirò 1 in li cluni di promioni innsise ivi 
morello dii dIM inDorliill coilrotiorl i livello 
mondiali. 

Del resto, sin dal 1984. 20 mila sviluppatori 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi Aladdin 
per proteggere i loro programmi. 


partner 

Senili e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano 

Tel. 02 - 26.147,3 80 (r.a,) Fax 26.821,589 

E-mail: [partner@idea.i\ - 1 hww. idea. it/partnel 











Sistemi di Gestione Aziendale 






Dal 1992 
il primo 
gestionale 

Light 


Anche per 
MS-DOS' 


Dal 1992 Azienda Light è il pnmo gestionale Light 
e da allora è stato piu volte imitato. Oggi migliaia 
e migliaia di aziende lo usano ogni giorno per ge¬ 
stire soddisfatte la propna attività. Solo Azienda 
Ught ti offre la serietà e la potenza del grandi 
gestionali al prezzo di un piccolo gestionale. Se 
devi comprare un piccolo gestionale vai sul sicuro 
scegliendo Azienda Light, il pnmo gestionale Ughi- 

t/IINI>lliriu unvo«u><iule'l<dn U»ImK*um> 
vmi.rerò/initn'iiff* v n 




Sllght 


Compatibile con Windows 1 95 e Windows* 3.1 Disponibile versione MS-DOS 

Il grande gestionale dal piccolo prezzo 


Contabilità II Vendite 


Magazzino || Ordini Clienti 


Contabilità generale e semplificata Regi¬ 
stri IVA (fino a 9 registri): acquisti, vendite, 
corrispettivi con scorporo, con ventilazione 
o misti Liquidazioni periodiche I.V.A. 
Libro Giornale Bilancio in van formati: uso 
bollo, a sezioni contrapposte, classico, di 
verifica Schede dei conti sul video e su 
carta Chiusura e apertura automatica dei 
conti Utilità; ncalcolo progressivi, riapertura 
periodi, intestazione registri per vidimazione e 
molto altra.,. 



Tutti i documenti di vendita: Documenti 
di Trasporto (DDT), Bolle. Fatture. Rice¬ 
vute Fiscali, Note di Credito, Note di De¬ 
bito... 3 sconti su articolo e 3 sconti 
finali Fatturazione articoli non a magaz¬ 
zino (interventi, prestazioni, riparazioni...) 

Campo di note per descrizioni aggiuntive 

Stampa su modulìstica Buffetti o in for¬ 
mato personalizzabile dall'utente Rice¬ 
vute Bancarie standard ABI o 
personalizzabili dall'olente Gestione In¬ 
cassi e molto altro... 


Gestisce "n* magazzini Canchi. scarichi 
Passaggi tra magazzini Merce in con¬ 
to visione Inventan e valonzzaziom a co¬ 
sto medio, ultimo, standard, UFO Arti¬ 
coli sottoscorta Articoli non movimen¬ 
tati da... Schede articoli sul video e su 
carta interrogazione e stampa progres¬ 
sivi Giornale di magazzino Utilità: ge¬ 
nerazione automatica nuovi prezzi di ven¬ 
dita. ncalcolo q.tà e valori e molto altro... 


• r? 




Inserimento ordini clienti Gestione offer- 
te/preventivi o conferme d'ordine Cam- 

E di note per descrizioni aggiuntive del- 
ticolo Interrogazioni e stampe per ar¬ 
ticolo e per cliente iste di controllo 
Gestione righe di acconto o saldo Di¬ 
sponibilità di magazzino Conferme d'or¬ 
dine in formato personalizzabile con testo 
d'entrata e di uscita Generazione auto¬ 
matica del documenti di vendita (bolle o 
fatture) e molto altro... 

Wmm 
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Compatibile con Windows - 3.1. 3.11. 95. NT 

✓ 

ropMMfrfiw 

Elevate prestazioni 

✓ 

#. Tv'-v-r: ir~m< 

Autoinstallante. arenivi di base precancati 

✓ 

“ 1 "*■ 

Ridotti requisiti hardware 

✓ 

: 

Vero applicativo MDI (Multiple Documerts Intorf.l 

✓ 

-. i 

Archivi standard dBase - 

✓ 


Modulistica personalizzabile dall'utente 

✓ 


Movimenti con lettori ottici di codici a barre 

✓ 

/ 

Fornito con un sei di moduli aggiuntivi: 

✓ 


SGA-Browse. SGA-Query. SGA-Anteprime . 

✓ 


Collegamento dinamico con applicativi Windows' 

✓ 

^ ■ 1 

Stampe su carta, anteprima, disco e appunti 

✓ 


Disponibile per ambiente MS-DOS - c Windows' 

✓ 

li 

Compatibile con la versone SGA Azienda 



Moduli singoli a L. 190.000 cad. 

Pacchetto completo (4 moduli) a sole 

SKStì-Stf L.490.000 ( ) 


»p«cc/>en<) * - «*• 

Ló hcenrs /itaseli* è 


Da ewrp «/varo 
ni- nel tempo. 


Msi. inviatemi subito a mezzo corriere espresso il mio pacchetto AZIENDA Light! 


✓Prestazioni eccezionali 
t/Modulare, flessibile, personalizzabile 
SMassima facilità d'uso 

• Archivi standard .dbf ■ Aggiornabile in Qualsiasi 
momento alla versione superiore SGA Azienda 

• Garantita assistenza SGA e aggiornamenti futuri con 
contratto annuale sottoscrhribile dall utente 


il 

u 

fi 

li 




SG 


Un grande gestionale per Windows 95. 
Potenza, serietà e sicurezza a Vostra 
disposizione ad un prezzo eccezionale! 

SGA Informatica s.r.l. 

Strada 4 ■ Palazzo Q8 ■ Milanofioh 
20089 Rozzano (MI) ■ Tel. (02) 57.51.00.01 (ra) 
Fax (02) 57.51.03.55 • BBS (02) 57.51.10.95 


I 

a i 

I 
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Moduli 

Quantità 

Prezzo 

Contabilità (generale e semplificala) 


190.000 

Vendile 


190 000 

Magazzino 


190.000 

Ordini Clienti 


190.000 

Pacchetto completo 

Contabilità * Vendite * Magazzino + Ordini Clienti 


490.000 

Sistema operativo □ DOS □ Windows $ 0 ^ 

Spedizione con comere espresso " 5B ™ ale ‘° = 

Pagamento □ Carta di credito □ Contrassegno 

Autorizzo fin dora a trattenere hmporto di L 

Importo C) 
Spese f) 

13.000 

I.V.A.19% 


Totale L. 



□ 


5 -J c -i Tir 


Evasione immediata deironlme Spedirmi m giornata 


Numero:. 


Scadenza. 


inlestaz. 


Ragione Sociale 
Vìa e num civico 
CAP Località Prov 
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cedere ad un acquisto, se necessario, per 
corrispondenza II nome della sua scheda 
madre è del tutto generico o meglio non 
dà nessuna indicazione sul produttore e 
quindi non permette un' accurata ricerca 
del relativo sito sui web, sempre che esi¬ 
sta. La sigla AN486DXLT con tutta proba¬ 
bilità si riferisce ai processori AMD 486 
100 MHz della prima generazione ovvero 
quelli dotati di cache di primo livello write 
through II 5x86 133 MHz a dispetto del 
nome appartiene alla seconda generazio¬ 
ne di 486 di AMD dotati fra l'altro di una 
cache write back (Am 486 SV8B) I set¬ 
taggi hardware sono diversi per i due mo¬ 
delli ed è possibile che la sua scheda ma¬ 
dre non possa utilizzare il 5x86 133 MHz 
Quindi giocoforza l'upgrade della sua 
macchina sarà ben piu costoso della so¬ 
stituzione della sola CPU dovendo acqui¬ 
stare una nuova scheda madre per pro¬ 
cessori classe Pentium, una CPU e una 
nuova scheda video se la sua Diamond è 
nella versione per bus Vesa Saluti. 

Luca Angelelli 

Il virus 
"Burlone" 

Speti. Redazione di MC. 
ho ricevuto una e-mail con il testo che 
trovate allegato nella quale si mette in 
guardia nei confronti di un virus divulgato 
per posta elettronica che sembra produca 
danni seri In particolare si dice che. met¬ 
tendo il processore in un non meglio defi¬ 
nito ’nth-complexity infinite binary loop', 
sarebbe in grado di distruggerlo 
Ora ro non sono un esperto, ma mi 
aspetterei che non fosse possibile di¬ 
struggere via software un processore 
Esiste veramente questa possibilità? 

Se sì, esiste veramente un virus che la 
sfrutta? Cordiali saluti 

Giuseppe Venchi 


C aro sig. Giuseppe. ’Good Times’, il vi¬ 
rus a cui si riferisce il messaggio da lei 
ricevuto, è un hoax. una burla Tanto riu¬ 
scita che anni addietro il moderatore del 
forum di discussione telematico VIRUS-L 
si vide costretto a filtrare i messaggi sul 
Good Times, specificando molto chiara¬ 
mente che questo virus era un'invenzio¬ 
ne. "Good Times' è comunque uno dei 
miti resistenti nella storia dei virus. Non 


esiste un virus con questo nome, le tecni¬ 
che descritte nel messaggio sono tutte in¬ 
ventate e in sintesi è una 'macchina ac¬ 
chiappa citrulli' di Calandrina memoria. 
Dunque non esistono virus capaci di dan¬ 
neggiare la CPU, né un virus può essere 
trasmesso sotto forma di messaggio di 
testo Un virus informatico per ‘infettare’ 
deve essere in forma 'binaria’, un pro¬ 
gramma. che una volta mandato in esecu¬ 
zione attacca il sistema Fin qui parliamo 
di un virus che attacchi i programmi o i file 
contenuti sul disco rigido non l'hardware. 
Se ci mettiamo a tavolino forse potrem¬ 
mo riuscire a scrivere un programma che 
'stressa' un particolare componente o 
scheda: ma una parte ben specifica. Un 
lavoro molto particolare che risulterebbe 
troppo specifico per diventare un virus, 
perciò praticamente impossibile. Per do¬ 
vere di cronaca ai bei tempi della rete Fi- 
doNet. si poteva giocare qualche tiro al 
gestore di un nodo telematico mandando 
un file contenente delle sequenze di 
Escape: ma parliamo di un personal com¬ 
puter con installato un gestore ANSI 'clas¬ 
sico' Cioè l'ANSI SYS. e non ZANSI. 
NANSI. PKFANSI. ecc. che non permetto¬ 
no la ridefimzione dei tasti ed a tro, più un 
programma di lettura messaggi come TY- 
PE. che usa funzioni DOS, non BIOS o di 
accesso diretto alla memoria video, per 
scrivere sullo schermo. Rimanendo in te¬ 
ma, Good Times è stato però definito 'il 
più potente virus mai creato, infatti riesce 
a propagarsi influenzando la più potente e 
diffusa CPU mai esistita, riesce a modifi¬ 
care il comportamento del cervello uma¬ 
no inducendo il lettore a ridistribuire il 
messaggio' Oppure gli è stata data l'eti¬ 
chetta di 'Virus sociologico' perché in un 
modo o nell'altro è 'diventato' un virus. 
Una cosa gliela posso suggerire: si abboni 
a MC-lmk e si legga la conferenza virus, 
oppure consulti i newsgroup comp.virus 
(più serio) e alt comp virus (più all'acqua di 
rose) in cui troverà delle informazioni utili 

Paolo Ciaf delti 

L'aggiornamento 
del BIOS 

^ aro Luca, in riferimento al tuo articolo 
MC dell'ottobre scorso, poiché utilizzo un 
processore AMD 486 a 120 MHz con il 
suo BIOS originale e dopo l'installazione 
di Windows 95 mi sono reso conto che 


probabilmente questo BIOS non è com¬ 
patìbile con questa versione di Windows 
in quanto spesso al boot non riconosce 
qualche periferica, ti prego di volermi da¬ 
re qualche indicazione per poter risolvere 
il problema, spiegandomi eventualmente 
la procedura per sostituire il BIOS attuale 
con una versione compatibile con Win¬ 
dows 95 Grazie 

Antonio Sorrentino 

G ent Sig Sorrentino, per aggiornare il 
BIOS della sua scheda madre deve 
per prima cosa conoscere chi l'ha fabbri¬ 
cata e poi cercarne il suo su Internet Non 
è cosa facile perché spesso non si riesce 
a capire chi sia neanche leggendo il ma- 
nualetto di istruzioni della motherboard 
Spero che non sia questo il suo caso. Pri¬ 
ma di imbarcarsi nell'impresa comunque 
controlli che sulla scheda madre permet¬ 
ta la riprogrammazione della eprom che 
contiene il bios e che la eprom stessa sia 
di tipo flash, ovvero cancellabile e riscrivi- 
bile via software direttamente sulla MB 
Questo e molto semplice identifica 
sulla MB la posizione del chip del BIOS 
sollevi l’etichetta di carta (dove c'è scritto 
AMI o Award bios) e controlli se al di sot¬ 
to ci sia o meno una finestrella Se c'è 
non puoi ri programmare direttamente il 
chip, perché la cancellazione della memo¬ 
ria può avvenire solo esponendo la fine¬ 
strella a luce ultravioletta e il computer 
non pane senza BIOS Se il suo sistema 
è in grado di programmare la eprom e 
sulla piastra madre è effettivamente 
montata una flash memory non resta che 
reperire il nuovo bios sul sito del costrut¬ 
tore. Non deve essere usato un bios qua¬ 
lunque, ma solamente quello fornito dal 
costruttore per quella specifica scheda 
Assieme al nuovo bios scarichi anche il 
programmino che permette di effettuare 
la cancellazione e la scrittura, sempre che 
non le sia stato fornito con la scheda ma¬ 
dre al momento dell’acquisto A questo 
punto va seguita pedissequamente la 
procedura suggerita dal costruttore che 
solitamente si trova in un breve file testo 
accluso all'utility di programmazione. 
L'aggiornamento del bios e importante 
perché permette ad esempio di utilizzare 
processori non previsti al momento della 
produzione della scheda oppure migliora¬ 
re il funzionamento del sistema stesso 
Esempio, gestione periferiche E IDE. o an¬ 
che risolvere eventuali i bachi, etc Nel 
suo caso, signor Sorrentino, controlli be¬ 
ne che i problemi che riscontra non siano 
dovuti a conflitti fra device driver piutto¬ 
sto che ad un bios obsoleto. Saluti 

Luca Angelelli 
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CAD 3-C compir 


La Prima Catena di Software Discount 


SOLO 179.000 LIRE CAD. 


CHIAMA 
IL NUMERO 

0362 

559407 

"SbjEbbb 


I NEGOZI Itk LOGIC! TI OFFRONO IL PIÙ 
GRANDE ASSORTIMENTO DI SOFTWARE. 
CD-ROM E ACCESSORI SEMPRE AGGIORNATI 


ACQUISTANDO VISUAL HOME, 

30 IANDSCAPE 2 O 30 KITCHEN 
RICEVERETE IL NUOVO EXPERT CAD 30 
[O UN ALTRO PRODOTTO EXPERT A 
SCELTA) COMPRESO NEL PREZZO. 

MA SOLO NEI NEGOZI ITS LOGICI E 
FINO AD ESAURIMENTO DELLE SCORTE. 




CASH « CARIIV 


Milano IBoolilo Matclagol 

34 • MI- 0362 55.94. 


SS del Gravi. 

In* aiti SS.94.ISr.a. 


07 r.«. 


DISCOUNT CENTER 


0imde H I» lolla dd «ungo 9cnc«* « p>"« 

(OfiMOu c potutMMi di cnmn un» ione di i p cdwcnc 


Farfara 

Pure .ile S. Giovanni, SI/S3 • 0532 75.01 70 


Milano ■ Moira Lina 

Galleria Buenos Aire» 8/10 • lei. 02 2452 30 08 


Pene|la 

Via Cacciatori delle Alpi. 12/14 • tei 075 572 32 60 

Taranto 

VM Muti I S/8 ■ tei 099 4SJ.37.70 


NEGOZI AUTORIZZATI 


Selerìonc di pindoli Logic In pronto comegnj e ponlbdrli di 
ordinale lenta ipeie di ipcdlnone. 


Agrigento |Canlc«ttr| 

Via Msmigner Flcjrra. 10 • lei 0972 8S.2S.60 


Agri gonio |U<ala| 

Via Palma. 108 • lei. 0922 89.48.21 


Ann* fMonlovarchll 

c/o Centro Comm. La Gallerìa Ipcrcoop 

Via dell Oleandro. 37 ■ lei. 0S5 91.03.71 


Alti 

C.so Cavallotti. 126 • tei. 0141 436.853 


Brindisi |Ostunl] 

Pria Italia. 6/7 • lei. 0831 30.16.69 


Campobouo (Temoli! 

Via Frane eleo DOvtdlo. 17 • tei. 087S 70.56.04 


Casorta 

Via Cesare Bottini. 75 • lei. 0823 32.68 36 


Catanzaro |Lamella Terme) 

C.so Giovanni Nlcotcra. 9 • tei. 0968 44.13.13 

Coaio (Erbai 

Reta Mainotu. 17/18 • Tel, 031 64.61.53 

Cotonaa (Rocca lai portalo Marinai 

Via Mare. 68 • tei. 0981 93.37.65 


Corto XX Settembre 67 


Corto Nino. 42 • lei 0171 60 31.43 


Cuneo |AlbaJ 

C io Concimila 6/B • tet. 0173 346.83 


• (lirica) 

Via Cadorna. 57 • tei 0171 943 803 


Pironi» 

Via Praleic. 24 • tei 055 JI.4S.28 




. Cirillo. 28 • tei 0881 70 85.85 
Via Ippolito D'Alte 17 Rotto • tei. 010 SSJ.5I 41 


via Aurelio Nord. 31 33 35 • tei. 0S64 41.42.33 


Granato (Follonica) 

Via Mirtini. l/C • tei 0566 «42 17 


Lecce 

Via Leuca. 172 • tei 0832 34 48.91 


Via Guido Bona. 8 • tei. 0371 43.23.68 


Macerata 

Via G. Contini 38/42 • tei 0733 322.37 


Menino 

Via Don Blaico. 75 • tei. 090 292.39.87 r.a. 


Milano (Magenta) 

c/o Centro Commerciale Piata Center 
Piana Ubera/ione. 10 • tei. 02 9729.19.23 


. I (Pontili 

Via Leonardo Da Vinci. IS2 • tei. 081 47.76.85 


Napoli domina Vesuviani! 

Va Aldo Moro J2/A • Id. OSI 899.60.00 

Padova linei 

VU Tito Livio. 9 • lei. 0429 60.20 43 


Va Verone». 42 • lei 091 20 «5.13 


Va Nonna Morello. 52.» tei. 091 34 09.99 


Pescara 

Va G Marconi. 16 • tei. 08S 69.30.94 


Placonaa 

VlaS Ambrogio. 17 • Tel. 0523 33 10.70 

P o lo n i a 

Viale Marconi. 281 • lel./Ta» 0971 550.76 


1 


Raguia (Modica) 

Via S. Giuliano 11 l/A • tei. 0932 76.10 96 


Via Maggiore. 39 • 0S44 323 «4 

Roggio Calabria 

Via Pottidonea. 59 • lei. 0965 89.43 00’ 






(leggio Calabrie (Sldernol 

C .so della Repubblica. 121 • tei. 0964 380.906 


RltM 

Via Picefll. 35-37 • Id. 0746 49.71.42 


Roma * farteli 

Via D.Cimaroi*. 1 1 • td. 06 841 90.40 


Roma fMontevotondo) 

Via Nomcntana. 31 • Id 06 900.80,266 


Roma |Marlno| 

Via F.lll Giani. 14 • td 06 936.71 88 


Roma - IUl» Marconi 

Via Luca Valerio. 22 • tei. 06 SS7.52.S4 


Salerno 

C.so Garibaldi. 56 • tei. 089 25.37.65 


Sassari 

Via Perantoni Satta. 11 • tei. 079 28.06.70 

Torino 

C.so Vittorio Emanuele, 212/8 ■ td. 01 1 77.13.191 

Torino 

Vu Pigafctta. 21 • td. 01 1 50.28.37 
Trovilo fSilea) 

Via Don Minzom 4/A 


Venosi a {Dolo) 

Via Fratelli Bandiera. 2 * 041 510.02.06/37 


Venosi a f .leso lo Lldo| 

V.a Dante Alighieri. 9S-97 - tei. 0421 38.38.97 

Vice risa fBassano del Grappa) 

Largo ParoRni. 116 • td./Fax 0424 52.37 98 

Viterbo 

Via S M. della Grotticdla, 43/45 • td. 0761 22.74.06 
■ PROSSIMA APERTURA 
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Export E perience 


CAD 3-D 

Disegna qualunque progetto con la massima precisione. 




lino strumento professionale 
per tutti 

Progettare migliorie per la vostra casa o create 
mobili personalizzati con assoluta precisione. 
CAD 3D vi offre tutti gli strumenti per produrre 
disegni professionali. Con il motore in tempo 
reale di CAD 3D potete vedere il 
risultato del vostro lavoro in 3d 
istantaneamente. 




Lire 88.500 iva 


inclina 


Lantiscape Design 3D 

Il più venduto per la progettazione del giardino 


Desip 

SIP 




Nessun tempo di attesa! 

Osservate il vostro giardino con le tecniche di 
realtà virtuale. La simulazione automatica della 
crescila delle piante vi stupirà! 

Lire 68.500 iva taciuta 

✓ Oltre 440 piante, fiori e accessori per il giardino. 

✓ Importazione diretta da Home Design 3D. 


Home Design 30 

Progettate la vostra casa e... volate in 3D. 


✓ Tutti gli strumenti per 
creare rapidamente la 
piantina di casa, 
dell'ufficio o del 
negozio, e per 
disporre con facilità 
porte, finestre e arredi. 

✓ Oltre 200 elementi di 

arredo modificabili. 



Andate dove volete. 
Istantaneamente! 

Inserite porte, finestre e mobili in un progetto 
2D. in pochi secondi. 

Quindi volate, passeggiate e guardatevi 
intorno... siete subito nella vostra nuova 
casa, e potete vederla a colori da qualsiasi 
punto di vista, tutto in tempo reaie. 

I ini» Gfl Min».. 


. 


Disegnate come un professionista! 

✓ Create archi, poligoni e forme geometriche con gli strumenti 2D e 3D. 

✓ Scegliete oggetti e simboli pre-disegnati. 
Selezionate gli oggetti tra oltre 500 figure meccani¬ 
che, elettriche e paesaggistiche. 

✓ Trascinate l'oggetto nel lavoro che state 
eseguendo. L'oggetto si adatterà automaticamente 
alla scala. 

✓ Aggiungere texture fotorealistiche come mattoni, 
legno, marmo ed altre. 

✓ Precisione assoluta! 

✓ Compatibile con i formati .WMF e DXF. 


Torneo di Scacchi 

Potente gioco di scacchi a 32 bit 



“- 1 Torneo di 
scaccili 

fcadd'.Vi ii 


IriJiM - 


Per una Iona all'ultimo sangue! 

Ammirale e provate l'emozione intensa dello 
scenario degli scacchi medioevali animati! Undici 
super scacchiere a tema e pezzi di gioco con 
musica di sottofondo stereo. 

✓ 9 livelli di abilità 

✓ Gioco via modem e in rete 

✓ Sottofondo audio stereo durante il gioco 

Lire 68.500 Ivi Inclusa 


C * a .Sm 



Nome Design 

r In 


B lì 

Essa ss 

1 «SS® 



Clip Art 3D 

Date profondità ai vostri documenti 



✓ 500 immagini royalty-free 

✓ Selezionate l'immagine Ira oltre 20 categorie 

✓ Tagliate e incollate in qualunque programma 

✓ Salvate le immagini in (ormato .BMP 


liPe 49.900 Iva Incluia 


WMftnlfr 




DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITALIA E CANTON TICINO 

Statine del Giovi 34. 20030 Bovtele MaMlago (Milano) Tel. 0362 S59407 ■ Fa* 03G2 S5941S 












































Passeggiate all'interno 
della vostra nuova casa. 


2.000 


mobili in 


Dite basta ai disegni in 
pianta così superati! 

Provate il nuovo arredamento a casa vostra 
prima di comprarlo. È il modo più semplice 
per non avere sorprese. Visual Home DeLuxe 
vi offre l’occasione di usare gli strumenti del 
futuro, per scopi professionali, per lo studio o 
per il tempo libero. Potrete stampare 
strabilianti disegni tridimensionali in 
pochissimo tempo e mostrarli ai vostri 
clienti... o al vostro negoziante. 


...e nella casa dei vostri sogni? 

Logic, leader nella progettazione di ambienti in 
3D, vi offre finalmente il software della nuova 
generazione. Per voi o per i vostri clienti ora ci 
sono 3D Kitchen, 3D Landscape 2 e Visual 
Home, tutti con unità di misura metriche. 

Progettate con semplicità e con un 
esplorate i vostri ambienti in 3D. La realtà 
virtuale vi aiuterà a vedere il vostro 
progetto come fosse li, 
davanti ai vostri occhi. 


Un solo click per vedere 
Il vostro progetto In 3D. 


Design and 
Walk Through 
tour Home in 
Stunning ÌD! 


Modificate dimensioni, materiali 
e colori di ogni oggetto. 


Oltre 2.000 mobili ed 
elementi di arredo con 
oltre 2 milioni di 
combinazioni, arredi, 
dimensioni, materiali, 
superila, colori e stili. 


Scegliete un paesaggio 
per le finestre della casa. 


Visual Home 


SIETE PRONTI 

AD ENTRARE NEL FUTURO... 



Fotorealistico 

È il miglior programma per la 
progettazione del giardino in 
3D. Vi sembrerà di poter toccare 
le rose! 

179.000 Lire 


2.200 piante... 

ma anche 100 paesaggi 
e la possibilità di volare, 
camminare, cambiare 
stagione e tipo di terreno. 
Tutto in 3D. 


imcic 


Strada Statate dei Giovi 34. 
20030 Bovisio Masciago (Milanol 
Tel. 0362 559407 Fa» 559415 



Meglio vederla 
prima! 

Arredare la cucina non è mai 
stato cosi facile. Lavorate in 
3D, trascinate i mobili nel 
disegno e con un click.... 

179.000 Lire 


500 cabinet in 3D 

E migliaia di colori e superila: marmi, 
parquet, tessuti, tappezzerie 


















inclusa 


CASE LOGIC 


Una Selezione dei 
dii Esclusivi 
Contenitori per i 
vostri Programmi 




*f, CDRI2 
■ A Borsa per 12 CD 

U1. Z4.900 


CDK 20 Borsa 
pek 20 CD i: II) Fi.om 

Lll. 43.500 




CDR24 

Borsa per 24 CD 

Ut 45.000 


CDRIII 

Cibo ter IO CD 


Ut. 15.300 




PDR12 

Contenitore 
Rigido per 12 CD 

Ut. 34.900 



CDR30 Contenitore per 30 CD 

Ut. 33.800 


CD 










UL11ME NOVITÀ 

CD-ROM 


OtÀALODOC fi 

XIEHtnMXO 
LPtCUII MAH HA 
CORROTTO IA TERRA 
IWiAlllABUKA 

dicmalon 

ua».TistMm 

emù 

ut. 89.900 


MSCUIACN 03 

DOtf.IT 

UHuCOlSA vftA 
tulli 

QUMJTCAflCM M 
CAMPIONATO* AUTO 

noni cncum 

AOKWNATl MUA 
ST*X*4 ATTUALI 

u». 94.900 

■RADICA TOR 
DOC.IT 

IXfNOlMé 
FORTEZZA MUTI** 
A MMlàUfcA \U UN 
*ANtU ALCHG 
GCVWONCOU 
OAtASilAC^lA 
FORZAIXUT ARA* 

ut. 65.900 

SW«A RALLY 
CHAMMOtMSH» IT 

UNÀlSKHEtMOl 
GUU» MOZZA/IATO 
CONOUKTONODVO 
GAMTSIGA 
QUATTO OC) F«J 
ornai «cwmaj 

0X1** DA MENTI 
UMANA 


ut. 96.900 


TOM» RAID» fi 

CALATIVI NRl PAP#4 
co/isnCRAriKit 
NAECUN 
ANCESTRALI 1 EOTO 
sci anno 
AMERÒ 

Ut. 96.900 


COMMANO A 
CONQUW RI D 
AIXRT IT 

l SEGUITO WUO 
STRATEGICO HÙVIN 
UflO NW7VIUMTA 
DA COMANDARE ED 
«XCIDAC05nRJ«* 

Ut. 94.900 

IMI IMCRfDSli 

MUlKn 

NOtt'A 
AVVENTURA MULA 
FtCONWO DII 
MIMMI Wl 
PANTHEON. UN 
GRIMOD SUM ERO 
INVIATI HMLSS*CM 
TATTICHE SRKlAU 

m. 93.900 

SONK doc. n 

AIAMOSO 
•ORCOSHNOCCVt 
ORA AETSCNIAK» 
SUO GOTO* 
MÉCCANCO 

ut. 79.000 


CD 







"nm ii loutr 


fcl 



inclusa 


PREZZO CHIARO 

TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 


IAUY 

cmamptonsh» rr 

SMUAZKXRAUT 

CCNRNXTUW 

DRiiiiNnez* 

tap« 

ut. 79.900 


JOiMWA i ùk rr 

UNAiMfNTElA 
SWUlAtt** 
AUlOMCAUSTCAPRJ 
ATTESA CR U ANNO 

suTuocowvni 

ut. 79.000 


GI ANO P* 1 X 

MANAOii 2 IT 

OCWlGtSTRSU 
VOSTRI AUTO Ut 
ARRIVAR! KUI 
MUr»l CCNW/OM 
AUCPÙAVWNTI 
GAiJOlAAXO 

ur. 96.900 


NtAUVWR 

doc.pt 

( VtRO USUI t*A 
CCHnJW 605OON 
OFFENSIVI E TO 
WENyvi ESAGONI 
5TACONI PWO*« I 
(NITRO PANOU 
NCCNMIWUA 
5TA0O4 r*A 96-07 

UT. 93.900 
AOTRSMOCK ROf 

QUAKIIN 

LNA RACCOLTA P 
MXMtMUI 
AVANZATI NI QUA»! 
COMPRENDI IW 
twot RII CREA» 
NUOVI IMLJ1 

ut. 59.900 
Notar iooo per 

DURI NUKIM 3 D IT 

fÙD( IOOO MOV 
IMUJAGGANTVI** 
DUGNUHM3D 
CONTINE C0N5tt)l 
SUGOOtTMENTl 

ut. 49.900 


OtKOOftS 
CHAIR-STTVIN 
SNRIACTOrT 

UN GOCO 

CNEMAIOCRARCO 

CONSTTVIN 

SntlKOOfVTFAHA 

UVOMJSCCNi 

MGUCft TALENTI C» 

HCurtMXO 


CD 





TAIK TO MI rr 

CORJtUHUEHCOM 
ICONOSOXNTO 
VOCaiì RfR 
•AOUIRAIt IA 
W«CW<1* 

voi IMS! 

va 2 AVANZATO 

UT. 129.900 CAD. 


imi R A Clivi 
TN0U5H JUHKm IT 

N 3 COROM.UN 

vwotncrtio 

CORSO OMXI5E XR 
IAMAMORU1UUA 
GCCHHCAN2CM 

ntiAmrowfNTo 

WUALKÀM 

STRACCIA 

Ui. 114.000 


AMDVOim TTAUA 

97 rr 

STRADARIO CCN 
CAtCOlO VMMEDAlO 
IStAMMtuCAAlM! 
C PERCORSI CttlANff 
ITEMPTO» 
PERCORRENZA 

ut. 94.500 


StMTOWKIT 

fNAiMlNTlLNA 
CinACONUN 
SKUCOMMArO 
«AVmBAlAAAA 
NSUPOTUl PROVAR! 
A COSTIURf INA 
arTÀAMMlATA 
UT. 74.900 


A PICCOLO 
SAMURAI rr 

IMA STORIA 
TRACdOHAil 

g um>*x 

NTRATTIVA PE« 


CD 




SO DI nu. MUMJ 
PASSI fi 

INNC6UMVA 
•«O Di ATTIVITÀ 
DOAmCHE CRTAIO 
«RtAWHJCWlFJlO 
W* lAWiNl DAI ) Al 3 
ANNI 

ut. 66.900 


SODI PRJ: PRIMI 
UZtONtn 

IP/TUVUlMiANTt H* 
scarni creato 
A pioyiAMÉ»vn«ij 
MiNnCURCSC RI 
RAMWSlDAIJ AIA 
ANI 




UT. 94.700 


UT. 77.900 


FAWTACTTTA n 

IO ATTTVTTA tCOCATl 
AlfeAMfeMNljNA 

potuto otta 

in. 85.900 



ut. 76.900 


RARI* CRIA LA 

MOOAfT 

rCWSfNTIC» CREAI! 
AMI iCAtn KXXI 
AITI. ACCESSORI ni 
MAK COMPRINO 
IX KIT STAMPAI! I 
MCOÉUI CREATI 

ur. 73.900 


SAPKNHNOIU 
MACCHINA DEL 
timf>o fi 

HR RAMèW DAI 6. Al 
IO ANNI DM BTINT1 
«KCNAGGiArtMATl 
EOOOROauMO» 
MEMORIA OOATTIOH 
IEXXHT STCIRtfK 

ur. 94.900 


Il usuo 
PAILANT 1 rr 

tflMPAJtAlfA 

UQGCWC ASCW^W 
R1AUZZATOCCNR 
OTAIlWlNtO 6 

FStcacouoeuuM 

VTRSITA W ROMA 



UT. 74.000 


LABORATORIO 
PAZZO TT 

IMPARA l'AK RUA 
SCIENZA POTUTE‘ARI 
fSRWMlMT) GRATE 

Acuoccm 
CONTENUTI rtfUA 
CCMEDOAE 

ur. 79.900 


































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 


PREZZI FRESCHI] 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 



CON UN ORDINE DI AIAUNO 
UT iCOOCO RICEVERAI IA IOOC 
MASTER CARO E POTRAI 
ACQUISTARE TUTTI!«MOTTI 
CCNUNUUBJOIE 
scodo ai n. 

(PAGAMENTO COflRASSKNO. 
SONO ESOUSE 1E SOIE 
«CMOZKM SPfCWll) 


EDUCATION: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAQRDHARIE 
SO PRCOOTTI SORIANO. IOTUS, 
MICROSOFT, WCRFRAM 
RESEARCH, WORDfEREECT E 
WORDSTA» RISERVATE A SCUOli. 
INSTTTUTI INSIGNANT E 
STUDENTI. 


NEI NOSTRO SETTORE I PREZZI 
SONO SOGGETTI A CONTINUE 
VARIAZIONI 1A PERICOiOTÀ DI 
QUESTA RIVISTA NON 0 
CONSENTE A VOITE. DI INDICARE 
l'UlTlMO PREZZO DISPONIMf 
St HAI TROVATO UNA 

QUOTAZIONE MIGUCRE. PRIMA DI 
ACQUISTARE TEUFONACII 


RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 


CON SOIE UT 9 SCO IVA COMPRfS 
(. UT SSOOFWt CONTESSUTO SPESE 

IOSTAUIRICEVERÀ)1EO0OPC 
AGG4CNATA DEI CATAIOGO 
GENERALE OTTERRAI II RIMBORSO 
cowfino Al PRIMO ACQUISTO 
l CATALOGO É GRATIS AD OGM 
ACQUISTO 



NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
ITISSIMO! 



UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


Internet 


EUOOCA PHO 3.0 
R) IN 

OU ANO* CON 

GKTOK 
AUTOMATICA D 
CASOlf POSTAI) 
MUTW 

ut. 159.900 


NETSCAPE 
NAVIGATO* 3.0 

R>nr 

NU3VAVHSCr«l£l 

PRCG4AMWAF» 

NAVIGAMI 

M»*T 

UT. 79.900 


INTIRNfT 
VOtCIMAA TO IT 

FU PMAJtfE 
«VW MfSMOO 
VOCAUNAA*CNTl 
NTHHH NClLtt 
MOC#ONO 

ut. «9.900 


I MAIL ffl1-0 
ID IN 

inuscwuat 

MURO Sti'tMA D 
KMUHITTEONICA 
FWMimft 
CWnOOUAFAU 

Uf. «9.900 


JACKSON LIBRI 

La più Grande Lmbua pw 

i Vostro PC 


Internet 










FD 




KIT 

VIDCOTTUEONO 
CD IN 

wvcwrcwj 

«NZEENCN 

cowso«<*la 

VtKXAMH** 

cao»i mkrcpono 

csonwMf 

in. 589.000 

WIBSCAN 2.0 

fDTT 

"QTIDC»A TQTAli 
rouvrowa 
P»MD€AN0«N 
CASCO 

KMUOMlit» 

ni 

ut. 99.900 


WTBSTOfff FD H 

WOVA.TTVO S5TTMA 
OBAaUP SENZA 
NASTBO II» M»«T 
ttNTWNn 

UT. 109.000 


witamoFoiw 

chau ruKun 

SCBTTCXMAIAD CD 
AtHOSCCMPATTANTl 
RftCC SICURI AMOCl 
NÉSVOGIIMM 

in. 99.900 



K-OUJN N FD IN 

U*>AVt«?4 0i 
LN POTIMI! 
ANTMÉUSX* 
WNDCM59J.JII 
DOS MALE ANCHE 
FU M01KSGHE IA 
TOSTA ElfmCNC* r 
CASCHI IS IfTT LOCAlf 

in. 129.000 

VHtUSSCAN 
MCAFEE FOM 

lANTNWUSnu 

OfHHOOavOKJO 

FRWKCOWS31 

93eC05.aN«HA 

V#USCONC6CR/T)f 

sconosciuti 

UT. 129.000 

UNINSTAUIR 
4 FD IN 

uova verso* "Il 

•CANCELLAI! 

AlCMMAttO 

VOSTA* 

UN AMXAJO-EIC 
I HI «JN 
Smossa* 

ut. 109.000 


CD Ultimo minuto 

GA8R0KMGH1II H 110.000 
POWERFI IT 82900 

asmucnoNawr idoc ii ruta 

CASA SCURA IT 3990) 

EMC MECCA PHUZZOn tv sa) 

CONDIZIONI DI 
VENDITA 

wufl iva nousa. oc t cote vaux rto a 

LSAUWAENTO SCOLTE CON «SERVA Di VA 
MAZKM DI TOZZO SINZA WEAWtSO FA 
GAMZNTOCOtnHASSrCNOOCON CARTE Oi 
CIHXTO CARIA 51. V0A. MASTHCMD AMI 
«CANWR145ISOLOQRDfMSCOTTI) SPIE» 

acTOA/^zzocowcMESPWssoin i sa» 

. MA OPPURE AA«£ZZO POSTA in K 000 • iva 
l£FROAtóft>4M>lSCr<»ClA«JLAMI 11 
CO#niCNi TOSSONO OffESCE DACUlif 
M05THATI LfCCrOflCNMKiRAUlAVW 
DITA SONO CONTINUI! NEI CATALOGO 

INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.o. 


0302)55. 


94.15 r.a. 



OFFICE 97 UPG CO IT 


AGGIORNAMENTO 0A VERSONE 
PRECEDENTE E DA WORD. EXCEl 
ACCESS. SCHEDUE., POWERPOINT 
MJOTIAN. 

STANDARD UT. S 79.000 

PS005S10NAL UT. 729.000 


TEOREMA PER WINDOWS 


Tum 1 march seno mxmn dm rbpei™ pscprietab 


PER POSTA 

LOGIC, SS OH GIOVI 34 
20030 BOVI SIO Ml 
MILANO_ 

itslog k@itslogk.it 


CCNTAMJTAlXOfHAMA 

109 000 

CONTALA SfMWlCAlA 

IB9W0 

•ATH*AflCf« 


MAGAZZTO 

IR90CD 

OBN 

1*9000 

D5TJNTA MòE 

twaw 

SONO DISPONISI U ALTRI MOOUU 

FILM CD-I 


•0 JAUO DA SQA fi 

49 ow 

MMA»lt 

39W 

to GLUfT 

A9OQ0 

LA FAMI0UA ADAM5 ? IT 

Ì9 400 

FUSI O USTA It 

3««W 

3t»NO«srr 

39 900 

olir* 100 fium 1 mou musjcau 

CD VARI IN ITALIANO 

ASTRO DGUAl rcxjn 

149 V00 

RAFtlll R1CXMAO 

24 900 

Rdf ut da. visti* 

34 900 

CALINDAAlO AtlANtl 97 

36 900 

CMRJ/AH0NI CONSONASI 

93 900 

DAVTCNAUW 

89 900 

WATT» BAITI 

59 900 

nus 

75900 

JAfTCWCXM. AM. rTB WIN «5 

67 MO 

1 SCFIWAWIOUE E TATTI** 

39 500 

J SCVTWAtt QMORGANOO 

39 000 

t SOFTWARE MAGAZZINO 

39 500 

1 SOFTWARE OROSCOPO 

39 500 

LOTTO MAGIC 

99 900 

MYST 

76 900 

Offra 97 STD COMlfWI UPG 

799 000 

PEW KT fUGHT 0f LUXE 

54.900 

FUNJSNtF «l*G 

118(300 

RAMA 

109 900 

SOGM 

79.90) 

TIAMF» 

79.900 

TE50C D ARTE PL ITALIA 

119 000 

TQTOCALOO90 

69 900 

TOTCSCA9* 

69 900 

VSTUAl CKSS PIATINUM 

104 900 



TECH 


La Qualità che Cerchi 
al Prezzo che Desideri 



■* VVin.Moise orna 

Ut 69.900 


Joystick JS-90 

Ut. 23.900 





Mouse PR07 

Ut. 32.900 


WinMouse 

PR07-H1 

Ut. 47.800 



WinMousk PR0-9V 

Ut. 39.900 


Mouse CM-5P 

A RAGGI INFRAROSSI 

Ut. 99.000 


*>■ 

V/ 



WinTrack WT-7P 

Ut. 48.000 



ItechI 


UNA COMPLETA GAMMA 

DI ACCESSORI 

PER ! TUO PERSONAL 





























































Potente per gli esperti, 
amichevole per i principianti 

torneo di Scacchi 

Scegli il mg*» campo di balia- 
glia tra 11 tipi ó scacchiere 
per vincere II tuo torneo di 
scacchi Possibilità di gioco in 
rete e via modem. Sottolondo 
audio durante II gioco. 

CO guida Interattiva Ni Italiano Ut. 68.500 



Arude Magic 

Collezione di setezonatlssimi 
giochi arcade per Windows 
3 I. Windows 95 e Macintosh 

CO (J148.M 



KMs Fonte 

Una selezione di 300 tonti In 12 
categorie in tonnato True Type 
ideali per personalizzato 
lettere, cartoline, inviti, ecc o 
rendere più piacevole l'uso del 
computer da parte det bambù* 

CO Ut.48fl00 

Caratteri 

1500 Ioni TrueType e 1500 
toni Poscripi per conferirò t 
documenti « lavoro e persoti.* 
un looti prolesaonale Facili 
da installare e divertenti da 
utilizzare. 

CO guida Interattiva In Italiano Ut. 88.560 




Hwidwriting Fonte 

300 tonti TrueType scolte a 
mano in corsivo e In stampatello 
Contiene un programma per la 
semplice mstallaaone delle tonti 
prescelte, 

CO Ut. 48800 

30 Font Crootor 

Trasformate le vostre lont m 
30. Modificate e molate tenera 
o gruppi di parole a vostro 
«cimento. Esportabili in 
formato compattale con i pu 
(Musi programmi di scrittura, 

CO Ut. 48.3001 





CHpArt 3ti 

Ruota le immagini in guaiun • 
que poazrone in tempo reale. 
Puoi scegliere ira oltre 20 
calegone incluso animali, aerei, 
simboli, giochi e sport 
Estensione BMP 



ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 



PREZZO CHIARO 



DtSCWOtU) * fT 

SKONOO GCCO 0» 
DÙCWOW) MOm 
NUOVf 

AMMMAZIONI CON 
SOOOlGRÀ/tA 

wcownu 

ACCAJTTVAMTI 
Ut «W 


il OÙKfillDC 

.0 


pvrvAnu i 

doc.it 

UN GOCO CON UN 
■tvouiDCMAi© 
«STIMACI 
COMAATTVMENTO 

SMAAi£»t 
uni>o*mi vmta 
DAÌ tlCNA*rt. 
SUZEMSAAflAilf 


ut. 104.900 



I MAMMIFfRi 
tNOCIPIDIA 
MULtMUAMIIt 

Ef<»aoF«»*Man 
MIMMI CCNJV 
SKCIWMAMMfE* 
CCMWtAOISlOf 
MMNTDAMMAfDR 


UT. 119.000 



0CS1MIC11ON 
DCRBY -2DOC.fi 

l ESTIMA FVAiTONI 
«■UN AUTO UNA 
GAAACCNP 
•ClfDRUi TRACCIATI 
UMGMi YUOOE 
LUNCH COMfMM 
NlMADCR» 
ut. 92.900 



kA GRANDI 
PITTURA 
ITALIANA rr 

OtTOflOOTAMAGM 
1AX3 Anon m 
NAVCAKTRAI 
AWtStB. CO Stilli 
CAKXAVOtt 

ut. 95.900 



iuta 

VIROMIUlfT 

TUTTO SUI VW 
fTAUANDOC I 
DOCCNUNA 
VWAGUOATAAJ 
VM ITALIANI 

UT. 79,900 



NIRVANA IT 

UN GOCO STRATO 
AUOMCMMOFKM 
CCN 70 FtMAD T1AJT1 
WCWK11A»» 
ALT» O» (GNAU G«Afi 
ADHDC 

UT. 108.000 



UNUX 

INTOMAG4C6CD 

MOVA VERSONE 
CCIA*M£«6 

ut. 49.900 




LA PATTUII 

TACI! ir 

TUTTO W GU Kami 

«IL* MUNTI | 

ttofcAecui 

UUSTUIOCON 

■CAfTOMAPRMATl 

UT. 49.900 



TAVOLONI 
MB RARI IT 

TUTTO SUinittAIM 
DAI MOTI AI VARI 
WOWUICONOOCW 
ISCWNSAVH 

ut. 87.900 



ACQUARIO W 

oinova rr 

riMAT. NTfMSTT t 
ANMASOMNUNO 
MIMICO» 
ACQUARI OH 
MCMJO 




ut. 89.000 



UCAHATTIWIIOR 
•C40G<>€. IA 
WKOJMM. I 
•anobio CCN 
IUOMO 

UT. 87.000 



TUTTO A CALCIO 
EUROPEO tt 

la stoga cuostica 

0 17NAICN IN 40 

Atr* ms»« ccn 

•AMATI. FOTO TESTI I 
StAtftt** OfUI 
CCWIllROfEE 

ut. 84.900 


inclusa 


TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




DIZIONARIO 
PARIANTI rr 

7IOOO\OOF€Uf 

DAINQK.CQN 

•OSSMJtAD 

ASCOUAN la 

COWTTA 

«OtANClA 

UT. 49.000 



DIZIONARIO INO 

VtVAVOa 
GARZANTI fT 

OtTlf TOOOOVOCA 
•CAI CON TRADU/D 
NE. EHM* f NO 
NUNQAII IMMAGN 
l/NE ACCAOl 
UO€VtttON 
rtKSGMIMNClX 

UT. 109.000 




OMN6A V7 n 

ira) voci sv» 
IMMAGMID 
ATLANTI STORICO 
CON 1*00 MNtl 

UT. 179.900 



INCICl OPIMA 
ZAMCHHU "97 n 

MCUA1A CU VOO Ch 
voo*otAWCOh 

STAMPA C* USTI | 
IMMAGM 

UT. 149.900 



IO ZINO AMILI TT 

iWX «I CD IK>* 

OCCCNSENtriA 

inrmAAvnooi 

ciascuna «ui 

134 030 VOCIMI 
DtZOtaUOCON 
nCCICA D AA8CXII 
CORONAZIONI 

UT. 93.500 



IMOCIOPIDIA 

rizzouht 

UNOflAA 
ENOOCMOTA 
AOOOhNAMC 
ORNAMENTI DA 

ntiinp 

UT. 189.000 



PRONTO 
SOCCORSO ft 

COME COAtfCRTATV 
FCUESimAJCMOl 
EMEaCENZAI ECCOLI 

waostt 

ut. 24.900 



ATUS AtlANTI 

•ATTRATTIVO fi 

ama» jo€« 
*#c*mattve su rum 

!»AEilMl MOfCO 

ut. 93.900 




GRANDE ATLANTI 
DEL MONDO fT 

LN ATLANTI 
DAUNtiw ACCIA 
MOlTO StMftCI MA 
DAL CCPFTINJ10 
verno 8CCO 


ut. 97.500 


GRAN» ATLANTI 
DOLA NATURA fi 

SCCMkMOKOOlLA 
NATMAORAZeAUI 
MtWMKNN 
FORMATO TESTO. 
Aiooevoeo 

UT. 97.500 


Enooopeo* Tematiche 



GENIAS 


DtaoNA» fNoaoraaci con posswità a bcbca kriesiuai£ e 
VBUAUZZAZICNEateWACN.fOIOE FIMAT1 N FORMATO .AVI m 
AFWOFOCnF 6 NTCBESSAhhl ARGOMENTI CUTURAU. CD fi. 


A soli UT. 19.900 CADAUNO 








































































. Trust 

COMPUTER PRODUCTS 


Accessori per la casa e l'ufficio 


I prezzi sono suscettibili di variazione in diminuzione. 





Fax Modem 33.6 Kb 

Uno strumento essenziale per collegare il vostro PC al resto del 
mondo. Internet, BBS, posta elettronica diventeranno finalmente 
strumenti di uso quotidiano anche per voi. I Communicator Trust 
sono fax modem ad alta velocità V.34bis 28.8Kb con una marcia in 
più: la nuova incredibile velocità da 33.6 Kb. Il fax trasmette e 
riceve alla velocità di 14.4 Kb in standard G3. 


COMMUNICATOR 33K6 interno Lire 189.000 
COMMUNICATOR 33K6 esterno Lire 239.000 


VIDEO MOVIE 
EDITOR 

Si collega a videoregistratore 
o telecamera VHS oS-VHS 
consentendo di mixare. 
montare e aggiungere effetti 
speciali ai vostri video. 
Compressione M.-JPEG 
hardware integrata. Cavi e 
software in dotazione. 

Lire 469.000 


SOUNDWAVE 
lOOO 3D 

Sistema Hi-Fi con 2 altoparlanti 
compatti e 1 potente 

subwoofer con regolazione di 
volumi e bassi. Resterete 
sorpresi dalla qualità, dalla 
potenza (260W di picco) e dai 
bassi mozzafiato. 

Lire 199.000 


VIEWER ADVANCED 

Per convertire le immagini VGA in PAL e 
giocare sullo schermo più grande del 
televisore. Tutto i! software e cavi necessari 
sono già in dotazione. 

Lire 199.000 




IUW- 


ENERGV PROTECTOR 

Gruppi di continuità controllati da micro- 
processore. Le batterie durano da 10 a 30 
minuti, a seconda del carico. Il modello 325 
è sufficiente per qualunque computer da 
scrivania con minitor cfa 14", Il 525 con 
monitor da 17" e dispone di una porta 
seriale e del software per Windows e DOS 
Modello 32S Lire 243.000 

Modello 525 Lira 325.000 

WACKY KIDS PAD 

Tavoletta per ragazzi da collegare al PC anche 
contemporaneamente ad un'altro mouse. In 
dotazione tutto il software necessario per 
giocare e divertirsi in ambiente Windows. 

Lire 169.000 




SOUNDWAVE 40 15W 

Casse amplificate con 
regolazione del volume. 

Lira 32.000 



SOUNDWAVE 20 25W 

Amplificate con regolazione 
di volume e toni. 

Lire 49.000 



SOUNDWAVE 240 30 

Amplificate con ampie possibili¬ 
tà di regolazione, 220 V. 

Lire 89.000 



INPUT 


Killer Cobra 


Il joystick ideale per ogni tipo di gioco. Di 
costruzione molto robusta, dispone di 4 pulsanti 
di movimento con funzione HAT (View Finder) per 
i giochi avanzati come i simulatori di volo e di 
throttle control. Si collega alla porta joystick. 


Lire 49 J 




iOVFtCHTER 
lOO PLUS 

Quattro pulsanti 
e TurboFire. 

Lire 25.000 


PADRGHTBt 
200 PLUS 

TurboFire e 8 
direzioni di 
movimento. 

Lira 19.000 



AMI MOUSE 
SERIALE 

Mouse a tre tasti per 
Dos Windows e OS/2, 
completo di tappetino 
e manuale. 

Uro 17.000 



"Itovn ERGO TRACK 
~ KEYBOARD 

Tastiera per Windows 95. 

Lire 75.000 



HUOV/ 

Scanner da 
tavolo 
formato A4 

Gli scanner Trust sono 
Ideali per l'acquisizione 
professionale di testi e 
Immagini. Alta 
risoluzione (4800 dpi), 
formato di scansione A4 in piano per i modelli SP, a 
trascinamento per i modelli SF. Completo di interfaccia 
SCSI, software Omnipage Lite per il riconoscimento 
automatico dei testi (OCR), software Image Pals GO per 
l’elaborazione delle immagini in ambiente Windows, 
manuale in italiano. 

I modelli SP possono essere completati con l'introduttore 
automatico di fogli singoli e l'adattatore per trasparenza 
opzionali. 

IMACERV 4800 SP COMPACT Lire 499.000 


IMAGERV 4800 SP PLUS 
IMAGERV 4800 SF COLOR 


Lire 549.000 
Lire 469.000 


Strada Statale dei Giovi 34. 

20030 Bovlslo Masciago (Milano» 
Tel, 0362 555407 - Fax 559415 


In tutti i negozi it's LOGIC! 

Chiama il numero 0362 559.407 
per avere l'elenco aggiornato del negozi 

















































Luci e ombre sui termini dell'accordo 

Acer acquisisce la divisione notebook di Texas Instruments 


V* on questa operazione Acer balza al primo posto in Italia nel segmento del "mobile 
computing" e va in sesta posizione per i PC. 

di Francesco Fulvio Castellano 

un blasone di gran¬ 
de prestigio La 
forte immagine del 
marchio e la leader¬ 
ship di mercato di 
TI in Europa e negli 
USA si completano 
perfettamente con 
la presenza domi¬ 
nante di Acer in 
America Latina e 
in Asia Non 
dimentichiamo 
che TI, insieme 
a Toshiba e 
IBM, si colloca 
tra le aziende di notebook più 
attive a livello internazionale. 



Molto rassicuranti i contenuti 
della cartella stampa conse¬ 
gnata ai giornalisti alla confe¬ 
renza stampa per l'annuncio 
dell'acquisizione della Divi¬ 
sione Notebook di Texas 
Instruments da parte di Acer: 
"Nel segno della continuità...', 
ma l'atmosfera nell’affollata 
sala era molto pesante. 
Perché se la notizia dell'ac¬ 
cordo Acer-Texas Instru¬ 
ments è stata addirittura una 
sorpresa all’interno di Acer 
Italia, figuriamoci la risonanza 
che ha avuto nel mondo del- 
l'Information technology e 
dintorni, media compresi, I 
termini finanziari dell'accordo 
non sono stati resi noti, nem¬ 
meno su forte pressione dei 
giornalisti, mentre sulla con¬ 
ferenza stampa aleggiava una 
cappa di disagio tra i due 
management, i quali piu che 
guardarsi negli occhi hanno 
messo molti paletti e molti 
distinguo su tutta la vicenda 
che sarà difficile digerire da 
parte di Texas. Si sa solo che 
per ora i marchi di Acer e 
Texas Instruments resteran¬ 
no separati; dal '98 inizierà la 
"sfumatura' di TI verso una 
piu evidente Acer alla quale 
TI ha concesso l'uso del suo 
marchio per i prossimi 36 
mesi. E poi? Vorrà TI, con i 
soldi incassati dall'acquisizio¬ 
ne, investire nel networking 
(o networked) computing 5 Ai 
posteri l'ardua sentenza sulla 
'bontà' di questo accordo: 
vediamo da vicino, invece, le 
strategie future di marketing 


tra i due colossi e i nuovi pro¬ 
dotti annunciati. 

L'accordo prevede l'acquisi¬ 
zione da parte di Acer, quarto 
produttore di PC a livello 
mondiale, delle note linee di 
prodotti TI quali TravelMate 
ed Extensa e delle attività ivi 
connesse. Si prevede che un 
sostanziale numero di dipen¬ 
denti attivi in questa divisione 
TI in tutto il mondo passerà 
ad Acer entro il 31 marzo 
1997 Questa acquisizione è 
solo l'ultimo atto in ordine 
cronologico di una lunga e 
sotto certi aspetti proficua 
alleanza strategica tra le due 
aziende, che nel 1989 costi¬ 
tuivano la Tl-Acer Ine., il 
primo produttore taiwanese 
di chip di memoria dinamica 
ad accesso casuale (DRAM) 
Acer resta comunque uno dei 
più importanti clienti di TI per 
la DRAM ed è il principale 
produttore co-ideatore di 
Extensa. 

L'annuncio è in effetti in linea 
con gli obiettivi societari dì 
Acer 

Ovvero, un migliore di posi¬ 
zionamento del marchio Acer 
e delle vendite nel settore dei 
notebook oltre ad un'espan¬ 
sione delle proprie attività 
aziendali. 

Acer, conosciuta per la sua 
gamma di PC aziendali Acer 
Power, server AcerAltos, 
componenti Acer e PC per 
l'ufficio e la casa Acer Aspire. 
è ora destinata ad entrare tra i 
big dell'informatica nel setto¬ 
re dei computer portatili con 


Nell’arco degli ultimi due anni 
le entrate di TI nel settore dei 
portatili hanno registrato un 
incremento di più del doppio, 
e ciò ha consentito a TI di col¬ 
locarsi al quarto posto negli 
USA ed al sesto nel mondo 
tra i produttori di notebook 
Parte del contratto prevede 
che Acer acquisirà i diritti 
all'utilizzo dei marchi Tra¬ 
velMate ed Extensa ed una 
licenza per l'utilizzo del mar¬ 
chio TI sui propri notebook 
per un ragionevole (36 mesi, 
e da quando?) periodo di tran¬ 
sizione. Acer continuerà a svi¬ 
luppare e commercializzare 
Extensa e TravelMate oltre 
alle proprie linee di notebook 
AcerNote Light ed AcerNote 
Nuovo. In tutto il mondo, i 
dipartimenti marketing, com¬ 
merciale, vendita e servizio 
clienti della divisione compu¬ 
ter portatili di TI entreranno a 
far parte delle filiali Acer collo¬ 


cate nei rispettivi Paesi di 
operatività. 

Insomma, un vero e proprio 
'mergmg' Lo staff di ricerca e 
sviluppo TI per i notebook 
resterà a Tempie, Texas, ma 
farà riferimento alla business 
umt computer portatili 
dell'lnformation Products 
Group (IPG), la divisione stra¬ 
tegica del Gruppo Acer 
responsabile a livello mondia¬ 
le per la parte commerciale, i 
consumatori e la progettazio¬ 
ne dei componenti IPG ha 
sede a Taiwan, E così 
Tempie diventa II terzo centro 
di R&D per i notebook del 
Gruppo Acer accanto a San 
Josè, California, e Taiwan. 

IPG gestirà inoltre la produzio¬ 
ne di tutti i notebook TI e 
AcerNote presso una nuova 
struttura sita a El Paso. 
Texas Per l'Europa, il grande 
centro di assemblaggio si 
trova a Parigi e si chiama 
'Fresco di Giornata' per la 
rapidità nelle consegne 
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Il Direttore Generale di Acer 
Italia, Aldo Grech, per riporta¬ 
re un po’ di serenità negli 
animi, ha dichiarato che seb¬ 
bene i risultati dell'accordo 
saranno effettivi in Italia già 
dal 31 marzo '97, l'acquisizio- 
ne non comporterà alcun tipo 
di cambiamento nel manage¬ 
ment di TI Italia Divisione 
Notebook Fino a quando? 
Questa acquisizione, sulla 
base di recenti dati di merca¬ 
to. ha portato Acer Italia ad 
essere l'azienda al top delle 
classifiche per quanto riguar¬ 
da la vendita di portatili e la 
numero 6 nel mercato PC in 
Italia, con una percentuale del 
4,7% L'obiettivo dichiarato è 
di portare Acer Italia ad esse¬ 
re nel 1997 tra le 5 aziende 
principali per volume di vendi¬ 
ta di PC in Italia, Al termine 
della conferenza stampa Acer 
Italy srl, come preferiscono 
chiamarla i cinesi di Taiwan, 
ha annunciato il lancio della 
sua nuova linea di computer 
mimtower AcerEntra per sod¬ 
disfare le esigenze di rivendi¬ 
tori e utenti. I tre modelli mul¬ 
timediali di AcerEntra, 
Multimediale. BareBone e 
BareBone Plus sono stati pro¬ 
gettati per venire incontro alle 



richieste di un pubblico 
più esigente, sia per la 
qualità che per i prezzi. 

BareBone, che in gergo 
significa 'ridotto all'os¬ 
so', consiste in una 
scheda madre prodotta 
e garantita dai laborato¬ 
ri Acer, certificati ISO 
9000,in una scheda 
video, tastiera e mou¬ 
se Sarà cura dei riven¬ 
ditori Acer offrire all'u¬ 
tente un prodotto com¬ 
pleto e dotato cfi licenza 
software: un ottimo 
valore aggiunto per i 
rivenditori Questo 
semìassemblaggio è 
paragonabile all'ormai Nelle foro lo nuova linea di computer rnmitower 
noto "500 dollari' e il ^ceiEnira 
vantaggio per il rivendi¬ 
tore sarà avere a dispo¬ 
sizione un prodotto di net¬ 
working computing a tutti gli 
effetti. Ancora piu competiti¬ 
vo in termini di prezzo sarà 
AcerEntra BB Plus, a cui 
manca soltanto la memoria 
RAM e che si pone in concor¬ 
renza con i cloni, essendo un 
prodotto di marca vantaggio¬ 
so, garantito dalla produzione 
della componentistica nei 
laboratori Acer e garantiti CE 
AcerEntra Multimediale è 


invece un PC destinato al 
mercato SOHO e consumer, 
Con questo PC Acer ha cer¬ 
cato di soddisfare le esigenze 
di una sempre più vasta fa¬ 
scia dì mercato. 

DOVE & CHI -' 

Acer Italy Srl 

Via Cassanese 210, 

20090 Segrate IMI), 

Tel 02/26.92 25 65 


Continuano i guai 

per America Online 

Dopo numerose cause in tutti 
gli USA, America Online ha 
raggiunto un accordo con i 
procuratori di 36 stati per ri¬ 
compensare gli abbonati che 
hanno avuto difficoltà nel col¬ 
legarsi al sistema; negli scorsi 
mesi a causa del grande suc¬ 
cesso America Online è rima¬ 
sta Irraggiungibile per migliaia 
di utenti. 

Il grande successo è siato causato 
dalla introduzione di un piano tarif¬ 
farlo estremamente favotevole. 20 
dollari al mese senza limiti, che ha 
causato un vero boom di iscrizioni 
America Online si sta già attivando 
per risolvere i problemi tecnici, con 
investimenti di centinaia di migliaia 
di dollari, che le consentiranno di 
gestire nel prossimo giugno fino a 
16 milioni di connessioni al giorno 
America Online 6 stata riconosciu¬ 
ta colpevole di incrementare le pro¬ 
prie iscrizioni ben oltre le sue capa¬ 
cità tecniche di saturazione; per 
questo molti utenti stanno proce¬ 
dendo con azioni legali contro la 
compagnia, sostenendo che il cat¬ 
tivo servizio fornito ha causato del¬ 
le perdite indirette nelle loro oppor¬ 
tunità di affari AOL risponde che. 
in base al Contratto d'uiiltzzo. 'quel 
tipo di danno non è responsabilità 
di America Online' 


Arriva Microsoft SDK 1.5 per creare sofisticate applicazioni Java 

Disponibile gratuitamente presso il sito Microsoft, il software funziona con qualsiasi 

tool di sviluppo Java. 


di Enrico Ferrari 


Microsoft ha annunciato la disponibilità, gratuitamente e su scala 
mondiale, del Microsoft Software Development Kit for Java ver¬ 
sione 1 5, una ricchissima serie di tool per gli sviluppatori che 
include librerie. Utilities, esempi e documentazione completa. 

Con SDK 1 5 è adesso possibile creare in maniera facile e veloce 
applicazioni Java completamente compatibi¬ 
li. il softwa re e scaricarle sul sito Microsof t 
all'indirizzo Itntp // www microsoft com/iava/l 
La nuova versione include l’ultima edizione 
della 'macchina virtuale' Microsoft per Java, 
un plug.in che rende compatibile la 'macchi¬ 
na" agli utenti di Netscape Navigator, uno 
Script debugger che consente un debugging 
delle applicazioni Java e utility per file CAB 
che permettono una più veloce distribuzione 
di applicazioni Java agli utenti finali. 

Microsoft si attende una buona risposta dal 


mercato per l'ultima versione di SDK, anche in considerazione del 
successo di distribuzione della versione I 0, in possesso di più di 

150.000 sviluppatori Java 

SDK permette agli sviluppatori di redistribuire, liberi da royalty, 
elementi chiave quali i nuovi plug-in, librerie e Microsoft Virtual 

Machine, che e stata designata 
come punto di riferimento ufficia¬ 
le per l'implementazione di Java 
sulle piattaforme Windows 
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JAVA 


Download 
thè SDK 
for Java 


DOVE & CHI- 
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Microsoft Spa 

Centro Direzionale San Felice. 
Via Rivoltana 13, 

20090 Segrate IMI) 

Tel 02/70.39.21 
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Il nuovo modem Internet Blaster viaggia a 33.600 

Creative introduce sul mercato un 
modem che consente la maggiore 
velocità su rete commutata, 33.600 kps. 

di Enrico Ferrari 


plessivo di trenta gior¬ 
ni. 

Internet Blaster 33.6 è 
disponibile al prezzo al 
pubblico stimato di lire 
299.000 IVA inclusa, 
ed è disponibile dalla 
prima settimana di 
dicembre attraverso la 
rete italiana di distribu¬ 
tori Creative. 

Creative ha inoltre rea¬ 
lizzato la Internet 
Blaster Home Page, un sito 



Il pacchetto Internet Blaster 
di Creative comprende un 
modem esterno V.34 a 33.6 
Kbps di piccole dimensioni, 
omologato dal Ministero 
delle Poste e Telecomu¬ 
nicazioni e che può quindi 
essere adoperato sulle linee 
telefoniche italiane, le presta¬ 
zioni e le caratteristiche del- 
l'hardware, unite all'eccellen¬ 
te software fornito in bundle, 
fanno di Internet Blaster la 
soluzione Internet più com¬ 
pleta tra quelle disponibili sul 
mercato. 

Comprende inoltre Microsoft 
Internet Explorer 2.1 e 3.0. 


www;//crea tivelabs.com/ib 
appositamente studiato per i 
possessori di Internet 
Blaster. 


link più interessanti e l'acces¬ 
so a Creative Zone, la home 
page di Creative. 


Riorganizzazione 

strategica alla Apple 

Apple taglia il personale e 
riduce i prezzi su PowerPC 
e Performa 

Apple Computer darà corso ad 
una riorganizzazione interna che 
incentrerà la sua strategia sui 
tre mercati fondamentali (publi- 
shing, educational e consumer 
o Internet) e che causerà il 
licenziamento di almeno 3000 
persone. La compagnia ha 
anche annunciato una riduzione 
del 27% nei prezzi dei Power 
Macintosh e computer Per¬ 
forma, cosi come nei server di 
rete. 


Connettersi senza PC 

Per gli utilizzatori che voglio¬ 
no intraprendere la navigazio¬ 
ne su Internet, ma continua¬ 
no ad essere impauriti dalla 
difficoltà di usare un PC tradi¬ 
zionale, iPhone offre la con¬ 
nettività in forma dì un tradi¬ 
zionale e rassicurante telefo¬ 
no. Sviluppato da Cidco e 
InfoGear. il telefono contiene 
uno schermo VGA da 7.4'. di 
tipo monocromatico e touch- 
screen. abbastanza ampio da 
contenere un’intera pagina 
Web. L'unità viene fornita 
con una piccola tastiera per 
comporre messaggi di posta 
elettronica. 

Il tutto viene venduto per 
circa 500$ 


NetSpeak Web Phone, 
SoftQuad HoTMetal Light e 
SuperFax di Pacific Image e 
l'accesso gratuito a Internet 
con Video On Line per un 
periodo promozionale corri- 


Questo sito mette a imme¬ 
diata disposizione degli uten¬ 
ti gli ultimi aggiornamenti 
tecnologici, i suggerimenti 
per un miglior uso del- 
l'hardware e del software, i 


DOVE fi OHI - 


Creative Labs Italia Srl 

Strada 4 Edificio A3, 
20090 Assago (MI). 
Tel 02/57 51 07 74 


La stampa digitale a colori di Océ 

Océ 5510 è il nuovo sistema per la stampa digitale a colori di grande formato 
in applicazioni grafiche a bassa tiratura 


Océ 5510 permette di otte¬ 
nere stampe a 4 e 5 colori 
con dimensioni fino a 133 cm 
di larghezza, su supporti di 
137 cm e di lunghezza virtual¬ 



mente illimitata e con una 
produzione fino a circa 100 
mq all'ora. 

La sua alta produttività si 
basa principalmente sulla 
combinazione della tecnolo¬ 
gia di stampa, della capacità 
multicopia del buffer e della 
notevole flessibilità di lavoro 
in condizioni ambientali diver¬ 
se, grazie al "cover' che man¬ 
tiene isolata dall'ambiente 
esterno la carta e le fontane 
di stampa, senza per questo 
perdere di vista il lavoro in 
fase di realizzazione. 

Al pari di una stampante tra¬ 
dizionale, Océ 5510 è in 
grado di operare in quadricro¬ 
mia (CMYK), per produrre 



un'ampia gamma di colori 
con risoluzioni e retini variabi¬ 
li. Se si aggiunge una quinta 
stazione di stampa (fontana) 
si possono stampare colori 
speciali che non 
essere creati con il processo 
CMYK, come quelli fluore¬ 
scenti, metallizzali o di tipo 
ORO e ARGENTO Spot- 
Color, oltre ad una speciale 
vernice trasparente protetti¬ 
va. 


CHI 


Océ ttalia Spa 

Via Cassanese 206, 
20090 Segrete (MI), 
Tel 02/21.631 


DOVE fi CHI - 

InfoGear 

1775 Woodside Road. Suite 
100 Redwood City, 94061 
California, Tel 14151568-2909 
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Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 

Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO. 

Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare, 



perchè MIDITOP LEONARDO è Ionico PC con i comandi in alto, 
là dove ti aspetti di trovarli. Come le matite. 








1 








Comex ha rivoluzionato il personal computer 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora il solito desktop 

ti ha ingombrato il tavolo. 
Ora puoi menarci il PC 

sotto 

Con MidiTop Leonardo 
a tacile, perchè è alto 
appena 46 cip trova 
posto sotto qualsiasi 
scrivania 


GUADAGNI SPAZIO 
SOPRA 

Ln scrivania diventa cosi 
piu spaziosa e mtalligenttì. 
Lavorare alla tastiera è 
più comodo II monitor 
è più in basso, ad 
un'altezza ottimale par 
gli occhi. Ecco il suo 
votare ergonomico 


A PORTATA DI MANO 

MidiTop Leonardo ho 
lloppy drive, lettore 
Cd-Hom e accensione 
od altezza di ginocchio 
Il movimento cho dovi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
è quanto di più semplice 
e naturale 


NEL FUTURO 

Nei prossimi anni ì 
prodotti europei dovranno 
essere conformi olla 
direttiva CEE (Legge 626) 
per la acurezzn e la saluto 
di chi lavora 
al videoterminale 
NlidiTop Leonardo è già 

perielio 


5 ANNI DI GARANZIA 

MidiTop Leonordo he 
un bel design. Conta 
potenza. espBndibilita 
Ineguagliata o soddteta 
ogni tua esigenza 
La perfezione tecnica 
a la qualità sonD 
firmate e garantita 
5 anni datomeli 


INVENZIONE 


E BREVETTO 

MidfTop Leonardo a stato 
brevettalo da Comex 
(Brevetto 

n RA95AC0C015)porchè 
le rivoluzioni vanno sempre 
■firmata" Il PC del futuro 
e giS qui Comex l'ha 
inventalo per te 


MIDITOP" LEONARDO 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 
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al CeBIT 

13 - 19 marzo 1 997 


A 


nche quest'anno Mcmicrocomputer sta organizzando dei voli speciali per il CeBIT '97; la più grande fiera del mondo con 
| oltre 6.800 espositori da 65 paesi. 

Rispetto allo scorso anno abbiamo aumentato i voli disponibili principalmente in base alle Vostre esigenze ed abbiamo 
previsto i pernottamenti in alberghi da 30 a 100 Km dalla fiera. 

Tutti i voli avranno come base Milano Linate e sono stati studiati per permettere la in coincidenza con la maggior parte delle città 
italiane servite da AirOne. 

Grazie ad AirOne, se verrete al CeBIT con noi la tariffa applicata per le tratte nazionali da e per Milano sarà di sole lire 50.000, sia 
che veniate da Roma che da Reggio Calabria, Bari, Napoli o Crotone. 

Nel caso non sia possibile la coincidenza chiamateci comunque, il tour operator Travel Stand si occuperà degli eventuali pernot¬ 
tamenti e di ogni altro servizio necessario. 

Tutti i trasferimenti fra l'aeroporto, l’albergo ed il CeBIT saranno effettuati con bus privati; ma nel caso non vogliale o non possia¬ 
te rispettare i nostri orari, tutti gli alberghi sono in prossimità di stazioni ferroviarie dalle quali, con un massimo di 70 minuti, verre¬ 
te portati all'interno del CeBIT. 

Contattateci al più presto per venire al CeBIT con noi. 


PACCHETTI CON ALBERGO A 4 STELLE 


DA MILANO LINATE 

Pari. 

Arrivo 

DA HANNOVER 

Pari. 

Arrivo 

Notti 

In singola 

In doppia 

per Hannover 



per MILANO LINATE 




a persona 

a persona 

Giovedì 13 marzo 

10.30 

12.00 

Venerdì 

14 marzo 

15.30 

17.00 

1 

1.200.000 

900.000 




Sabato 

15 marzo 

20.30 

22.00 

2 

1.600.000 

1.250.000 




Domenica 

16 marzo 

20.30 

22.00 

3 

2.000.000 

1.900.000 

Venerdì 14 marzo 

10.30 

12.00 

Sabato 

15 marzo 

20.30 

22.00 

1 

1.300.000 

1.100.000 




Domenica 

16 marzo 

20.30 

22.00 

2 

1.700.000 

1.400.000 

Sabato 15 marzo 

7.45 

9.15 

Domenica 

16 marzo 

20.30 

22.00 

1 

1.300.000 

1.150.000 



con noi 


SOLO VOLO 


Tratta 

Giorno 

Part. 

Ar. 

Prezzo 

Tratta 

Giorno 

Pari. 

Ar. 

Prezzo 

Milano - Hannover 

Giovedì 13 

10.30 

12.00 

400.000 

Milano - Hannover 

Giovedì 13 

15.30 

17.00 

300.000 

Milano - Hannover 

Venerdì 14 

10.30 

12.00 

500.000 

Milano - Hannover 

Venerdì 14 

15.30 

17.00 

300.000 

Milano - Hannover 

Sabato 15 

7.30 

9.00 

600.000 

Milano * Hannover 

Sabato 15 

20.30 

22.00 

su richiesta 

Roma - Hannover 

Sabato 15 

6.00 

9.00 

650.000 

Roma - Hannover 

Sabato 15 

20.30 

23.35 

su richiesta 

Milano - Hannover 

Domenica 16 

18.30 

20.00 

300.000 

Milano - Hannover 

Domenica 16 

20.30 

22.00 

su richiesta 


Il costo del biglietto AirOne da Roma, Bari, Napoli, Reggio Calabria in coincidenza con i nostri voli 
L. 50.000 per tratta escluse le tasse aeroportuali. 


Biglietto giornaliero di ingresso al CeBIT L.50.000. Riduzione pernottamento in singola Hotel 3 stelle L. 50,000 al giorno. Supplemento 
pernottamento in singola Hotel 5 stelle L 50.000 al giorno. I voli includono i trasferimenti tra l'aeroporto di Hannover ed il CeBIT II per 
nottamento include I trasferimenti Ira II CeBIT e l'albergo. Tutti « trasferimenti in Germania saranno effettuati con bus privati 


COINCIDENZE UTILI 


Tratta 

Volo M° 

Giorno 

Part. 

Ar. 

Bari - Milano 

AP 0200 

Giov 13/ Ven 14 

6.50 

8.10 

Milano - Bari 

AP 0210 

Giov 13/ Ven 14 

20.00 

21.20 

Roma • Milano 

AP 7100 

Giov 13/ Ven 14 

7.00 

8.05 

Milano - Roma 

AP 7021 

Giov 13/ Ven 14 

18.00 

19.05 

Roma • Milano 

AP 7110 

Giov 13/Ven 14 

7.55 

9.00 

Milano - Roma 

AP 7023 

Giov 13/ Ven 14 

18.40 

19.45 


Tratta 

Volo N' 

Giorno 

Part. 

Ar. 

Roma - Milano 

AP 7102 

Giov 13 Ven 14 

8.50 

9.55 

Milano - Roma 

Speciale 

Sabato 

22.30 

23.35 

Roma • Milano 

Speciale 

Sabato 

6.00 

7.05 

Milano - Roma 

AP 7035 

Domenica 

22.30 

23.35 

Napoli ■ Milano 

AP 0510 

Giov 13/ Ven 14 

8.40 

9.55 

Milano - Napoli 

AP 0505 

Giov 13 Ven 14 

17.55 

19.10 


Per ulteriori informazioni: Informedia Srl - Via Giovanni Penta, 51 - 00157 - ROMA 
Tel, / Fax 06/4500589 r.a. Internet! 
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ExtraCad, il Cad Windows 95 a 129.000 lire 

Arriva da Finson il CAD per Windows 95 
molto economico ma capace di soddisfare 
tutte le esigenze dei progettisti 


di Enrico Ferrari 



L'interfaccia utente 
ergonomica e perso¬ 
nalizzabile è conforme 
allo standard di Win¬ 
dows 95 con barre 
strumenti e di stato, 
che consentono di 
apprendere facilmente 
le funzionalità di base 
e di effettuare opera¬ 
zioni anche complesse 
con un semplice clic 
del mouse. 

I comandi di modifica 
sono numerosissimi: 
annulla e ripeti un 
numero qualsiasi di 
livelli, taglia gli appunti, 
copia gli appunti, incol¬ 
la da appunti, elimina, 
muovi, copia, copia in 
serie, ruota, ridimensiona, 
rifletti, stira, congiungi. spez¬ 
za, raccorda, smussa, cam¬ 
bia attributi, cambia oggetto, 
raggruppa e separa Sono 
disponibili comandi per la 
misura di punti, lunghezze, 
angoli, perimetri ed aree. 

II programma prevede il cari¬ 
camento di più disegni con¬ 
temporaneamente e l'utilizzo 
di più viste per ognuno di 
essi, di tipo WYSIWYG, una 
funzione di anteprima con¬ 
sente di visualizzare un dise¬ 
gno prima di caricarlo e per 
garantire una maggiore sicu¬ 
rezza dei dati è possibile 
inserire una password che 
impedisce l'accesso degli 
estranei ai progetti EXTRA¬ 
CAD III per Windows 95 
gestisce le seguenti primitive 
grafiche: punto, linea, cer¬ 
chio, arco, ellisse, arco d'el¬ 
lisse, curva di Bezier, curva 
B-Spline. polilmea, superficie 
piena, campitura, testo vetto¬ 
riale. testo truetype. immagi¬ 
ne bitmap, quota, simbolo; 
numerosi comandi di dise¬ 
gno permettono l'inserimen¬ 
to di ognuna di queste di 


queste entità grafiche 
EXTRACAD III per Windows 
95 gestisce 16 milioni di 
colori (TrueColor), stili di trat¬ 
to e di campitura qualsiasi. 
IO font vettoriali ed ogni font 
TrueType installato sul vostro 
sistema 

Una interessante caraneristi¬ 
ca del programma è la possi¬ 
bilità di gestire librerie di sim¬ 
boli già realizzate e disponibili 
separatamente, oppure di 
crearne altre automatica- 
mente: queste sono organiz¬ 
zate secondo una struttura 
gerarchica e possono conte¬ 
nere un numero illimitato di 
simboli; è anche possibile 
caricare contemporaneamen¬ 
te piu librerie in memoria 
Tutti i simboli possono esse¬ 
re visualizzati in anteprima in 
un'apposita finestra. 


DOVE « CHI - 

Finson Srl 

Via Montepulciano 15, 
20124 Milano, 

Tel. 02/66 98.70 36 


Norton Utilities anche su NT4 

Il prodotto di Symantec rende disponibili su un'altra 
piattaforma le funzioni di riparazione automatica, 
recupero e protezione dei sistemi. 

di Leo Sorge 

Il software è progettato per ottimizzare le prestazioni del sistema e di 
prevenire automaticamente possibili problemi che dovessero insorge¬ 
re nell'ambiente operativo di rete di Microsoft Norton Utilities per 
Windows NT 4 0 nsponde a tutti i requisiti richiesti dalla certificazione 
per II logo 'Progettato per Microsoft BackOffice' In particolare, le fun¬ 
zioni Norton Disk Doctor e Speed Disk sono state riprogettate apposi¬ 
tamente per adattarsi alle caratteristiche della piattaforma. La rinnova¬ 
ta funzione System Doctor tiene costantemente sotto controllo la sta¬ 
zione di lavoro o server, rilevando in anticipo potenziali problemi e 
risolvendoli automaticamente prima che possano provocare blocchi 
del sistema o perdite di dati. L'applicazione presenta inoltre alcuni 
nuovi sensori che permettono di tenere sotto controllo eventuali pro¬ 
blemi del disco fisso quali la presenza di virus, l'eccessiva frammenta¬ 
zione ed altn System Doctor provvede automaticamente ad eseguire 
il programma appropriato in base alle necessità di manutenzione 
senza alcun intervento da parte dell'utente La funzione Internet 
Speedometer mostra i tempi di ritorno riscontrati in ogni dato 
momento quando si accede a un determinato sito web. System 
Doctor tiene sotto controllo la connessione e il sito, consentendo di 
individuare il momento migliore in cui collegarsi a Internet per naviga¬ 
re m rete. System Doctor fornisce inoltre informazioni sulle prestazio¬ 
ni di altn sistemi Windows NT 4.0 presenti nella rete e può essere 
impostato per momtorare qualsiasi stazione di lavoro collegata in rete, 
indicando quando il sistema di un utente richiede un aggiornamento o 
un controllo. È inoltre possibile tenere sotto controllo il numero di 
utenti connessi a una stazione di lavoro II sensore SMART (Self- 
Monitoring and Reporting Technologv) di Norton Utilities per 
Windows NT 4.0 avvisa l'utente pnma che si verifichi un guasto fisico 
al disco rigido, consentendo cosi di salvare con tempestività i dati piu 
importanti. Norton Disk Doctor svolge operazioni di diagnosi e ripara¬ 
zione del disco rigido su unità gestite con i file System FAT 16 e 
NTFS Consulenti e responsabili dei sistemi informativi (MISI possono 
usare la funzione Messaggio Personalizzato, che consente di perso¬ 
nalizzare le opzioni di riparazione, scegliendo quali riparazioni possono 
essere effettuate automaticamente e quali richiedono l'intervento del 
supporto tecnico. Norton Protection/UnErase garantisce la sicurezza 
dei file di Windows NT anche quando vengono sovrascritti da altre 
applicazioni o cancellati da una finestra DOS. La funzione agisce in 
background, tenendo sotto controllo tutte le cancellazioni di file che il 
Cestino non è in grado di rilevare e spostando tali file nel Cestino pro¬ 
tetto da Norton. Inoltre la procedura guidata di UnErase Wizard e in 
rado di recuperare Irle non protetti dal Cestino o da Norton 
rotection, compresi i file in unità di rete protette da Salvage di 
Novell Potenti anche le utility per l'ottimizzazione. NT non è provvisto 
di un proprio strumento di deframmentazione e il Me System NTFS 
presenta una tendenza alla frammentazione Speed Disk migliora le 
prestazioni del sistema detrammentando i (ile e lo spazio libero sul 
disco fisso, e continua il processo di deframmentazione senza interru¬ 
zioni. anche quando l'utente accede al disco rigido. System Doctor 
segnala quando é necessario ottimizzare globalmente lo spazio 
Norton System Information fornisce informazioni complete sul siste¬ 
ma Infine c'è una nuova modalità anche per gli aggiornamenti. Si 
chiama Live Update, ed è ta nuova tecnologia che consente di aggior¬ 
nare automaticamente qualsiasi software Symantec, 

Con un semplice clic del mouse. Live Update è in grado di determina¬ 
re il software in uso al momen¬ 
to. di connettersi al World Wide 
Web o ai server Live Update 
dedicati e di aggiornare tutte le 
applicazioni Symantec installate, 
rapidamente e con la massima 
semplicità. 


CHI- 

Symantec Srl 

Còrso di Porta Vittoria 32. 
20122 Milano, 

Tel 02/55,01 22 66 
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COMPUTER PRODUCTS 


Con i nostri scanner a casa 




vostra potrete controllare 
facilmente parole e immagini 


rf]CeBITW 

Lì-Jh a n n o v e a 
13. —1 9. 0 3. 1997 

Saremo presenti al 
Padiglione n. 009, 
Stand n. A46, 
dal 13 al 19 marzo. 


Vo\ 


OBIS 

MICROCOMPUIER 


METRO 


TRUST IMAGERY 4800 ECONOMY 

- Basso consumo di enefgla ulillrra quella del computer 

- Dlglulizzulone veloce legge lutti I colori I" un solo passaggio 

- Olgitailzzazicmc a colori a 24 bit, per multati perfetti - 256 toni di grigio 

- Rivoluzione di 4800 dpi («nterpolnxloiie tramite software) 

- lodo» software multilingua OCR per Windows 
■ Incluso software multilingua per l'eUbormwne delle 

Immagini per Windows 

- Driver TWain compatibile con supporto multilingua 

- Numerosi effetti per II miglioramento della qualità 
deile immagini 


L.549.000 


£ MICAS0FT *• 


Facal 


r^uchan 


TRUST IMAGERY 4800SF COLOUR 


• Sheetfed scanner ■ Risoluzione massima 4800 DPI 

- ideale per gli utenti Internet, per diguazzare cd inviare Immagini 

- Dimensioni massime degli originali A4 - 16.8 milioni di colon. 256 toni di grigio 

- Porta parallela per un.» facile installazione • Possibilità di connettere la stampante 

- Dispositivo di alimentazione per un massimo di 10 fogli • Software in più lingue su CD 

• Presto Pace Manager per il riconoscimento ottico dei 
caratteri (OCR), I cMborazione 
delle immagini e funzioni di database 

- Driver compatibile TWAIN 
I sofiwar 


- Tutto il 


■vare è compatibile con Windows 3.1 x e 95 


L.469.000 


TRUST IMAGERY 4800 EASY CONNECT 

- Semplice da installare, v collega direttamente alla porta della stampante 

- Stampante collegabile allo sc.inner • Digitalizzazione veloce legge tutti i colori in un solo passaggio 

- Dfgttàltzzixtone .i colon ,i 24 bit, per multati perfetti - 256 toni di grigio 

• Risoluzione di 4800 dpi (interpolazione tramite software) 

- Incluso software multilingui OCR per Windows 

- Incluso software multilingua per l'elabofaz»one delle 
immagini per Windows 

- Driver Twain compatibile con supporto mulbbniua 

• Numerosi effetti per II miglioramento della qualiti delle 
immagini 


L.499.000 

►VA inclusa 


INFO 

IsHOP 


Trust. Designed to please you. 













Plasmon DW260: il drive magneto ottico a riscrittura diretta 

Rasmon Data annuncia la disponibilità di DW260, il nuovo drive 
magneto ottico multifunzione che si basa sulla tecnologia LIM- 
DOW (Light Intensity Modulation Direct Over Write). 


Il supporto della tecnologia 
LIMDOW permette di supe¬ 
rare con facilita i problemi 
tradizionalmente legati all'im¬ 
piego di dispositivi magneto 
ottici, poiché abbatte drasti¬ 
camente il tempo di scrittura 
che raggiunge la velocita di 
10MB al secondo e un throu- 
ghput di dati pari a 4MB al 
secondo 

L'elevata velocita di scrittura 
garantita da Plasmon DW260 
rappresenta un grande van¬ 
taggio per un'ampia fascia 
d'utenza, quale gli addetti ai 
processi di pre-stampa e di 
imaging, i professionisti del 
CAD/CAM e DW260 è com¬ 
patibile in lettura e scrittura 
con i dischi magneto ottici 
standard, proteggendo cosi 
gli investimenti nella tecno¬ 
logia esistente II drive legge 
e scrive dischi ottici da 
2.6GB e da 2,3GB di tipo 


riscnvibile, WORM e LIM- 
DQW Inoltre è compatibile 
con i media ISO nei formati 
da 1,3GB, 1,2GB, 650MB e 
600MB I drive hanno in 
dotazione un software che 
permette l'interscambio di 
dati tra le piattaforme 
Macintosh, Windows e 
Windows 95 È inclusa inol¬ 
tre una utility di backup com¬ 
patibile con tutte e tre le piat¬ 
taforme La famiglia di |uke- 
box Plasmon Serie M sup¬ 
porta i drive ISO di nuova 
generazione e offre facilita 
d'impiego, meccanismi a 
doppia azione per un acces¬ 
so più rapido ai dati archiviati 
e interfacce client/server per 
reti PC, 

La registrazione dei dati nei 
tradizionali drive magneto 
ottici avviene con due rota¬ 
zioni del disco, una per can¬ 
cellare e una per scrivere 


Questo tipo eli tecnologia 
impiega un magnete esterno 
che inverte i campi magnetici 
del dispositivo di scrittura, I 
campi magnetici riprendono 
poi la direzione del magnete, 
incidendo sul disco i singoli 
dati. 

La tecnologia LIMDOW uti¬ 
lizza media a più strati e un 
drive di scrittura che garanti¬ 
sce l'incisione diretta dei 
dati, grazie alla modulazione 
dell'intensità del laser 
Plasmon DW260 e i relativi 
media P2600DW sono dispo¬ 
nibili rispettivamente a lire 
3 250,000 (interno) e a lire 
195 000 

fefflÉ®*CHT - 

QWERTY 

Via Barona 39 . 

20142 Milano. 

Tel 02/8134488 


AVM Mega Voice, i computer che riconoscono la voce 

I computer AVM Mega Voice, prodotti dalla trevigiana Armonia Computers, 
nascono da un accordo OEM con IBM Italia per distribuire il software 
VoiceType 3.0, in grado di riconoscere la voce umana permettendo all'utente 
di interagire vocalmente con il computer. 


I PC vengono prodotti con un 
microfono professionale dota¬ 
to di filtro antidisturbo e con 
la cuffia, la dotazione softwa¬ 
re utilizza un vocabolario di 
32000 parole espandibili che 
consentono un tasso di rico¬ 
noscimento del 95%. La 
gamma AVM Mega Voice 
comprende i seguenti model¬ 
li Personal Computer AVM 
Mega Voice K133 con CPU 
AMD K5-P133, 16 Mb di 
RAM, Hard Disk da 1.2 Gb, 
CD-ROM 8X scheda video 
VGA S3 Trio 64V+1 Mb e 
scheda audio da 16 bit. 
Personal Computer AVM 


Mega Voice XI66con Cpu 
Cyrix/IBM 6x86 P166+. 16 
Mb di RAM, Hard Disk da I 7 
GB, lettore CD-Rom 
8x, scheda video 
VGA Matrox Impres- 
sion Plus da 2 Mb di 
VRAM e una scheda 
audio da 16 bit 
PC AVM Mega 
Voice P166con Cpu Intel 
Pentium 166 MHz, 16 Mb di 
RAM, Hard Disk da 2.1 GB, 
Lettore CD-ROM 12x, scheda 
video VGA Matrox Impres- 
sion Plus da 2 Mb di VRAM e 
una scheda audio Sound 
Blaster da 16 bit. 





DOVE A CHI 


Armonia Computers 

Via Conegliano 74, 
Susegana ITVI. 

Tel 0438 435010 


Sequent sbarca in Italia 

Sequent Computer Sys¬ 
tems, fornitore primario di 
soluzioni per applicazioni 
aziendali strategiche e pro¬ 
duttore leader di computer 
tecnologicamente all'avan¬ 
guardia, annuncia l'apertura 
della filiale italiana, a 
Milano. 

Sequent si pone come obiettivo 
Il successo delle aziende, 
rimuovendo i rischi tecnici e 
finanziari e massimizzando i 
vantaggi nella realizzazione di 
soluzioni complete di gestione 
delle informazioni basate su 
sistemi aperti e computer d'a¬ 
vanguardia, con prestazioni e 
affidabilità straordinarie Se¬ 
quent mette a disposizione, 
inoltre, team di consulenti spe¬ 
cializzati nelle varie aree applica¬ 
tive -come finanza, telecomuni¬ 
cazioni, e pubblica amministra¬ 
zione. Sequent ha già fornito 
oltre 8000 sistemi high-end e 
soluzioni ad aziende quali 
American Airlines, AT&T, Bell 
Atlantic, Boeing, British 
Telecom, Cisco. Ford, Intel. 
Nasdaq, Reuters, Ups, US 
West e Xerox, 

Alcuni utenti Sequent in Italia 
sono Commercial Union, il 
Consiglio di Stato, Generale 
Supermercati, Telecom Italia e 
l'Università di Milano.Fondata 
nel 1984, oggi Sequent impiega 
oltre 2.500 persone in 50 Paesi, 
e quotata alla Borsa Nasdaq e 
ha chiuso il 1995 con un fattura¬ 
to di oltre 500 milioni di dollari. 

Il Web Sequent è all in eiirizzo 
Mtu'//\vv-AV ■ìi ; i]urT! ron| 



kifei 


DOVE A Cfflf- 

Sequent 

Via Conservatorio 22. 
20100 Milano, 

Tel. 02/772.93.07 


92 


MCmicrocomputer n 171 - marzo 1997 

































Le schede di rete ìCont Fast ElherLink XL 
ed ElherLink XL rendono più veloce il 
desktop e allo stesso tempo, prozie alte 
funzionalità DynamicAccess, migliorano 
le prestazioni dell'intero rete. 


rete 


Le schede che conoscete riescono a dare sprint alla vostra rete e a rendere più facile 
il vostro lavoro? Quelle 3Com sì. Le schede EtherLink XL e Fast ElherLink XL 
garantiscono il massimo throughput e il minimo utilizzo della CPU. grazie alila 
tecnologia brevettata da 3Coni Parallel Tasking. Se in più si aggiungono le 
funzionalità DynamicAccess, le schede si interfacccranno con la rete commutata in 
modo da migliorare le prestazioni nel complesso, consentendo allo stesso tempo un più 
ampio controllo dell'ampiezza di banda e delle risorse in generale. 

Anche la gestione della rete risulterà più semplice e più completa, perché le schede XL sono in grado ili 
raccogliere e distribuire le statistiche RMONi grazie alla tecnologia PACE, consentono di regolare in modo 
ottimale il tradico generato dalle applicazioni real-time e multimedia; se utilizzate in combinazione con il nuovo 
software di 3 Coiti Fast IP, contribuiscono a migliorare sensibilmente le prestazioni delle Intranet. E con gli 
upgrade delle funzionalità DynamicAccess sarete sempre padroni del gioco. Ma sapete qual è la notizia migliore? 
Ulte le schede XI. sono solo una parte delle soluzioni di rete più affidabili e più scalabili in assoluto - quelle 
offerte da 3Com, leader del networking. 

Fate una mossa intelligente: visitate il nostro silo Web per scoprire come le nuove funzionalità 

DynamicAccess possano far fare alla vostra rete un vero 


www. 3com.southeur.com/dynamic 


salto di qualità. 


MCM 03J97 
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Hewlett Packard NetServer, la rete con economia 

NetServer LD Pro è il nuovo PC HP server di fascia bassa, idea¬ 
le per gruppi di lavoro di medie e piccole dimensioni con affida¬ 
bilità e gestibilità assicurati precedentemente solo dai PC server 
di fascia medio-alta. 


Nell'ambito dei PC server di 
lascia bassa, il nuovo siste¬ 
ma HP NetServer LD dispo¬ 
ne di processore Pentium 
Pro; memoria ECC (Error 
Checking and Correcting) 
espandibile fino a 512 Mb; 
unita a disco estraibili a caldo 
(hot-swap): capacità di 
memorizzazione dati hot- 
swap fino a 27 Gb II sistema 
HP Net Server LD Pro dispo¬ 
ne di tre slot PCI e 2 slot 
EISA per l'espansione; ha 
una memoria interna espan¬ 
dibile fino a 35 Gb (dei quali 
27 Gb sono hot-swap e 8 Gb 
no) ed una capacità di 
memorizzazione dati di oltre 
512 MB, consente l'upgrade 
verso un doppio processore 


Pentium Pro. Per il monito- 
raggio, l'allarme e l'identifica¬ 
zione da una singola posta¬ 
zione dei problemi presenti 
sull'intera rete, il nuovo siste¬ 
ma HP NetServer LD Pro 
viene fornito con HP 
OpenView Workgroup Node 
Manager, prodotto leader di 
settore. 

A vantaggio della connettività 
di rete, il nuovo server com¬ 
prende inoltre l'adattatore 
LAN PCI HP DeskDirect 
10/100 TX, in grado di garan¬ 
tire elevato throughput e 
basso utilizzo della CPU, ed è 
dotato di un set completo di 
driver per lOMbps e 
lOOMbps, compatibili con I 
principali sistemi operativi 


di Enrico Ferrari 


Per tutta la linea HP 
NetServer Serie L viene for¬ 
nito un set standard di stru¬ 
menti di gestione 
Per una gestione di rete 
ancora migliore, è disponibile 
un percorso di upgrade ad 
HP OpenView Professional 
Suite, un set integrato di 
potenti applicazioni gestionali 
comprendenti tutte le funzio¬ 
nalità necessarie agli ammini¬ 
stratori di rete 


DOVE & CHI- 

Hewlett-Packard Italiana 

Via G. Di Vittorio 9, 
20063 Cernusco S/N, Milano, 
Tel 02/92 121 


ZyXEL Omni TA128: ISDN facile per il PC 

È un dispositivo dotato di interfaccia base per linea ISDN, cioè due canali B a 64 
K, due porte a/b, per connettere terminali analogici come telefoni, fax e modem 
e di due porte seriali DTE che rappresentano la vera novità del prodotto. 


Grazie a queste due porte si 
possono infatti collegare due 
computer ad un unico dispo¬ 
sitivo per poter sfruttare la 
connettività a 64K su ambe¬ 
due le macchine. Il tutto può 
essere particolarmente van¬ 
taggioso per l'uso di Internet, 
infatti un Client Internet può 
usare lo stesso accesso base 
ISDN per accedere da due 
macchine alla rete con velo¬ 
cita di 64 K, ogni Client con il 
protocollo PPP D'altra parte il 
dispositivo è rivolto anche agli 
Internet provider, poiché può 
gestire due chiamate digitali 
contemporanee ad un server. 
Vengono anche supportati i 
protocolli digitali più comuni, 
come X.75, V.100 e V.120 
Con un accesso multinumero 



e anche possibile configurare 
Omni TA128 in modo che 
ogni porta a/b risponda ad un 
numero diverso, e quindi è 
possibile discriminare per 
esempio una chiamata fax da 
una telefonica. E implementa¬ 
ta anche una gestione della 
sicurezza dei dati, grazie per 
esempio alla funzionalità cali- 
back con verifica della pass¬ 
word, ed un uso intelligente 
dei due canali B ISDN, infatti 


la possibilità di bund'ling dei 
canali di tipo statico garanti¬ 
sce connessioni a 128 K, 
l'assegnazione dinamica 
della banda invece permette 
l'utilizzo del secondo canale B 
solo quando il traffico dati è 
tale da richiederlo. Il firmware 
Zyxel è facilmente aggiornato 
mentre nel dispositivo e pre¬ 
sente anche un analizzatore 
di protocollo incorporato per 
una diagnosi di eventuali pro¬ 
blemi su ISDN 



Drive magneto ottico 
VegStore DW751 

VegStore Industrie, società 
vicentina operante nel set¬ 
tore dell'archiviazione otti¬ 
ca, presenta il nuovo multi- 
funzione da 5,25"half, che 
utilizza un nuovo standard 
tecnologico denominato 
LIMDOW (Light Intensity 
Modulation Direct Over 
Write). 

Il drive ha una capacita di scrittu¬ 
ra fino a 2,6 GB, la tecnologia 
LIMDOW permette di ridurre i 
tempi di scrittura, con un ’Burst 
rate" di 10 Mb/sec e con una 
velocità di trasmissione di 4 
MB/sec II DW751 è compatibile 
con le precedenti versioni pre¬ 
senti sul mercato, suppone inol¬ 
tre formati ISO da 600 MB sino a 
1.3 GB Disponibile sia in versio¬ 
ne interna che esterna, il Veg 
Store DW751 è completo di 
manuale d'uso e corredato di dri¬ 
ver software in grado di operare 
sia in ambiente Macintosh che 
Windows La base dello standard 
LIMDOW è il controllo del raggio 
laser unitamente alla gestione 
del media, la sua tecnologia 
associa i campi multipli del 
media con quelli del drive che 
scrive i dati a due differenti livelli 
di potenza laser, permettendo 
cosi alle informazioni di essere 
scritte in tempo teale. 

Il sistema multi-strato LIMDOW 
incorpora due strati magnetici 
che generano un campo polariz¬ 
zante che è interscambiabile 
attraverso la variazione dell'inten¬ 
sità del laser, In questo modo la 
ri seri ttora delle informazioni 
avviene con un solo passaggio 
La differenza tra la tecnologia 
che incorpora lo standard Phase 
Change Rewritetable (PCRi e 
LIMDOW è sostanzialmente 
legata alla semplicità, con la 
quale il laser, con un singolo pas¬ 
saggio riesce a registrare nuove 
informazioni, dimezzando i tempi 
di attesa. 





UUVB ce CM 



DOVE & CHI 

CoFax Telematica 



VegStore Industrie Srl 

Via dei Colli Portuensi 110/A. 



Via dell'Economia 11. 

00151 Roma, 



36016 Thiene <VI), 

Tel. 06/58,20,1362 



Tel. 0445/38.16.24 
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TBWA 


LA STESSA IMMAGINE, TRE DIVERSE MACCHINE 
FOTOGRAFICHE DIGITALI, QUALE DELLE TRE È CANON? 



NUOVA POWERSHOT 600: LA MIGLIORE QUALITÀ 
DI IMMAGINE OFFERTA DA UNA MACCHINA 
FOTOGRAFICA DIGITALE. SOLO UNO 
SPECIALISTA COME CANON POTEVA CREARLA. 



Un'Immagine vale mille parole. Ma se queste parole inni 
sono chiare, nessuno le ascolterà. Per questo, quando inserite 
1 jfll delie ini inasinì (Unitali in lanari di 
desktop puhlishing, sili internet u 
presentazioni multimediali, queste 
immagini deismo essere chiare e nitide. Ut nuova PowerShot 
600 vi offre atta stupefacente risoluzione SVGA a tutto 
schermo di 570.000pixel. Nessun altra macchina fotografica 
digitale può darvi qualcosa di simile. Nessun altra azienda 
può vantare l'ineguagliabile esperienza di Canon nel campo 
delle tecnologie ottiche di elaborazione delle immagini. 
Nessun altra macchina fotografica digitale combina la 
facilità dì utilizzo della PowerShot con una tale varietà dì 
funzioni: registrazione di messaggi 
vocali, memoria espandibile della 
capacità di 900 

HlllSKttH immagini, schede 
— -i» !S SS£— PCMCIA, collegamento 

immediato al PC. memorizzazione di file JPEG, più un 
software di manipolazione delle immagini e il driver TWAIN 
di serie. Nessun altro può offrirvi una macchina fotografica 
versatile e funzionale come la PowerShot. Solo Canon può. 

ii mp www.unni ii tvniiiii.-^Kiuim^m 1 » uii'-'iLii Canon 



PER ULTERIORI INFORMAZIONI 5ULIA POWERSHOT CANON. SPEDI RE 
Il COUPON A CANON ITALIA S PA. DIREZIONE MULTIMEDIA VIA 
MECENATE. ‘>0 20138 MILANO O TELEFONARE ALIO 02/50923lo 

Nome _ 

Qualifica professionale: _ 

Società: _ 

Indirizzo: _ 

Città: _ 

Codice postale: _ 

Telefono e fax: ___ 

Indirizzo E-maìh 






































Con AVer TVGenie il monitor diventa TV! 

Si tratta di un sintonizzatore televisivo 
esterno che si collega, da un lato, al moni¬ 
tor del PC e dall'altro all'antenna. 

di Fabio Della Vecchia 



Non è necessario 
installare alcuna sche¬ 
da o caricare alcun 
software poiché AVer 
TVGenie è compieta- 
mente plug & play il 
monitor diventa uno 
schermo televisivo ad 
alta risoluzione con il 
quale e possibile 
guardare i programmi 
preferiti o giocare. 

Inoltre è possibile 
gestire completamente i due 
segnali e passare dall'uno 
all'altro tramite telecomando 
Particolarmente utile in situa¬ 
zioni di scarsità di spazio, 
AVer TVGenie è controllabile 
con un telecomando full-fea- 
ture dotato di canali, timer, 
mute, volume e switch da 
TV a video. 

L'apparecchio è dotato di 
audio stereofonico in ingres¬ 
so e in uscita e di funzionalità 


di sleep si accende e si spe- 
gne automaticamente quan¬ 
do richiesto dall'utente. AVer 
TVGenie funziona anche a 
computer spento. 

DOVE Se CHI - 

Lindy Italia Srl 

Via dei Mulini 3, 

22100 Como, 

Tel 031/27 21 40 


Antivirus Symantec per le macro di Office 

Symantec Corporation annuncia il supporto dei nuovi for¬ 
mati di file introdotti con la suite di prodotti Microsoft 
Office 97. 

Le definizioni dei virus compilati in linguaggio macro Visual Basic 5.0 
e dei virus che attaccano le strutture dei file di dati di Office 97,sono 
messe gratuitamente a disposizione dei clienti Symantec e possono 
essere scancate dal sito Web di Symantec lwww.symantec.com) e 
da altri servizi on-line Le definizioni dei virus possono essere agevol¬ 
mente scaricate utilizzando le funzioni Intelligent Updater e 
LiveUpdate, oppure accedendo al sito Web internazionale di 
Symantec E inoltre disponibile una pagina web Symantec in lingua 
italiana (www.imolinfo.queen.it/symantec.html) gestita dalla società 
Imola Informatica, responsabile del servizio tecnico Symantec in 
Italia LiveUpdate è una procedura automatica che con un semplice 
clic del mouse e una connessione modem a Internet o a un altro 
servizio on-line, consente di scaricare e installare automaticamente 
le più recenti definizioni dei virus direttamente dal server Symantec 
LiveUpdate può inoltre essere utilizzato per scaricare e installare le 
patch di prodotto e ottenere informazioni sulle soluzioni Symantec. 
Secondo i tecnici del SARC, Symantec AntiVirus Research Center, 
un gran numero dr virus sono specifici delle macro. Nel solo mese di 
gennaio 1997 sono stati individuati 210 nuovi virus delle macro, un 
significativo aumento rispetto all'agosto 1996. quando ne erano stati 
rilevati 42. Inoltre, ben 205 dei virus documentati nell'ultimo mese 
colpivano le macro di Word, mentre gli altri cinque sono stati rilevati 
in documenti di Excel. 

'Office 97 presenta strutture di file di dati di nuova concezione' ha 
dichiarato Alex Haddox, product manager del SARC ‘La tecnologia 
antivnus finora disponibile non era in grado di riconoscere i nuovi for¬ 
mati e. di conseguenza, non poteva rilevare ed eliminare i virus che 
aggrediscono i file di Office 97 La soluzione di Symantec prevede 
l'adattamento della tecnologia modulare di motore NAVEX per forni¬ 
re la protezione di Office 97 in aggiunta alla protezione standard dei 
file di Word. Excel e Power Point garantita dai prodotti antivirus di 
Symantec' Il supporto a Office 97 riunisce tutte le piattaforme anti- 
virus di Symantec, compresi DOS, Windows 3.1. Windows 95, 
Windows NT, NetWare e Macintosh 


Speed Doubler 2 per migliorare le prestazioni del Mac 

Speed Doubler 2 è la nuova versione del noto software che permette di aumentare la velocità di accesso alle 
informazioni e incrementare notevolmente la velocità di esecuzione di applicazioni 68K sui sistemi Power Mac. 


di Enrico Ferrari 




Speed Doublet 2 è in grado di migliorare l'efficienza di 
qualsiasi applicazione riducendo i tempi di 
accesso a dischi fissi e drive rimovibili. 

Con questi ultimi, come lo Zip di Iomega, Speed 
Doubler 2 permette di ottenere un incremento di 
prestazioni fino al 40 per cento. 

Usando la speciale funzione di copia di rete, 
Speed Doubler 2 è in grado di triplicare la velo¬ 
cità di trasferimento delle informazioni dai drive 
di rete. 

Si possono ottenere prestazioni fino a due volte 
più veloci rispetto all'emulatore nativo Apple, gra¬ 
zie all'utilizzo di una tecnica chiamata ricompila- 
zione dinamica: invece di effettuare la conversio¬ 
ne di ogni singola istruzione 680x0 per ciascuna 
linea di codice, Speed Doubler 2 esegue la 
zione in istruzioni PowerPC in modo dinamico e 
una sola volta 

Dopo che un'istruzione è stata convertita nella 
corrispondente PowerPC, non è piu necessario 


effettuare l'operazione, con conseguente 
beneficio per la velocitò di esecuzione del pro¬ 
gramma. 

Speed Doubler 2 permette di mantenere 
aggiornate le informazioni dei PowerBook 
offrendo funzioni di sincronizzazione di file e 
cartelle tra sistemi portatili e Macintosh da scri¬ 
vanìa 

Inoltre, il nuovo pannello di controllo di Speed 
Doubler 2 semplifica la configurazione del pro¬ 
gramma, le cui caratteristiche possono essere 
abilitate dall'utente in pochi secondi. 

Il prezzo di listino di Speed Doubler 2 è di lire 
185 000 IVA 
esclusa, l'ag¬ 
giornamento 

dalla prece- Qu«starSri 

dente versione Via Ghisaldi 61/B, 
costa invece lire 99.000 
IVA esclusa. 
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Azienda 1 



Il vostro software è in piena salute:' Per un Software Health Check gratuito 

chiamate il Numero Verde 167-790045* 


In questo inondo sempre |iiii interconnesso, In saluto del vostro business dipende dalla salute del vostro software, t u Software 
lloidtb Check Kepcirt. una diagnosi del vostro attuale ambiente applicativo, gratuita e personalizzata, vi aiuterà a capire come 
sfruttare al meglio la vostra rete e a confrontare le vostre soluzioni con quelle ottimali per il settore in cui operate. 

In base alle informazioni ila voi fornite, gli esperti della ItONIN Corporation (un'azienda indipendente di consulenza e ricerca 
informatica attiva in lutto il mondo), prepareranno una relazione su misura per voi. 

Per avere il vostro check-up gratuito chiamate il Numero Verde 167-790045 o visitate il sito Internet 

Im w w.sullwnre.ihm.rimi/islenterprise/. -— 

Chiamateci subito, un check-up fa sempre bene. Soluzioni per un piccolo pianeta — T — 


•Se preferite potete inviare un fax al Numero Verde 167-790055. L’indirizzo IBM in Internet è innp.v/www.iom.com 


( ìgilvy i* Matlwr 












Si fa apprezzare per le performance e per il limitato consumo di energia 

Motorola lancia sul mercato un processore a 240 MHz 

L a divisione RISC Microprocessor di Motorola ha annunciato la 
disponibilità del microprocessore PowerPC 603e a 240 e 225 MHz. 

di Fabio Della Vecchia 


Con il presente annuncio Mo¬ 
torola ha superato gli obiettivi 
di disponibilità definiti in pre¬ 
cedenza, secondo cui, entro 
la fine del 1996, avrebbe 
messo sul mercato processo¬ 
ri a 200 MHz. Il processore 
PowerPC 603e viene realizza¬ 
to presso l'impianto di produ¬ 
zione di wafer semiconduttori 
MOS 13 di Motorola utilizzan¬ 
do la tecnologia avanzata a 
0,35 micron. 

Il Power PC 603e rappresen¬ 
ta una pietra miliare nel setto¬ 
re di mercato specifico, 
essendo il primo micropro¬ 
cessore a 240 MHz disponibi¬ 
le in quantità elevate per 
computer portatili e desktop, 
le nuove versioni aumentano 


la performance del 603e gra¬ 
zie all'uso intenso della tecno¬ 
logia nel processo di produ¬ 
zione. 

Contemporaneamente Umax 
Computer ha annunciato la 
disponibilità del nuovo siste¬ 
ma compatibile Macintosh, 
denominato SuperMac 
C600/240, dotato del micro- 
processore PowerPC 603e a 
240 MHz 

Power Computing ha annun¬ 
ciato i sistemi PowerBase, 
anch'essi basati sul micropro¬ 
cessore Power PC 603e. 
Motorola Computer Group ha 
intenzione di sviluppare siste¬ 
mi basati sui più veloci micro¬ 
processore Power PC 603e, 
mentre Apple ha confermato 


il proprio supporto alla tecno¬ 
logia avanzata del micropro¬ 
cessore PowerPC. 

"Apple è molto soddisfatta 
dei continui miglioramenti di 
performance apportati ai 
microprocessori PowerPC" 
ha fatto notare H.L. Cheung 
vicepresidente esecutivo 
della divisione Macintosh 
Performa di Apple. 


DOVE 6 CHI- 

Motorola 

Centro Milanofiori Stabile C2. 
20090 Assago IMI), 

Tel. 02/82.20.1 


Arriva la versione italiana 

First Aid 

Il programma 
autoassistenza 
per Windows sarà 
presto disponibile 
in Italia. 

First Aid è un soft- 
ware che elimina automatica¬ 
mente più di 10.000 problemi di 
configurazione software presemi 
negli ambienti Windows 95 e 
3.1 

Distribuito da CyberMedia uni¬ 
sce le tre tecnologie chiave 
AutoFix che individua ed elimina 
i problemi delle applicazioni 
software, RetroFix che registra 
le informazioni relative alla confi¬ 
gurazione del sistema quando 
intervengono dei cambiamenti e 
CyberFix che sfrutta la potenza 
di Internet per aggiornare First 
Aid e il suo database relativo ai 
problemi delle applicazioni in 
ambiente Windows, interagendo 
automaticamente con il srto 
Web di CyberMedia. 
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DOVE & CHlj- 

CyberMedia Ine, 

hllp //www cybermed'.) coh| 

Tel. 010/83.18.361 


Matrox Rainbow Runner Studio, ovvero tutto per il video 

fìainbow Runner Studio, è una soluzione unica per l'editing video di qualità professionale che conferisce alla 
scheda Matrox Mystique caratteristiche tecniche quali compressione Motion JPEG (MJPEG) ad alta risoluzione, 
teleconferenza video, acquisizione di immagini, uscita su TV e decodifica hardware MPEG. 

di Enrico FerrarI 


Questo corredo tecnologico rende Matrox Mystique una soluzio¬ 
ne grafica completa che consente di accelerare 2D e 3D e gesti¬ 
re il video digitale, destinata a chi utilizza il PC per lavoro o diver¬ 
timento Rainbow Runner Studio è una soluzione basata su 
MJPEG ad elevata risoluzione, che consente di creare video digi¬ 
tale, in tre facili passi. Grazie alla sua tecnologia superiore, si rea¬ 
lizzano sequenze video di qualità professionale 
da salvare su disco fisso o su nastro o da indiriz¬ 
zare su Internet 

Il video può essere acquisito da qualsiasi disposi¬ 
tivo analogico. Rainbow Runner Studio si basa 
sul nuovo coprocessore video MGA- 
VC064SFB ed è il primo add-on, di facile 
connessione, ad offrire a chi possiede 
Matrox Mystique anche prestazioni da 
banco di regia di alta qualità. Utilizzando 
l'editing non-lineare di video digitale con 
compressione MJPEG ad elevata risoluzione, sarà 
possibile ottenere risultati professionali, sia nel montaggio 
domestico dei filmati familiari che nella creazione di video musi¬ 
cali. aziendali o promozionali. 


Si può eseguire un montaggio facile delle sequenze video utiliz¬ 
zando Media Studio, il software di U-Lead per l'editing video in 
dotazione con Rainbow Runner Studio, Media Studio presenta 
un’agevole interfaccia del tipo 'taglia ed incolla' per consentire 
agli utenti di realizzare rapidamente la "traccia’ del filmato (story- 
board) ed inserire video, suono, titoli ed effetti speciali Matrox, 
inoltre, tramite l'interfaccia di programmazione (API) 
Active Movie di Microsoft, ha sviluppato funzioni 
che consentono di riprodurre il video montato, diret¬ 
tamente dalla story-board, cosicché è possibile 
risparmiare il 50% dello spazio su disco, 

Il prezzo di vendita indicato è di 
549.000 IVA compresa. 



DOVE & CHI- 

3G Electronics Srl 

Via Boncompagm 3/B, 
20139 Milano. 

Tel. 02/55.21.24 83 
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PageScan 1u Color Pro 

fotocopia, legge, archivia ed invia fax, Cosi 
facile da usare! Basta collegarlo alla porta 
par^illoln od iniziare subito. Definizione 
superiore - Tino n 1600 dpi ad alta 

- per molteplici Impieghi in 


LOCiTECH 


uHiiicnuiiu 

gestisco fino a IO pagine in 


"Per creare e divertirti <Q>- 
oaai baita movere un diti... , ' ' 

a Ormati Ufeà, l " 1 ™ 1 

iono i più tjiuiti 
per esplorare il ciberspazio, 
‘vano davvero il vnassimo!" 

Alle frontiere della tecnologia PC, trovi Logitech*. I nostri nuovi 
dispositivi ti aiutano a lavorare, giocare e navigare in Internet più 
velocemente, più facilmente e produttivamente che mal. 

Per saperne di più, col 
hctp://www. 

I prodotti Li 
distribuzione 
DISCOUN 

Mmi A! 












Philips Multi-Media 

la linea di accessori per il PC 

Philips ha sviluppato una nuova linea di 
accessori per il computer, casse, microfo¬ 
ni, cuffie senza filo o con il microfono 
incorporato con un nuovo design. 


La gamma Philips 
Multi-Media e una 
sene di accessori 
che trasformano il 
computer in una 
vera stazione multi¬ 
mediale e consen¬ 
tono di apprezzare 
ancora di più le 
prestazioni multi¬ 
mediali dei nuovi 
software. 

Le cuffie cordless 
della linea Multi- 
Media funzionano 
tramite onde infra¬ 
rosse che trasmet¬ 
tono i segnali audio 
provenienti dall’u¬ 
nità base collegata 
al PC. Il modello 
SBC HM800 offre un suono 
puro e cristallino fino a 7 
metri di distanza dal trasmet¬ 
titore. Inoltre è dotato di con¬ 
trollo automatico dei livelli, 
per un suono sempre ottima¬ 
le, e di funzione "mute" per 
escludere l'audio. 

La gamma Philips Multi- 
Media comprende anche le 
tradizionali cuffie con filo, 
disponibili in differenti versio¬ 
ni, che garantiscono una qua¬ 
lità sonora di alto livello La 
SBC HM300, ad esempio, è 
una cuffia con microfono 
incorporato ed offre la prati¬ 
cità di avere due apparecchi 
in uno. 

Per quanto riguarda i diffuso¬ 
ri numerose sono le novità, il 
set di casse attive SBC 
BM220, ad esempio, è dota¬ 
to dell’esclusivo sistema 
Philips "Incredible Sound” 
che produce un effetto sono¬ 
ro avvolgente attraverso l’e¬ 
saltazione dei toni bassi. Le 


Disponibile gratuitamente sul sito Netscape 

Arriva Netscape per OS/2 

Netscape Navigator sarà disponibile come versione 
nativa per OS/2, secondo quanto annunciato 
da IBM, fornendo cosi gli utenti di ambiente 
OS/2 Warp 4. la possibilità di navigare in Internet 
utilizzando comandi vocali. 

di Enrico Ferrari 

Netscape Navigator 2.02 per OS/2 Warp 4, OS/2 Warp 3 e 
OS/2 Warp Connect, può essere scaricato gratuitamente dalla 
home page di Netscape «www.netscape.corni o dalla 
home page di IBM Software flwww.software nini roiiill 
Grazie al supporto delle funzioni di riconoscimento vocale di 
IBM VoiceType integrate in OS/2 Warp 4, gli utenti possono 
dire al computer ‘vai a...‘ un sito Internet e spostarsi al suo 
interno pronunciando i nomi dei link o comandi quali "vai a Ini¬ 
zio pagina”, ‘scorri in giù”, 'precedente", ecc Netscape 
Navigator, ha vinto recentemente il Techmcal Excellence 
Award di PC Magazine quale miglior software applicativo del 
1996 

Tra le nuove funzioni vanno segnalate: 

Supporto di alcuni plug-in multimediali per Windows 3.1. che 
ampliano le potenzialità di Netscape Navigator fornendo la 
capacità di supportare e visualizzare varie applicazioni 
JavaScript integrato, che estende e potenzia le funzioni dei 
documenti HTML e consente di aprire e visualizzare applet e 
applicazioni Java in tempo reale. 

Supporto per estensioni plug-in che consentono agli sviluppa¬ 
tori terze parti e agli utenti di creare plug-in multimediali OS/2 
nativi basati sulla API ptug-in di Netscape. 

Supporto di trame, che consente agli utenti di definire più aree 
scorrevoli e indipendenti all'interno di una finestra Ogni frame 
può comprendere un documento separato e può essere ridi¬ 
mensionato e collegato come link ad altri documenti. 

Netscape Navigator 2.02 per OS/2 comprende inoltre la nuova 
versione beta di Java v.1.0.2 per OS/2 che sostituisce la 
v. 1.0.1 precedentemente fornita con OS/2 Warp 4 La versione 
beta di Java v. 1.0.2 per OS/2 migliora le prestazioni delle 
applicazioni Java di circa il 35-40% rispetto alla versione prece¬ 
dente Java v 1,0.2 assicura inoltre un sistema rigoroso per la 
sicurezza di rete per proteggere gli indirizzi IP e gli host name 
e alcune modifiche all'Interfaccia per le classi per evitare che i 
programmi eseguano sul client processi non autorizzati e 
potenzialmente pericolosi. 

Primo sistema operativo per PC/Intel a integrare funzioni di 
navigazione vocale e dettatura e la tecnologia Java, OS/2 Warp 
4 dispone di un'interfaccia utente migliorata e di funzioni per 
accedere facilmente a Internet 

Oltre a quanto detto, IBM ha recentemente annunciato la 
disponibilità in versione beta di VoiceType Connection NS 
Edltion. che funziona con la versione per Windows 95 di 
Netscape Navigator 3.0 e può essere scaricata gratuitamente 
da Internet. VoiceType Connection integra la riconosciuta tec¬ 
nologia VoiceType di IBM per 
il riconoscimento vocale con i 
prodotti software più diffusi, 
come ad esempio Netscape 
Navigator, e li rende in grado 
di riconoscere i comandi 
impartiti a voce 



casse SBC BM220 sono 
dotate di amplificatore inte¬ 
grato da 80 watt di potenza 
(PMPO), sistema bass reflex 
e Dynamic Bass Boost 
Nella gamma Philips Multi- 
Media ci sono altri modelli di 
microfono, fra i quali l'SBC 
MM100: estremamente 
compatto e dotato di clip, 
può essere agganciato all'a¬ 
bito per operare con le mani 
libere. 

L'SBC MM300, invece, è un 
microfono con supporto da 
tavolo, dotato però di una 
speciale clip che consente di 
agganciarlo al monitor 


Philips Spa 

Piazza IV Novembre 3, 
20124 Milano. 

Tel. 02/67 521 



IBM Italia 

Circonvai. Idroscalo. 
20090 Segrete IMI). 
Tel. 02/59.62.55.93 
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OLIVETTI JP790. 


IL NERO IN PIU’ CHE MIGLIORA 
LA STAMPA DI TESTI E COLORI. 


\ 



Che cos'è il nero coprente? 

E’ il quinto colore che la stam¬ 
pante ink-jet Olivetti JP790 
aggiunge per la prima volta 
alla quadricromia. 

E' il nero in più di cui avete 
\ •_ sentito la mancanza tutte le 
volte che avreste voluto testi 
perfettamente incisi insieme a immagini a colori veramente 
brillanti; intenso e profondo quanto basta perché le grandi 
campiture nere delle vostre stampe siano veramente nere. 

E' così importante per la vostra qualità di stampa, il 
nero coprente, che Olivetti JP790 gli ha destinato una delle 
due testine di cui è dotata. 

L'altra ò naturalmente dedicata al blu ciano, al giallo, 
al rosso magenta c al nero di quadricromia: un nero “grafico- 
studiato per essere accostato agli altri colorì, che non debor¬ 
da, asciuga velocemente c serve a dare più precisione al colo¬ 
re e alle sfumature. 

Due testine, quelle della JI’790, che ragionano perfet¬ 
tamente insieme, combinandosi in misura variabile a seconda 
dell'immagine che volete stampare senza richiedere il vostro 
intervento: la gestione automatica delle stampe è assicurata 


dal nuovo driver di stampa Olichrome. 

Risultato? Più qualità di stampa e nessun compromes¬ 
so: l'abbinamento testo immagine non vi costringerà più a 
scegliere se privilegiare uno o l'altra. Ma la Olivetti JP790 è 
una stampante straordinaria anche perchè vi dà risoluzione di 
600x600 dpi (nero c colore), velocità massima di 6 pagine al : . 
minuto (nero), alimentazione flessibile in grado di gestire fi- 3 
no a 120 fogli, 25 busce o 50 lucidi. 

Massima professionalità dunque, ma anche minime : 
spese di gestione: come tutte le stampanti Olivetti, anche la ' 
JP790 è predisposta all’uso dell’esclusivo Ink-Jct Refilling J 
System che vi consente di sostituire solo il serbatoio delle 
testine, anche per il colore. 

Senza dimenticare che tutte le ink-jet Olivetti hanno 
un anno di garanzia* che dà diritto all'uso di una help line e alla 
sostituzione gratuita della stampante direttamente a casa vostra. 

Il prezzo? 629.000 lire”. E incluso nel prezzo, fino al 
31 marzo 1997 avrete anche Visual Map, un esclusivo software 
su CD-ROM che vi guida attraverso 100.000 località europee. 

Per saperne di più visitate il sito 
www.olivettilexikon.com o chiamate il 


c 


167 365453 


lexikon 


LA PRIMA STAMPANTE A 5 COLORI: 

GIALLO, ROSSO, BLU, NERO E NERO COPRENTE. 
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Maxtor DiamondMax: un diamante è per sempre 


Chip da 4 GB 


I dischi rigidi dell'azienda di proprietà 
Hyundai raggiungono i 5 GB ed hanno un 
MTBF di 500 mila ore 


Con la nuova famiglia Dia- 
mondMax gli hard disk EIDE 
di Maxtor raggiungono e 
superano i 5 GB con presta¬ 
zioni sorprendenti. Questi 
risultati sono ottenuti rtpro- 
gettando completamente sia 
la meccanica che l'elettroni¬ 
ca della sua linea da 3.5". 
appunto DiamondMax, intro¬ 
ducendo unità da 2,5. 3,8 e 
5,1 GB. 

Anche questa famiglia di pro¬ 
dotto si avvale di Formula4, 
l'assemblaggio di precisione 
per unità da 4 testine inaugu¬ 
rato con la linea di prodotti 
CrystalMax; anche le testine, 
sono in una tecnologia all'a¬ 
vanguardia, quella magneto- 
resistiva. che aumenta la 
capacita del singolo disco 


di Leo Sorge 

L'elettronica è adesso impo¬ 
stata su un solo processore, 
un Texas TMS320 adattato 
alla doppia esigenza di elabo¬ 
rare ed interfacciarlo: Maxtor 
e la prima azienda ad usare 
un solo DSP sui suoi hard 
disk 

Dando una scorsa alle carat¬ 
teristiche tecniche troviamo 
la compatibilita Enhanced 
IDE versione ATA-3; transfer 
rates di 16.7 MB al secondo 
(PIO Mode 4/DMA Mode 2). 
il rispetlo delle specifiche 
Smart (Self-Monitoring. 
Analysis and Reporting 
Technology); mean time 
between failure di 500.000 
ore. 

I nuovi drive, già in valutazio¬ 
ne presso i maggiori OEM 



del mondo, verranno conse¬ 
gnati già entro marzo in tutti i 
canali di vendita: il prezzo sti¬ 
mato per l'unità da 5,1 GB è 
di 449 USD. pari a circa 720 
mila lire 


DOVE fk CHI- 

Maxtor 

Max-Von-Eyth Str.3, 
D-85737 Ismaning, 
Tel. +49-89/96.24 19-0 


Secondo quanto riportato 
dall'autorevole New York 
Times, Nec ha realizzato 
memorie dinamiche ad 
accesso casuale (DRAM) da 
4 GB, ottenendo un record 
di capacità mai raggiunto 
prima 

Il nuovo chip è cosi in grado 
di contenere 47 minuti di 
video full-motion. equivalen 
ti a 256 volte la capacita 
delle attuali DRAM da 16 
MB comunemente presenti 
in commercio 

Nec dichiara che comincera 
a commercializzare i nuovi 
chip da 4 GB intorno al 
2000 . 


DOVE & CHI - 

Nec Italia 

Via Leonardo da Vinci 97, 
20090 Trez sul Nav. (MI), 
Tel 02/48.41.51 


Macromedia presenta un nuovo ambiente per la produzione multimediale sul Web 


acquisito FutureWave, già nota per FutureSplash Animator, ora ribattezzato 


L'azienda americana ha 
Macromedia Flash. 

Macromedia annuncia l'ac- 
quisizione di FutureWave 
Software, la società che ha 
sviluppato FutureSplash 
Animator con un'operazione 
finanziaria non soggetta a 
tasse che sara contabilizzata 
come fusione per incorpora¬ 
zione. I termini della transa¬ 
zione non verranno pubblica¬ 
ti FutureSplash Animator. 
rinominato per l'occasione 
Macromedia Flash, è una 
soluzione flessibile per la 
creazione di produzioni multi¬ 
mediali online che combina 
facilità d'impiego e rapidità di 
elaborazione Macromedia 
Flash offre sensazionali effet¬ 
ti grafici, immagini vettoriali 
ed animazioni interattive. 
Macromedia Flash è una 
soluzione a basso costo che 


permette lo sviluppo e l'ani¬ 
mazione di immagini vettoriali 
ad alta risoluzione e l'importa¬ 
zione di produzioni grafiche 
elaborate dai programmi piu 
diffusi, ira i quali Macromedia 
Freehand. Il programma 
include un completo set di 
strumenti per il disegno, di 
comandi di animazione, il 
supporto dei principali formati 
dei file, l'outline dei font e le 
funzionalità anti-sbavatura, In- 
betweenmg e onion-skinnmg. 
Macromedia Flash integra un 
player per Shockwave di pic¬ 
cole dimensioni (poco più di 
10OK) che riduce i tempi di 
scaricamento dal Web di pro¬ 
duzioni multimediali e conver¬ 
te le animazioni da inserire 
nella pagina in un formato 
facile da gestire. 


L'applicazione dispone infatti 
della funzionalità di playback, 
che permette di visualizzare 
l'animazione solo se è stata 
scaricata II playback risulta 
rapido e sicuro anche con i 
modem standard 
Shockwave e diventato in 
poco tempo lo standard di 
sviluppo multimediale per il 
World Wide Web Oltre 17 
milioni di utenti hanno scari¬ 
cato Shockwave dal sito Web 
di Macromedia. 

Macromedia ha inoltre stipu¬ 
lato accordi di collaborazione 
con i principali browser ven- 
dor per la distribuzione del 
plug-in Shockwave, che è 
disponibile In bundle con 
Microsoft Windows 95, 
Netscape Navigator Personal 
Edition e Plus Pak, con j 


sistemi per Internet Apple 
Macintosh e America Online 
Macromedia Flash per 
Windows 95. Windows NT. 
Macintosh e PowerMacin¬ 
tosh è In vendita a lire 
576000. 

Il player Shockwave Flash 
supporta Netscape Navigator 
e Microsoft Internet Explorer 
ed è disponibile gratuitamen¬ 
te all'Indirizzo www macro- 
media. com, 


D$y»7* chi- 

Modo Srl 

Via Masaccio 17, 
42100 Reggio Emilia, 
Tel. 0522/50.41 11 
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ShocX da caduta 

subì to dal CF-2S 
per 26 volte da 
un'altezza 
di 70 cm 
con diverse 
angolazioni. 
Specifiche: 
MIL-STD-8L0E 


j^UJid S*i2U£l. 


Resistenza 

alla polvere 

con densità 

di 60 gr/nf 
per 8 ore. 
Specifiche: 
IPX Llv. 5 


Resistenza all' acqua 

sottoponendo il CF-2 5 
ad una intensa 
pioggia da eli verse 
direzioni. 
Specifiche : 
IPX Liv. 1 


pentlum 


non ci siamo riusciti 


'F-25, creato per lavorare ai limiti dell'impossibile, offre una 
eccezionale affidabilità nel lavoro di tutti i giorni, garantendo un 
h utilizzo multimediale f ina Irniente senza compromessi. 

I Magnesio, Gel ammortizzante e Silicone garantiscono l'incolumità del 
' computer in condizioni di lavoro estreme, pari a quelle indicate dalle 
norme militari americane (MÌ1-STD-810E). 


Il CF-62 e il primo notebook multimediale che utilizza il "PD System' 
integrando la lettura dei CD-Rom con l'utilizzo dei dischi ottici riscrivibili 
da 650 MB. Oltre a questa esclusiva capacità di memorizzazione, grazie alla 
alta qualità dei componenti e alla estrema cura nei dettagli 
costruttivi, le prestazioni multimediali sono da primato. 


Pentium 133/150 Mhr, Pam da 15 ad 
30 KB, Hard Disk da 1, 35 a 2,2 SB, 
2 MB Vraro, LCD TFT da SVGA a XGA e 
da 10,4"a 12, 1* a 65.000 coleri. 




D rnnro. WàjìasonKW 


TEST N 6 1 



Ut: SSS 


9 « 1 

J 





, - 3 1 

| • • I 


1. •&'** 

























Tally T2060: la stampante ad aghi della nuova generazione 

Resentata la nuovissima stampante se¬ 
riale a matrice di punti T2060 di Tally si 
distingue per la sua incredibile versati¬ 
lità nella gestione della carta, per la sua 
elegante precisione, resa possibile da 
una serie di automatismi, e per la sua 
infaticabilità (22.000 pagine mese). 

di Enrico Ferrari 



La T2Q60 può senza problemi 
gestire una gamma molto 
ampia di diversi formati carta 
e. alternare tranquillamente 
l'uso dei fogli singoli a quello 
del modulo continuo, grazie al 
comodo sistema di parcheg¬ 
gio di quest'ultimo sui trattori. 
Sia i fogli di diverso formato 
che il modulo continuo pos¬ 
sono essere caricati anche 
frontalmente, fatto non tra¬ 
scurabile, che consente, tra 
l'altro, di tenere costante- 
mente sotto controllo il fluire 
della carta. 

Da citare anche le funzioni 
AGA (Automatic Gap Adju- 
stement), che permette il 
controllo automatico della 
distanza della testina di stam¬ 
pa in funzione dello spessore 
della carta; LAUTO VIEW 
(visualizzazione automatica 
dell'ultima riga) e l'AUTO 
TEAR (posizionamento auto¬ 


matico allo strappo), tutte 
disponibili sia in modalità 
temponzzata automatica che 
manuale, e infine l'ultima fun¬ 
zione, la APS che seleziona 
automaticamente il percorso 
della carta, garantiscono alla 
nuova T2060 tutta quella fles¬ 
sibilità e precisione gestionale 
di cui si diceva sopra. 

Per chi ha bisogno di applica¬ 
zioni particolari che richiedano 
il doppio trattore a bordo, la 
Tally ha realizzato una partico¬ 
lare versione di questa nuova 
stampante a impatto, il 
modello T2060-2T anch'esso 
già disponibile a listino 
La silenziosità e l'ingombro, 
estremamente contenuti per 
questa tipologia di stampanti, 
fanno si che questo nuovo 
modello possa facilmente tro¬ 
vare una sua collocazione 
presso qualsiasi ufficio per lo 
sviluppo delle piu svariate 


applicazioni di tipo gestionale, 
Innumerevoli sono gli optio¬ 
nal presenti a listino per la 
T2060. ciascuno per il proprio 
verso in grado di migliorarne 
ulteriormente le già ottime 
prestazioni. Si tratta di quattro 
interfacce: Centronics e 
RS232 condivisibili, RS422, 
Current Loop a 20 mA e IBM 
Coax o Twmax. che ne 'garan¬ 
tiscono Il collegamento a 
pressoché tutto l'attuale uni¬ 
verso di computer. 

Il prezzo al pubblico della 
T2060 versione standard e di 
lire 4.303.000 IVA esclusa, 
quello della versione colore è 
di lire 4.567.000 sempre IVA 
esclusa 

DOVE & CHI - 

Tally 

Via Borsini 6, 

20094 Corsico (MI). 

Tel 02/48 608 1 


Italian Java Conference 

Assago è lo scenario della 
seconda edizione, l’evento, 
che avrà luogo il 13 e 14 
marzo, vede già confermati 
relatori quali Eric Schmidt, 
Chef Silvestri e Miko Matsu- 
mura. 

Sun Microsystems organizza pres¬ 
so il Forum di Assago la 2 C Italian 
Java Conference L'obiettivo e 
lare il punto su come Java e il 
Java Computing stanno cambian¬ 
do l'IT in Italia e nel mondo Per le 
iscrizioni, indispensabili per parte¬ 
cipare. da fine gennaio e attivo un 
apposito formulario elettronico 
disponibile sul sito http // 
iwvw jur :i 

La manifestazione, caratterizzata 
da un momento convegmstico, 
una exhibition e una parte formati¬ 
va, sarà articolata su due giornate 
In apertura si avrà la Conferenza 
vera e propria, con sessioni plena¬ 
rie e una panoramica dell 'evoluzio¬ 
ne dei mercato a cura di IDC Nelle 
sessioni parallele sono previste 
sessioni dedicate agii sviluppatori, 
a segmenti verticali (Fmance. 
Manufacturing, Telecommuni- 
cations) e al canale (per la comu¬ 
nità di Dealer e VARI, In chiusura 
di giornata, nuovamente in plena¬ 
ria, si parlerà del piu recente uso 
dei chip Java e degli sviluppi di 
questa tecnologia ad esempio su 
telefoni intelligenti ed automobili 
Eric Schmidt. il futurologo di Sun. 
concluderà parlando di cosa ci pos 
siamo aspettare nei prossimi cin¬ 
que anni La seconda giornata 
(venerdì 14 marzo) sera dedicata ai 
tu tonai di SunService 


3Com Network Ready, la rete plug’n’play 

Si allarga l'alleanza dei costruttori di hardware che vogliono davvero vendere in ambiente di network computing 


di Leo Sorge 


3Com annuncia "3Com Network Ready", un programma di part¬ 
nership con molti tra i più importanti produttori di PC in tutto il 
mondo per guidare il mercato dei PC pronti per la rete. Si tratta 
d'una estensione dell'iniziativa già intrapresa con Dell sulle fami¬ 
glie di prodotto Latitude e PowerEdge, 

Il programma riduce i costi di gestione, semplificando l’integra¬ 
zione dei personal computer nelle reti ed apportando tutti i bene¬ 
fici derivanti dal fatto di avere una fonte unica sia per l'acquisto 
che per II supporto delle soluzioni, eliminando i costi di installa¬ 
zione delle Interfacce di rete e di configurazione dei driver 
Il programma prevede la creazione immediata di un marchio 
'3Com Network Ready'. 

Numerosi i partner che hanno già aderito al programma, pari al 
15% degli oltre 60 milioni di personal computer venduti in tutto il 
mondo nel 1995 Quali devono essere i requisiti di un personal 


computer collegato in rete? Principalmente due, far girare le 
applicazioni a 32bit in tempo reale, permettere dì navigare in 
Internet e Intranet. 

Ma la rete non è che la chiave per entrare nell'azienda: secon¬ 
do studi della Answer Research, il 90% di coloro che suggeri¬ 
scono, o determinano direttamente l'acquisto di una scheda 
Ethernet o Fast Ethernet sono anche coinvolti nella scelta del 
PC e del server. Entrando un po' nel dettaglio della certificazio¬ 
ne, la compatibilità delle mac¬ 
chine deve esplicitarsi nella 
compatibilità con le schede di 
rete 3Com e con un'ampia 
varietà di sistemi operativi, ma 
devono fornire la diagnostica 
necessaria in rete 


30VE & CHI- 

3Com 

Via Buonarroti 1, 

20093 Cologno Monzese IMI). 
Tel 02/25.30.1243 
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Xerox 4512 . L’intelligenza 
ha Piu’ di una Faccia. 




\cni\ l)oni|>riul 4112 è l'imicii sluntpanlr desklop tirila 
sua classe ari offrire due Tasselli universali ila 250 lugli e 
la l'unzione ili stampa l'ronle-relro standard. Itank Xerox, 
con Doni prilli 4512, fissa 
rosi il nuovo leriiiiiie ili 
paragone nella stampa 
perso unir e nei pieruli gruppi 
■ li lavoro, grazie alla grande 
riessihililii nella gestione 
della carta, aliti produllivitA, 
ulle dimensioni ridolle ed a 
n n prezzo assolala metile 
eompelìlivo. Scopri da le 
(piante facce lui l'intelligenza. 


Abbiamo creato 
un nuovo standard. 


Abbiamo creato 
una gamma completa 
per ogni esigenza. 
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• I min Fronte-retro simulimi 

• 2 rassclli ila 250 lugli slaiularil 

• I MB rum espandibile a 50 MB 

• Emulazione Pcl5e 


• 55.000 pugirie/mesc 

• Timer a lunga iliiriilu (15.(lOO pug.) 

• nimcrisioni: 550x175x550 min 

• IVso: 15.5 l\g. 


Abbiamo invernato 
la stampa laser. 


Abbiamo inventato 
Ethernet. 


The Doctjment Company 

RANK XEROX 
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Con Corel il gioco diventa realtà 

Moto Extreme ed Ashes to Ashes sono i 
nuovi titoli presi in distribuzione 


di Leo Sorge 


É iniziala la distribuzione del 
CD Molo Extreme di Artech 
Digital Emertainmenl Si trai¬ 
la di un gioco per Windows 
95 che si svolge nel mondo 
delle corse di moto/moto- 
cioss ad alia velocita Le 
curve a zigzag, i rischiosissi¬ 
mi salti e gli spietati concor¬ 
renti, che contribuiscono a 
dai e ai giocatori la massima 
carica di adrenalina, sono resi 
piu realistici dall'avanzata tec¬ 
nologia DirectX II software 
offre una scelta su tre cate¬ 
gorie, 125cc, 250cc o Super- 
bike, con riferimento alle 
piste da corsa ubicate in 
Australia, Brasile ed Egitto, 

I giocatori possono seleziona¬ 
re la modalità a 1 giocatore o 
quella a 2 giocatori, oppure 
giocare in rete con altri gioca¬ 
tori fino a un massimo di 16 
persone diverse. I giocatori 
hanno a disposizione tre livelli 
di abilita Dilettante (Ama¬ 
teur). Esperto (Expert) e 
Professionista (Pro) Le scor¬ 
rettezze fanno parte del 
gioco, ma ogni incidente pro¬ 
vocherà gravi ritardi 
Caratteristiche quali i freni e 
la possibilità di trasferire il 
proprio peso m avanti o all'in- 
dietro aiutano i giocatori a 
superare le difficolta del per¬ 
corso I giocatori possono 
visionare in anteprima le 
piste e localizzare curve e 
dossi, oppure optare per 
qualche giro di prova puma di 
una gara In piu hanno la pos¬ 
sibilità di salvare le partite e 
registrare i punteggi più alti 
L'ampia configurabilità au¬ 
menta le compatibilità, ma 
esistono comunque dei 
requisiti minimi di sistema: 
Windows 95, un Pentium 60, 
8 MB di RAM, 5 MB di spa¬ 
zio libero su disco rigido, un 
display grafico da 
640x480x256, capacita audio 


a 8 bit e un lettore CD-ROM 
a doppia velocità. Se la vostra 
ambizione è combattere le 
Forze del Male, invece, l'am¬ 
biente di gioco è Ashes to 
Ashes, Azione e strategia per 
gli appassionati del combatti¬ 
mento e della scienza militare 
sono il pane di questo futuri¬ 
bile scenario della Deep 
River. L'azione ha luogo nel 
ventiduesimo secolo, era in 
cui la Terra è devastata da 
decenni di guerra brutale. Nel 
corso degli anni, un'unica 
forza unificatrice chiamata 
l'Ordine e emersa dalle cene¬ 
ri per impedire la distruzione 
totale 

Sotto il controllo dell'Ordine, 
tutte le dispute, personali, 
politiche o aziendali vengono 
risolte m combattimenti in 
luoghi a ciò deputati tra sol¬ 
dati professionisti 
Questo processo di combatti¬ 
mento controllato ha contri¬ 
buito a mantenere la pace 
per venti anni, ma ora la Terra | 
rischia di ripiombare nei caos 
Nelle menti di alcuni soldati 
sono stati impiantati dei cer¬ 
velli maligni, e le aiene da 
combattimento sono diventa¬ 
te dei veri e propri mattatoi 
dove i soldati si azzuffano fra 
loro e uccidono chiunque 
capiti a tiro. 

Non esiste alcun ritrovato 
tecnologico corrente dell'Or¬ 
dine che sia in grado di 
respingere tale minaccia 
Perciò la sua unica possibilità 
consiste nell'inviare il suo 
migliore agente per distrug¬ 
gere tutti i soldati controllati 
da questi cervelli maligni 

tiQfóR fc CHI- 

Corel 

Corel Bldg CDN-Ottawa, 
1600Carling Ave, 

Tel 1613)728-8200 


Nuovi software importati direttamente a prezzi convenienti 

Db.LINE, PCx Emulator per Amiga 

Avete necessità di far girare sul vostro Amiga qualche 
utility Windows? Magari ne avete la sola curiosità? 
Db.Line annuncia la distribuzione di PCx, l'emulatore di 
software PC su Amiga con MMU, 

Attualmente e disponibile la versione PCx VII. supporta la sche¬ 
da Graffiti, le schede grafiche 'mode 13 direct, SoundBlaster. CD- 
Rom, ASPI drivers, full FPU, Turbo/Transcnption Per ora è suppor¬ 
tata la sola modalità Windows 3.1, ma ci sarà un upgrade alla 
modalità Windows 95 enhanced. Gli effetti video digitali 2D/3D 
per titolazione e animazione sono invece il pane di X-DVE 2.6, un 
altro software distribuito da Db.Line e venduto a sole 279 mila lire 
IVA inclusa Decine di tendine, voltapagina, esplosioni e sequenze 
3D preprogrammate. Gestione automatica per testi, immagini, ani 
inazioni e sequenze di fotogrammi Più economico PowerTitler, il 
miglior sostituto della centralina di titolazione, disponibile a lire 89 
mila già ivate 

La versatilità e la fantasia nei caratteri è la chiave di lettura di 
FontMachine 2.00, un generatore automatico di font a colon dav¬ 
vero economico (lire 109 mila IVA inclusa). Oltre a sfumature, 
ombreggiature, effetto doratura, 
cromatura e marmorizzazione e 
possibile inserire immagmi in ogni 
carattere. I font generati possono 
essere usati con qualsiasi pro¬ 
gramma Amiga, ottenendo sem¬ 
pre risultati professionali 

Wacom prosegue la marcia 

Nel 1996 il fatturato è cresciuto del 13,4%, conferman¬ 
do la leadership nel settore DTP 

Ottime notizie per 
l'azienda giappone¬ 
se leader net pro¬ 
dotti di grafica su 
personal computer 
Nel 1996, l'azienda 
ha registrato una 
crescita del 20% 

Wacom, leader 
nelle fornitura di 
tavolette senza filo 
e di dispositivi per 
la grafica, annuncia 
i risultati fiscali regi¬ 
strati nel 1996. Una 
recente ricerca di mercato condotta dalla società californiana 
Pacific Technology Associates ha confermato la crescita dell'a¬ 
zienda, che ha nel 1996 raggiunto un fatiurato di 72,8 milioni di 
dollari (+13,4% rispetto al 19951 Grazie ai risultati dell'ultimo 
anno, Wacom si pone al fianco di Calcomp/Summagraphics (fuse 
nel settembre 1996), leader nel mercato CAD, mentre Wacom 
rimane il numero uno dei set tori dedicati alla g rafica e al desktop 
publishing. Sul sito europeo iwww wamm rm sono disponibili 
nuovissimi PC driver 2 44 per Windows NT 4.0. ma anche il sup¬ 
porto alle problematiche tecniche più diffuse e i link di approfon¬ 
dimento Gii interessati, inoltre, trovano un servizio di posta elet¬ 
tronica per comunicare con lo staff ed una dettagliata guida alla 
scelta delle tavolette e dei dispositivi sia per utenti poco esperti 
che per professionisti di grafica e design. 



DOVE & CHI - 

Db-Line 

Viale Rimembranze 26/C, 
21024 Btandronno (VAI, 
Tel 0332/768000 
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[Quattro Personal Computer SBF per ogni Esigenza» 
i Piccola, Media Grande, Extra 4 
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Micropose FI GP2 CD II. 
Assault Rlgs CD 
Photo Suite CD 
Mech Warrior II 
Adua Soccer CO 
Macromedia Estreme 3D 
Wipeoul CD 
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Pentium 


PC SBF POWER INSIDE 


PC SBF PLATINUM VIP 




32 Mb di Ram por i PC SBF POWER INSIDE L 165 


'pomiono o 


CPU Intel Pentium da 133 a 200 Mhz. Malnboord Tyon 
o Side Triton 430 VX/HXapz supporlo dai processori 
Pentium da 7 5 a 200+ Mh* con 512 Kb di cache 
sincrono pipatine burst, Controller EIDE modo 4, 4 
periferiche EIDE, fino a 1 1 Mb/sec, 2 sonali IIART 16550, 
uno parallelo bidirozionale veloce, 16 Mb di RAM 
espandibili a 128 MB di RAM/EDO RAM. HDD Eido 
«5400 gin. da I 3 Gb Brm modo 4. CD-Rom 12X EIDE 
1800 Kb/soc. FDD do 3 5 I 44 Mb. Scheda video ATI 
Vidoochorgor con I Mb EDO Rom esp o 2.ris fino a 
1280» 1024 accoleraziono Mpog ed AVI integrata. 
Scheda oudio SB16 bit C stereo 3D soood. 48 KHz Plug 
A Play, Modom/Fax 33 6 intorno certificato por INTERNET 
Joystick onotormeo. Mouse Microsoft tastiera MNB 105 
tosti .«al por Windows 95. Cose certificato (C o scolta tra 
mini lowor o desktop Monito/ Nokia 15” 449Xa 
trinltron fino a 1280* 1024 con cosse Acustiche stereo. 
Windows 95 -+• Plus CD italiano con manuoli e licenza 
riuso 

Un anno di garanzia a copertura totale 


Microsoft Work» & Money CD 
Microsoft Encarta 96 CO 
Microsoft World of Naturo CD 
Microsoft World of Fligth CD 
Microsoft Dangerous. Croature CD 
Microsoft Stono* Undorsoo CD 
Mlcropose FI GP2 CD 
De Agostini OMNIA 97 CD 
Assoult Rigs CD, Mech Warrior II CD 
Wipeout CD. Actua soccer II CD 
Macromedia Entrarne 3D 2 0 CD 


PI 1«e MMX L.3.890 


PI 200 MMX L.4.290 


SBF MPC PENTIUM LIGHT 


MPCl 133 L.3.790 


MPCL 166 MMX L.4.3S0 


L.4.750 


PI 133 


L.3.290 


L.4.S90 




CPU Infoi Pentium da 133 a 200 Mhx o Pentium Pro 200 Mhx 
Piastra madre Tyan o Side conformi a norme C€ Green Chipset 
Intel 430VX/MX opz (FX440) slot PCI ver 2.1 Plug and Play 2 
seriali UART 16550, una parallelo ECP/EPPbid voloco, una PS/2 
pori, 512 Kb di cocho sincrona pipolino burst, 16Mb Ram 72 
contatti osp a 128 Mb di Ram/Edo Rom ATI 3D Xpression* 
2PCTV con chip 3D RAGE 2. 2 Mb SDram esp aio con uscito 
TV con acceleratore HW 3D torturo mapping con supporto par 
DiroctX o giochi, inoltro voloc izza nono 2D por filmati Avi/Mpog 
Giochi e Windows95, uscita TV in RCA o 5VHS integrato sulla 
scheda, controller PCI integrato Enh IDE. ATA 2. Mode 3-4. 4 
HDD, fino o 17Mb.soc HDD da 2.1 GB 9ms Enh IDE Mi fino a 
17 Mb/s *5400gpm. FDD da 3 5" 1.44 Mb Sony Mouse 
onotomico originale Microsoft fortiera MNB iloliona 105 tosti per 
Windows95 Monitor Nokia 15” 449Xa trinltron fino a 1280* 
1024 con casso Acustiche stereo Windows 95 il ♦ PIUS con CD. 
manuali e Itcenra riuso. 

2 anni di garoniia a copertura totale 







Windows NT Workstation 4 D in sostituziono di Windows95 L 160 


Microsoft Works £ Monoy Cl 

Microsoft Aitante mondiale Encotla 

Microsoft Cjnomonia97 CD 
Microsoft Oceani CD 
Microsoft Musical Conto* 07 r 


rosoti Musical Conto» 97 Cl 

E^Wit'FfiSHTcW 

i*oft Dangerous Crooturo C 
rosoli Sconos Undorsoo CC 

,'SSSS.M nWc. 

isaul» Rigs. Photo Sudo CD 
ì Warrior IL Actua Soccer C 


'or rior 


CPU Intol Pentium o Pentium Pro do 200 Mhx, Piastre 
madre tyan conformi a norme C€ Green, Chipset Infoi 
430 HX (FX440) 4 slot PCI vor. 2 1 Plug ond Play, 2 porlo 
USB. 2 sonali UART 16550. una parallelo ECP/EPP bid 
voloco, uno PS/2 pori, 512 Kb di cacho sincrona pipelino Pat#uwiPn> 
burst, 64 Mb EDO Ram 72 contatti esp a 1024 (768 ) Mb di 
Ram/Edo Rom ATI 3D Pro Turbo 2PCTV con 
chip 3D RAGE2, 8 Mb SDram con uscita W ed 
acceleratore HW 30 torture mapping con supporto per 
DiroctX a giocJii. inoltro volocizzaziono 2D por filmati 
Avt/Mpcg Giochi a Windows95, uscita TV m RCA o 5VH5 
integrato sulla schodo, controller PCI intograto EIDE, ATA 
2, Modo 3-4, 4 HDD, fino o 1 7Mb/»#C, Controller Ultra 
Wide SCSI Ariaptec 2940UW HDD Ultra Wide SCSI da 
2.1 Gb 40 Mb/sec CD-Rom Plextor 12X SCSI 1800 
Kb/sec FDD da 3 5" 120 Mb compatibile con I 44Mb o 
720Kb o Sound Bla ster AWE 64. Microsoft I nielli mouse 
anatomico originalo. Tastiera MNB ilaliona 105 tasti por 
Windows 95, Monitor Nokia 13" 449Xo trinltron fino a 
1280*1074 con casse Arutticho stereo. 3 Giochi 3D, 

Windows 95 it 4- PLUS con CD, manuali e Itcenio riuso 
3 anni di garanzia a copertura lottilo 


SBF MPC PENTIUM PLATINUM 


CPU Infoi Rontlum do 133 a 200 Mta. MB Sido P55 
IU con Wfon 430 HA, 312 Kb di tacilo vincrotw 
pipolino buisf 2 «inoli UART 16550, uno parallela bid 
«■loco, 32 Mb di RAM «pandibili a 256 MB di 
RAM/EDO RAM. conlrolloi Olirci Wldo SCSI PCI 
Adaptec integrato 40 Mb/sec, controllar EIDE modo 
4. fino a I 7 Mb/soc, HDD Ultra Wide SCSI, do 2.1 
Gb 40 Mb/sec. CD-Rom Plertor 12X SCSI 1800 
Kb/»e<. FDD do 3 5 1 44 Mb scheda video ATI 3D 
Xpresslon plus 4 Mb SDRam a ccolor aziono 
Hordwaro 3D e 70 por rendering o vdoogomos. 
supporto a Windows 95 DirectX por la vetacinaxiono 
dai filmati AVI ed Mpog. uscita TV integrala SVHS ed 
RCA. Audio Croativo SB AWE 64 16 Bit wove lable 
syntotizer. microfono stereo, Modcm/Fcx Supra 
33.6 intorno certificoto per INTERNET P&P Joystick 
intoramonlo Digitale Microsoft SldeWIrsder 3D Pro. 
Mouse Microsoft, lastiora MNB 105 «osi» rial per 
Windows 95. Caso cortrfkolo Cl a scelto tra miai lowor 
o desklop. Monitor Nokia 15" 449Xo trinltron fino 
a 1280*1024 con cassa Acustiche storco. Windows 
95+Plus CD italiano con manuali e liconzo d'usa 
Un anno di garanzia a copertura totale 


MPCP 166 MMX L.6.690 


MPCP 200 MMX L.7.090 
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DISPLAY PRODUCTS 
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20125, Viale Monia 175 
Tel. 02/2828252, Fa* 02/26140415 

o.n.; o.ii/iu.m 


Vip Col Scura l/a Valdobbiadcno (TV) 00167, Via Silvestro II 4b/4c 80126, Via Cumana 19/a 

Tal/Fox.0423/972544 Tel 06/6624862, Fox. 06/6622166 Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 
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Dialogic annuncia le nuove schede CT a due e quattro linee per PC 



Le schede Dialogic - Serie H - offrono funzionalità di caller ID e 
di rilevazione del tono, e possono essere usate con il nuovo 
software di sintesi vocale. 


Dialog»c annuncia la serie H 
delle schede vocali di sua pro¬ 
duzione La famiglia compren¬ 
de le D/2 IH e D/41H. a due e 
quattro linee, basate sulle 
schede di elaborazione vocale 
D/41D e D/21D, le più usate 
nel mondo nella tecnologia 
vocale standalone non-SCbus 
Compatibili con Windows 95 
e Windows NT. e con le API 
Microsoft TAPI/WAVE, le 
schede Dialogic Serie H sono 
tacili da integrare con altre 
soluzioni CT di tipo software 
Grazie al significativo incre¬ 
mento di potenza, le schede 
D/21 H e D/41H sono indirizza¬ 
te a quegli sviluppatori di 
applicazioni Computer Tele¬ 
phony per Windows che 
hanno bisogno di tecnologie 
software avanzate, come la 
sintesi vocale e il riconosci¬ 
mento per posta ed IVR 
(Risposta Vocale Interattiva) 
Le schede permettono agli 
sviluppatori di integrare facil¬ 
mente queste tecnologie 
software senza ricorrere ad 
altro hardware. Le nuove 
schede ad alte prestazioni 


D/21H e D/41 H permettono 
agli sviluppatori di applicazioni 
di elaborazione vocale di inte¬ 
grare nuove funzionalità 
rispetto alla D/41D, indirizzate 
ai mercati intemazionali. Tra 
queste il Global Dial/Pulse 
Detection e la sintesi vocale 
software, particolarmente 
utile per applicazioni avanzate 
di messaggistica vocale che 
devono accedere costante- 
mente a informazioni in conti¬ 
nuo cambiamento, come l'ac¬ 
cesso e-mail remoto e l'ac¬ 
cesso vocale remoto alle pagi¬ 
ne Web. Questi nuovi prodotti 
offrono agli sviluppatori di 
applicazioni IVR e di messag- 
gistica vocale una maggiore 
potenza e delle prestazioni più 
avanzate a un prezzo ridotto, 
e permettono di sviluppare 
applicazioni CT in nuovi mer¬ 
cati, a prezzi competitivi Le 
dimensioni compatte delle 
schede Serie H permettono di 
costruire sistemi usando PC 
di dimensioni e prezzo ridotti, 
integrando fino a 16 schede in 
un singolo chassis. Per veni¬ 
re incontro agli sviluppatori 


ai Leo Sorge 

Dialogic mette a disposizione 
PBXpen, un software gratuito 
che permette agli sviluppatori 
di telefonia computerizzata di 
integrare facilmente le proprie 
applicazioni con i più diffusi 
PBX e key System. 

PBXpert include una lista già 
programmata di centralini, e 
permette agli sviluppatori di 
integrare automaticamente i 
nuovi modelli senza dover 
ricompilare il software applica¬ 
tivo, effettuando l'editing e il 
download delle caratteristiche 
dei toni di cali progress. 
Inoltre, PBXpert integra uno 
strumento che ascolta e 
apprende tutti i cinque toni di 
cali progress in una sola ses¬ 
sione, senza scollegare le 
linee telefoniche o sganciare i 
telefoni, 


■H/cbb- 

Dialogic Telecom Italia 

Via Pavese 1/3, 
20089 Rozzano (MI), 
Tel 02/57 55 4302 


Accordo Netscape e Deutsche Telekom per le Intranet 

Deutsche Telekom e Netscape Communication Corporation annunciano la stipula 
di un accordo per la vendita, la commercializzazione e l'integrazione di sistemi per 
soluzioni Intranet e Internet, l'accordo estende la collaborazione tra le due società, 
inaugurata nel 1995, all'intera gamma di prodotti Netscape. 

di Enrico Ferrari 


La collaborazione con Netscape consentirà a 
Deutsche Telekom di migliorare l'integrazione tra i 
prodotti T-Online e i contenuti creati in HTML, il 
linguaggio standard di Internet, l'accordo prevede 
che Deutsche Telekom, in qualità dì OEM, com¬ 
mercializzi l'intera gamma di prodotti client/server 
Netscape nel quadro della propria struttura di ser¬ 
vizi Internet a valore aggiunto (T-Intra) e li integri ai 
prodotti T-Online. 

Tra i prodotti menzionati nell'accordo figurano il 
software Netscape Communicator, il software 


server Netscape SuiteSpot, l'Administration Kit e 
tutti i prodotti LAN della Netscape. 

T-Online e il principale servizio onllne delia 
Germania, con 1.4 milioni di abbonati e più di 33 
milioni di collegamenti al mese, Nel 1996 il nume¬ 
ro degli abbonati e aumentato di oltre il 40%. Con 
più di un milione di clienti Internet. T-Online è 
anche il più importante fornitore dì accessi 
Internet in Europa. Deutsche Telekom AG è la più 
grande società di telecomunicazioni in Europa e il 
terzo operatore nel mondo. 


Per scegliere le piante con il mouse 

Distribuito da Edasoft, 
GreenSelect è il software 
ideate per chiunque abbia 
un giardino, un vivaio, o 
semplicemente uno spazio 
da arredare con piante da 
ornamento. 

GreenSelect opera sotto Win¬ 
dows (sia 3.1 che 95), ed è quin¬ 
di molto intuitivo da usare, prati¬ 
co da consultare, con un'interfac¬ 
cia grafica particolarmente accat¬ 
tivante Con un semplice click 
del mouse ecco apparire l’elenco 
delle piante ricercate, con la pos¬ 
sibilità di potere sfogliare tutte le 
caratteristiche delle singole pian¬ 
te e poterle vedere grazie alla 
relativa foto, 

Si perché Green Select viene for¬ 
nito con un CD-ROM contenente 
oltre 500 foto a colori delle princi¬ 
pali piante ornamentali disponibili 
in Italia. 

Per ulteriori informazioni. 
Edasoft, tei. 051/49 22 11 

Logitech, l’occhio di 
Silicon Graphics 

La generazione futura di 
videocamere digitali a colo¬ 
ri di Logitech sarà installata 
sulle workstation 02 di 
Silicon Graphics 

Logitech è stata scelta da Silicon 
Graphichs come fornitore esclusi¬ 
vo di videocamere digitali a colon 
da abbinate alla propria linea di 
workstation 02 

La videocamera scelta da Silicon 
Graphics offre capacità di cattura 
audio e video in un'unità compat¬ 
ta da collegare al monitor all'al¬ 
tezza degli occhi dell'utente per 
ottenere comunicazioni realisti¬ 
che nel desktop videoconferen- 
cing. 

La videocamera può anche esse¬ 
re staccata e usata per visualizza¬ 
re oggetti sul piano o collocati 
nelle vicinanze dell'utente 
Circa il 50% del fatturalo di 
Logitech proviene da importanti 
attività nel settore OEM 


DOVE & CHI- 

Logitech Italia 

Centro Colleonl, 
Palazzo Andromeda 3, 
20041 Agrate Brianza IMI), 
Tel. 039/60.57.661 
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SBF ELETTRONICA, SOLO PRODOTTI DI QUALI! 
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NOKIA 

DISPLAY' PROQUC TS 


Hi 



15" 4 49 XA dp 25 Trinitron con 
allooarlonft storco 1280mTCO95 

l 

852 

17" 4 17TV dp 28 12B0ni TV, 
tolovidoo o lelocomando inclusi 

L 

1 799 

17“ 447W dp 26 altoparlanti 
starno incorporati 1280ni TC092 

l 

1 499 

17" 4 47Xi dp 25 Trinitron, 

oltoparlonti storco 1600ni TC095 

L 

1 905 

17 447Xaw dp 25 Trinitron audio. 

Subwoofor e microf 1600ni TC095 

L 

2 093 

17 ’44 7Xavc dp.25 Trinitron, audio, 
microfono e video comoro lóOOni 

L 

2 669 

21 " 4 45Xi dp 22 Invor mas-k 

lóOOni TC095 

L 

3 819 

21 ' 445Xov dp 22 audio s-toreo. 

Subwoofor e microf 1 óOOni TC095 

L 

4 069 





in* K 



TtfIN 


ATI Vidoochotoor 1Mb EDOAMC L 96 MB P55 V2 200 MHz 256 Pipo 


MB P200. TITAN V AT 512 Cocho 


21" 445Xavc dp 22 audio storoo. 
Swoofer microf « Vcornerò lóOOni L 


ATI 3D Xpr-essjon ♦ PC2TV 2Mb 
SDram c«p o 4 PCI 1600 uscita TV 

l 

247 

MB P55 TV Lite 200 MHz 512 

Pipo VX430 EIDE 

L 

365 

MB P200, TITAN V ATX 512 

Coiho 5ir». VX430. IrDA 

^L. 

399 

ATI 3D Xprcivion .PC2TV 4Mb 



MB P55 TVS Lite 200 MHz 512 



MB P200, Torneai lll/S Smgle AT 



SDram PCI 1600 uso la TV 

L 

310 

Pipo VX430 E SB 16 

Telofon 

512KB P.po HX430. 8 slot Simm. 



All 3D Xprnssjor» .PC2TV 2Mb osp 



MB P55 TV 200 MHz 512 Pipo 



4 PCI 5 ISA. Intarlacela IrDA 

L 

359 

a 4 SUrom uscito TV 3 Game 3D 

L 

320 

VX430 EIDE • USC5I 

L 

545 

MB P200, Torneo! Ill/D Dual Pont 



Atl 3D Xprossion + PCSTV 4Mb 



M0 P55 TVS 200 mHz 5)2 Pipo 



■SUJetìwSin Hx 4.3a.bfi*. .. 

X. 

sn 

SDram uscita IV 3 Game 3D 

l 

35S 

VX430 EIDE*USCSIt-SB 16 

L 

645 

MB Ppro, TITAN V AT Single Poni 



ATI 30 Pro Turbo PC2TV 4Mb TV 

L 

335- 

MB P55 TU 200 MHz 512 Pipo 



440FX N IrDA 

L 

638 

ATI 30 Pro Turba PC2TV 8Mb TV 

L 

455 

HX430 UWSCSI 

L. 

770 

MB Ppro, TITAN V AT Duol Poni 



ATI 3D Pro Turbo PC2TV 4vi> SGrom 



MR Ppro P6NS 233 MHz FX440 



440FX N, IrDA 

L 

1 021 

upg a 8 Mb Usato TV Game 3D 

L 

550 

UWSCSI, RAID op*. 

L. 

985 

MB Ppro, TACOMA V ATX Single 



ATI 3D Pio Turbo PC2TV 8Mb SGrom 



MB Ppro DP6NS 2 33 MHz FX440 



Peni Pro 4 40FX N.6 slot Simm. 



Usata TV Game 3D 

L 

750 

DUAL UWSCSI, RAID opz 

L 

1 237 

max esp 768 Mb 4 PCI 4 ISA, IrDA L. 

584 


ATI TV tunor, TV tolovidoo, acqui- 

sizìono, MPEG 1 


Adoptoc RAID BUS 1000 PCI 


6 60 


Side 2930U VIP UliroSCSI PCI 


MB Ppro. TACOMA V ATX Duo) 
Pont Pro 44QFX N 


Telefon 


E HARD DISK 

xì OOOj 

1.3 Cb Fido Quantum Fireball 

L. 

440 

2 1 Giga Eido IBM DACA32160 

L. 

535 

2,5 Gb Eide Seagate ST52520A 

L 

592 

3.2 Gb Eide IBM DACA33260 

t. 

655 

3.8 Gb Eide M4 Quantum Fireball 

L 

72T 

2,1 Giga Ultra Wido SCSI IBM 

l. 

990 

4 5 Giga UWSCSI Quantum Aliasti 

L. 

2 082 

9.1 Giga UWSCSI Seagate Barracuda 

1. 

4 847 

[CREATIVE 

xlOOOj 


xlOOO 


movie machine xl 


GH3 


CD-ROM 8X Acer/Sony 
CD-ROM 12X Acer/Philips EIDE 
CD-ROM 12X Plextor intorno SCSI 
CD-ROM 12X Pionoer interno EIDE 
CD-ROM 12X Pioneer interno SCSI 
CDR Yamaha 6/4X interno CDR 200+Goar 
CDR Yamaha 6/4X esterno CDR 200+Gear 


208 

264 

513 

295 

380 

Telef 

Telef. 




xm 


Sound Blostor 16 Value IDE it 
Sound Blosler 32 il P&P 
Sound Blostor AWE 64 512 Kbit 


P&P 


P&P 


1. 

L 

L 


180 

236 

373 


Supra 33.6 ostarno con display P&P 
Sopra 33.6 esterno P&P Express 
Supra 33.6 interno P&P Express 
IISR 33.6 Spostor voice estorno it 
USR 33.6 Spostor voice intorno it 


380 

283 

262 


L. 391 
L. 333 


Aviator Spcad MM-50150 ISA 
60 MM 50420 ISA 
Movie Machine II MM-50120 ISA 
Movie Machine II FW Rack MM-50220 

FPS 60 M-jpeg MM-50400 ISA 
FPS 60 PW Pack MM-5041 5 
Mpog per MMII/FPS MM-50315 
M-jpeg por MMII/FPS MM-S0310 
AV Master MA-50100 PCI 
AY Master Do Iute MA-50120 PO 
Do luxo Upgrado por AV M MA-501 30 


l 534 
L 6S3 
l 891 
L. 1 4 16 
L. 798 
l. 1 105 
L. 3 55 
L 621 
l, 1844 

L. 2.573 

l 8-88 


SBF POI NT 


Rivenditori QvallfUatI 


18 - 18077 


LIGURIA 

^ Imperia • Vie Noalonalo, 

Wponlodamo (IM), Tel. 0183/279828 

LOMBARDIA 

ex Caino • Via Ticorzi, 39 - 72100 
tie* Tel 031/308322 

TRENTINO ALTO ADIGI 
^ trenle - Vta IV novembro, 102 - 38014 
w Go.dolo di Tronto ITN), Tel 0441/960213 
VENETO 

e Padova - Via verdi, 113 - 35011 

Coinpodanego |PD). Tei 041/5412304 

S VIcaiuo - Vie R Soniio, 1 (toc marchesana) 
Bazzone dal Grappa M) 3606) Tot 0424/500216 
reeTroviso • Pianalo ri rio IO 10 - 31 100 
t*r* Tel 0422/434456 
EMILIA ROMAGNA 

C Rimini - Via Largo Bordoni. 11 - 47037 
Tel 0541/772190 


ABRUZZO 

Teramo - Vio E Zelo, 16 - 64022 
W Giulianova (TÉ), Tol 085/8008236 

CAMPANIA 

^ Bonovenlo - Corso Trieste - 82037 
*■» foioso Torme |BN),Tel 0824/9 76548 

PUGLIA 

2 lecco - Via louca. 172 - 73100 
'■'Tal 0832/349891 

S Toronto ■ Vio la Sorto, 9/a ■ 74023 
Grattagli* (YA), Tel 099/5637977 


Pio 


GroHaglio { 

SICILIA 

S Messina - Piana Immacolato di Marmo, 4 
98122, Tel 090-712243 
Trapani • Vio Mozzini, 7/a - 91022 
Costolvonano (TP), Tol 092 4/903001 
SARDEGNA 
vex Cagliari - Via E Formi, 3 • 09126 
•w* Tol 070/341444 


8Ì 


a Atti ini 0141/212626 

I Rivarolo Canova»* tal 0124/424424 
Bit Biella *4.1 015/28022 
laurla 

Gl) Ganovo lil 010/810633 

ordegno 

CAI Cagliari tal 0^0/401010 

CAI Quoflu Soni Eleno 1»! 070/303714 

SS) Sonati III 079/261063 

ambardla 

MI) Milano lai 07/4813292 

remino Alle Adlg» 

S Boltano l.l 0471/20342? 

Il Venezlo Giulia 

OO) Ronchi da. lamonori lei 0481/475370 

UD) Cofiugno lai 0432/542605 

UD) 5 Domalo dal Friuli lai. 0432/941276 

Venato 

VE) Mastra lai 041/972182 

VR Soninola la) 045/7171064 

PO) Padove lei 049/690770 

VII Romane D Ezzelino lai 0474/51 3340 

Vii Rei t» lei 0474/587091 

TV| Vittorio Veneto tal 0438/555143 


(TVl Cor digrumo lai 0438/995359 
Imlll a Romagno 

lo 0546/623245 


RA) Urlughalft 

oilo 

Iti Fornita lai 07/1/771311 
IT| Marmo di M.nlumo lai 0771 /A13I37 
«parilo 

NA) Torca dal Greco rei OSI 8491892 
CE) S Morto Caputi Vaiata tal 0823/794048 
bolli Itala 

MT) Molare lei 0635/384990 
MT Molerà lai 0035/388587 
MT) Tricorno lai 0835/724.404 
tiglio 

BA| Bori tal 080/546138? 

BA) Mollano tal 080/54 6 138? 

Ba| Bari lei OBO/S46138? 

aiutarla 

»C) Raggio Calabria tei 096S/B92I62 
CSj Co.enio lei 0984/74588 
Icilio 

CT| Cotonili tal 095/387721 
CT Calamo tal 095/44 1203 
RG) Scici» lai 0932/833395 
Sa) Avolo lai 0931/831359 



SBF MILANO 


SBF TREVISO 


SBF ROMA 


SBF NAPOLI 


20125, Viole Monxa 175 
Tel 0272828252, Fox. 02/26140415 
arari 9-13/14-1B 


Via Cai Scuro 1 /a Voldobbiadene 
Tel/Fax.0423/972544 
u a i-5/. x srs i o -srs 


(TV) 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tei 06/6624862, Fox 06/6622166 

r-irr-r! O m-ll/TA ICì IO Ift 


80126, Via Cumanc 19/a 
Tel 081/2395663, Fox 081/5930297 










































































Micom, Voice over IP arriva in Europa 

Sono iniziate le consegne della fa¬ 
miglia di prodotto V/IP, che consente 
di aggiungere la voce alle reti locali e 
geografiche 

di Leo Sorge 

Arriva in Europa II gateway IP 
di Micom. l'azienda america¬ 
na detentrice di una tecnolo¬ 
gia che mvra la voce su pro¬ 
tocollo IP I mercati di riferi¬ 
mento sono sta la telefonia 
su Internet che gli stessi pro¬ 
vider di servizio in rete V/IP 
implementa una rete 
foce/fax su una qualsiasi 
infrastruttura IP, anche loca¬ 
le, consentendo su chiamate 
intraaziendali una qualità ana¬ 
loga a quella delle telefonate 
interurbane a costi pratica¬ 
mente nulli, La famiglia di 
prodotto si compone d'inter¬ 
facce analogiche e digitali 
con uno o due canali 
voce/fax. L'installazione va 
fatta su un solo PC in rete e 
gira su ambienti operativi 
quali MS-DOS, NetWare, 


Windows 95 e Win¬ 
dows NT: è compati¬ 
bile con qualsiasi 
telefono, fax, centrali¬ 
no o centrale telefoni¬ 
ca. 

La qualità del servizio 
è garantita attraverso 
il nuovo protocollo 
RSVP (Reservation 
Protocol), una esten¬ 
sione dell'IP in via di 
standardizzazione 
La tecnologia campio- 
na un segnale a 8 Hz 
per poi comprimerlo secon¬ 
do lo standard vocale G.729 
ed elaborarlo (soppressione 
del silenzio, cancellazione 
dell'eco e correzione d'erro¬ 
re), usando meno del 3% 
della banda solitamente rite¬ 
nuta necessaria 
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The Granary. Grange Court, 
Tongham, Nr. Farnham, Surrey 
GU10 1DW, Gran Bretagna 
Tel 0044/1252/781777 


Scoperto Bliss, il primo virus per Linux 

Cosi come la scoperta di Ebola ha scatenato il panico a livello mondiale per la 
diffusione di una nuova terribile malattia, cosi l'annuncio dell'individuazione 
del primo virus per Linux suona come un campanello d'allarme per la comu¬ 
nità informatica. 


L'annuncio viene da Jimmy 
Kuo, direttore delle ricerche 
antivirus della McAfee: il 
virus, chiamato Bliss è il 
primo e per ora unico virus 
per Linux, ma rischia di esse¬ 
re soltanto il capostipite di 
una nuova serie. 

'Fra sei mesi ci sarà da 
preoccuparsi molto di più ' 
dice Kuo "il virus apre una 
porta sul futuro". 
Teoricamente tutti sapevano 
che un virus del genere 
sarebbe potuto comparire, 
ma pochi si preoccupavano 
della sua eventuale diffusio¬ 
ne; i sistemi operativi Unix 


sono tipicamente difficili da 
infettare perché un eventua¬ 
le 'untore' deve avere i privi¬ 
legi da amministratore di 
sistema per riuscire ad entra¬ 
re nel sistema stesso. 

Ma gli utenti di Linux sono 
anche particolarmente vulne¬ 
rabili perché molti eseguono 
operazioni quali giocare su 
Internet, ed in questi casi 
essi giocano nella modalità di 
System manager, chiamata 
"rootV 

Kuo ha aggiunto che Linux, 
un sistema operativo che 
gira su personal computer 
con CPU Intel, è adesso 


abbastanza popolare da dive¬ 
nire un vero obiettivo per gli 
attacchi: "Questo virus, 
essendo il primo, prova che 
l'attacco è possibile e attirerà 
nuovi creatori di virus", 
Riguardo al problema Bliss 
in se stesso McAfee ha 
realizzato e distribuito gra¬ 
tuitamente su Internet uno 
scanner per individuare il 
virus, che infetta i file ese¬ 
guibili 

Ogni volta che entra in azio¬ 
ne, Bliss sovrascrive due o 
più file, rendendo la sua indi¬ 
viduazione relativamente 
semplice. 


Archiviazione ottica, 
otto volte Omat 

I grandi nomi detl'imaging 
fanno passerella nella ras¬ 
segna organizzata a Milano 
da Iter e giunta all'ottavo 
anno di vita. La nuova sede 
è Milanofiori, il periodo dal 
5 al 7 marzo. 

Archiviazione dei documenti 
aziendali, scelta dello scanner 
piu adatto, ricerca e trasmissio¬ 
ne di informazioni a mezzo 
posta, fax o con reti digitali, 
stampa in grandi volumi, gestio¬ 
ne del flusso informativo dei 
documenti In breve come sce¬ 
gliere componenti e sistemi per 
migliorare l'organizzazione e la 
redditività aziendale 
Sono questi gli obiettivi dell'ot¬ 
tava edizione di Omat, la mani¬ 
festazione è dedicata al mondo 
del documento ed approdata al 
centro congressi di Milanofiori, 
ad Assago (MI). 

L'ottava edizione è articolata su 
tre sessioni plenarie, una confe¬ 
renza, due seminari specializzati 
ed un workshop introduttivo 
Grande attenzione è stata rivol¬ 
ta alle plenarie, con ingresso 
lìbero, con la partecipazione di 
personaggi di spicco nell'ima- 
ging: il 5 marzo Larry Bowden, 
direttore Interactive Enterprise 
Division in IBM; il 6 marzo 
Royce Murphy, vicepresidente 
Software in Wang. Il 7 marzo 
Pierre Danon, senior VP in Rank 
Xerox. 

I principali temi trattari saranno 
BPR. Workflow & Workgroup, 
Standard, regolamenti legali e 
fiscali; EDI - Commercio elettro¬ 
nico, OCR & Informaiion 
Retrieval; Microfilm, memorie 
ottiche ed altri soggetti 
In particolare il 5 marzo è dedi 
cato al Document Imaging and 
Laws, con il coordinamento di 
Mattia Losi de "Il Sole-240re" 
e l'intervento di John Mancini, 
presidente AIIM (Association 
for Information and Image 
Management International) 
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Via F Hi Bressan 16. 

20126 Milano, 
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ABBIAMO CREATO 
una STRADA 

tutta NOSTRA 

PER RAGGIUNGERE PRIMA 

INTERNET. 



South European Access backBONE 


Oggi, finalmente, c'è uno spazio davvero vasto a 
disposizione di tutti i Network Service Provider 
del nostro pianeta che sceglieranno Telecom Italia 
(Interbusiness) come punto di partenza per scoprire 
com'è piccolo il mondo. Si chiama Sea Bone, è la 
via diretta di Interbusiness per l'accesso ad 
Internet, un collegamento preferenziale ad alta 
velocità che attraversa l'oceano seguendo l'agile 
percorso Italia-Nord America. Questa nuova 



SEA-BONE. 

LA NUOVA VIA UBERA 
PERLA RETE GLOBALE. 


superstrada informatica consentirà a tutti gli 
utenti di navigare in rete con una più elevata 
qualità di trasferimento dati e immagini, ed il 
grande vantaggio di tempi di collegamento più 
rapidi. Grazie a Sea Bone, Interbusiness è capace 
di rendere la rete globale ancora più funzionale, 
pronta ad accogliere i desideri di tutti. Adesso 
con Telecom Italia, si apre un grande orizzonte. 


TELECOM 

ì ITALIA 



IT Management Game arriva in Italia lanciato da Business Press 


Imparare facendo: è lo slogan con il quale la nota agenzia di 
PR Business Press, lancia in Italia una simulazione a squa¬ 
dre dedicata al mondo dell'Informatica aziendale. 


Vuoi provare 

4 JTÌIWT UlUDtrxL*’ 


La società Business Press di 
Milano, una delle piu afferma¬ 
te agenzie di comunicazione 
in hi-tech, lancia un interes¬ 
sante "gioco" di training in 
informatica, primo in Italia, 
per una simulazione a squa¬ 
dre 

Si chiama "IT Management 
Game", è indirizzato alle 
aziende attente al problema 
della formazione di impiegati, 
quadri e dirigenti sulle temati¬ 
che dell'IT ed è lo strumento 
ideale per imparare sul 
campo senza fare danni gra¬ 
zie all'impiego delle piu sofi¬ 
sticate tecniche di simulazio¬ 
ne aziendale In altre parole. 
l'IT Management Game '97 e 
una competizione a squadre 
che permette di simulare la 
gestione di un'organizzazione 
fittizia con particolare riferi¬ 
mento alle strategie di Infor¬ 
mation technology 
Basata sul concetto di "lear- 
nmg by doing", la competizio¬ 
ne viene lanciata in Italia da 
Business Press in collabora¬ 


di Francesco Fulvio Castellano 


zione con MCC International, 
la società olandese che ha 
ideato l'iniziativa. Tra gli spon¬ 
sor dell'iniziativa ci sono 
Computer Associates e 
Network News (GE J). 
Business Press ha acquistato 
i diritti per l'Italia della compe¬ 
tizione Grande successo ha 
ottenuto in passato, in Gran 
Bretagna e Olanda, l'IT 
Management Game nell'edi¬ 
zione '96 hanno partecipato 
più di 150 squadre delle mag¬ 
giori società multinazionali 
La competizione si svolgeià 
nei mesi di aprile e maggio 
'97 su cinque turni e culmi¬ 
nerà in una finale dal vivo che 
coinvolgerà le dieci squadre 
che avranno ottenuto i profitti 
più alti. La squadra vincitrice, 
oltre a guadagnare il titolo di 
IT Management Team '97. 
volerà in California per visitare 
la mitica Silicon Valley. 
Durante la finale è previsto 
anche un convegno dedicato 
all’informatica nell'azienda 
moderna, al quale partecipe¬ 


ranno importanti rappre¬ 
sentanti del mondo 
aziendale e accademico 
tra cui il Prof Richard 
Nolan, fondatore della 
società di consulenza 
Nolan Norton & Co Ai 
partecipanti, quattro per 
ogni squadra, viene 
chiesto di formulare i 
piani e scegliere le stra¬ 
tegie informatiche più 
efficaci per consentire la 
crescita di una organiz¬ 
zazione a caso. La simulazio¬ 
ne richiede circa tre ore di 
impegno alla settimana nel¬ 
l'arco di due mesi, senza spo¬ 
starsi dal proprio ufficio: gli 
ordini e le risposte viaggiano 
via fax e via e-mail e un 
numero verde consente di 
chiedere qualsiasi informazio¬ 
ne in qualsiasi momento. Altri 
sponsor della competizione 
sono Albacom, nuovo opera¬ 
tore italiano nelle Tic, nata 
dall'accordo strategico tra 
British Telecommunications 
(BT), BNL e Mediaset del 



GruppoFinmvest; EDS-Elec- 
tromc Data Systems Italia 
SpA, una società indipenden¬ 
te USA leader nel settore dei 
servizi globali di informatica, 
Nolan Norton, nota società 
attiva nel Management 
Consulting, entrata nel grup¬ 
po KPMG Peat Marwick. 


Business Press 

numero verde 167 35445 3. 
e-man HmuWbures:, ni 
http www/ybpress.it/nmg 


Fast AV Master: ancora più potente e versatile con Deluxe II 

Continua l'evoluzione della scheda AV Master per l'editing video su personal computer, nella modalità lineare 
o in quella non lineare. Disponibile anche una funzione di missaggio tra due sorgenti 

di Leo Sorge 


AV Master Deluxe II si compone di un bundle che include AV Master e 
Movie Machine II, oltre al software di montaggio Ulead Media Studio e 
al programma di titolazione Flying Fonts di Crystal Graphics, entrambi 
per Windows '95 Come AV Master Deluxe, anche questa versione 
viene fornita con il software XmgCD. che effettua la conversione dei fil¬ 
mati digitali dal formato M-JPEG a M-PEG. e con una scheda di 
decompressione piggy-back per la riproduzione in tempo reale dei fil¬ 
mati in formato MPEG a tutto schermo La novità sostanziale consiste 
nell'introduzione del mixer, che riproduce su PC l'ambiente di una regia 
video, con tanto di manopole e pulsanti per l'inserimento degli effetti e 
dei titoli nel filmato. L'utente pud dunque miscelare i segnali prove¬ 
nienti da due sorgenti video icamcorder e VCRI. applicando in tempo 
reale effetti quali dissolvenza, picture in picture. compressione, tendi¬ 
ne, slide, postenzzazione, chiave su luma/chroma ed altro. In sostanza. 


con AV Master Deluxe II l'utente può scegliere se operare m modalità 
digitale, acquisendo il video sull'hard disk e usufruendo della precisio¬ 
ne e della versatilità caratteristiche del montaggio non lineare o se, 
invece, editare il video in modo tradizionale, risparmiando il tempo 
necessano alle operazioni di rendering degli effetti. AV Master Deluxe 
Il è già disponibile al prezzo di lire 2.499 000 IVA esclusa Per tutti colo¬ 
ro che hanno già acquistato la scheda AV Master, la nuova scheda è 
disponibile come Deluxe Upgrade 
Il al prezzo di lire 999 000, sempre 
più IVA Sia AV Master Deluxe II 
che Deluxe Upgiade II includono 
una guida in lingua italiana all'in¬ 
stallazione e alla configurazione 
della scheda di overlay 



Fast Multimedia Italia 

Via Monte Sabotino 69, 
41100 Modena. 

Tel 059/41 5611 
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Come rinunciare 

al piacere del design europeo? 


Lavora dove vuoi, quando vuoi, senza alcuna restrizione e con 
tutti i vantaggi di una completa e potente stazione 
multimediale. Tulip Motion Line è potere compatto in un 
prestigioso oggetto di design, con uno schermo nitido 
e luminoso a basso consumo e una 
ampia gamma di optional, 
docking-station inclusa. 

Inoltre, l'ingegnosa tecnologia 

Smart Bay ti permette sempre di scegliere la migliore 
configurazione per le tue diverse esigenze, contenendo il costo 
di possesso senza limitarti le possibilità di aggiungere nuove 
funzionalità in seguito. E poiché è uno dei notebook modulari 
con le migliori prestazioni al mondo, scegli Tulip Motion 
Line': il dovere è più piacere. 


Ilogo miei Imiti.' Pentium tono marchi registrati II lego Pentium' Proa-ssoi ,• un marchio .1» Intel 


Richiedi il nostro catalogo e maggiori informazioni 
e-mail: infoitaly@tulip.nl « numero verde: 167-829195 


Tulip Motion Line' 

• Processori Pentium* • Schermi SVGA 11,3" 

• Lettore CD-Rom 6X removibile • Hard disk EIDE 
removibile • Collegamento a infrarossi IrDA integrato 


Tulap 

computers 


• Sistema di puntamento TouchPad • Windows - 95 
preinstallato • Suono stereo 3-D • Tecnologia 
SmartBay • Slot PCMCIA tipo Ili 


I Vantaggi della Qualità Europea 




Tulip Computers Italia SpA - Via C. Di Vittorio 27 - 200ÉS Peschiera ftnrrnmen Ovili - tei «V> 1 «wki . 

















Da Monolith nuovi modem-fax 

I nuovi modem-fax, della Monolith contrasse¬ 
gnati dalla sigla V-33 14 per il modello esterno e 
VI-33 14 per quello interno, sono costruiti su 
slot di tipo ISA 16 bit, con una velocità di tra¬ 
smissione sino a 33.600 bps; entrambi i modelli 
sono omologati dal Ministero delle Poste e delle 
Telecomunicazioni. 

di Enrico Ferrari 



In modalità Fax sino a 
14 400. compatibile con lo 
standard G.3. 

I modelli supportano la fun¬ 
zione voce e permettono la 
trasmissione contemporanea 
di voce e fax (ASVD). inoltre 
sono predisposti per sistemi 
di videoconferenza e sono 
Plug'n Play con Windows 95 
sono,il chip set è ROCK¬ 
WELL RCV336 
I prodotti sono dotati di com¬ 


pleta dotazione di cavi 
cavo seriale per l'unità 
esterna, cavo telefonico, 
alimentatore, pacchetto 
software in italiano per la 
gestione del modulo dati / 
fax/ voce e l'abbonamento 
gratuito a Internet per la 
durata di 15 giorni. 
Disponibile in opzione il kit 
microfono con cuffia per 
sfruttare le capacita ASVD 
I prezzi al pubblico saranno i 


seguenti: V-33 14 a lire 
259 000. VI-3314 a lire 
239.000 


Monolith Italia 

Viale Romagna 10. 
20124 Milano. 

Numero verde 167- 38 59.11 


Actiab distribuisce WinGate 

Il software della Deerfield Com- 
munication Company permette 
a tutti gli utenti di una rete loca¬ 
le di navigare su Internet utiliz¬ 
zando un unico abbonamento 

WinGate e destinato alle piccole 
aziende, alle software nouse e alle 
scuole che hanno I esigenza di 
distribuire i servizi Interne! sulle reti 
locali, ma budget modesti pei rea¬ 
lizzare l'obiettivo WinGate mtegia 
un potente motore proxy server 
che permette l’utilizzo di tutti gli 
applicativi TCP/l P (posta elettroni¬ 
ca, FTP. Reai Audio. Telnet, HTTP 
clienti WinGate e anche un 
firewall che protegge la rete locale 
da accessi Indesiderati e limita 
secondo regole flessibili e conligu- 
rabili l 'accesso ad Internet da parte 
degli utenti della LAN I requisiti 
per l'installazione sono ridotti, 
basta infatti disporre sulla rete di 
un PC collegato ad Internet con 
Windows 95 e 16 Mbyte di RAM 
Anche il prezzo di WinGate è adot¬ 
to. la versione per cinque utenti 
costa solo lire 199.000 WinGate e 
presente su Internet all md ir izzo 

| ' i: '■■■■: I ■ 

e possiDiie prelevare una versione 
di Drova del software 



Achab Srl 

Via E Visconti Venosta 2, 
20122 Milano. 

Tel 02/54 10.8204 


L’ambiente di sviluppo 


100% Java che trasforma 


le tue idee in applicazioni 

JL JL 

/T, 


è? Z- Ib i 


a sole 

240 . 000 * Lire 

Iva esclusa. E per gli studenti: 145.000 Iva inclusa. 
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javaWorkShop 


Soli) chi ha inventato Java™ poteva offrirti Java™ Workshop™. E' potente, facile ila utilizzare c trasforma subito le tue idee In 
applicazioni per Internet. Ed è scritto in Java. per permetterti di sviluppare su Solaris"* (SPARO e Intel). W indows t)5 e Windows 
NT e • ira breve - Mac OS. C on 240.000 Lire (Iva esclusa) - o 145.000 Lire (Iva inclusa! se sci uno studente - puoi avere tulli gli 
strumenti grafici per sviluppare, modificare, compilare e testare applicazioni multipiattaforina per fa rete mondiale c le Intranet 

aziendali Ma c'c di piu. SunSoft li offre anche un anno di aggiornamento incluso net prezzo Approfitta della promozione 
telefona subito a SunSoft al numero 167-874707. oppure invia un fax al numero 167-874715. 

Per ulteriori inlormazioni usila il nostro mio all indmrzo http www Min com rrplv Workshop 
o Invia un messaggio di posta elettronica a sunsoftinfoSitah.sun.com 
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A.A.A.A. STREPITOSA raffinata statunitense completissima IS09002 dotata solo per 
superesigenti incredibili prestazioni grandissima soddisfazione garantita sette anni 
esclusivamente altrui domicilio anche doppio pentium 06/51.333.51 06/51.333.54 fax 


COLORADO DEVICES. SCHEDE MADRI ED ELEMENTI DI BASE AD ALTE PRESTAZIONI. 


distributore per l'Italia 
00147 Roma - vìa Cristoforo Colombo. 103 afh 
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Strategie - 

Presentati i due nuovi notebook: NEC Versa 2535 e NEC Versa 6000 

Nasce Packard Bell NEC Italia 

Dicono che in due si giochi meglio. E. infatti, le due strutture operative Packard Bell e NEC 
Computer Systems Division hanno ora una sola ragione sociale: Packard Bell NEC Italia. 


di Francesco Fulvio Castellano 



Si tratta indubbiamente della più 
potente 'combinata' di PC al mondo: 
Packard Bell. NEC e Zemth Data 
Systems, pari a 8 miliardi di dollari di fat¬ 
turato nel 96, con oltre 8mila persone 
alle dipendenze. Nella modernissima 
fabbrica di Angers (Francia) vengono 
sfornati ben 1.2 milioni di desktop all'an¬ 
no. Le tre aziende articoleranno le loro 
presenze sul mercato in questo modo: la 
Packard Bell nel settore Home-SOHO, la 
NEC nel busmess/corporation e la ZDS 
nei settori busmess/government/educa- 
tion. Insomma, il '96 è stato un anno di 
stravolgimenti, in positivo per questa 
realtà mondiale, che solo in Europa 
opera con ben 13 filiali. 

Giuseppe Corti sarà a capo della 
nuova struttura italiana. L'annuncio è 
stato dato nel corso di una conferenza 
stampa che si è svolta a Milano al 
Centro Montenapoleone. 

Da oltre tre mesi installata nei nuovi 
uffici alle Torri Bianche di Vimercate, alle 
porte di nord-est di Milano, il noto bino¬ 
mio dell'informatica, Packard Bell NEC. 
inizia a delmeare con determinazione le 
proprie attività strategiche adeguando 
alla nuova società le strutture interne e 
di rete. 

La Packard Bell statunitense, dopo 
aver conseguito il primo posto nella clas¬ 
sifica dei PC venduti sul mercato consu¬ 
mer. ora attraverso la sua filiale europea 
ha avviato la produzione di personal 
computer per il nostro particolare merca¬ 
to e, grazie alla quota di mercato supe¬ 
riore al doppio della metà nel mondo, ha 
colto l'opportunità di sfruttare sinergie 
basate su prodotti e canali e, infine, con 
l'alleanza strategica con NEC. ha partori¬ 
to la nuova Packard Bell NEC 

Quindi oggi Packard Bell NEC Italia srl. 
modellata al pari delle consorelle interna¬ 
zionali, si propone agli intermediari del- 
l'information technology offrendo un'am¬ 
pia gamma di PC e di notebook realizzati 
per le esigenze di utenze domestiche, 
professionali e/o di corporate 


Il NEC Versa 2535 


NEC Computer Systems Division, che 
tratta desktop e notebook NEC, è affida¬ 
ta al marketing manager Gianpiero 
Morbello mentre la posizione analoga in 
Packard Bell Division è retta ad interim 
da Giuseppe Corti. 

Nel corso della conferenza stampa 
sono stati presentati NEC Versa 2535. 
per il mercato SOHO. e il portatile NEC 
Versa 6000 

Versa 2535 è il notebook multimediale 
entry level della gamma NEC che offre 
versatilità e flessibilità. Lo schermo 
DSTN a 12,1 pollici rappresenta un note¬ 
vole plus per gli utenti, consentendo la 
disponibilità di una caratteristica finora 
ristretta ai notebook utilizzati dai mana¬ 
ger aziendali. 

Versa 2535CD è offerto con la suite 
Corel WordPerfect Office pacchettizzata. 
rappresentando un'eccezionale opportu¬ 
nità per studenti o professionisti che 
possono essere cosi immediatamente 
operativi. 


Altre prerogative sono: il processore 
Intel Pentiun a 133 MHz, la EDO RAM a 
16MB upgradabile a 48 MB. la scheda 
audio a 16 bit compatibile SoundBlaster 
Pro, disco fisso da 1,08 GB rimovibile 
dall'utente. Due VersaBay modulari con¬ 
sentono la presenza contemporanea del 
floppy disk drive e del CD-ROM drive II 
Versa 2535 è dotato di funzionalità 
MPEG e di slot PC CardBus a 32 bit, 
caratteristiche poco riscontrabili in 
modelli entry level. 

NEC Versa 2535 è già disponibile al 
prezzo di lire 3.940.000 per il modello 
base, e lire 4 360 000 per il modello 
2535CD (naturalmente IVA esclusa per 
entrambi). 

L'introduzione di due notebook di 
fascia alta, Versa 6050MX e Versa 
6200, con Pentium a tecnologia 
MMX, rafforza la presenza di Packard 
Bell NEC su questo mercato in conti¬ 
nua effervescenza NEC Versa 6050MX 
è il primo notebook nella gamma NEC 
dotato del processore Intel Pentium a 
tecnologia MMX in grado di fornire supe¬ 
riori velocità (+ 10/20%) e capacità di 
immagazzinamento dati, oltre a specifici 
miglioramenti multimediali 
Ricapitolando, processore Pentium 
MMX da 150MHz, la EDO RAM a 16MB 
upgradabile a 80 MB. disco fisso da 
2,01GB, CD-ROM drive 10X, full trame 
rate, playback MPEG a schermo pieno, 
schermo a colori Active Matrix XGA a 
12,1 pollici, VersaBay II integrata per un 
maggiore flessibilità. 

Il Versa 6050MX supporta, inoltre, la 
Zoom Video Technology ed è dotato di 
slot PC Cardbus a 32 bit che supporta 
dispositivi ad alte prestazioni, oltre ad 
essere completamente compatibile con 
gli standard PCMCIA 
La scelta varia tra il Versa 6050MX con 
sistema operativo Microsoft Windows 
95 e il Versa 6Q50MX-NT con Windows 
NT, rispettivamente a lire 10.490 000 e a 
lire 10.990.000 IVA esclusa per entram¬ 
bi. 
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Il NEC Versa 6050MX 


Versa 6200. invece, incorpora la più 
veloce CPU aggiornabile mai fabbricata, 
utilizzando il nuovo processore Intel 
Pentium a 166 MHz a tecnologia MMX, 
questo notebook è dotato di schermo 
TFT di 13,3 pollici NEC per offrire una 
dimensione utile di display paragonabile 
a quella di un monitor desktop da 15 
pollici. 

Altre funzionalità chiave- MPEG a 
schermo pieno acceleralo da hardware 
con potenzialità Zoom Video, disco lisso 
da 2,1GB espandibili a 4.2GB. 32MB di 
EDO RAM espandibili a 96MB, CD¬ 
ROM drive standard 10X e connettività 
remota potente attraverso una porta a 
raggi infrarossi a 4Mbit 

Anche qui la scelta è facile tra i siste¬ 
mi operativi Microsoft Windows 95 e 
Microsoft NT (prezzo indicativo: intorno 
ai 12 milioni), 


re . & chi| - 

Packard Bell Nec Italia 

Via Torre Bianche 3 
20059 Vimercate (MI), 
Tel 039/62.94.501 


Arriva il PC che si accende all istante! 

Microsoft, Intel e Toshiba hanno 
pubblicato le specifiche del nuovo 
sistema per la configurazione avan¬ 
zata e la gestione dell'energia dei 
dispositivi hardware. Oltre a funzioni 
proprie più avanzate, il personal può 
ora pilotare le sue periferiche ed altri 
apparecchi elettrici connessi senza 
add-on. 

Intel, Toshiba e Microsoft hanno diffuso le 
nuove specifiche tecniche per dotare di 
un innovativo sistema di ottimizzazione 
dell'energia una vasta scelta di PC. fra cui 
server, sistemi business, desktop e lap- 
top Le nuove specifiche, il cui nome e 
ACPI I 0 (Advanced Configuration and 
Power Interface), consentono al PC 
un'immediata accensione all'accesso del¬ 
l'utente e lasciano il sistema disponibile 
per l'esecuzione di operazioni di routine 
automatiche dopo lo spegnimento ACPI 
abilita infatti nel PC uno stato di attesa a 
basso consumo che pud sostituire l'ordi¬ 
nario spegnimento della macchina 
Inoltre, il PC può accendere e spegnere 
varie periferiche - CD-ROM. schede di 
rete, hard disk e stampanti - nonché altri 
apparecchi elettronici connessi all elabora¬ 
tore videoregistratori, televisioni, altopar¬ 
lanti ed impianti stereo I dispositivi colle¬ 
gati potranno a loro volta attivare il PC tra¬ 
mite ACPI, per facilitare l'esecuzione 
automatica di molte operazioni ed integra¬ 
re il computer nei sistemi di comunicazio¬ 
ne privati e nelle sale giochi. 

ACPI rappresenta un'opportunità per 
ampliare i campi di applicazione del PC 
"Una migliore gestione dell'energia ha 
vantaggi immediatamente evidenti per il 
segmento dei portatili, ma sara soprattut¬ 
to in quello dei desktop che ACPI porterà 
le maggiori innovazioni, facendo in modo 
che il PC si comporti in modo non dissimi¬ 
le da qualunque elettrodomestico', ha 
spiegato Stephen Nachtsteim, Vice 
President e General Manager del gruppo 
Mobile and Handheld Products di Intel 
‘Intel integrerà questo sistema nelle pros¬ 
sime versioni dei chip per macchine desk¬ 
top e portatili, nonché nelle future genera¬ 
zioni di processori e prodotti OEM' 

Le specifiche sono state realizzate sulla 
base d una bozza presentata al congresso 
Windows Hardware Engineering 
(WinHECI 96, e oltre alla gestione dell'e¬ 
nergia permette di unificare i driver 
software dei vari sistemi operativi. Oltre 
70 società di PC e microelettromca hanno 
contribuito alla messa a punto dei para¬ 
metri ai quali molti prodotti faranno riferi¬ 
mento già dalla seconda metà dell'anno in 
corso, l'incontro finale è previsto a 
Redmond per il 29 e 30 ottobre. 

Il corpo completo delle specifiche ACPI è 
| disponibile sul Web all'Indirizzo www.tele- 
port.com/-acpi 
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PUNTI AFFILIATI KERNEL 


TRIVENETO 


CASTO CONTABILE ' 

31033 Caslel Franco V iTVl 
lei. 0423/497333 

EUREKA SERVICE 

36100 Veenza 
Tét 0444/922203 

TPH ELETTRONICA 

35132 Padova 
Tel. 049/S642855 

MURRIS0FT 

34122 Trieste 

tei. 040/369441 

PIEMONTE 

TELEMATICA SYSTEM 

28044 Verbena Intra 
Tel. 0323/403585 

GRUPPO AZTEC' 

10018 PawneC.se Irrea (T0| 
lei. 0125/516389 

ARMUCOM- 

10149 Tome 
Tel Oli,2296949 

LOMBARDIA 

CRC SISTEMI- 

27058 log 
lei. 0383," 


27058 Legherà tPV) 
«3/49078 


RGB C0MPUTERS 

46043 Castiglione D/S IMN) 
lei. 0376/6*1367 

TUN0A 

20099 Scalo S. Giovano iMi 
tei. 02/26261170 

IRTI TECHNOLOGIES- 

20138 Milano 
Tei 02/5060873 

SUPER TRONIC- 

20132 Milano 
Tel 02/27208200 

IANN HARDWARE- 

20145 Milano 
I« 02/48022720 

APM 

20075 Urli 
Tel. 0371/426469 

LIGURIA 

CIDI OFFICE AUTOMATION 

16129 Genova 
Tel 010/584279 

COMUNICAZIONE & SISTEMI 

16129 Genova 
Tel 010/5705876 

ARMUCOM 

16121 Genova 
Tel. 010/591460 

SYSTHEMA 

16122 Genova 
Tel 010/814894 

EMILIA ROMAGNA 

LAN SERVICE’ 

40068 S. Lazzaro di Serena IBP) 

Tel 051/62T1034 


TOSCANA 

ELETTRONICA CENTO STELLE - 

50137 Firenze 
Tei. 055/610251 

ELETTRONICA CENTO STELLE - 

50127 Faenze 
Tel 055. 432695 

REGA ELETTRONICA- 

56122 Pisa 
Tèi 050/40900 

AM COMPUTER' 

55050 Fagiano llGi 
Tel. 0583/5100)1 


53100 Siena 
tei. 0577/271828 


UMBRIA 


A0VANCED TECHNOLOGY 

05100 Tetra 
Tel. 0744/800102 


LAZIO 


COMPUTERAGE- 

00146 Roma 
Tel. 06/5593667 

GAM COMPUTER' 

00181 Roma 
Tel. 06/78347334 

MA.NA. ELABORATORI 

00162 Roma 
Tei. 06/44244714 


REDWOOO 

00141 Roma 
Tel. 06/88642132 


REDWOOO 

00183 Roma 
Tel. 06/70450708 

AD Z- 

00142 Roma 
Tel. 06/7233188 

MONDO DEI MULTIMEDIALE' 

00198 Roma 
Tel. 06/8840000 


EMI INFORMATICA- 

00191 Roma 
Tel 06/36306393 

FBCOMPUTERS' 

00196 Roma 
Tel. 06/36001004 


LP COMPUTER- 

00186 Roma 
lei. 06/6798891 

ITACA INFORMATICA 

00043 CianmnoiRM, 
Tel 06/79340363 


MICR0TECH 

03043 Cascino (Fri 
Tel. 0776/26110 

PEGASO INFORMATICA 

00199 Roma 
Tel. 06/8620434 7 


CAMPANIA 

INFORMATICA TELEMATICA 

80122 Napoli 
Tel 081/7611130 

IDC MULTIMEDIA 

80127 Napol, 
lei. 081/5799151 

PUGUA 


INFOCOM- 

73100 Lecce 
Tei, 0832/349891 

PROGETTI INFORMATICI 

74120 Taranto 
Tel 089/7350602 


SICILIA 


DATACOMM MANACMEN7 

90144 Psletmo 
Tei 091/6259119 

MISTER BIT- 

98060 Gliaca fli Praino (MEI 
Tel. 0941/581311 


DATA STUDIO 

90011 Banana (PAI 
091/901785 

ZULE1MA 

91011 Aitano |TP| 
Tel. 0924/505318 
- Punto affiliato 
Kernel Specializzato 
IBM Voice Type 
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Hardware 


II periodo nerissimo che ha attanagliato molte aziende sembra essere passato 

Una cascata di annunci per il rilancio di Digital 


Nell'elegante Centro Brera, nel cuore di Milano, nel corso di una conferenza stampa. Digital 
Equipment Spa ha annunciato grandi novità dai portatili ai desktop basati su processori 
Pentium con tecnologia MMX e Pentium Pro. per finire con la serie dei server Prioris. 


di Francesco Fulvio Castellano 


La mitica Digital (DEC per chi la ricorda 
nel suo fulgore), ha presentato una sventa¬ 
gliata di nuovi prodotti, che ampliano e 
potenziano quelli già esistenti, e ha fatto 
scendere in campo tutto il top manage¬ 
ment della società compresi Alberto 
Fresco, Amministratore Delegato per 
l'Italia e il bacino mediterraneo, e Bruce 
Claflin, Vice President e generai manager 
PC Business Umt di DEC. giunto espressa- 
mente dagli Stati Uniti per questa antepri¬ 
ma mondiale. Dunque, vediamo prima i 
notebook e i desktop. Digital ha presentato 
una nuova gamma di prodotti basati sui 
processori Pentium con tecnologia MMX 
recentemente introdotti da Intel I nuovi 
modelli comprendono due notebook della 
sene HiNote VP. il VP 545 con processore 
a 150 MHz e un modello con processore a 
166 MHz. Oltre a un desktop Celebris FX 
con processore a 200 MHz Una parentesi: 
Digital è forse il primo produtto- - 


Battery di lunga durata 'advanced metal’ e 
di batteria opzionale a ioni 
di litio Utilizzato nell'opzio¬ 
ne dual-battery. il sistema 
garantisce un autonomia 
di 10 ore. I portatili sono 





dotati di schermo a colori 12 pollici SVGA a 
matrice attiva, di accelerazione grafica a 
128 bit con supporto MPEG e di un let¬ 
tore CD-ROM 6X interno rimovibile, col¬ 
locato nello slot modulare di espansione 
del sistema, intercambiabile con un let¬ 
tore di floppy disk o con la batteria 
opzionale I sistemi dispongono di 
memoria EDO in configurazione scalabi¬ 
le da 8 a 40 MB e sono dotati di hard 
drive rimovibili in grado di supportare 
fino a 1.44 GB di capacità I nuovi 
HiNote VP 545 dotati di processore 
Pentium con tecnologia MMX vengono 
forniti con Windows 95 o Windows per 
Workgroup 3 11 preinstallato e, con il kit 
Digital per Windows NT 4 0. sono pronti 
per essere utilizzati in rete con il sistema 
operativo Windows NT nPotenza e pre¬ 
stazioni 'uniche' per i nuovi desktop 
Celebris sono la risposta Digital con due 
- nuovi modelli alla richiesta del 


re ad annunciare soluzioni basa¬ 
te sui nuovi processori Intel e 
ha già ottenuto risultati partico¬ 
larmente brillanti. I nuovi HiNote 
VP 545, infatti, sono probabil¬ 
mente i primi portatili in assolu¬ 
to a ottenere un punteggio 
complessivo di 100 nei bench- 
mark con Winstone 32 e di 80 
nel test con WinStone 96 

Ottimizzati per offrire presta¬ 
zioni al top, i nuovi HiNote VP 
545 sono dotati di processore 
Pentium con tecnologia MMX e 
mantengono quel predominio 
tra le soluzioni Client portatili 
che da sempre caratterizza la 
famiglia HiNote VP Per la 
potenza dei processori Pentium 
con tecnologia MMX, i nuovi 
HiNote VP supportano immagini 
MPEG 'full motion' a tutto 
schermo alla velocità di 30 
frame per secondo, conferendo 
fluidità e realismo alle immagini 
in movimento 

Come nei modelli precedenti, 
anche la nuova linea di HiNote 
VP e dotata di batterie Smart 
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Nuove workstation Alpha: 
la potenza a 64 bit 

T$y 


Le Digital Personal Work¬ 
station 500a e 433a sono i 
due nuovi modelli di work¬ 
station basati su proces¬ 
sori Alpha a 64 bit 


di Enrico Ferrari 



Ideale oei valorizzare al massimo i sistemi Windows per 
Workstation, grazie al veloce Windows NT 3D Graphics installato in 
fabbrica, le nuove workstation rappresentano anche un interessante 
investimento per disegnatori e tecnici, in quanto hanno un favorevo¬ 
le rapporto qualità/prezzo Altre applicazioni delle workstation sono 
nel mercati EDA, MCAD, animazione digitale, manipolazione video 
digitale e progettazione 3D Grazie all'architettura interna e al Digital 
PowerGrade. gli utilizzatori della Digital Personal Workstation posso¬ 
no aggiornare la propria workstation con processori Intel più potenti, 
oppure passare ad Alpha a 64 bit Questa capacita esclusiva CIS to 
RISC assicura protezione dell'investimento eliminando i costi di 
upgrading La Digital Personal Workstation 500a e 433a si configura¬ 
no con un minimo di 32 fino a 384 MB di DRAm sincrona con sup¬ 
porto ECC, con Ultrwide SCSI disk controller, CD-ROM 8X, Ethernet 
10/100 baseT integrato e audio a 16 bit integrato. Le opzioni di grafi¬ 
ca includono Digital PowerStorm 3D Graphics ad altissime prestazio¬ 
ni. Matrox Millenium e AccelGraphics AccelPro Senes I prezzi per il 
modello 433a partono da lire 8 800 000 con 32 MB di RAM. Matrox 
Graphics e HD da 2 5 GB, con audio e Ethernet inclusi La Digital 
Personal Workstation 5Q0a con 64 MB di RAM e AccelPro 2500 
Graphics costa meno di 18.000 000 di lire 


mercato professionale in termini 
di durata, espandibilitè e possibi¬ 
lità di utilizzo con applicazioni 
avanzate. Dotato di processore 
Pentium con tecnologia MMX e 
progettato con l'attenzione che 
caratterizza le architetture di 
sistema Digital, il nuovo Celebris 
FX 5200M rappresenta una 
garanzia di protezione all'investi¬ 
mento del cliente Basato su 
processore MMX a 200 
MHz, il Celebris FX 4200 è 
dotato di memoria EDO espandi¬ 
bile da 16 a 192 MB. hard drive 
EIDE (Enhanced Integrated Drive 
Electronics) da 2.1 GB, cache di 
secondo livello da 256 KB, CD¬ 
ROM a otto velocità e scheda 
grafica Matrox Millennium con 2 
MB di RAM. espandibile a otto 
L'altra novità Digital nel seg¬ 
mento desktop professionale e il 
Celebris GL 6200DP. un sistema 
basato su Pentium Pro a 200 
MHz espandibile con un secondo 
processore per la presenza di un 
secondo zoccolo ZIF 8 MB. piu 
tutta una sene di plus 
- Continua a pag. 120 


























Affidabilità Totale 



VEGSTORE INDUSTRIE è oggi 
un'azienda leader nel settore Jy 

dell'archiviazione e gestione / 

elettronica di documenti, immagini 
g suoni. 

E su di una semplice filosofia che 
si basano le attività della 
VEGSTORE INDUSTRIE: fornire 
prodotti e servizi di alta qualità per 
poter soddisfare in tutto e per 
tutto il cliente, che è posto al 
vertice delle attenzioni e degli 
sforzi produttivi. 


I CD-recorder VEGSTORE 
INDUSTRIE sono disponibili in 
versione interna od esterna. 
L’installazione e l'uso sono molto 
facili. I CD-recorder VEGSTORE 
INDUSTRIE vengono forniti di 
software professionale per la 
masterizzazione: EASY CD PRO. 
Con i CD-recorder VEGSTORE 
INDUSTRIE masterizzare oggi è 
semplice, divertente e alla portata 
di tutti. 


I prodotti VEGSTORE INDUSTRIE 
sono realizzati nel rispetto delle 
normative nazionali ed internazio¬ 
nali garantite dai marchi: VDE, 
SEMKO, DENKO e CE, ecc... 

Le nostre linee di produzione sono 
secondo gli standard ISO 9000. 

VEGSTORE INDUSTRIE fornisce 
continuità di assistenza sui 
prodotti ed è in grado di garantirla 
"ON-SITE" su tutto il territorio 
italiano. 







Ì&ZtSTORE 




DATA STORAGE SYSTEMS 


pi': 


VEGSTORE INDUSTRIE s.r.l. Tel. 0445/381624 r.a. • Fax 0445/381626 - BBS 0445/381773 
Sede legale e stabilimento: 03039 SORA (FR) - Vìa Agnone Maggiore, 21 - Sede commerciale e magazzino: 36016 THIENE (VI) - Via Dell'Economia. 11 
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Segue da pag. 118 - 

Le disponibilità e i prezzi sono i seguen¬ 
ti HiNote VP 545 con processore a 150 
MHz e disponibile da fine gennaio a un 
prezzo intorno agli 8 milioni dì lire (in segui¬ 
to sara disponibile anche una versione 
dotata di processore a 166 MHz) 

I nuovi desktop Celebris FX 5200M e 
Celebris GL 6200DP, sono disponibili sem¬ 
pre da fine gennaio, a un prezzo inferiore a 
5 milioni di lire e a 8 5 milioni rispettiva¬ 
mente E finiamo con i nuovi server 
Prioris. dove la Digital ha annunciato l'intro¬ 
duzione nella famiglia di due nuovi server 
dotati di processori Pentium Pro (ma che 
fine ha fatto la tecnologia tutta Digital dei 
processori Alpha? Sembra che qui ci sia un 
mix dei due) Denominati Prioris XL 6000 e 
MX 6200, i due modelli vanno ad affiancar¬ 
si a quelli di fascia alta, siglati HX 6200 e 
ZX 6200, per garantire ai 'professionali' la 
piu ampia scelta di prodotti caratterizzati 
da un allettante rapporto prezzo/prestazio- 
ni Digital Prioris XL 5150, di fascia bassis¬ 
sima, è un server per gruppi di lavoro 
medio-piccoli basato su processore 
Pentium e non male per prestazioni, inte¬ 
grazione, facilità d'uso e prezzo, viene oggi 


proposto nella versione con processore a 
150 MHz a una fascia di mercato occupata 
fino ad oggi da PC desktop "promossi" al 
ruolo di server II modello di riferimento è 
dotato di 32 MB di memoria. CD-ROM 
SCSI, disco Fast SCSI da 2,1 GB, control¬ 
ler Ethernet, E-IDE e grafica integrati su 
locai bus PCI ed è coperto dalla garanzia 
standard Digital (tre anni on sue, next day). 

Il Digital Prioris XL 6000, invece, si posi¬ 
ziona nella fascia entry della gamma di ser¬ 
ver Digital, è basato su processore 
Pentium Pro a 180 e 200 MHz ed è carat¬ 
terizzato da avanzate funzionalità che lo 
renderanno un buon punto di riferimento 
sul mercato. Oltre ai controller SCSI 
UltraWIde, Digital Prioris XL 6000 è dotato 
di controller Fast Ethernet e scheda SVGA. 
Il sistema riserva 5 slot PCI/ISA per espan¬ 
sioni e 9 alloggiamenti per dischi che 
garantiscono ampia espandibili^. Viene 
inoltre fornito QuickLaunch per facilitare la 
configurazione del sistema Caratterizzato 
da un’architettura SMP (Symmetncal Multi 
Processing), a due vie con doppio proces¬ 
sore Pentium Pro a 200 MHz e bus PCI e 
EISA, il Digital Prioris MX 6200 rappresen¬ 


ta la novità nella fascia media della 
gamma Digita! Dispone di memoria 
EDO espandibile fino a 1 GB e dotata di 
ECC per la correzione di errore, questo 
server per garantire la sicurezza del 
sistema può essere dotato di un massi¬ 
mo di 8 unita disco SCSI ultra Wide, di 
cui 4 "hot swappable' Vediamo ora 
prezzi e disponibilità, il server Digital 
Prioris LX 5150, nella configurazione 
descritta, viene offerto a meno di 
4.200.000 lire II Digital Prioris XL 6000 
in versione con processore a 180 MHz 
si aggirerà sui 6 milioni d* lire, mentre la 
versione con processore a 200 MHz 
avrà un prezzo base di lire 7 500,000 
Infine, il server Prioris MX 6200 in 
versione monoprocessore è offerto al 
prezzo base di lire 9 700 000 circa, men¬ 
tre la versione con due processori e 
disponibile sui 12.500 000 lire 



Digital Equipme-nt Spa 

Via Fulvio Testi 280/6. 
20126 Milano, 

Tel 02/66 181 
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La catena italiana dell’informatica di qualità 



Monitor Incluso! 


Case: Monitower Certificato CE. Scheda 
Madre: Pentium VX con 256 Kb esche pipali- 
ned. Plug and Play. CPU AMD 5x86-Pl33. 
Memoria 1 6MB Standard, espandibile a 128 
MB. Hard Disk da 1.200Mb. Floppy Drive 
1.44Mb 3.5". Scheda Video. PCI 1Mb MPEG. 
Interfaccia: EPP/ECP. Doppia Seriale 16550. 
Tastiera: Italiana per Windows '95. Mouse: 
Microsoft Compatibile. Software: Windows '95 
CD. Licenta e Manuale + Video Guida su Cd- 
Rom. Audio: Philips a 16 bit, Plug and Play. 
CD Player: Quadrupla velocita Atapi Mitsumi. 
Casse Altoparlanti amplificati 4»4. Monitor: 
14" Colore non interlacciato a 1024x768. 0.28 
dot pitch. Internet: 1 barattolo di puro pomodo¬ 
ro telematico (1 mese gratuito). 
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Personal Computers Proxima (R) 


Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 


Proxima Multimedia Family 


Ideale per la Famiglia! 


UonitN Incluso! 

CDM 


t WmO mrs 


Very Lo* p,ice ' 



Montiowtr Cortlficotu CE 
Pentium VX con 256 Kb cache pipe li¬ 
neò Plug and Play CPU. AMD 5.86-P133. 
Mmtkxui 16MB Standard, espandibile a 128 
MB. Haid Disk dn 1 200Mb. Floppy Drive 
1,44Mb 3.5' Scheda Video: PCI 1Mb MPEG 
EPP/ECP. Doppia Soriafe 10550 
Italiana pe> Windows '95 Mone* 
Microsoft Compatibile Sode.ero Windows 
95 CD. Liceo/» e Manuale • Video Guida eu 
Cd-Rorn Audio Philip» e 16 bit. Plug and 
Play CD Playai «Quadrupla velociti Atapl 
Mitsumi Cesse Altoparlanti amplificali 4*4 
Monitor 14" Colore non inte.tacciato a 
1024.768 0.28 dot pitch Ir seme» 1 baratto¬ 
lo d* puro pomodoro telematico ( 1 mese gra¬ 
tuito) 


1 , 919.000 


I V A 
Inclusa 


Proxima Multimedia Work 


Per il lavoro ed il divertimento. 



PCI Pentium Triton 2 con 256 
Kb ceche Plpeluned, Plug end Play. CPU 
Cyri. 6.86 PI66 * 133 MHz Muovono 16MB 
Standard, eepandìbile a 128 MB. Hard Disk da 
1.200Mb E IDE. Floppy Drivi 1.44Mb 3 5 
Schede Video PCI 1Mb 64 bit MPEG Player 
Modem Parallela EPP/fCP. Doppio Seriole 
16550. Tatuerò T —Se.» Italiana 105 taati per 
Windows 95 M e i— Microsoft Compatibile 
SeAwa re Windows '95 Auém Schedo Sound 
Card 16 hit Plug and Play Cl) Pier*/- Ottupla 
velociti! Monitor 14' 0 28 non interlecoato 
Coppia d» altoparlanti da tavolo 
1 ballinolo di puro pomodoro telema¬ 
tico (1 irMie gratuito) 


2 . 329.000 


I V A 
Inclusa 


Proxima Multimedia Pro 



_ Eccezionali prestazioni! 


CO «* 


Womtoi Incliiso. 


Tower Certificato CE 
ASUS Pentium HX con 512 Kb cache pipeli- 
ned. Plug end Play. CPU Cyrl. 6.B6-166 • a 
133MHz Memoria 32Mb EDO eepandib.le e 
128Mb. Hard Olih da 2 50OMb. Floppy Drive 
1.44Mb 3.5' Schede Video ATI MATCH 64 
2Mb EDO MPEG Intesecele EPP/ECP. 
Doppio Seriale 1 6550. TeeUera Testiera 
Italiane per Windows 95 Mooee Logitech. 
SCuftweiB Windows '95 Licenza e Manuale . 
Video Guida iu Cd-Rorn Audio Philips 32 
awo. Plug and Play CD PIeyer 12 velocita 
Atapi Mlteuml C — se. Altoparlanti amplificati 
7*7. Monitor 15" Philip» colore non Interlec- 
ciato 1024*708 0.28 dot plcth Internet I 
barattolo di puro pomodoro telematico (1 

mese gratuito). 


3 . 295.000 


I V A 
Inclusa 


Proxima Net Server 


Un mostro a doppio processore! 



E^a 


CD8X 

Monitor Incluso! 



Ceso- Tower Certificalo CE 9chede Madre 
ASUS DUAL Pentium HX con 512 Kb cache 
plpelined. Plug and Play CPU Doppio Intel a 
150MHz. Man n e n e. 64 Mb EDO espandibile a 
128Mb Hard Disk da 3 100Mb Floppy Drive 
1 44Mb 3 5' S chede Video ATI MATCH 64 
IMI) EDO MPEG Interfaccia EPP'ECP 
Doppia Seriale 10550 Testiere Italiane par 
Wundowt 95. Mkzue# Logitech Software 

Windows MT 4 0 CD. Licenze e Manuale CO 
Player 12 velocita Atepi Mitsumi Monitor 
14* Philips colore non miei leccia In 
1024.768. 0.28 dot pieth kM 1 barattolo 
di puro pomodoro telematico ( 1 mese gratuito) 


5.439.000 


I V A 
Inclusa 


Quantum* 

HD EIDE 1200MB 
HD EIDE 1700MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCSI 4300 WIDE SCSI 

Very lo* Pr» c *' 


Hard Disk 



da 399.000 LH 


Hard Disk Iomega Removibili 


Disponibile tutta la gamma degli 
Hard Disk Western Digital e Maxtor, 

Il meglio della tecnologia EIDE ai preni 
più concorrenziali, affiancata alla nostra 
consueta efficienza nelle garanzia in caso 
di guasti. Un motivo in più per scegliere 
Facal point Group. 


© 



Iomega ZIP su porta parallela 
Iomega ZIP SCSI Interno 
Iomega ZIP SCSI esterno 
Iomega JAZ SCSI infamo 
Iomega JAZ SCSI esterno 
Iomega Ditto Interno 
Iomega Ditto esterno 



Very Lovi Piteli ^ u* *«*'• da 329.QQQ 


I V A 
Inclusa 


Microprocessori 


Mainboard ATI - Diamond - Matrox 


Dispanibile tutta la 
gamma Intel. AMD. Cyrix. 

SGS Thomson, a partire 
dai 486-80 a 5 volt fino 

ad arrivar» ai nuovissimi 
Pentium Pro. 

Disponibili anche dissipatori 
per ogni tipo di processore. 

Solo il meglio, per voi! 

Mery LovjPrìce! 



Disponibile tutta la gamma Asustek, 
della semplice motherboard 
con chipset VA alla fantastica 
Asus Dual Processor modulare. 

Il gruppo Facal point distribuisce 
anche parti accessorie 
come kit mouse 
e espansioni cache. 




Lo migliori mercho di schedo graflch 
per una scelte veramente adatta 
alle vostre esigenze, con una 
gamma che spazia dalle versioni 
più economiche Fino ad arrivare 
al “mostri" con 4/8 MB di VRAM 
ed accelerazioni 3DII! 

Prezzi eccezionali. 


Verv L 0>M ^ fice ‘ ^ety Low P^ ce * 


VI ll\/IC)M: I PKI-'/./l \Kt. SIC muri-: INKOKMATI(.'( I ' ARIANI > (JOKN ALIVI ENTE: VI CHIEDI\MO DI ( HIEDEKK l.\Qt OU/.IOM- UJ.IDKWI \ 
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7,TT;iLf.Jl^l/sp 


SONY CPD-200SX 

CmMUc 
Tubo Trinitari 17", Digital 
Muffiscali (FH 30-70 Hz) 

Ma* Risoluzione 
VESA 1024* 768/85H*. 

1280x1 024/60H* 

Plug 4 Play (VESA DDC'“ 

1, DDC™ 2B Compilane») 

Super fine pitch Trininoli 
CRT (0,25 mm Apertura 
Grill* Pitch) 

15,0* wlewing Imago, 


SONY CPD-100SFT 

Catatterittiche Alta risolu¬ 
zione a 0 25 dot piedi. Tubo 
Trinlton 15". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280x1024 
non interlacciato. Windows 
'05 PnP compatibile (DDC- 
2AB), frequenza orizzontale 
30-70 KHz. frequenza verti¬ 
cale 50-120 Hz. supporta gli 
standard EPA MPRII. Nutek. 

On Semel» Display. 

Ajery ^ rice ‘ 





SONY CPD-200SFT 

Cnraitonsticlie Alta risolu¬ 
zione a 0.25 dot piedi. Tubo 
Trinilon 17". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280*1024 
non intorfaccinto. Windows 
'05 PnP compatibile (DDC- 
2AB) frequenza orizzontale 
30-80 KHz, Irequonza verti¬ 
cale 50-120 H2, supporta gli 
standard EPA MPRII, Nutek 
On Screen Display. 

Very U* ^ ,ce * 



PHILIPS Brilliance 105 PHILIPS Brilliance 107 PHILIPS 201 


Alta risolti- 
tiorté a 0 28 do! plehl Tubo 
Fiat Squore 15”. tecnologia 
Autoscafi, risoluzioni (ino a 
1280» 1024 non interfaccia- 
to Windows 95 PnP DDCl 
(VeESA standard) o DDC2B 
<120 compolibile. frequen- 
20 orizzontale 30-66KHz. 
frequenza verticale 50-100 
Hz. On Screen Display per 
Ia regolazione semplificata, 
conforme olle specifiche 
TCO 1992/Energy Star. TCO 
1991/MPRII. comprondo 
anche cosso e amplificatore 



Very lori 



C„t itteristu "i Albi risolu¬ 
zione n 0.26 do! plebi, Tubo 
AG RAS Fini Square 17“ a 
fosfori EBU por una altissi¬ 
ma definizione, tecnologia 
Autoscan. risoluzioni fino a 
1600x1200 non Intorlaccia- 
to. Windows '95 PnP DDCl 
CVESA standard) e DDC2B 
1120 compatibile, frequen¬ 
za orizzontai» 30-82KHZ. 
frequenza verticale 50-120 
Hz. On Screen Display, 
conformo oli» specifiche 
TCO 1992/Energy Slot. 
TCO 1991/MPRII. 


Meiy lo* 



Ciu-iiiei i'.!k ii. Alla risolu¬ 
zione a 0.28 dot plehl. 

Tubo a maschero Invor per 
una altissima definizione 
tecnologia Autoscon fino a 
107KHz. risoluzioni fino a 

1600x1280 non interine- 
ciato. Windows '95 PnP 
DOC1 (VESA standard) o 
DDC2B fi20 compatibile. 

On Screen Display, 
conforma «Ile spacifiche 
TCO I 992/Energy Star. 
TCO 1991/MPRII 


VervLowViK* 1 


I 

I \ 
i? 
i 

i ? 


* « 


.gli occhi gradiscono! 


UT 

01 




□ 



C»i»tl•rUUcf** monfio/ 

Provisi» t4 

UlcroScan «V 

WcroScm 5V* 

Duo UuniirwGlr 

17*. 

DoiP-icn 

0.M 

021 

026 

0 29 

026 

OktSAMM itìiemo 

UWk» 

15 «*ò 

17 pene, 

ir pò* 

17p6fc. 

Frsqmvi» ora/crt*r 

3>.35<*8KMj 

30*54 KH: 

JOW KHz 

»69»Hl 

10W «Hi 

FfKhitna .fltxaw 

90-100 M* 

50-100 M; 

50-IQQrtl 

50-100 HZ 

SO-tOOMz 

s*o.*m 

• 

* 

• 

» 

St 

900.600(6072 Hi) 

» 

•J 

e 


•1 

•024.768 h 

p 

P 

• 

V 

V 


» 

ti 

V 

si 

ti 

1£Q4i 788 (TOMI) 


v 

* 

* 

V 

*fflOi'CC4lCOH/i 


s 

» 

s 

u 

Oup», A.M Sviavi* 

SO.IB7 S (Tir. 

ZS0.'95"V» 

300*225 rr*" 

3CO«?2Snm 

3QO«225rrvn 

Fd&nr 


WW10 w 

3'6«237 nm 

335^46 rm 

316C37mn 

Lo* Raoran 

VPfC 

WPR2 

MPRT 

MPR2 

UPR2 

P»nccr*<i 

469.000 HI 

659.000 ll: 

1.249000 lu 

7W « 2 9pr**an 

M90.000 ìli 

RotazanegO' 

1,690.000 ili 


Vety Imn Fnc®* 



Monitor 14” Colore n. i. 

Caratteristiche: Alla riso¬ 
luzione a 0.28 do» plcht. 

Tubo 14“, risoluzioni fino 
a 1 024*760 non Interine* 
cisto, frequenza orizzonta¬ 
le 31-35-48KMx, comandi 
frontali per la regolazione 
semplificata, conforme 
alla specifiche Energy 
Star, MPRII Base bascu¬ 
lante per una maggiore 

'rnrea 419.00Q]X 



VTTKNZIONK: I l'KKZZI M I SKITOHI lMORWATIt f» VARIAMUìIORNAIMIM K: VI ( llll.I)l VMO DI OUKIMCUK I A QIIOTV/IOM Ad .ilOKN Vi \. 
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Potenza & qualità 



Stampanti aghi ed InkJet EPSON | 

Epson Lq-570+ 

60 col, 24 aghi 
cps d* 

Linguaggio 

E«c/M 

360 àpi +M 

Parallela 

epson Lov4 Pnce. 

Epson Stylus Color 200 

A4 Colore Q<uadrtcomia Inkjat 

720x720 dpi su carta comune 
tecnologia rrtneh 

Paralisi* 4 R*422 

Epson Stylus 500 

. Color* Quadricorrua tnkjet - 4 pprrnn 

tecnologia Mach 

— 720x720 dpi su certa 

spedala e normale 
- Parallela a R.422 

epson tow Prtce! 

Epson Stylus lOOO 

1 36 col, .nKjot 

bi/n - 250 epa dft • 

Linguaggio % A 

Eac/P2 - 

3*0 dpi 

EnoN ***** 

epson Ver* Pt ’ w '' 

Epson Stylus 1500 

m — A3*. A2. Inkjat 

Ww». 1 . b/n - 400 epe dh 

b-»*'*.* upgradabile Colore 

720* 720 au carta cornuti» 

epson Vetv Lo>w P«ce'. 



Calore 
600X600 Rat 

Parallela 

5 pag min In B/n 


VerV Lo* PTlce 



Linea modemfax 

SpeedCom 

Modem /Fax SpeedCom 
33.600 Voice interno - VI 3314 

• supporta protocolli V.34+, V.34. V.34bis, 
V.32, V.23, V.22, V.21 

• supporta correzioni errori / compressione 
dati hardware V.42/MNP 2-4 - V.42bis/MNP5 

• supporta funzionalità “voice’’ - completo di 
software per l’utilizzo 

■ predisposto Plug 4 Play con Microsoft 
Windows '95 

• predisposto per Video Conferenza (standard 
H.324) - software opzionale 

• supporta funzionalità "Voice Vìew" - "ASVD" 
- kit cuffia/microfono opzionale 

Modem /Fax SpeedCom 219.000 llù 

33.600 Voice esterno - V 3314 

• supporta protocolli V.34*, V.34. V.34bis, V.32, V.23. V.22. V.21 

• supporta correzioni errori / compressione dati hardware V.42/MNP 2-4 - V.42bis/MNP5 
» supporta funzionalità “voice" - completo di software per l’utilizzo 

• predisposto Plug 4 Play con Microsoft Windows '95 

• predisposto per Video Conferenza (standard H.324) - software opzionale 

• supporta funzionalità “Voice Vìew” - "ASVD" - kit cuffia/microfono opzionale 


249.000 


I V A 
Inclusa 



CREATI, 


2yX£l 



Senno* PA^4Pt*y Mooerti OtgtiiMe 

D.I** p«X lVvO U. • Wmtrt Due perle sai tali ■ due TA et* 

Software a m*l MVMftiWtnu l>tW P* 'Unto** Mer Un.. W* HI 
Brww v aoflMtf» i> connetvone Marmi Supporto «mandi M mi A T 


Due soluzioni vincenti ed economiche 


per accedere ad Internet via 


—ISDN 


by MGqEffft 



.VI l’I.N/.IOMi: I l’KK/./.l INKI-.SETTORK INFORMA’IHt) VARIANO tilOKNAI.MENTEi VI CHIEDIAMO DI CHIEDEKb I.AQl OTA/JONf V(i(il()KN M A. 
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Add-on 



Il meglio per collegarti ad Internet. 


Sportster 33.600 est. 

8 

Velocità 33 eoo modem. I •1.400 fa* 
Furatami Vbta' (Imponibile 
Continone • (inoli V.42, Mnnp 2-4 
CompiB.nlnno V.42 bi*. mnnp5 
Inttifnccnv sortale RS-232C 25 pia 
Velocità imi un 

l< fatatici 


- 115 200 bps 






Worlport PCMCIA V.34 


Veioc.u, 28 300 modem, 14.400 fu 


Correzione orrori V.42, Mnnp 2-4 

Very ^ ^ r,c€ ' 

MéMh 


Leonardo 33.600 est. 



Velocita 33.600 modem. 14 400 fax 
Funzioni Ec. Enlwncod Celi Protocol 
Compressioni) fino ni 400% 

I irto, *f neon scrini» RS-232C 25 pin 
Velocita man seriale 1 15 200 bps 
Soltwnti |>or Fax o Dntncornm 


Internet Incluso 

digicom 


409.000 


I V A 
Inclusa 


Tiziano 33.600 est. 



Velocita 33.600 modem 14 400 fax 

Funzioni D.iti e voce contemporanei 
Segrete ria telefonica. Voico Mail Boi. 

Fax on Domanti. MNP10/EC Enhnnced 
Collutor Protocol 
Internet incluso 

469.000 '.U 


Sidin 1433 VQE 33.600 ext. 

Modem Fax Voice ... 

Hovita 


VolocitA 33 600 
modem. *4 400 Ini G3 
Chipset Rockwolt. 

Manuale italiano. 

Software Trio in italiano. 
Omologato PPTT e CE 
Compressione. V.42 bis. MnnpS 
Interfacce seriale RS-232C 25 pin 
Velocita ma» senato 57 600 bps 
Funzione voice disponibile 



Sidin 


389,000 il 


Sidin 1433 VQH 33.600 int. 

Modem Fax Voice ... 

V*ocità 33600 H® Vrta 

modem. 14 400 lai G3 
Chipsot Rockwell 
Manuale italiano 
Software Trio in italiano. 

Omologato PPTT e CE. 

Compressione V.42 bis. MnnpS 
Interfaccia interno PC Card 
Volar iUì max: serial*; 57,600 bps 
Funnon* voice disponibile Q(flOl09^»£ 



Sidin 


369,000 VA 


Modem/Fax/Voice Spiderman 

Incredibile- 


4S 


É un modem V.34. è un fax G3.6 una sagre- 


terra telefonico digitale, à progettato per 
I funzionar* anche a computer spento accen- 
| dendo la stampante quando serve, può 
| registrare fino a 69 messaggi vocali e 30 
pagine fax nella sua Ram. é espandibile con 
memoria SIMM standard, é omologato 
I PPTT e CE. È incredibile, é Spiderman... 




fi 

1 



Inclusa 


Hov'vtà mondiale'. {99,000 


I V A 
Inclusi 


Trust 33.600 int. 



Velocito 33-600 modani, 14.400 fa* 
Correrli»». a.'Gl V.42, Mnnp 2*4 
Conipreanow V.42 bis. Mnnp b 
Interface»! sertale RS-232C 25 pin 
Velocità nuli senni» 57.600 bps 
Compialo di cavo & Software 


EBBI 189,000 


I V A 
Inclusa 



Valnot .1 33.600 modem, 14.400 fnx 
Corronone onori: V.42. Mnnp 2-4 

Complessione V 42 bis, MnnpS 
talari,II.Olii sorlnlo RS-232C 25 pin 
Velocita ira. sortale 57.600 bps 
Compialo di cavo & Software 


HBH 299.000 


I V A 
Inclusa 


CIRIO P° mot * oro Telematico C|H|() 



Finalmente un barattolo di puro pomodoro telematico concentrato. Un mesa di abbonarnento a 
internet, manuali por l'apprendimento dell’uso, uno nuova interfaccia grafica per facilitare l'uso 
anche alle persone più inesperte. L'ideale per iniziare a navigare nella ragnatela! Confezione 
assolutamente Innovativa, da fugatore OQl* ornici! Attenzione; 6 necessario un apriscatole' 


25.000 


I V A 
Inclusa 


Il mondo dei CD-Rom 


Masterizzatore CD CDD-2600 


Yamaha CDR 100 


Tinnir» ram sestupla In Iattura 
II. tinfi.rr.il Scal/2 
Cg .m Ho motoiixrafo. soma caddy 
Forni.. 1 , supportati CODA. 
CD-ROM <XA>.CD-8ridgo 
Mulii-Sossion, CD-I. Video-CO 



PHILIPS 


Very lovi P rice ' 


Mofttonzzatoro di CD Rom SCSI-2 intorno, 
capacità 74 minuti. 68 T MB. 
velocitò di registrazione quadrupla, 
transfer rate 61 4.4 Kb/sec, 

Burst Transfer rate 2 MB/ soc asincrono 
e 4 MB/sec in sincrono. 

Buffer 512 Kb. 


tempo di accesso 500 ma. 
caricamento con coddy, 
responso audio 20-20.000 Hz. 


Very ^ ^ rice ’ 


CD-Player Mitsumi 



Tuffo In linea del 
CD Mitsumi EIDE. 
ottimi tocnicamonte 
od a allo prestazioni. 
Dolili versione 
Ottuplo Velocità 
olla Incredibile 
Dodici Velocitàlll 


Disponibili sia In versione da montàggio 
che da vendita al pubblico 


Very Low Pfl ce * 


RITENZIONE: I PREZZI NEI..SETTORE INFORMATICO VAKIANOCIORNALMENTK: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE I A (JEOTA/.IONI AGC.IOKN \T V. 
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T/VS.V LITE 250 


T/WV LITE 400 


M. 

PMw» VA.400 * - 1 


IO minuti 



•il PseudoSinusoidale 

OrtnzKHi* • 


lite 



• 

— • 


VA 16 OO ,...A 

Autonorme 5 minuti 
Onda PseudoSinuosidale 
Dottinone Spia di sovrac¬ 
carico. spia dì allarme, 
spia di batterie scariche. 

Interfaccia Network per 
collegamento al computer. 

Kit Powerfla 9 (Software e 
cavo) per il monitoraggio del Gruppo con spe¬ 
gnimento e salvataggio dei dati in ambiente 
Windows 



299.000 


449.000 


V A 

iClUSi 


IAAV baLANce 


Patena, VAi 1500 
Autonomi* 5 minuti 
Ondo PseudoSinusoidale 
Dotazione Spia d> sovrac 
carico spia di sostituzione 
batteria, spìa per test bat¬ 
tona spia di allarme, spu di 
baitene scancbe. interfaccia 
Network per COlleQamento 
ai computer. Kit Powedlag (Serftware a cavo) per il 
monitoraggio, spegnimento, salvataggio e rtaccan- 
sione del computer in ambiente Windows Pro¬ 
grammazione per test, accensione e spegnimento 
del gruppo di continuità 


1000 

I- 


1.399.000 


I V A 
Inclusa 



IMV « m 


ISO 9001 



Lite 600 800VAÌ 7min. Pscudo sinusoid. 

Lite 800 1000VAJ 5min. Psrrudo sinuwwl 

Lite 1000 1SOOVAI «min. Psoudo sinusoid 

NotPro 1500 1300VA 13min. sinusoid. 


NotPro 2000 2000VA Tmin sinusoid. 

NotPro 3000 3000VA 7m!n. sinusoid. 



Scanner ad altissima risoluzione 


Mustek 600 UN 

• CIA» 



< III 4800 dpi Sw 

P. rtorubU 24 bit 
Oti. .. Ccd 

interino >.< Scsl Ondulai 
it-.. .mi por Windows 3.4/95 incluso 
compreso OCA 

499,000 'IL 



Imagery 


Risoluzione 4800 dpi Sw - Protatidn.) 24 bil ■ 

Oh.. Ccd • Interine co Se*. Ondi»») Sottware 
per Windows 3 */95 incluso compreso OCR 

469.000 -i : 

Imagery 4800 Easy Connect 

ir 4800 dpi Sw -PmkrsuMn 24 bil l Ottico Ccd AQQ MA V A 
•ferine «<a Scsi (inclusa) Scaltre por Windows 3V95 ”f%f%rfiAAr IflCluSd 
incluso compreso OCR Basso consumo di energia Si col 
lega direttamente alla porta della stampante 

Imagery 4800 Economy 

Rmhinm 4800 dpi Sw-RrotomM* 24brt .Oltre., Ccd C A fi MA 1 V A 
Intwtnecu Scsi (inclusa) ■ Settwir* por Windows 3«/95 OHjlUW Inclusa 
incluso compreso OCR Basso consumo di energia 


4800 SF 




MDK. 


I vostri dati riposti 
in mani sicure. 


DISCHETTI 3.5HD FORMATTATI DISCHETTI MAGNET0 OTTICI CARTUCCE STREAMER QIC 



Senza errori, ad alte prestazioni per durata 
ed affidabilità Se avete un portatile 
ed usale spesso il drive floppy K ^ 

il bosso attrito interno 
del dischetto vt pernotterà 
di allungare la durata 
della batteria 


La superiore qualità Tdk per incontrare le 
esigenze dei professionisti: riscrivibile 10 
milioni di volte! 30 anni di durata! Conformi 
alle specifiche Iso e Ecma 100% error Free da 
128 Mb a 1.3 Gb 


Ideali per backup a lungo termine Compatibili 
virtualmente con ogni streamer QIC, hanno 
una affidabilità superiore pe ni loro allo grado 
di molecole magnetiche 
Disponibili preformattate 



CARTUCCE STREAMER DDS CARTUCCE STREAMER HELICAL 


MOUSE HIGH QUALITY 





CD-ROM VERGINI MINUTI 


Por il vostro streamer 4mm. DDS e DDS2. il 
grado di purezza e la grana ultro-fine delle 
particelle metalliche di queste cartucce, vi 
permetteranno di effettuare dei backup sicuri e 
duraturi 


Per tutti gli streamer 8mm che usano la 
tecnologia Heìical Head, il grado di purezza e 
la grana ultra-fine delle particelle metalliche vi 
permetteranno di eseguire backup con 
performance elevate 


Oltre ad avere una meccanica di alto livello, 
questo mouse é stato disegnato 
ergonomicamente Inoltre le colorazioni ed i 
disegni rendono piacevole l'aspetto e si 
integrano bene con il vostro Pc. 


Progettati per l'alta velocità di registrazione 
questi Cd supportano la quadrupla velocità in 
scnttura Disponibili da 18 min a 74 min. N.B 
data l'altissima richiesta si consiglia di 
prenotarti presso un Pacai Point. 


vrn-\ZIO\E: I l'HI- //I NEI NETTIIKE UN KOKMATICO VARIAMI GIOKN 4IAIENTK: VI CHIEDIAMO 1)1 CHIEDERE I.XQl OTAZIONE AlililOK'N ATA. 











































































I migliori pacchetti software 


Intel li Mouse 

Una rotellina centrale, posizionata tra II 
pulsante destro e il pulsante sinistro del 
mouse, è la novità più evidente del nuovo 
IntelliMouse: questa rotellina, che a 
seconda dei casi può essere premuta 
come un pulsante oppure ruotata, aggiun¬ 
ge al mouse tre funzionalità di base: 

• scrolling, cioè scorrimento testi: 

• zooming. cioè ingrandimento e rimpic- 
ciolimento; 

• data zooming, cioè la possibilità di 
"espandere" e "ridurre" i dati. 


139,000 


I V i 
esclusi 


IntelliMoiise 
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Vendita Video CD nei punti 
di Vendita FACAL POINT 


PRIMI PASSI-SO DI PIÙ 

Una feala di musiche. Animazioni e colori par 
imparata lo prime porole. per Imperata ed 
userà il computor in modo equilibreto. Il 
software e strutturato In modo do adeguarsi 
ai progressi n Cfl 0/1/1 1 * s 
del bambino, W OJ.WU Indù» 


BROKEN SWORD 

Gli autori del leggendario Beneath A Steel 
Sky tornano alla carica con un'avventura 
spettacolare sotto tutti I punti di vista: una 
trama che vi porterà ad esplorare numerose 
nazioni, dalla Siria all'lrlanda passando per 
Parigi, alla ricerca del segreto dei Templari. 
Un titolo de non perdere, com- WRH QQ Qrtrt I V 1 
platamonte In Italiano, ^^SLaliia 


M.A.X. 

In un mondo In cui l'etica e la morale tono state 
dimenticate In un passato lontano. Il vostro cer¬ 
vello è stato congelato per comandare ime 
squadra di potentissimi mech. il cui compito è 
fermare l'invasione da parte di una «trans razza 
aliena Tra una missione e I olir a. potrete gustar¬ 
vi numerosi filmati con tecnica 
sonora Dolby Surround. Possibilità 
di giocare partite In rete o modem 


99.900 


I V 11 
Incfuu 


OFFICE 97 Standard competitive upgrade. 
OFFICE 97 Standard. 

OFFICE 97 Standard aggiornamento. 
OFFICE PRO 97 Competitive upgrade. 

OFFICE PRO 97 

OFFICE PRO 97 Aggiornamento. 


iptrtwete' 599.000 


S. SPIELBERG'S 
DIRECTOR’S CHÀIR 

Uno dei più grandi registi doi nostri tempi ti 
insegna i suol segreti Questo CD-Rom e 
stato concepito por darti I ebbrezza di essere 
il regista in un film studio spettacolare, cho 
includo le operazioni di studio, la pre-produ- 
zlone. la produzione, le post-pro- QQ Qflà I V A 

duzione e il teatro per la''Prima' |^I>1 JvjrièRRMncliiu 


Never 

M 

<09,500 li! 


Microsoft 

Hellbender 

89.000 U 


UNDER A KILLING MOON 

Il giocatore veste 1 panni di un Investigatore 
privato alle prese con una fitta rete di misteri 
in una sinistra San Francisco, anno 2042.... 
Una trama awincante e ricca di dettagli vi 
terrà Inchiodati alla sedia fino alla fino del 
gioco: vi ritroverete ad esplorare l'Incredibile 
riproduzione della città e 
avrete a che fare con alcune 
famosa stelle di Holllwood. 


59.900 


I V k 
Inclusa 


Microsoft Licenza Studente 


Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie Microsoft, di avere 
a disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei 
rischi derivanti dalla violazione delie leggi che proteggono il Sof¬ 
tware e di entrare a far parte di quella categoria particolare di utenti 
privilegiati che prende il nome di Utenti Registrati Microsoft, con 
tutti i vantaggi che ne derivano. 

Sistemi operativi Applicazioni Strumenti di sviluppo Works Publisher 

Windows HAm oopvb OnciFitfnwWsiIV»!«»»/• MlatNnMa MowWWMj Messa*fvMMr 

Windows Ni VVort tubo* Offre* *<J Mac Visual C • «ho*# m<oa*I 

limivi i79,ooom 179.000 lu 69.000 lu 69 , 000 li: 


Encarta 

f49.000 ili 


flutoroute 

Europa 

99.000 ll : 


Creative 

MfiLL 

79.000 ili 


99.000 1 v * 


Inclusa 


79.000 ili! 
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. Trust 


SoundWave 1000 3D 



Sistema di casse con 2 altoparlanti satolliti ed un 
potente altoparlante destinato ai bassi 
Potenza di Picco di 260W. funzione 3D per goderò 
di un s-uono con effetto tridimensionale, casse m 

legno per garantire un'alta qualità sonora, controlli 
pe» volume, bassi e suoni 3L>. connessione cuffia e 
altoparlanti extra, schermatura magnetica che per¬ 
mette di posizionare le casse vicino al monitor. 

Alto Potenza'" f $9.000 il' 


-Trust 


Digitizer 1212 



Ideale per la p.ogettailono. I disegni digitali di pre¬ 
cisione Risoluzione di 1016 righe per pollice. 
Completo di tempiale por AutoCad 10/11/t2, Lotus 
123 e Orcad, Dotalo di superficie do disegno for¬ 
mato A-t (12 x 12"). di stilo e di puntatore a 4 pul¬ 
santi Completo di manuale in italiano 

YefllwPfceJ 289.000 LI 


. Trust 


Office ISA Ethernet 


. Trust 


Office PCI Ethernet 




Seimila di roto por colloonmantl COAX n UTP, 
PlugAPIav. predisposto per Windows 95. Installabile 
In un qualunque slot PCI o 16 bit. compatibile al 100% 
con Nt2000. Di facile installazione por tutti i sistemi 
non O infatti necessario modificare la configurazione 


con i jumper. Fornita di drivor per OS/2. 
Windows 3 11 © Windows 95 


< omigt 
DOS. 

79,000 


Novell. 
I V A 
Inclusa 


Scheda di reto por collegamenti COAX o UTP. 
Plug&PIny. predisposta per Windows 95. Installobile 
In un qualunque slot PCI a 32 bit. compatibile al 10O 1 '» 
con NE20CX) Di facile installa/iono per tutti I Ristorni, 
non ò infatti necessario modificare la configurazione 
coi» i jumpflr Fornita di duvet per OS/2. DOS. Novoll. 
Windows 3 II a Windows 95 


99.000 LcU 


StradaRoma su CD-Rom 


StradaLazio su CD-Rom 



Sono incluso lo 108 tavolo cartografiche a colori dol 
Comune il* Roma su CO Rom. Lo ricerca dolio strado 
può svilupparsi navigando" sulle tavole nttive o 
chiedendo il nome dolio strada interessala Allo ricer¬ 
co delle potrà seguire lo stampa doli tavolo in bianco 
o nero o n colori. Il contenuto delle tavole 0 compati¬ 
bile a livello cartografico con il softwaro RASTRAC 
tramite il database di mappe qualificato (georoferon- 
zuiblli e calibrato in scala o in posizione) 

Il software RASTRAC rappresenta un programma di 
viaualirznzione in tempo reole di mappe digitali In 
formato rnster (rnovmg inapping) con posizionamen¬ 
to In lotltudlno/longitudino .. ... . u . 

riferite da un ricevitore GPS 70 finn | ' A 

(Global Positioning System). UJ .WU Musa 



In uri unico CD-Rom sono concentrate lo località 
dol Lazio (con oltre 3.000 abitanti) con lo relative 
126 tavolo a colori nelle quali «è stata suddivisa tutta 

10 rogione 

Por tutte lo 422 località del Lazio sono indicate 
provincia di appartenenza, abitanti. CAP prefisso 
telefonico, distanza da Roma, altitudine, lo strade 
consigliale por raggiungerlo, ole. 

Allo ricerca potrà seguire In stampa dolio tavolo in 
bianco e nero o a colori 

11 contenuto delle Tavole e compatibile a livello car¬ 
tografico con il software Rnstroc 

39.000 LU 


G 

s 

E 

■tri servizi 


La catena italiana 
dell'informatica di qualità 


IL NOSTRO GRUPPO 

- ROMA - CAS1L INO 
Via Silicella. 84 - 00169 

Tel. 06-2389887 Fax 06-2389899 
Aperto Sabato mattina 

• ROMA N0MEWAH0 

Via Michele Di Landò, 81 - 00162 
Tel. 06-44242135 Fai 06-44244447 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA LAURENTIN0 
Via F. Adi, 54/56 - 00143 

Tel. 06-5403600 Fax 06-5403600 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA TRASTEVERE 
Viale Trastevere ,148- 00153 
Tel. 06-5814146 Fax 06-5809973 
Aperta sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Ciamarra. 269 - 00171 
Tel. 06-72901171 Fax 06772901172 
Aperto Sabato mattina 8 pomeriggio 

• ROMA TORRE ANGELA 

Via PI Torre Nova, 91 E/F - 00133 
Tel. 06-20630726 Fax 06-20686140 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

- ROMA APPIO LATINO 
Via Carlo Denina. 60 00179 
Tel. 06-7820171 Fax 06-7820166 
Aperto Sabato mallina & pomeriggio 

• ROMA PRATI 

Via G. Avenana, 39/41 -00195 
Tel. 06-3215284 Fax 06-3611348 
Aperto Sabato mattina S pomeriggio 

- ROMA TRIONFALE 

Via Augusto Conti. 3A/B - 00135 
Tel. 06-30600903 Fax 06-30600903 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA CENTOCEltE 

Via delle Betulle. 132 00171 
Tel. celi. 0336-606271 
Prossima apertura 

• VELLfTRI (ROMA) 

Via Edoardo De Filippo. 11 - Locale A 

Tel. 06/96498601 

Prossima apertura 

' SAN CESAREO CENTRO 

Via Casillna. 178 00030 

Tel. 06-95308034 Fai 06-95308034 

Aperto Sabato mattina S pomeriggio 

• TIVOLI VILLA AOflIANA 

Via di Villa Adriana. 29 - 00010 
Tel. celi. 0330-523157 
Prossima apertura 

• SAN LOREN/O NUOVO |VT) 

Corso Umberto 1,6-01020 

Tel. 0763-77693 Fax 0763-77693 
Aperto Sabato mattina 8 pomeriggio 

• PALERMO LIBERTA 

Via Giuseppe Plpitone Federico, 72/74 
Tel. 091-6254559 Fax 091-6254495 

• NAPOLI FERROVIA 

Via S. Anna Alle Paludi, 126 - 80142 
Tel. 081-266325 Fax 081-269480 
Aperto Sabato mattina 

• NAPOLI TORRE DEL GRECO 
Carso Vittorio Emanuele. 16 - 60059 
Tel. 081-8813918 Fax 081-8813918 
Aperto Sabato mattina 


I point 



COME 

ACQUISTARE 

* Direttamente 
Presso gli indirizzi Indicali a 
ligneo 

* Per Corrispondenza 

(agni negozio fi in grado 

di spedire In 24 ore) 

Paqamento 


• Comode rate 
Vieni con la carta d'identità e un 
documento di reddito Pollai otte¬ 
nere un finanziamento. 


* Contrasse gito 

Riceverai la merce con corriere 
pagando con contanti o assegno 
circolare nontraslerlblle 

• Anticipato 

Con bonifico bancario: In questo 
caso le spese di trasporto non vi 
verranno addebitate 

Cammini II «aititi: il puniti c,tingi 
tanna, intnoin uni i mi, ami li mi. 
rigami, min, stop, pur .(nani, initcatifi • 
f«»no «Atta aan corri»p«m«i* al pi Nana 
allatti*# la oliarla tana u»«o «Mori manto 
«art» l'aio arto aielaifl. In influii valida par 
il donvda indicato a pollone urtar* lami 
pr» ititi* (cauli Minorami oli di mimo Ni pu- 
«allara appara po> otctllaiioai valutaria) 
ornilo «"Olio NI Drappo poi r» tu ara 
tifatala raipomaliia «««Maiali «ammiri di 
prozio a carallatialicha I prezzi il InlaNaoa 
Mt*o CMOO li itjmpa Vi pugniamo ehtpMra il 
punì aggiornata pruni fiU'Kquialo 



Punta il tuo browser internet su: http://wWW.f8C9l.it SZlJ 

Troverai il nostro sito WWW. World Wide Web, pronto a darti tutte le informazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news. i prodotti in offerta, 
TUTTO IL LISTINO. Puoi lare ordini e ricevere il materiale senza muoverti dalla tua scrivania!!!! 


Per informazioni sulPaffiliazione: DIRI /.IONI FAC M. POINT -Tel. tt 06 - 2389887 - 00169 Roma Via Silicella. 84 
Facili BBS on Line tt 06-2675952 IMultimedii! r.a.l N SI V.34 V.Fast 28.80(1 bps lnternet: hvM\v.ta»-iil.il 
ATTENZIONE: I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO A ARCANO GIORNALMENTE; VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AUGIORN AT.A. 

lutti i muri ili liuti Mimi rcjjbtniti e <Ii proprietà dei leitiilimi dcputiturl I prezzi sono, in I ire Italiane. Iva Ini Invi c tniiporlo (C npziomili- iiNAioini/iimci odimL I rii I f ! I *** )SSflNll N \KI\KI si N / v l'Ki iUl » 



























Versione 
senzo disco 
Lire 5.500 


■ft 


% 





Con Un 

Magnifica 

SORPRESA PER 
I NUOVI 

LETTORI 

< ___ 

I3UESTO MESE 


Versione 
con disco 
Lire 9.900 


PassKecper 

lo gestione degli ocrounl 

Windows Phonebook 9S 

l'agendo in italiano 

PitaView 

Visualizzatore di immagini 


Tutti i web dello salute 

Viaggio ira i sili della meditino 

Tasso sui bit 

Un professore di Maastricht dito si 

l'arte dello leggerezza 
Come ridurre i! peso delle immogini 

l e mail dei manager itineranti 
Come scegliere un modem ad olla velocitò 
Viaggio Ira le mailing lisi italiane: "Connessioni' 
Monde underground: musica e cultura 
VRML passalo, presente e futuro 


Sezione Intranet. 


30 siti per 30 sere ^ 


I tOO siti più caldi del mese 


Come il noi cambia il software 
Reti private virtuali 
L'Enlerpiise Seiver di Nerstope 
Sun: sever per tutte le stagioni 




























Anche nel campo tecnologico il 
pubblico è alla ricerca di sensa¬ 
zioni, di “paradisi artificiali" 
in cui liberare la propria energia 
positiva e trovare lo "straordina¬ 
rio". Con questa filosofia 
FuturShow si presenta a 
Bologna, dal 9 al 13 aprile, come 
l’alternativa alla concezione stati¬ 
ca ed accentratrice dell’esposizione fieristica italiana, introducendo finalmente e per il secon¬ 
do anno consecutivo i concetti di interattività e spettacolarità in una Mostra Viva, aperta a 
tutti. 


di Gaetano DI Staslo 



Finalmente un Evento che unisce 
assieme Informatica, Cinema, 
Telefonia e reti, Musica Digitale, 
Videogame. Consumer Electronics, 
Realtà Virtuale, TV Sai, New Media e 
Home Entertainment, Sport in Pay Per 
View, Televisione digitale ed interatti¬ 
va, Internet, Sistemi per il Learning, 
Cine-Phototechnology. Il tutto presen¬ 
tato da quattro Testimonial "Anima¬ 
tori" d'eccezione; Luca Barbareschi, 
Alba Panetti, Luciano 
Pavarotti. Alberto 
Tomba 

Le nuove tecnolo¬ 
gie, i nuovi media, i 
nuovi linguaggi digi¬ 
tali ci stanno portan¬ 
do rapidamente in 
una nuova era del¬ 
l'informatica- Che 
vede cambiare, con 
altrettanta rapidità, I 
rapporti all'Interno 
del mercato e le 
regole del gioco, le 
relazioni fra produtto¬ 


ri e consumatori, le prospettive 
L'industria delle telecomunicazioni e i 
produttori di media interattivi, le 
società di software e i distributori, gli 
autori e gli utilizzatori, gli organi di infor¬ 
mazione si ritrovano tutti ugualmente 
partecipi di un "gioco globale" che 
definirà i nuovi scenari. E le domande 
cruciali sono: come cambierà la televi¬ 
sione? come cambierà il mercato? 
come cambierà la gente? 


Su queste tematiche e su molte 
altre si confronteranno esperti, impren¬ 
ditori, uomini di cultura e spettacolo, 
giornalisti, nei Forum in programma al 
prossimo FuturShow. Dibattiti aperti, 
che caratterizzeranno anche questa 
seconda edizione del primo e più gran¬ 
de Salone Multimediale italiano, in 
maniera ancora più intensa e pregnante 
di come è stato già nella prima edizione 
e durante tutto il 1996 grazie all'intensa 
attività del FuturShow 
Lab. 

FuturShow ricon¬ 
ferma dunque il suo 
ruolo di cinghia di tra¬ 
smissione fra impre¬ 
se e utenti, con un 
obiettivo dichiarato 
fare crescere il mer¬ 
cato, in termini eco¬ 
nomici e culturali, 
ponendosi anche 
come "arena" di 
dibattito permanente 
sulla multimedialità 
avanzata, la tecnolo¬ 


go 
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Radio Peejay 

acco m pagn i 



Uno scordo del nostro 
stand durante la prima 
edizione. 


già dell'informazione e dell'intratteni¬ 
mento. Il successo enorme di questo 
evento è confermato anche attraverso i 
suoi "numeri'', sottolineando la validità 
di una formula che ha coniugato spetta¬ 
colo, tecnologia, incontri con personag¬ 
gi. presentazione di prodotti, talk show 
e sperimentazioni interattive: quasi 
300.000 visitatori in 5 giorni, di cui oltre 
160.000 nelle sole giornate di sabato e 
domenica; stand occupati da oltre 180 
aziende italiane e straniere; 35 incontri 
con alcuni fra i personaggi più noti della 
cultura e dello spettacolo; oltre 900 
giornalisti accreditati, con una significa¬ 
tiva presenza dei mezzi radiotelevisivi e 
della stampa straniera che hanno pro¬ 
dotto 1150 articoli, alcune ore di pro¬ 
grammazione radio, 30 minuti di servizi 
trasmessi su programmi televisivi e 
telegiornali nazionali. 

Un successo dovuto ad un pubblico 
molto variegato ed eterogeneo, difficil¬ 
mente riconducibile a stereotipi se non 
al fatto che è accomunato da una gran¬ 
de curiosità verso le avventure tecnolo¬ 
giche che ci attendono nel prossimo 
millennio e che in parte sono già realtà 
oggi. 

L'impegno di FuturShow, conferma¬ 
to anche quest'anno dall'organizzatore 
e patron Claudio Sabatini, è quello di 
contribuire a generare informazione su 
tecnologie e prodotti, innovazione e 
qualità nei servizi, comunicazione per 
permettere al visitatore di orientarsi nel 
mercato, punti di incontro “di qualità" 
per sperimentare e divertirsi. Una visio¬ 
ne d’insieme che ha prospettato la 
nascita già l'anno scorso e la crescita di 
un laboratorio di ricerca, sperimentazio¬ 
ne ed orientamento che pensa alla qua¬ 
lità come obiettivo ed alla necessità di 
non disperdere l'immenso patrimonio 
culturale che ci caratterizza, ma anzi di 
valorizzarlo in maniera adeguata allo svi¬ 
luppo tecnologico e al mutamento dei 
linguaggi e delle aspettative del pubbli¬ 
co. Un'iniziativa pienamente condivisibi¬ 


le e di grande valore nella sua origina¬ 
lità. 

Al mondo della cultura i nuovi media 
offrono spazi e opportunità prima non 
immaginabili, per avvicinare vaste fasce 
di pubblico con strumenti che ne favori¬ 
scano il coinvolgimento. La tesi che ipo¬ 
tizza una cultura piu accessibile e fruibi¬ 
le è condivisa anche da Luca Barba¬ 
reschi, Direttore Artistico di FuturShow. 

Un uomo di spettacolo e di comuni¬ 
cazione, sperimentatore di nuove tec¬ 
nologie e di nuovi linguaggi oltre che 
Amministratore Delegato di un’azienda 
di servizi informatici che assomiglia ad 
un garage-laboratorio dove si sperimen¬ 
ta l'amplificata dei sensi, cosi come sul 
finire degli anni 70 facevano alcuni 
ragazzini californiani attorno alla prima 
"mela". E le idee di base sono altret¬ 
tanto dirompenti. 


Due fra i partner 

Fra i partner di FuturShow troviamo 
alcune fra le più grandi ed agguerrite 
aziende nel settore informatico ed edi¬ 
toriale, e diversi enti e istituzioni cultu¬ 
rali. Fra questi riteniamo particolarmen¬ 
te interessante citare due esempi signi¬ 
ficativi: il consolidarsi della collaborazio¬ 
ne col Gruppo Walt Disney e la partner¬ 
ship nata a gennaio con la Città della 
Scienza di Napoli e la Fondazione IDIS 

Da oltre settant'anni il marchio 
Disney è sinonimo di arte dell'animazio¬ 
ne. Grazie alla riproduzione di film intra¬ 
montabili, molti dei quali definiti capola¬ 
vori, il brand Disney contìnua infatti ad 
evocare istintivamente in un pubblico di 
tutte le età emozioni uniche, diverti¬ 
mento di qualità, personaggi irresistibili, 
musiche da Oscar, storie ricche di 
avventura e magia. Disney ha effettuato 
enormi investimenti nella sperimenta¬ 
zione delle tecnologie più sofisticate, 
cosi da assicurare che la magia e le 
emozioni della "grande tradizione" 


FuturShow ha siglato un accordo con 
Radio DeeJay per la coproduzione di un 
programma radiofonico interamente 
dedicato alle news e alle anticipazioni 



dell'Universo Multimediale La trasmis¬ 
sione va in onda (da gennaio! tutti i gio¬ 
vedì alle ore 18.30 ed intensificherà la 
sua presenza nel palinsesto a ridosso 
dell'evento bolognese. FuturShow Lab, il 
laboratorio permanente costituito a mar¬ 
gine della manifestazione, sarà la fonte 
principale di informazione: argomento di 
spicco e l'impatto sociale, in particolare 
sui giovani, delle nuove tecnologie ed il 
mondo del lavoro I promotori di questo 
osservatorio sono i Proff. Abruzzese e 
Carlà dell'Università La Sapienza di 
Roma, il Prof. Grandi dell'Università di 
Bologna e Assessore alla Cultura dello 
stesso Comune, il Prof. Giuseppe Richeri 
dell'Università di Modena e Luca De 
Biase coordinatore del Gruppo Reporter 
On Line. 


disneyana possano entrare in tutte le 
case, prolungando la fruizione dei film 
ben oltre la visione cinematografica. La 
popolarità dei film di Walt Disney non 
avrebbe assunto proporzioni cosi uni¬ 
versali infatti se Disney non avesse tra¬ 
sferito anche sui nuovi supporti la 
magia dei suoi personaggi e delle sue 
storie Grazie alla continuità di questa 
tradizione, capace di coniugare l’anima¬ 
zione classica con la visione del busi¬ 
ness e l'avanguardia della tecnologia, 
oggi la Disney rappresenta la più grande 
società di "software" (in senso lato) nel 
settore entertainment a livello mondia- 

Continua a pag. 136 
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FuturShow 2997: lar g o ai g iovani 


L'ampia partecipazione e il consenso da 
parte del pubblico giovanile ottenuto nella 
prima edizione della manifestazione bolo¬ 
gnese hanno spinto l'organizzazione a coin¬ 
volgere scuole, licei, istituti tecnici e 
Università, invitate a partecipare gratuita¬ 
mente a FuturShow 2997 nei giorni 10 e 11 
aprile. Le adesioni dovranno pervenire alla 
Segreteria Organizzativa (Fax 051-766193) 
entro il 20 marzo specificando in quale gior¬ 
no avverrà la visita. Nel giorno prestabilito i 
gruppi studenteschi troveranno il proprio 
biglietto prenotato presso la biglietteria della 
Fiera di Bologna esibendo una copia del fax 
inviato. Prefigurando questo forte impat¬ 
to con le nuove generazioni, nell'edizio¬ 
ne del prossimo aprile 6 stato studiato 
un ampio spazio per i giovani; un impe¬ 
gno che FuturShow ha voluto assumersi 
per orientare i ragazzi nel mondo del 
lavoro e dello studio. ''Cercolavoro giova¬ 
ni" con le migliori offerte di lavoro nel 
settore multimediale, e "Ideegiovani'' 
uno spazio per coloro che vogliano 
esporre gratuitamente i propri progetti, 
invenzioni, idee legate al mondo del digi¬ 
tale. Tutti i curncula e le domande 


potranno essere inviate alla casella di posta 
elettronica ib-mam lutursnowtttuiursnow n 
dal 1° marzo Una commissione di esperti 
selezionerà le offerte di lavoro e le idee più 
interessanti che verranno poi proposte 
durante la Fiera nell'apposito SPAZIOGIO- 
VANI. Per quanto concerne ''Ideegiovani", i 
ragazzi selezionati potranno esporre i propri 
elaborati e le proposte "in diretta" contando 
anche sulla presenza di esperti e operatori 
di settore, mentre i possessori dei curncula 
vagliali potranno incontrare sul posto o "vir¬ 
tualmente" (via Internet) esperti e datori di 
lavoro Inoltre, in considerazione del fatto 



FuturShow 2997 foto g rafa il futuro 


Si chiama PhotoArt II padiglione del 
FuturShow dedicato alla fotografia, vista a 
tutto tondo negli aspetti creativi, tecnologi¬ 
ci e spettacolari II tutto ambientato in una 
struttura che mette in contatto l'appassio¬ 
nato e il fotografo dilettante con i miti della 
fotografia contemporanea internazionale. 

Il grande interesse suscitato nella pas¬ 
sata edizione dalla Mostra in anteprima 
europea di Annie Leibovitz "Ritratti 1980- 
1995''. organizzata da Photologv - Milano, 
unico spazio dedicato all'arte, ha incorag¬ 
giato FuturShow a destinare quest'anno 
un'area ben più vasta ad un settore cultu¬ 
rale che è in continua crescita tecnologica 

Ben due. quest'anno, i fiori all'occhiello 
di PhotoArt: le mostre straordinarie di 
Helmut Newton e di David LaChapelle. 
Queste due grandi esposizioni andranno ad 
arricchire l'area che ospiterà anche il pro¬ 
getto May Light. il "workshop life'' di 
Franco Fontana e gli incontri dell'Area 
Teatro E non solo questo PhotoArt pro¬ 
porrà un altro evento di particolare rilievo, 
la mostra di Nancy Dwyer, organizzata 
dalla Cristinerose Gallery di New York. 

Insieme alle Mostre d'Autore, che 
diventano talvolta parte integrante delle 
strutture architettoniche della Fiera, il 
Teatro costituisce il cuore dell'area fotogra¬ 
fica, dove i Workshop di grandi Maestri 
della fotografia si alternano a sedute di 
posa di vario genere moda, nudo e cosi 


via il Workshop di maggiore interesse per 
il pubblico è quello curato da Franco 
Fontana, che dimostra dal vivo le diverse 
tecniche per fotografare gli oggetti 

A PhotoArt hanno luogo incontri ristretti 
con i protagonisti della fotografia interna¬ 
zionale e. Intorno al Teatro, si sviluppa 
un'area espositiva riservata alte aziende e 
alle istituzioni più all'avanguardia nel pano¬ 
rama fotografico internazionale e nel piu 
diversi settori' apparecchi professionali, 
gallerie e musei privati, case editrici spe¬ 
cializzate. servizi e siti Internet, agenzie 
fotografiche e di pubblicità, agenzie di 
moda. Nello spirito del FuturShow anche al 
padiglione PhotoArt le immagini e le tecni¬ 
che sono vissute come mezzi interattivi, 
test, performance e workshop che coin¬ 
volgono attivamente I visitatori 

PhotoArt promette di essere una delle 
aree di maggiore interesse del FuturShow 
2997, proponendo al pubblico quel che 
oggi è all'avanguardia nel mondo della cul¬ 
tura fotografica e dell'arte digitale. 

GII eventi di PhotoArt sono: Mostra di 
Helmut Newton, Mostra di David 
LaChapelle presentata da Photology. 
Milano; Mostra di Nancv Dwyer presentata 
da Cristinerose Gallery. New York; 

"Workshop Live" coordinati da Franco 
Fontana e altri grandi Maestri della fotogra¬ 
fia,, Area Teatro per incontri ravvicinati con 
personaggi noti della fotografia internazio- 


che FuturShow si propone quest'anno con 
una forte valenza culturale e sociale proprio 
rivolta al mondo giovanile, viene lanciato un 
concorso letterario per giovani talenti dal 
titolo "Scrivere il futuro" Il concorso che si 
affiancherò alle iniziative soptacnate si rivol¬ 
ge a persone tra i 18 e i 30 anni che voglia¬ 
no mettere alla prova II loro talento, scriven¬ 
do un racconto su un tema legato all'evolu¬ 
zione delle nuove tecnologie in relazione 
alla vita dell'uomo del futuro, I partecipanti 
potranno ritirare il bando presso lo SPAZIO- 
GIOVANI di FuturShow e consegnare gli 
elaborati entro settembre 1997 presso la 
Sabatini Allestimenti - Via Bruno Buozzi, 25 
- 40057 Cadnano (BOI. Una giuria formata 
da scrittori, giornalisti, professori universita¬ 
ri, sceglierà i migliori racconti che verranno 
premiati con la pubblicazione 



naie; Progetto May Light affidato ad un 
famoso fotografo statunitense di attualità 
che fotograferà i giovani visitatori della 
manifestazione. Queste foto costituiranno 
parte integrante del progetto May Ughi, 
festival/meeting della fotografia che si 
terrà a Bologna il prossimo maggio, sul 
modello di Perpignan in Francia II proget¬ 
to è promosso dall'Assessorato alla 
Cultura di Bologna nella persona del Prof. 
Roberto Grandi, Presidente inoltre del 
Comitato Scientifico II tema del progetto 
è II mestiere di crescere, cioè quell'arco 
della vita umana che va da 0 a 18 anni, 
visto attraverso gli obiettivi di giovani foto¬ 
grafi emergenti 
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Pianeta musica 

al FuturShow 

Oggi la musica si fonde con altri 
mezzi espressivi come il video, il cine¬ 
ma, le tecnologie digitali per inventare il 
"nuovo"; tutto questo è presente al 
FuturShow in un padiglione di 3.000 
mq. chiamato Pianeta Musica, dedicato 
alla comunicazione attraverso musica, 
tecnologie e spettacolo. 

Interagire, contattare, ascoltare, 
televisionare, navigare, telefonare, suo¬ 
nare digitare, multivisionare: questo è 
Pianeta Musica, non una semplice area 
espositiva 

Pianeta Musica si articola in tre 
"party" tutti da vivere, uno dopo l'altro, 
costruendo un percorso personale tra I 
dieci diversi generi musicali e le rispet¬ 
tive città che li hanno visti nascere 
rock, reggae, latino-americano, classi¬ 
co, italiano-melodico, new age, funky, 
rap hip-hop, dance 

E nel "Pre Show Party" che ogni 
visitatore, immergendosi nel mondo 
musicale, sceglie la propria strada al 
tempo stesso reale o virtuale, lascian¬ 
dosi tentare dai testimonial ospiti del 
padiglione. 

Una volta scelta la via, il visitatore si 
addentra in "'Music Party", un percorso 
al tempo stesso reale e virtuale, dove è 
possibile spostarsi attraverso altre 
"porte" trasversali in un altro genere e 
luogo musicale 

Il cammino è segnato da vidiwall, 
monitor, schermi, proiezioni tridimen¬ 
sionali olografiche, chroma-key e posta¬ 
zioni multimediali, con punti di ascolto 
dove scegliere tra centinaia di brani 
musicali, telefoni per ascoltare notizie e 
Interviste dalla viva voce degli artisti, 
terminali per navigare verso i fans club 
di tutto il mondo. 

Tutti i percorsi terminano in un gran¬ 
de "Spazio Live", un palcoscenico per 
le esibizioni degli artisti e dei testimo¬ 
nial, Incorniciato da tre enormi vidiwall 
e due postazioni interattive a disposizio¬ 
ne di chi vuole provare ad esibirsi 
Infatti, secondo la formula innovativa 
che determina il successo di 
FuturShow. i visitatori sono invitati a 
salire sul palco e hanno a disposizione 
tutta la strumentazione necessaria per 
creare musica, e magari essere invitati 
da qualche artista ad unirsi in una "jam- 
mm" session". 

Il pubblico sì muove dentro la musi¬ 
ca e attraverso i paesi dove la musica è 
nata in un'atmosfera oltremodo coinvol¬ 
gente, grazie ad un continuo e libero 
interagire tra uomo, mezzi di comunica¬ 
zione e avveniristiche tecnologie 


Desi g n di tendenza al FuturShow 


Da quest'anno il design entra 
di diritto a far parte della grande 
kermesse bolognese con una 
torte connotazione "High Tech". 

Infatti il mondo del design, nei 
suoi aspetti di forma d’arte visua¬ 
le e funzionale, viene presentato 
attraverso mostre, proiezioni e 
installazioni fra interattività e tele- 
corvferenze, Design, ma anche 
moda, come espressione visuale 
e funzionale di alcune tra le 
forme più stimolanti di creatività, 

Progetti e prodotti che rappre¬ 
sentano le ultime tendenze nel 
panorama progettuale internazio¬ 
nale vengono proposti in diverse 
chiavi di lettura sia agli addetti ai 
lavori sia al grande pubblico, 
riservando ad entrambi alcune 
anticipazioni sulle tedenze per il 
futuro. Gli operatori possono 
approfondire la conoscenza delle 
soluzioni tecnologiche piu all'avanguardia a 
servizio della loro attività, attraverso l'espe¬ 
rienza diretta dei massimi esponenti a livello 
internazionale quali Abasz, Giuglaro, Mendinl 
e Sottsass, presenti al FuturShow con i loro 
progetti-simbolo più significativi per le aree 
di studio dei design. 

Poiché la tendenza attuale è quella di tra¬ 
sferire sempre prù la tecnologia dagli 
ambienti tradizionali di lavoro alla propria abi¬ 
tazione, diventa necessario per il designer 
prestare sempre più attenzione all'estetica 
degli "oggetti tecnologici", studiandone al 
tempo stesso l'aspetto decorativo e funzio¬ 
nale, Alcune esemplificazioni della casa del 
futuro con gli oggetti che cambieranno le 
nostre abitudini, proiettano direttamente II 
pubblico dei non addetti ai lavori nella dimen¬ 
sione del domani, Gli eventi dell'area design 
possono essere cosi sintetizzati: 


HALLO MR CHIP Incontro con alcuni dei 
massimi esponenti a livello internazionale 
del design, quali Emilio Abasz, Giorgetto 
Giugiaro, Alessandro Mendini, Ettore 
Sottsass che con i loro prodotti individuano 
le ultime tendenze del panorama progettua¬ 
le 

DESIGN & CO. Alcuni dei più prestigiosi 
e significativi progetti-simbolo della creatività 
m campo Intemazionale nell'industrial desi¬ 
gn, fashion design, interior design, graphic 
design. 

FUTUROPOLIS. I progetti del design e 
dell'architettura americana degli anni Trema 
che sono ancora oggi futuribili. 

PROGETTARE SU INTERNET Alcune 
esemplificazioni su come sarà progettato il 
futuro. 

IL MONDO IN UNA STANZA. Il mondo 
dell'arte, del design, della moda e del turi¬ 
smo culturale a confronto attra¬ 
verso i più prestigiosi luoghi e 
musei di design del mondo col¬ 
legati in teleconferenza in mega¬ 
visi on 

CYBER RING di Ottmar 
Kiefer. Al visitatore viene sugge¬ 
rito di comunicare con un com¬ 
puter programmato con i dogmi 
dell'intelligenza artificiale, su cui 
saranno presentati tre ruoli car¬ 
dini di consulenza alle nostre 
attività: il medico, l'avvocato ed 
il sacerdote. 


Il TV fazzoletto pieghevole aperto: 
schermo, antenna, batterie e 
speaker in un pezzo di stoffa- 
in allo il soli notebook computer 


























mila metri quadri, interamente devoluto 
alla divulgazione scientifica, allo spetta¬ 
colo ed all'intrattenimento intelligente, 
per permettere a tutti di imparare gio¬ 
cando e divertendosi. Sono stati sfrut¬ 
tati allo scopo autentici monumenti di 
archeologia industriale e per i quali si è 
completata (almeno per il primo lotto) 
una attenta opera di bonifica, ristruttu¬ 
razione e conversione. Gli edifici in 
questione sono i vecchi capannoni in 
riva al mare, sul Golfo di Napoli, fra la 
collina di Posillipo e l'isola di Nisida, 
con meravigliosi soffitti in legno di una 
fabbrica di prodotti chimici sorta nella 
seconda metà dell'800 ed abbandonata 
alcuni decenni fa. Là dove c'era 
l'Italsider, ormai in massima parte 
smantellato, la dove c'era l'area indu¬ 
striale di Napoli oggi vi è dunque un 
polo della divulgazione e della ricerca, 
un mcubatore di nuove aziende ad alto 
profilo tecnologico, e domani di hotel 
attrezzati e spiagge immacolate per 
innescare momenti di richiamo turisti¬ 
co. Dalle industrie pesanti (chimiche, 
acciaierie, cementifici) si è passati nel¬ 
l'arco di pochi anni ad aziende di servi¬ 
zi, a spazi dedicati alla divulgazione 
scientifica ed alla promozione culturale, 
allo sfruttamento della naturale voca¬ 
zione turistica di un'area dalle notevoli 
qualità paesaggistiche. La nascita di 
una partnership, di un programma di 
collaborazione, fra due entità quali Citta 
della Scienza e FuturShow può essere 
inteso quindi come un momento del 
tutto naturale, fonte di arricchimento 
reciproco, Infatti da un lato abbiamo 
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le La sfida più ambiziosa accolta in 
questi ultimi anni è proprio quella di 

estendere il divertimento all'ambito 
domestico per continuare a soddisfare 
l'Interesse del pubblico Oggi, infatti, la 
magia Disney si concretizza in una 
innumerevole quantità di prodotti deri¬ 
vati dai film dalle videocassette - il 
"software" attualmente più diffuso - ai 
libri, agli articoli di licensmg, ai dischi, ai 
fumetti, alle attrazioni dei parchi tema, 
fino alla produzione di contenuti multi¬ 
mediali studiati per divertire grandi e 
piccini e nati per permettere al consu¬ 
matore di interagire con i propri perso¬ 
naggi Questa espansione verso la tec¬ 
nologia dell'Informazione è stata resa 
possibile grazie ad un pesante investi¬ 
mento nella ricerca di nuove forme di 
comunicazione, ed ha fornito poi la base 
per il legame con l'importante evento 
bolognese. 

Come dicevamo, a questo rapporto 
di collaborazione col Gruppo Walt 
Disney e con alcuni altri world competi- 
tor e colossi dell'informatica, di rilievo è 
inoltre la partnership con la Città della 
Scienza di Napoli e la Fondazione IDIS. 

L'aspetto rilevante è la costituzione 
proprio a Napoli del primo Science 
Center italiano ed il secondo in Europa 
dopo Citò des Sciences La Villette a 
Parigi, che si gemella a Bologna col 
primo Salone Multimediale italiano 
votato al mercato, all'intrattenimento 
ed alla spettacolarizzazione delle tecno¬ 
logie avanzate. Due eventi che collabo- 
reranno da quest'anno per completarsi 
reciprocamente e crescere assieme. 

La Città della Scienza nel giro di tre 
anni si promette di essere il più 
importante centro multimediale 
di divulgazione al Mondo 
per superficie espositi¬ 
va, per spazi all'a¬ 
perto, per qua¬ 
lità della 
propo- 
s t a . 
delle 
tecnolo¬ 
gie, dei 
contenuti e 
del criteri 
espositivi. 

Stiamo assisten¬ 
do a Napoli alla 
nascita di un grande 
evento interattivo 
che si sviluppa in pian¬ 
ta stabile su quasi 70 


E!.eng(?_Q_s.c ar jn CQncorsp 

Il meccanismo di votazione degli 
Oscar é uguale per ciascun settore una 
giuria di esperti provvedera a selezionare 
le nominaiions (cinque per categoria) I 
titoli selezionati saranno votati diretta¬ 
mente dal pubblico nel corso dei cinque 
giorni di Fiera. I vincitori saranno premiati 
l'ultimo giorno di FuturShow Tutti i titoli 
segnalati per i tre Oscar saranno presen¬ 
tati In anteprima al grande pubblico altra 
verso un CD-ROM di presentazione del 
FuturShow, distribuito in edicola con La 
Repubblica del 1 aprile. 


OSCAR HOME VIDEO 

Miglior film Italiano-Miglior film per 
ragazzi-Migliore commedia o musical- 
Mtgltor film drammatieo-Miglior prodotto 
non-fìction 


OSCAR CD-ROM 

Action-Adventure-Strategie e Role 
Playmg-Simulaiori-Film interattivi- 
Mustcali-Eduiainment-Miscellaneous- 
Consolles 


OSCAR SITI INTERNET 

Economra-Sport-Spettacolo-Arto e cultu- 
ra-Comunicazione e media-Servizi 
Pubblici-Informatica e Telematica- 
Generale 


una struttura votata alla divulgazione 
scientifica intelligente, multimediale ed 
interattiva; dall'altro una entità votata 
invece al mercato ed alla spettacolariz¬ 
zazione dell'evoluzione tecnologica, svi¬ 
scerata con serietà in iniziative che 
abbracciano l'intero anno solare Ciò 
avverrà concretamente con uno scam¬ 
bio di spazio espositivo fra Città della 
Scienza e FuturShow e 
da un interscam¬ 
bio culturale 
con lo 
svi¬ 


ne 
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luppo di iniziative comuni che permet¬ 
teranno finalmente l'incontro integrato 
fra cultura, scienza e mercato. Tutto ciò 
grazie alla Fondazione IDIS, l’Istituto 
nato per la diffusione e la valorizzazione 
della Cultura Scientifica e Tecnologica, 
la Città della Scienza, FuturShow e la 
Segreteria Sabatini organizzatrice del¬ 
l'importante evento bolognese 


L’appuntamento 


La tecnologia rappresenta di fatto una 
sorta di "pipeline" in grado di veicolare 


A!padiglione PhotoArt la mostra May Ughi. 


emozioni, n i per riuscire in questo 
intento è di fondamentale importanza 
disporre di contenuti di spessore In 
questo senso la rivoluzione multimedia¬ 
le ha coinvolto in misura globale e 
dirompente anche II mondo dell'editoria 
Il mercato dei new media è governato 
da quattro elementi: una componente 
romantica, sempre presente nei settori 
di frontiera, la velocita con cui si muovo¬ 
no e crescono la domanda e l'offerta, 
una componente ludica (un computer 
che parla e con il quale si instaurano 
sfide appassionanti) e gli impatti genera¬ 
zionali e sociali generati dalla dinamica 
interna di tali mercati. Ma quali le pro¬ 
spettive? 

FuturShow ci aiuterà a capire analiz¬ 
zando il ruolo e l'evoluzione dell'informa¬ 
zione nella società dei nuovi media. Da 
un lato i mutamenti legati all'avvento 
delle nuove tecnologie toccano aspetti 
cosi numerosi della vita quotidiana, del 
lavoro, all'educazione, al tempo libero, 
all'economia, tanto che si parla ormai di 
una "economia della informazione", e di 
"paradossi multimediali e inganni inte¬ 
rattivi" col palesarsi di una sorta di 
"multimedialità centrifuga” che pone al 
centro i contenuti, piuttosto che le tec¬ 


nologie, e considera l'intero sistema dei 
mezzi di comunicazione come un'unica 
grande rete integrata in cui saperi, cono¬ 
scenze e comunicazioni si dispiegano 
come una sinfonia ed in cui ogni 
medium è uno strumento di una grande 
orchestra. In questo panorama di inno¬ 
vazione definito “epocale" bisogna porsi 
il problema dei modi e delle forme in cui 
i linguaggi della comunicazione si rinno¬ 
vano, rispetto ai mutamenti sociali e 
delle estetiche, perché abbiano come 
parametro la qualità. In questo contesto 
FuturShow è a tutt’oggi il solo mezzo 
per raggiungere immediatamente il 
domani, in una cornice affascinante e 
suggestiva dove i protagonisti del multi¬ 
mediale interagiscono con il pubblico, 
proponendo le loro soluzioni in maniera 
non tradizionale In quest'ottica, 
FuturShow si propone non solo di avvici¬ 
nare il pubblico alla tecnologia in modo 
intelligente e accattivante, ma di impe¬ 
gnarsi con le proprie risorse a creare 
spazi in cui i giovani possano esprimere 
le proprie idee e la propria creatività, 
avvicinandosi al tempo stesso al mondo 
del lavoro con un approccio tecnologico. 
FuturShow, infatti, non è solo una fiera, 
ma un percorso che dura 365 giorni fan- 


Gli UFO atterrano a FuturShow 2997 


In una fiera dedicata al futuro, non pote¬ 
va mancare un'ampia sezione dedicata 
aH'affascinante e sempre attualissimo 
tema degli UFO. che ormai da decenni non 
costituisce più solo argomento per la narra¬ 
tiva fantascientifica. 

Il caso Roswell, Il ciclo televisivo X-files. 
il recentissimo caso deM'oggetto volante 
avvistato sui dell di Roma, le strane 
"costruzioni" avvistate su Marte, hanno 
suscitato un grandissimo Interesse del 
pubblico, sempre molto attento a questi 
episodi di presunte presenze extraterrestri, 
d'altra parte ampiamente manifestato in 


passato per i film e documentari prodotti 
sul tema. Al FuturShow vi saranno docu¬ 
mentari. filmati, ricostruzioni al computer, 
immagini, tutto sugli oggetti volanti e sugli 
alieni, un ciclo di proiezioni dedicato ai film 
"cult" del cinema, e ci sarà anche una 
postazione di realtà virtuale per entrare in 
contatto con gli UFO in un gioco interatti¬ 
vo. Le sezioni della mostra sugli UFO com¬ 
prendono: i dischi volanti: gli alieni; i segre¬ 
ti militari (X-files): i misteri; lo spettacolo 
tecnofantastico; un ciclo di proiezioni; 
immagini dell'altro mondo; manifesti cine¬ 
matografici; postazioni di realtà virtuali. 


9 aprile 

Giornata di apertura, dedicata alla 
stampa, agli operatori del settore e ai 
portatori di handicap con i loro familiari 

10-11 aprile 

Giornate dedicate a scuole ed 
Università (ingresso gratuito per i gruppi 
che si prenoteranno presso la Segreteria 
Organizzativa), ingresso a pagamento 
per il pubblico. 

12-13 aprile 

Giornate con ingresso a pagamento 
per il pubblico. 

Per tutte le giornate gli orari saranno 
dalle 9.00 alle 19.00, eccetto il sabato in 
cui la fiera resterà aperta fino alle ore 
24.00. Nella serata verrà organizzato uno 
straordinario showcase durante il quale 
le aziende offriranno al pubblico i prodot¬ 
ti piu interessanti a condizioni estrema- 
mente vantaggiose. 

Verranno organizzati collegamenti sui 
nuovissimi ETR 500 dalle stazioni di 
Milano Centrale. Roma Termini e 
Bolzano che arriveranno direttamente 
dentro la Fiera di Bologna in prossimità 
dei padiglioni del FuturShow 

Le carrozze centrali dei treni saranno 
equipaggiate con computer, terminali e 
altre tecnologie che consentiranno di 
saggiare in anteprima quanto la fiera 
offrirà al pubblico 


no. per diffondere la cultura della 
"nuova informazione", per sviluppare 
forme di comunicazione al passo con 
l'evoluzione dei media e per sensibilizza¬ 
re il grande pubblico verso una maggio¬ 
re consapevolezza dei nuovi mezzi di 
comunicazione a disposizione. Tutto ciò 
è reso possibile grazie all'impegno del 
comitato scientifico, formato da grandi 
nomi della cultura. dell'Industria e del 
terziario avanzato, e al lavoro del 
FuturShow Lab, il laboratorio permanen¬ 
te che rappresenta un vero e proprio 
osservatorio che sonda i comportamenti 
e i fenomeni legati all'area del virtuale e 
dell'Immaterialità. Quindi, non solo infor¬ 
matica, ma anche cinema, fotografia, 
televisione, musica e arte, che nelle 
nuove tecnologie trovano il comune 
denominatore. 

DOVE & CHI - 

FuturShow 

Segreteria Sabatini 
Tel. 051/76.67.73 
Fax 051/76 50.38 
E-Ma i 1 1 tijI g rs-npyviaZT i.iujr 5 n p 
URL |n;tp.;/www.tutursnow~| 


138 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


































di Corrado Giustozzi 


Creative Labs 
Sound Blaster 
AWE64 Gold 


Che Creative Labs, l'azienda che in¬ 
ventando la Sound Blaster ha di fatto 
creato lo standard per l'audio nei com¬ 
puter, stesse cambiando ed evolvendo¬ 
si lo avevamo già visto negli scorsi mesi 
nelle pagine delle notizie ed in quelle 
delle prove. La nuova direzione che sta 
prendendo il colosso asiatico è quella 
verso un miglioramento della qualità dei 
propri prodotti i quali, concepiti sinora 
per un mercato consumer di fascia me¬ 
dio-bassa, stanno invece spostandosi 
verso una tipologia di utilizzo semipro- 
fessionale in modo da interessare an¬ 
che una classe d'utenza dalle esigenze 
maggiori, pur rimanendo estremamente 
competitivi sul plano del prezzo 

Il mercato dell'utenza audio su PC si 
è infatti assai evoluto in questi ultimi 
anni; ai ragazzini affamati di videogiochi 
si sono affiancati infatti amatori evoluti 
e musicisti semiprofessiomsti o profes¬ 
sionisti che vedono nel computer uno 
strumento sempre più utilizzabile per la 
realizzazione di brani musicali di elevata 
qualità. E' a tutti questi utilizzatori seri 
che Creative intende rivolgersi con i 
suoi prossimi prodotti, che pur non po¬ 
tendosi definire professionali in senso 
stretto sono tuttavia anni luce lontano 
dalle schede sonore di vecchia genera¬ 
zione in quanto a qualità tecniche e pre¬ 
stazioni oggettive, potendo cosi essere 
utilizzati anche in produzioni di qualità 
medio-alta. Ciò non rinnega tuttavia la 
tradizione di produttore consumer che 
Creative si è guadagnata sul campo 
mettendo in circolazione nel mondo 
qualcosa come trenta milioni di schede 
audio; i nuovi prodotti infatti, a scapito 
della loro intrinseca qualità tecnica, con¬ 
tinueranno a costare cifre del tutto ra¬ 
gionevoli; l'idea infatti è quella di per¬ 
mettere al maggior numero di utilizzato- 
ri possibile di accedere alle nuove tec¬ 
nologie di generazione sonora, e non di 
farne un prodotto esoterico ma elitario. 
Anche perché è pur sempre vero che le 
nuove tecnologie possono benissimo 



servire a dare una nuova... vita sonora 
ai giochi, i quali costituiscono una parte 
non trascurabile dei motivi per cui ci si 

compra un computerl 

Sulla base di questa strategia di mer¬ 
cato, dunque, Creative lo scorso gen¬ 
naio ha annunciato il riposizionamento 
di tutta la propria linea di schede sono¬ 
re: scomparsi tutti i prodotti dì fascia 
bassissima e le innumerevoli variazioni 
sul tema della Sound Blaster 16, l’entry 
level della gamma diventa la Sound Bla¬ 
ster 16 tout-court; la Sound Blaster 32 
si riposiziona come scheda dì livello me¬ 
dio-basso, adatta essenzialmente per i 
gamer; mentre nascono due versioni di 
Sound Blaster 64, normale e Gold, che 
si vanno a sistemare al vertice della li¬ 
nea strizzando l'occhio rispettivamente 
ai gamer evoluti ed ai musicisti semi- 
professionisti. 

Naturalmente il numero 64. come già 
per il 32 delle schede di precedente ge¬ 
nerazione, si riferisce al numero di voci 
simultanee ottenibili dai sintetizzatori di 
bordo; i bit di risoluzione nel campiona¬ 
mento audio sono ovviamente sempre 
16, come si poteva immaginare. 

Mentre la Sound Blaster 64 è già in 
distribuzione nel nostro Paese da qual¬ 
che settimana, la Gold è giunta solo a fi¬ 
ne febbraio. Grazie alla solerzia di Crea¬ 


tive Labs Italia abbiamo potuto ricever¬ 
ne in anteprima assoluta un esemplare, 
per potervene intanto descrivere le ca¬ 
ratteristiche tecniche e riferirvi le prime 
opinioni. Dopo essere passata per le 
nostre mani, la 64 Gold si trova in que¬ 
sto momento nei laboratori di misura 
dei "cugini" di AUDIOreview, che la 
stanno sottoponendo alle verifiche tec¬ 
niche più rigorose; in un prossimo nu¬ 
mero di MC pubblicheremo i risultati da 
loro rilevati in una prova congiunta nella 
quale la nuova scheda verrà esaminata 
sia sotto il profilo delle prestazioni elet¬ 
troacustiche che sotto quello più stret¬ 
tamente informatico, in una valutazione 
a tutto tondo del suo comportamento in 
applicazioni tanto musicali quanto ludi¬ 
che. 

Per il momento, dunque, limitiamoci 
a descrivere la struttura della scheda e 
le sue interessanti caratteristiche. Con 
l'occasione faremo riferimento anche a 
quelle della 64 "liscia", che fa parte del¬ 
la stessa famiglia della Gold, per evi¬ 
denziarne le differenze rispetto alla 32 e 
alla 64 Gold. 

Il punto principale di entrambe, tanto 
da essere quello che da loro il nome, è 
ovviamente la possibilità di generare 
ben 64 timbri contemporaneamente 
Ciò viene realizzato con un piccolo artifi- 
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cio consistente nell'avere implementato 
sulla scheda due sintetizzatori diversi: 
uno in hardware mediante tecnologia 
wave-table ed uno in software median¬ 
te modellazione fisica (WaveSynth e 
WaveGuide), ciascuno dei quali con po¬ 
lifonia di 32 note. In questo modo cia¬ 
scun timbro può essere assegnato al ti¬ 
po di generatore più adatto all'effetto 
che si vuole ottenere, tenendo conto 
che la sintesi wave-table (realizzata me¬ 
diante il classico sintetizzatore one-chip 
EMU8000) è adatta alla riproduzione di 
altissima qualità di strumenti monofoni¬ 
ci mentre le sintesi per modellazione fi¬ 
sica consente di ottenere effetti timbrici 
e dinamici particolarmente felici nella ri¬ 
produzione di strumenti complessi Par¬ 
ticolari driver forniti con le schede con¬ 
sentono ai normali MIDI player di utiliz¬ 
zare tutte e 64 le voci, previo rimappa- 
mento di alcune di esse sul secondo 
synth mediante un MIDI mapper fornito 
a corredo. 

Entrambe le schede possono inoltre 
caricare, nella memoria RAM dì cui so¬ 
no dotate, campioni sonori da utilizzare 
nella successiva riproduzione: si tratta 
della cosiddetta tecnologia SoundFonts, 
già utilizzata nella Sound Blaster 32, che 
consente una enorme libertà nella mo¬ 
difica e nella personalizzazione 
dei timbri Una grande quantità 
di SoundFonts professionali già 
pronti all'uso si trova su un CD 
fornito a corredo, ma è possibile 
ovviamente realizzarne di propri 
campionando suoni col microfo¬ 
no in dotazione e poi elaboran¬ 
doli con l'apposito programma 
Vienna SoundFont Studio an- 
ch'esso fornito nel package. 

Inoltre sul sito Internet della 
Creative si possono liberamente 
prelevare e scambiare Sound¬ 
Fonts realizzati da altri utilizzato¬ 
ri di tutto il mondo. 

La differenza fra la 64 norma¬ 
le e la Gold è da un lato 
nell'espandibilità e dall'altro nel- 


Molto compana, la 
nuova Sound Blaster 
64 Go'O è una scheda 
'corta' con bus ISA 
Priva dell'ampliticaiore 
e dell'intertaccia CD¬ 
ROM. è costruita pei 
minimizzare la rumoro¬ 
sità di tipo elettrico 


la qualità elettroacu¬ 
stica. La RAM mon¬ 
tata a bordo di sene 
è infatti di "soli" 512 
«Byte per la 64 e di 
ben 4 MByte per la 
Gold; inoltre la prima 
può essere espansa 
al massimo ad 8 
MByte totali mentre 
la seconda può arri¬ 
vare sino a 12 MBy¬ 
te. Da notare che le 
espansioni non avvengono piu median¬ 
te SIMM standard come nella vecchia 
32, che creavano problemi di compatibi¬ 
lità ed anche di reperibilità, ma median¬ 
te modulim custom prodotti e distribuiti 
dalla stessa Creative. 

Per quanto riguarda le prestazioni au¬ 
dio, la Gold è stata costruita quasi sen¬ 
za compromessi per ridurre al massimo 
ogni rumore elettrico che potesse de- 





La RAM di bordo nelle nuo¬ 
ve Sound Blaster 64 è 
espandibile mediante mo¬ 
duli custom commercializza¬ 
ti dalla stessa Creative 


I connettori audio posteriori 
della Gold sono, appunto, 
placcali in oro Su una staf¬ 
fetta aggiuntiva si trova 
l'uscita digitale S/PDIF 


gradare la qualità dell'uscita audio. Via 
dunque l’amplificatore a bordo e l'inter¬ 
faccia per CD-ROM che non servono in 
applicazioni semiprofessionali e via an¬ 
che i connettori minijack poco affidabili 
e dall'elevata rumorosità: l'uscita linea 
avviene mediante classici connettori 
pin-jack RCA, oltretutto placcati in oro 
per un migliore contatto (S/N 90 dB), ed 
è finalmente disponibile un’uscita digi¬ 
tale in standard S/PDIF caratterizzata da 
un rapporto S/N di ben 120 dB Peccato 
che manchi un ingresso S/PDIF; questo 
tuttavia è annunciato sulla prossima 
scheda attualmente in fase di sviluppo, 
che sarà dedicata all'utenza professio¬ 
nale. 

Ultime notizie per concludere 
quest'anteprima: i prezzi sono veramen¬ 
te interessanti. La 64 normale costa in¬ 
fatti solo 399 000 lire e la Gold centomi¬ 
la lire di più, IVA inclusa. Il package 
comprende, oltre al microfono e ai ca¬ 
vetti di collegamento, una grande quan¬ 
tità di software tra cui, eccezionalmente 
per un tempo limitato al periodo di lan¬ 
cio, una versione completa del notissi¬ 
mo sequencer Cubasis Audio della 
Steinberg, Le espansioni di RAM costa¬ 
no invece 99.000 lire quella da 4 MByte 
e 149.000 lire quella da 8 MByte. sem¬ 
pre IVA inclusa. 

Le prime impressioni... d'ascolto e di 
utilizzo sono state eccezionali ed im¬ 
pressionanti. Per saperne di più vi ri¬ 
mandiamo alla prova completa che sarà 
pubblicata probabilmente sul prossimo 
numero, ma vi invitiamo nel frattempo a 
fare un salto a negozio e farvi mostrare, 
anzi ascoltare, la scheda Non crederete 
alle vostre orecchie. «e 
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di Corrado Giustozzi 


IBM AS/400, 

World Wide Web 
e sicurezza 

Ben pochi probabilmente possono immaginare 
che I’AS/400, ovvero la macchina gestionale per 
eccellenza che costituisce il cuore EDP della 
maggior parte delle aziende italiane, possa 
facilmente diventare un ottimo e sicuro Web 
server. E invece con l’AS/400 basta poco per 
poter mettere la propria azienda su Internet e 
dare nuova vita alle classiche applicazioni 
centralizzate e a carattere, trasformandole in 
applicazioni Web. Una soluzione efficiente e 
valida soprattutto laddove sia richiesto un elevato 
livello di sicurezza. 



J l mondo dell'Informatica, come 
forse anche altri mondi più o 
meno tecnologici, va a periodi: 
ogni tanto nascono delle "mode" che 
durano qualche anno e caratterizzano 
fortemente la struttura operativa dei si¬ 
stemi e di conseguenza anche la natura 
del lavoro ad essi collegato, Natural¬ 
mente queste "mode" non sono solo 
capricci del momento, ma derivano da 
valide basi teoriche e da una sempre 
migliore comprensione dei fenomeni le¬ 
gati alle complesse interazioni fra le 
macchine e gli uomini II costante pro¬ 
gresso della ricerca e l’inarrestabile evo¬ 
luzione dell’hardware e delle infrastrut¬ 
ture fanno dunque sì che di continuo na¬ 
scano nuovi paradigmi di programmazio¬ 
ne, si affermino nuove metodologie di 


sviluppo, si rimettano periodicamente in 
discussione le stesse architetture fon¬ 
damentali dei sistemi informatici. 

Nell'arco di quarantanni siamo cosi 
passati dal mondo rigido e monolitico 
dei mainframe a quello decentrato ed 
anarchico dei PC e delle reti, entrambi 
concetti troppo estremistici e dunque, 
anche se per versi opposti, inadeguati 
ed inefficienti a risolvere i reali e sempre 
più stringenti problemi operativi delle 
aziende Successivamente si è ricercata 
una sorta di bilanciamento nel modello 
cosiddetto client-server, che in teoria 
avrebbe dovuto unire il meglio dei due 
mondi antitetici; calando questa archi¬ 
tettura in una moderna struttura di co¬ 
municazione distribuita basata su reti lo¬ 
cali veloci in tecnologia TCP/IP si è giun¬ 


ti oggi al concetto di intranet con tutta 
una nuova serie di paradigmi che pro¬ 
mettono di darci finalmente ciò che 
l’informatica sinora, per un verso o per 
l’altro, non è riuscita a darci 

Tutto bello sulla carta; ma poi il pas¬ 
saggio dalla teoria alla pratica è spesso 
drammatico e doloroso, perché un con¬ 
to è disegnare architetture astratte ed 
un altro è implementarle sui sistemi che 
la realtà, per Know-how e per budget, ci 
mette a disposizione. 

E cosi uno dei problemi più spinosi 
che le piccole e medie aziende di oggi si 
trovano ad affrontare è proprio quello 
del "salto” verso le intranet e soprattut¬ 
to verso Internet. Quest’ultima soprat¬ 
tutto è diventata un oscuro oggetto del 
desiderio, un oceano sconosciuto che 
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ma non possono", ossia non hanno il 
coraggio (leggi: tempo, soldi, know-how 
e persone) per compiere il salto di qua¬ 
lità Troppi problemi obiettivi, troppe in¬ 
cognite. 


L AS/dOO advanced se¬ 
nsi che abbiamo utiliz¬ 
zato per il "Tigei Team 
Test' nel labora¬ 
torio di MC-tink 


Una soluzione 
già in casa 

La cosa interessante è che in realtà 
esiste una soluzione quasi indolore che 
può mettere in grado una stragrande 
maggioranza di piccole e medie aziende 
italiane già informatizzate con sistemi 
classici di andare su Internet in modo ra¬ 
pido e sicuro, senza dover investire in 
hardware aggiuntivo o in formazio¬ 
ne di esperti in nuovi sistemi ope¬ 
rativi. La cosa più interessante è 
che praticamente non lo sa nessu¬ 
no. Questo mese ci occupiamo 
dunque di "svelare" questa sorta 
di segreto, occupandoci di un og¬ 
getto che solo in apparenza non 
compete alle nostre pagine, siamo 
sicuri che sarà invece una sorpresa 
anche per voi il constatare come, al 
contrario, esso menti la più alta 
considerazione anche da parte di 
noi informatici,., non gestionali 

Stiamo parlando dell'AS/400, 
una macchina tanto diffusa presso 
le aziende quanto poco considera¬ 


li personaggio a destra è Ir- 
ving Wladawsky-Berger, vi¬ 
cepresidente di IBM re¬ 
sponsabile delle strategie 
Interim che abbiamo inter¬ 
vistato In occasione del re 
cerne Lotusplme Qui e ac¬ 
canto ai responsabili dei si 
sterni £ S/9000 tal cennoI e 
AS/dOO la sinistrai 


ta fuori di esse. 

L'AS/400 si por¬ 
ta infatti appresso 
un retaggio stori¬ 
co. in parte giusti¬ 
ficato ma in parte 
frutto di precon¬ 
cetti e illazioni, 
che la hanno fatta 
bollare col mar¬ 
chio d'infamia della "macchina gestiona¬ 
le”. A parte che fare contabilità e ma¬ 
gazzino non è peccato, c’è da dire inve¬ 
ce che intanto in questo settore applica¬ 
tivo l’AS/400 è uno dei sistemi piu riu¬ 
sciti nella storia dell'informatica, e poi 
che forse gli A S/400 di una volta erano 
delle "black box" solo gestionali, ma 
quelli di oggi posseggono caratteristiche 
tecniche e capacitò operative tali da far 
impallidire anche fior di workstation, 

Chi sa, ad esempio, che possiede un 


da un lato le aziende avrebbero voglia 
ed intenzione di navigare perché in esso 
vedono giustamente una nuova fonte di 
possibili guadagni, dall'altra tuttavia so¬ 
no restie ad affrontare perché temono dì 
non possedere le navi (hardware) e le 
conoscenze (software) adatti per mette¬ 
re in piedi una spedizione che non si ri¬ 
veli un disastro. 

Il problema è filosofico, oltre che pra¬ 
tico. Per decenni le aziende hanno visto 
nell'informatica una sorta di palla al pie¬ 
de, un costo aziendale giustificato solo 
dalla necessità di mantenere aggiornata 
la situazione di magazzino e la contabi¬ 
lità con annessi e connessi di natura fi¬ 
scale. Solo recentemente questo esplo¬ 
dere di Internet ha fatto intravedere alle 
aziende come l’Informatica potesse di¬ 
ventare se non una fonte di guadagno 
almeno una fonte di risparmio grazie alle 
enormi possibilità di interconnessione 
fra l'azienda stessa ed i suoi clienti e for¬ 
nitori, Applicazioni quali il commercio su 
Internet non sono banali: consentono ad 
un'azienda di avere una visibilità mon¬ 
diale a costo ridottissimo, di pubblicare il 
suo catalogo ed il listino prezzi in tempo 
reale senza più i vincoli ed i costi dei tra¬ 
dizionali documenti cartacei, di ricevere 
ordini direttamente sui suoi sistemi di 
elaborazione senza più intermediazioni 
di venditori o comun¬ 
que operatori umani; e 
tutto ciò significa una 
gestione della propria 
attività più efficiente, 
remunerativa, veloce e 
quindi più competitiva. 

Ma... ci scontriamo col mondo reale. 
Molte aziende hanno ancora in casa un 
mainframe per fare la contabilità e il ma¬ 
gazzino; e far convivere il vecchio dino¬ 
sauro che magari parla in COBOL e usa 
terminali a carattere 3270 con le nuove 
dinamiche realtà fatte di TCP/IP e 
HTML, Java e Interrogazioni SQL remo¬ 
te, HTTP ed e-mail, appare nel migliore 
dei casi problematico se non addirittura 
impossibile. Occorre riconvertire soprat¬ 
tutto i capìcentro prima ancora 
dell'hardware e delle infrastrutture, e 
occorre spesso affiancare alla vecchia 
struttura EDP una nuova struttura paral¬ 
lela. spesso basata su Unix o altri siste¬ 
mi operativi lontani da quelli "legacy" 
del sistema informativo centrale, che si 
occupi di interfacciare il "vecchio" mon¬ 
do al nuovo. Altri costi, dunque, altri in¬ 
vestimenti in uomini e risorse, verso 
un'operazione dal futuro assai incerto. 

Ecco perché molte aziende "vogliono 


sistema operativo modulare ed intera¬ 
mente scritto ad oggetti? Che al posto 
di un più o meno tradizionale file System 
possiede un database relazionale nativo, 
che mette l'utente in grado dì interagire 
direttamente con campi e dati anziché 
farlo combattere a basso livello con file 
e record? Chi sa che i recenti modelli 
adottano un microprocessore RISC 
PowerPC a 64 bit? E. cosa ancora più 
importante, che questi ultimi grazie alla 
modularità del sistema operativo "a 
strati isolanti" mantengono la piena 
compatibilità binaria con i modelli di 
qualche anno fa che pure erano basati 
su un microprocessore CISC custom 
con parole di 32 bit e indirizzamento a 
48 bit? 
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La graduale evoluzione dell'AS/400, 
nato per raccogliere l'eredità gestionale 
dei gloriosi sistemi /34, /36 e /38 degli 
anni '70 ed '80, ha fatto si che il siste¬ 
ma si evolvesse su un modello di cre¬ 
scita improntato all’adozione delle piu 
moderne tecnologie ma mantenendo 
sempre la compatibilità col passato, vi¬ 
sta però come feature e non come pe¬ 
so, Cosi, ad esempio, i moderni AS/400 
parlano nativamente in TCP/IP senza 
tuttavia aver buttato a mare il vecchio 
coassiale Twinax, e possono cosi colle¬ 
gare sia i nuovi thin client e i network 
computer che i vecchi terminali sincro¬ 
ni 5250 o i PC in emulazione. 

Certo si tratta di una macchina stra¬ 
na, almeno dal punto di vista del nostro 
lettore medio abituato all'apertura di un 
hardware Intel o di un sistema operati¬ 
vo Unix. Ma una macchina degna di ri¬ 
spetto, perché di fatto ha sempre svolto 
il ruolo ingrato di "cavallo da tiro” azien¬ 
dale: la butti in un angolo e lei sia li a 
macinare conti, senza dare fastidio e 
praticamente senza manutenzione, fa¬ 
cendo lo "sporco lavoro" di tutti i giorni 
e di fatto mandando avanti una tetta 
non indifferente di piccole e medie 
aziende del nostro Paese. 

Ha le sue idiosincrasie, naturalmente. 
Ha un sistema operativo ancora model¬ 
lato sul concetto monolitico del mainfra¬ 
me, con schermate poco amichevoli e 
menu a carattere. Ma di contro ha una 
gestione della sicurezza a livello di 
mainframe e dunque assolutamente in¬ 
vidiabile, con granularità che arriva alla 
definizione del singolo dato del databa¬ 
se centralizzato, e la massima libertà 



dall'OS/400. magari compatibi¬ 
le Unix, mediante il CD-ROM 
incorporato 


nella gestione dei 
profili utente orga¬ 
nizzati funzional¬ 
mente a livello ge¬ 
rarchico Ha funzio¬ 
ni di auditing e log- 
ging centralizzate che i PC o le worksta¬ 
tion si sognano, ha un sistema operati¬ 
vo fatto a misura dell'hardware e dun¬ 
que facile da aggiornare e configurare in 
modo semiautomatico, ha la possibilità 
di multiprogrammazione in realtime o in 
batch, con priorità assolute e dinamiche 
per ottimizzare il throughput complessi¬ 
vo, ha dischi sicuri protetti da una ge¬ 
stione in RAID e affiancati da procedure 
di backup centralizzate ed automatizza¬ 
bili 

Insomma. non è come molti ancora 
lo pensano una versione ridotta dei 
mainframe degli anni '70. buono solo a 
macinare numeri e a far girare program¬ 
mi scritti in COBOL, Certo parla ancora 
COBOL ma anche ANSI C, REXX, peri e 
perfino Javai E se proprio volete potete 
installarci un diverso file System o pro¬ 
prio un sistema operativo diverso 


Ed ora, incredibile a dirsi fma 
non tanto, a pensarci bene...) è 
arrivata Internet. Già da molto 
tempo, infatti, l'hardware 
dell'AS/400 comprendeva una 
connessione Ethernet che il si¬ 
stema operativo era in grado di utilizzare 
con protocollo TCP/IP: erano così a di¬ 
sposizione delle aziende una potenziale 
connessione alla Rete nonché l'utilizzo 
dei principali servizi ad essa relativi quali 
l'ftp ed il telnet. In particolare utilizzando 
la porta telnet era possibile utilizzare PC 
collegati in rete all 'AS/400 come se fos¬ 
sero terminali nativi del sistema, basta¬ 
va che su di essi girasse un particolare 
Client telnet comprensivo di emulazione 
5250 peraltro facilmente reperibile an¬ 
che nello shareware. 

Terze parti inoltre fornivano strumenti 
più sofisticati quali ad esempio un ser¬ 
ver HTTP, il migliore dei quali era proba¬ 
bilmente il Web Server/400, assieme al 
Webulator/400 e al Commerce Ser- 
ver/400 tutti dell'americana l/NET 
Con l'ultima release dell'OS/400, 
però, tutti i servizi di connessione ad In¬ 
ternet sono stati integrati in un apposito 
modulo del sistema operativo, e quindi 
sono diventati a tutti gli effetti servizi 
nativi del sistema. Sono quindi amalga¬ 
mati con le altre componenti del siste¬ 
ma operativo (moduli di sicurezza, audi- 


A ncora r A S/400 
fotografato nella 
sala macchine ac¬ 
canto ai server ai 
MC-hnk 


AS/400 e Internet 
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Le funzioni di Internet Con¬ 
nection dell'AS/400 com¬ 
prendono anche un server 
ftp Qui vediamo il log di 
una sessione ftp fra un 
Client WmSS e II server 
AS/400 in prova 


-A 


Una schermata del Work Station Ga¬ 
teway. prodotto che converte in HTTP e 
HTML una sessione di terminale 5250 
consentendo di interagire con TAS/400 da 
un qualunque Web browser remoto 
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PROVA DEL WEB SERVER AS/404) 

QUESTA PAGAIA VELIE INVIATA DAL SESVES WEB DELLASMOO 


Ed ecco il nostro 
A S/400 trasforma¬ 
lo io Web server 
Ora manca solo un 
po ' dì gra lica ac- 
cattivante 


JtM Ooootwm Don* 


ting. interfaccia col 
file System e col 
database nativo) a 
tutto vantaggio 
dell'omogeneità 
d’uso e della com¬ 
pletezza del servi¬ 
zio E' cosi possibi¬ 
le ad esempio in¬ 
terfacciare il sotto- 
sistema di posta elettronica interno, for¬ 
nito con tutte le versioni di OS/4QO co¬ 
me servizio di office automation che 
consente agli utenti di gestire proprie 
mailbox locali e scambiarsi messaggi di 
e-mail aziendale, con la posta Internet 
mediante protocolli SNMP e P0P3; e 
ciò di fatto "apre" il mondo della posta 
Internet agli utenti locali, ma in un modo 
trasparente ed integrato con quello che 
e già il loro modo abituale di lavorare. 

Naturalmente nei servizi di Internet 
Connection c'è anche la gestione del 
protocollo HTTP e dunque la possibilità 
di gestire pagine Web e transazioni 
Web-based Ciò significa che un'azienda 
già dotata di AS/400 ha la possibilità im¬ 
mediata di "uscire" su Internet pubbli¬ 
cando pagine Web statiche; ed anche, 
ma qui con un po' piu di lavoro, pagine 
dinamiche che si interfacciano diretta¬ 
mente al database centralizzato e alle 
proprie applicazioni. E inoltre si possono 
"Webizzare" le applicazioni native 5250, 
tendendole accessibili remotamente da 
un qualsiasi Client HTTP come Netscape 
Navigator o Internet Explorer La cosa 
importante è che per fare tutto ciò, os¬ 
sia per aprirsi su Internet, non serve 
all'azienda nulla più dell'AS/400 di cui 
già dispone, quello sul quale girano la 
contabilità e il magazzino nessun 
hardware aggiuntivo, nessun software 
esterno, nessuna competenza specifica 
che non sia già presente in azienda, 


La sicurezza 

Uno degli aspetti da tenere in mag¬ 
giore considerazione quando si mette la 
propria azienda su Internet è quello del¬ 
la sicurezza Purtroppo è anche quello 
maggiormente sottovalutato, sia per 
una scarsa cultura generale dei concetti 
e delle norme della sicurezza informati¬ 
ca e telematica, sia per una cattiva per¬ 
cezione del problema da parte di chi lo 
dovrebbe gestire, Internet non è neces¬ 
sariamente un covo di hacker e di pirati, 
tuttavia occorre stare attenti a non la¬ 
sciare aperta la porta di ingresso al pro¬ 
prio sistema per non trovarsi visitatori 
indesiderati al suo interno 

Ciò vale a maggior ragione quando si 


decide di utilizzare la Internet come vei¬ 
colo per lare commercio elettronico; ov¬ 
viamente una transazione finanziaria che 
viaggi sulla rete pubblica deve essere 
adeguatamente protetta contro intercet¬ 
tazioni e alterazioni volontarie o acciden¬ 
tati. Ma questo tutto sommato è un pro¬ 
blema più specifico e complesso della 
semplice protezione del proprio Web 
server contro attacchi e tentativi di intru¬ 
sione da parte di ragazzini giocherelloni 
o hacker smaliziati 

Da questo punto di vista il concetto di 
derivazione mainframe su cui è fondata 
la struttura dell'AS/400 risulta ancora 
una volta vincente Esso dispone infatti 
di una gestione centralizzata della riser¬ 
vatezza assai sofisticata, basata su un 
modello interamente ad oggetti delle ri¬ 
sorse di sistema da proteggere ed una 
struttura gerarchica di classi di utenti e 
permessi di accesso II tutto è attivato 
per default ed è certificato C2, ossia 
possiede in modo certo e verificabile i 
requisiti di progettazione ed implemen¬ 
tazione secondo quanto previsto dalle 
specifiche federali americane. 

Molto robusta anche la sicurezza con¬ 
tro tentativi di accesso o di intrusione; il 
sistema operativo OS/40Q è molto stabi¬ 
le e ben "chiuso", e al contrario di siste¬ 
mi aper ti come Unix non presenta var¬ 
chi noti nelle sue funzionalità di interfac¬ 
cia verso la rete. E comunque le applica¬ 
zioni si appoggiano sul substrato di ri¬ 
servatezza di cui sopra, quindi anche un 
eventuale tentativo di accesso riuscito 
darebbe all'intruso la possibilità di fare 
ben poche azioni contro il sistema. 

Ad ogni modo abbiamo voluto verifi¬ 
care direttamente la sicurezza intrinseca 
di un AS/400 esposto ad attacchi prove¬ 
nienti dall'esterno. Abbiamo cosi preso 
un AS/400 Advanced Series dotato di In¬ 
ternet Connection, gli abbiamo installato 
tutti i servizi Internet compreso il server 
HTTP e lo abbiamo messo in Rete Do¬ 
podiché lo abbiamo sottoposto ad un 
esperimento di "Tiger Team”, ossia ab¬ 
biamo vestito i panni dell'hacker e lo ab¬ 
biamo sottoposto ai più svariati attacchi 
dall'esterno utilizzando i migliori... attrez¬ 
zi del mestiere disponibili alla bisogna. 
Durame il test abbiamo tra l'altro messo 
in atto anche i più noti attacchi del tipo 


”eternai of Service", i 
quali non mirano a pe¬ 
netrare un sistema 
quanto a bloccarne il 
funzionamento. 

In tutti i casi i nostri 
tentativi sono andati 
falliti, ed il buon AS/400 è rimasto asso¬ 
lutamente impassibile sotto attacchi che 
avrebbero facilmente avuto la meglio su 
di un tipico sistema Unix gestito con 
media competenza. Il che non significa 
in assoluto che non possa prima o poi 
essere scoperto un bug tale da consenti¬ 
re ad un intruso di fare qualche danno; 
significa tuttavia che allo stato attuale il 
sistema ò molto più Immune dai proble¬ 
mi rispetto a tutto ciò che comunemen¬ 
te si vede sulla rete, 


Gli sviluppi 

L'avventura dell'AS/400 su Internet, 
comunque, è appena cominciata. La 
stragrande maggioranza delle aziende 
che già posseggono un AS/400 riceve¬ 
rebbe infatti enormi vantaggi da un col- 
legamento ad Internet: l'intendimento di 
IBM è dunque proprio quello di poten¬ 
ziare le funzioni di interconnettività di 
questa macchina per potervi implemen¬ 
tare soluzioni di commercio elettronico 
e transazioni sicure, che sono certa¬ 
mente le più appetibili al tipo di clientela 
che normalmente usa gli AS/400 

Al Lotusphere tenutosi a Nizza lo 
scorso febbraio abbiamo potuto vedere 
in atto le sinergie fra gli AS/400 e i ser¬ 
ver Lotus Notes, e a questo proposito 
abbiamo intervistato il vicepresidente di 
IBM responsabile delle strategie Inter¬ 
net Irving Wladawsky-Berger assieme 
ad uno dei principali responsabili dello 
sviluppo dell'AS/400. L'intenzione 
espressa è quella di portare il più rapida¬ 
mente possibile su AS/400 la tecnologia 
Domino di Lotus, che consente la ge¬ 
stione di un Web server sicuro per ap¬ 
plicazioni che vanno dal commercio 
elettronico all'interazione complessa 
con database (immissione ordini, ecc.l 
E' infatti considerato strategicamente 
importante abilitare al più presto, ma 
sempre nella massima sicurezza, le 
aziende all'interazione con il complesso 
ma ormai irrinunciabile mondo di Inter¬ 
net. che offre enormi opportunità di 
nuovi affari e di risparmio dei costi di ge¬ 
stione dell'impresa. 

L'AS/400 è pronto a fare la sua parte, 
ed è al momento il candidato più avvan¬ 
taggiato per portare su Internet le picco¬ 
le e medie aziende italiane. 

«e 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


145 













In collaborazione con il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo di Pisa 


^ Archeologia Informatica 



a cura di Corrado Giustozzi 


LE ORIGINI DELL'INFORMATICA IN ITALIA 



il primo grande calcolatore digitale 


In questo primo appuntamento col Museo Nazionale degli 
Strumenti per il Calcolo di Pisa ripercorreremo la storia di 
uno dei gioielli della collezione, il primo grande calcolatore 
digitale progettato e costruito in Italia: la Calcolatrice 
Elettronica Pisana, denominata con l’acronimo CEP. Il 
valore storico di questo oggetto è enorme perché ha 
permesso al nostro paese, aH’indomani del secondo 
conflitto mondiale, di risorgere dalle macerie anche sul 
piano scientifico e tecnologico all’alba del calcolo 
automatico digitale. Col contributo di Enrico Fermi e di 
decine di giovani ricercatori e studiosi l’Italia riuscì infatti 
in un’impresa estremamente ambiziosa che ci permise di 
disporre allora di uno fra i calcolatori più potenti ed 
innovativi in Europa. Una sfida piena di entusiasmi ed irta 
di difficoltà che ripercorreremo assieme sia sotto l’aspetto 
storico che sotto l’aspetto puramente tecnologico, 
analizzando le rivoluzionarie soluzioni introdotte, in 
un’epoca di grande fermento scientifico e sociale. 

Prima parte 

( testo e foto di Gaetano Di Stosie ~) 


Se si volesse percorrere esaustiva- 
mente ed in piena completezza la stona 
del calcolo automatico dalle sue origini bi¬ 
sognerebbe partire dal pallottoliere e dai 
Bastoni Neperiani, passando attraverso il 
calcolatore analogico costruito da Galileo 
Galilei nel 1600, le macchine addizionatri¬ 
ci e moltiplicatrici di Pascal, Leibniz, Bol¬ 
ide, Babbage. Thomas e quelle più recen¬ 


ti di Burroughs. Hollerit. Monroe, Merce¬ 
des. Ovviamente per adesso trascurere¬ 
mo i dettagli storici e tecnici di tutti que¬ 
sti strumenti per il calcolo che videro la 
luce fra la fine del '600 ed i primi anni del 
"900, con l'intento di ritornarci con la ne¬ 
cessaria accuratezza in uno dei prossimi 
appuntamenti. A riguardo faremo solo al¬ 
cuni brevi accenni che permetteranno 


Due anteprime del 
Museo Nazionale degli 
Strumenti per il Calcolo: 

Bologna. Todi. 

Abbiamo già annunciato nel numero 
scorso che l'inaugurazione del Mu¬ 
seo, nella sua sede di Pisa, e previ¬ 
sta per la fine del 1998, e che al Fu- 
turShow di Bologna, dal 9 al 13 apri¬ 
le, si potrà ammirare una succosa 
anteprima grazie alla collaborazione 
fra l'organizzazione della fiera, il mu¬ 
seo e la nostra rivista 
Un'altra anticipazione, limitata alle 
antiche macchine meccaniche ed 
elettromeccaniche, sarà offerta dal 
21 marzo al 6 aprile presso la Mo¬ 
stra Nazionale di Antiquariato al Pa¬ 
lazzo delle Arti di Todi 
Suggeriamo vivamente agli appas¬ 
sionati di non mancare questi due 
appuntamenti. 



Gli elementi base costituivi dei calcolatori elettro 
nici di prima generazione erano i tubi elettronici 
Avete presente E di. il personaggio di Wall Disney 
aiutante di Archimede Pitagorico da lui stesso co¬ 
struito? Tutti abbiamo sempre pensato che la sua 
testolina sia una lampadina che si accende ari ogni 
trovata ma non si tratterà piuttosto, m linea con 
la tecnologia dei tempi nei Quali e stato concepito, 
di un flip-flop a valvola su due piedi? Se cosi tosse, 
oggi Edi porrebbe avere dimensioni minuscole 
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L.i componentistica su cui eia basata la CEP eia costituita da valvole di almeno quattro tipologie differenti, 
resisterne, condensatori, diodi e transistor al germanio. La caratteristica fondamentale degli elementi a tu¬ 
bi elettronici che vediamo in loto è la modularità che permetteva a! sistema di essere rapidamente riparabi¬ 
le ed espandibile 


comunque di caratterizzare il momento 
storico di transizione epocale e le poten¬ 
zialità tecniche e tecnologiche espresse 
da quelle macchine. Macchine calcolatri¬ 
ci meccaniche ed elettromeccaniche 
che, con i registratori di cassa di fine 
'800 e le macchine meccanografiche di 
inizio secolo, hanno lentamente introdot¬ 
to l'automazione nel trattamento 
dell’informazione nella nostra vita, cam¬ 
biandone decisamente il ritmo. 

Alcuni registratori di cassa d'epoca, gi¬ 
ganti bellissimi e luccicanti, sono anche 
conservati al Museo, di essi si dotò 
all'epoca ogni negozio al dettaglio, prima 
negli Stati Uniti e poi in Europa, perché si 
comprese l'importanza di tenere traccia 
delle transazioni allo scopo di pianificare 
le attività commerciali. Questo boom 
permise alla tecnica meccanica di affinar¬ 
si ed al prodotto di volgarizzarsi e di ab¬ 
bellirsi con campanelli e borchie lucenti. 

Nei primi decenni del secolo poi le 
grandi società telefoniche, le banche, i 
grandi enti statali andarono dotandosi di 
strumenti prima meccanici e poi elettro¬ 
meccanici estremamente complessi nel¬ 
la loro enormità (le macchine meccano- 
grafiche appunto) per memorizzare tran¬ 
sazioni, per contabilizzare importi, per 
avere traccia dei servizi sviluppati, per fa¬ 
re censimenti. In una società industriale, 
legata al concetto di bene materiale, la 
produzione e la vendita di servizi e di be¬ 
ni immateriali metteva in crisi le procedu¬ 
re di contabilizzazione e fatturazione, allo¬ 
ra del tutto o quasi del tutto manuali 
Pensiamo al telefono, all'evoluzione ed 
alla diffusione di questo imponente stru¬ 


mento di comunicazione; pensiamo alle 
banche; pensiamo alle società elettriche 
con migliaia, centinaia di migliaia e poi 
milioni di utenti. Una enormità sempre 
crescente di servizi e prodotti venduti, 
che presi singolarmente avevano valore 
modesto ma che venivano acquistati ri¬ 
petutamente migliaia di volte al giorno in 
diverse centinaia o migliaia di luoghi dif¬ 
ferenti e di cui bisognava tenere traccia 
non solo in termini di importo ma anche 
in riferimento all'acquirente, al giorno e 
all'ora dell'acquisto o della transazione. 
Una società dunque in rapida trasforma¬ 
zione che aveva necessità di dotarsi di 
strumenti economici, rapidi, immuni da 
errori e flessibili per l’elaborazione, l'im¬ 
magazzinamento ed II recupero di infor¬ 
mazioni di diversa natura e per vari scopi. 


La preistoria 

La prima vera rivoluzione nel settore 
fu introdotta alla fine degli anni '30 da 
Howard Aiken, professore di matematica 


Ringraziamento 

Ringraziamo calorosamente il dottor 
Giuseppe De Marco del Museo Nazio¬ 
nale dell'Informatica di Pisa per l'amicizia 
dimostrata e l'immensa pazienza. Senza 
Il suo lavoro di ricerca storica, sviluppato 
presso il Museo, e la sua esperienza di 
studioso della CEP questo articolo non 
sarebbe risultato cosi ricco. 


I 


applicata alla Harvard University con il 
suo gruppo di ricercatori e con l'aiuto di 
IBM si dedico infatti alla progettazione 
ed alla costruzione del primo vero calco¬ 
latore elettromeccanico generai purpose, 
denominato Mark I. Esso fu completato 
nei primi anni '40 ed era costituito da mi¬ 
gliaia di relè che formavano una memo¬ 
ria di 3096 cifre fatta da 72 accumulatori 
di 23 cifre decimali e da altri 60 di 24 ci¬ 
fre, più il segno. L'ingresso dati avveniva 
attraverso un lettore di banda perforata, 
mentre il programma veniva letto ed im¬ 
mediatamente eseguito attraverso un 
secondo lettore di banda perforata. 

L'impulso decisivo alla realizzazione di 
questa imponente opera, costata centi¬ 
naia di migliaia di dollari di allora, fu dato 
dalla marina militare statunitense interes¬ 
sata ad automatizzare il calcolo balistico 
ed a produrre tavole numeriche che aiu¬ 
tassero gli artiglieri nel lancio di proiettili 
a lunga gittata. 

Il sistema effettuava le quattro opera¬ 
zioni matematiche ed era inoltre capace 
di calcolare funzioni trigonometriche, 
esponenziali e logaritmiche tramite cir¬ 
cuiti speciali, ma era piuttosto lento. In¬ 
fatti ogni operazione elementare durava 
più di un secondo. Ma il primo passo eia 
fatto 

Al Mark I, chiamato col nomignolo 
Nessie in ricordo del mostro di Loch- 
ness, fece seguito il Mark II implementa¬ 
to sempre dal gruppo di lavoro di Aiken, 
col contributo di IBM, nella seconda 
metà degli anni '40, Esso era ancora ba¬ 
sato su relè (ce ne erano in tutto più di 
13 mila) ma molto piu veloci di quelli 
adottati nella prima versione, migliorando 
cosi le prestazioni di quasi un ordine di 
grandezza II Mark II era dotato inoltre di 
un sofisticato sistema di controllo che 
permetteva di rilevare tempestivamente 
un malfunzionamento, Ciò veniva realiz¬ 
zato tramite due unità di calcolo che fun¬ 
zionavano in parallelo. 

Durante questa fervente attività pres¬ 
so la Harvard University ed il MIT di Bo¬ 
ston, due giovani ricercatori della Moore 
School of Electronic Engineering, sulla 
base delle teorie di Aiken, progettarono 
e costruirono il primo calcolatore elettro¬ 
nico della storia l'ENIAC (il nome sta per 
Electronic Numerical Integrator And Cal- 
culator, ossia "integratore e calcolatore 
numerico elettronico” il che la dice lunga 
sugli scopi per cui era stato progettato). 
Con una spesa di quasi un milione di 
dollari di allora (siamo nel 1946), il lavoro 
di 200 tecnici e ricercatori, Mauchly e 
Eckert riuscirono a portare a termine il 
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Una foto del 1957 La Macchina Ridona, predecessore della CBP. aveva uno schema logicn-lunzionale mol¬ 
lo semplice per permettere la verifica della doma dei criteri generali di progettatone e di costruitone Essa 
fu concepita come parte Integrante della CEP. che ereditò dal prototipo in foto enea la meta delle sue com¬ 
ponenti 


loro imponente progetto pionieristico: 
ENIAC era composto da 18 mila tubi 
elettronici, 1500 relè e decine di migliaia 
fra resistori. condensatori ed interruttori; 
complessivamente 13 tonnellate di peso 
ed una potenza assorbita di oltre 150 
KW. I dati venivano letti tramite nastro 
perforato mentre la programmazione av¬ 
veniva tramite connessione fisica delle 
unità elementari. La memoria era costi¬ 
tuita da circa 4000 parole 

Questo bestione utilizzava ancora un 
sistema di numerazione decimale, ma la 
potenza e la rapidità di calcolo espressa 
era circa mille (!) volte superiore a quella 
del Mark II. Nel giro di soli pochi mesi un 
balzo in avanti travolgente, dovuto all'in¬ 
troduzione delle memorie elettrostatiche 
a tubo elettronico e del concetto di flip- 
flop Una nuova era geologica Eckert 
successivamente fu uno dei fondatori di 
UNIVAC 

I tubi elettronici erano dispositivi mol¬ 
to delicati che poteva essere comandati 
a disporsi in due differenti stati; essi si 
basavano sul fenomeno dell'emissione 
secondaria nei tubi a raggi catodici II 
vantaggio sostanziale era il tempo d'ac¬ 
cesso estremamente basso, dell'ordine 
dei microsecondi, mentre lo svantaggio 
erano i costi elevati 

Durante la costruzione di ENIAC e la 
sperimentazione successiva, fu dimo¬ 
strala la necessità che un calcolatore 
possedesse una grande capacità di me¬ 
moria e che l’accesso ad essa (in lettura 
ed in scrittura) potesse avvenire nel più 
breve tempo possibile Visto i costi ele¬ 
vati dei tubi elettronici John von Neu- 
mann propose di utilizzare linee di ritardo 
ultrasoniche a tubo di mercurio Succes¬ 
sivamente, sempre nel 1946, von Neu- 
mann ed altri colleghi presentarono un 
lavoro di ricerca in cui veniva per la prima 
volta esposta la teoria del programma re¬ 
gistrato. 


Nel '49 in Inghilterra con EDSAC e nel 
'50 negli Stati Uniti con EDVAC l’era 
informatica spiccava il volo. Infatti questi 
furono i primi calcolatori ad avere pro¬ 
gramma registrato internamente (memo¬ 
rizzato) su memoria a linee di ritardo, in¬ 
vece che esternamente su nastro perfo¬ 
rato, e ad avere un costo ed una com¬ 
plessila assolutamente non paragonabile 
ai pesanti predecessori Col programma 
precaricato, quando il calcolo si ripeteva 
in ciclo, non era piu necessario andarsi a 
rileggersi via nastro perforato le istruzioni 
già lette ed eseguite precedentemente; 
bastava semplicemente rieseguire il ci¬ 
clo di istruzioni già presenti in memoria. 

EDVAC era composto da 5900 tubi 
elettronici e 12 mila diodi, utilizzava arit¬ 
metica binaria con parole di 44 bit, era 
dotata di un orologio interno che viaggia¬ 
va ad I MHz e possedeva una memoria 
di programma a linee di ritardo II pro¬ 
gramma veniva caricato in memoria pri¬ 
ma dell’esecuzione, attraverso la lettura 
di schede perforate; i dati erano letti via 


nastro perforato ed i risultati stampati su 
telescrivente, 

Nel 1951 entro in funzione UNIVAC I, 
diretto discendente di ENIAC e di ED¬ 
VAC, per il censimento negli Stati Uniti 
Funzionava con un clock a 2,85 MHz ed 
era dotato per la prima volta di lettori a 
nastro magnetico. La rincorsa tecnologi¬ 
ca era incominciata. 


La storia italiana 

Ci sentiamo in dovere di cominciare il 
nostro racconto con uno scambio epi¬ 
stolare, risalente all'agosto del 1954, tra 
Fallata Rettore dell'Università di Pisa En¬ 
rico Avanzi e il premio Nobel per la fisica 
Enrico Fermi 

Nella sua lettera, Fermi consigliava al 
Rettore di utilizzare il danaro a disposi¬ 
zione dell'Università per costruire una 
calcolatrice elettronica, calcolatrice che 
avrebbe costituito "un mezzo di ricerca 
dì cui si awantaggerebbero in modo, og¬ 
gi quasi inestimabile, tutte te scienze ed 
indirizzi dì ricerca.. . " e che avrebbe por¬ 
tato vantaggi "a studenti e studiosi che 
avrebbero modo dì conoscere e di adde¬ 
strarsi nell'uso di questi nuovi mezzi di 
calcolo.. ", 

Il Professor Racah, in un seminario 
tenutosi all'Istituto di Fisica dell'Univer¬ 
sità di Pisa nel 1958, definì quella lettera 
come "l'ultimo dono lasciato da Fermi in 
eredità all'Italia": infatti, dopo poco piu 
di tre mesi dalla data della lettera, il 28 
novembre 1954, l'eminente fisico italia¬ 
no mori improvvisamente a Chicago 

La lettera di Fermi rappresenta un 
grande impulso agli sviluppi che permi¬ 
sero la nascita della Calcolatrice Elettro¬ 
nica Pisana e quindi dell’informatica in 
Italia, ma sarebbe errato considerarla la 


Il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo 
ed MCmicrocomputer al FUTURSHOW 97 
Un viaggio nel tempo nelle quattro ere del digitale 

Fiera di Bologna 9-13 aprile 1997 

Benvenuti nel viaggio nella storia dell'informatica al FUTURSHOW '97. Ad aprile a Bologna 
vi attende un viaggio nel tempo fra dinosauri digitali vissuti alcune decine di anni fa, ma che 
sembreranno lontani una eternità dai computer con cui siamo abituati a confrontarci oggi. 
Infatti a Bologna, con la collaborazione di MCmicrocomputer. verrà presentata in anteprima 
la collezione del Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo dell'Università di Pisa. 

Molto spazio sara dedicato ovviamente ai calcolatori elettronici che hanno fatto la storia 
dell'informatica, senza dimenticare però le macchine elettromeccaniche e mecca¬ 
nografiche utilizzatissime fino agli anni '60 e agli antesignani degli attuali personal com¬ 
puter 
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La CEP era 'ibrida ", nel 
senso che era realizzara 
in parie con diodi e tran¬ 
sistor ed in parie con val¬ 
vole. perche la costruzio¬ 
ne avvenne durame il 
passaggio generazionale 
dalla tecnologia a tubi a 
Quella a semiconduttori 
Quando si prospetto l'al¬ 
ternativa. essendo già in 
una situazione avanzata 
di realizzazione, si decise 
di sostituire i transistor al¬ 
le valvole solo nella parte 
della macchina dove le 
modifiche al progetto ori¬ 
ginano lossero stale ma¬ 
no traumatiche lumia di 
controllo ed unità di ali¬ 
mentazione) I registri e 
le porle logiche restarono 
intatti a tubi elettronici. 

Anche le schedine su cui 

sono montati i transistor erano modulari ad intercambiabili. Le loto nguardano il retro dell'unita di controllo 

comprensione del¬ 
le forze nucleari, 
furono iniziati nel 
febbraio del 1953 
nell'Istituto di Fisi¬ 
ca dell'Università di 
Pisa e II si conclu¬ 
sero. Le aspettati¬ 
ve di chi voleva 
che fosse anche 
costruito ed instal¬ 
lato nell'area Pisa¬ 
na furono però tra¬ 
dite infatti l'Univer¬ 
sità di Roma, con 
una offerta di 400 
milioni di lire, diede 
maggiori garanzie 
economiche a tal 
punto da far trasfe¬ 
rire il progetto in quel di Frascati, dove 
fu portata a termine la costruzione e do¬ 
ve tuttora è in funzione l'unico accelera¬ 
tore di particelle italiano 

La scelta di Roma come sede 
dell’elettrosincrotrone nazionale creò un 
evidente imbarazzo in chi aveva soste¬ 
nuto la candidatura di Pisa sarebbe sta¬ 
to veramente insensato non sfruttare 
una offerta di collaborazione da parte 
della Pubblica Amministrazione, ma in 
che modo? 

In quest'ottica il Professor Marcello 
Conversi (allora direttore dell'Istituto di 
Fisica di Pisal e il Professor Giorgio Sal- 
vim (ricercatore dello stesso Istituto) si 
recarono a Varenna, in provincia di Co¬ 
mo. nell'estate del 1954 alla Scuola In¬ 
ternazionale di Fisica "A. Volta", alla ri¬ 
cerca di utili consigli per la soluzione di 
questo interrogativo. Tra i partecipanti a 
quella Scuola spiccava la figura di Enrico 
Fermi, che tenne in quella sede la sua 
ultima lezione in Italia. Fu proprio in 


sua iniziatrice. Per una piu fedele crona¬ 
ca degli avvenimenti bisogna fare un 
passo indietro nel tempo 

Agli inizi degir anni '50, i Comuni e le 
Amministrazioni Provinciali di Pisa, Luc¬ 
ca e Livorno, attraverso il Consorzio In¬ 
terprovinciale Universitario, decisero di 
mettere a disposizione dell'Università di 
Pisa la somma di 150 milioni di lire per 
la costruzione, in prossimità del capoluo¬ 
go toscano, di un elettrosincrotrone da 
un miliardo di elettronvolt 

Il fine di questo cosi generoso contri¬ 
buto da parte degli Enti Locali era quello 
di dotare l'Università di Pisa di un appa¬ 
recchio scientifico che da un lato avesse 
una grande influenza sull'opinione pub¬ 
blica, e dall'altro consentisse all'Univer¬ 
sità stessa di portarsi ad un livello supe¬ 
riore a quello delle altre Università italia¬ 
ne ed a un livello pari a quello delle mi¬ 
gliori Università straniere. 

Gli studi per la costruzione di questo 
strumento, di primaria importanza nella 





quell'occasione che il fisico italiano fu 
avvicinato, insieme ad altri suoi colleghi 
italiani ed esteri, e sensibilizzato al pro¬ 
blema riguardante la scelta di uno stru¬ 
mento Hi carattere nazionale che potes¬ 
se accrescere il patrimonio scientifico 
Pisano e che avrebbe dovuto "rimpiaz¬ 
zare" l'elettrosincrotrone. 

I nostri due pionieri tornarono da 
quello storico viaggio con una idea, defi¬ 
nita successivamente dallo stesso Con¬ 
versi "semplice, ma feconda" la costru¬ 
zione di una Calcolatrice Elettronica. Cal¬ 
colatrice che fu successivamente bat¬ 
tezzata con il nome di Calcolatrice Elet¬ 
tronica Pisana (CEP). 

II 4 ottobre 1954, nella riunione pre¬ 
sieduta dal Rettore Avanzi tra i respon¬ 
sabili delle Province ed i Comuni interes¬ 
sati ed alcuni esponenti dell'Ateneo Pi 
sano, tra cui Conversi e Salvim, si rag¬ 
giunse un accordo per l'utilizzazione dei 
150 milioni precedentemente stanziati, 
in parte (25-30 milioni) per la costruzione 
di uno spettrometro di massa, strumen¬ 
to utile soprattutto nelle ricerche paleon¬ 
tologiche e all'epoca inesistente in Euro¬ 
pa (ne esisteva uno solo negli USA), ed 
in parte (120-125 milioni) per la progetta¬ 
zione e la costruzione di una calcolatrice 
elettronica digitale 

Non fu difficile convincere i parteci¬ 
panti alla riunione dell'utilità e della multi- 
disciplinaneta delle due apparecchiature, 
a cui fu anzi riconosciuta una corrispon¬ 
denza agli scopi finali maggiore di quella 
offerta dal progetto precedente 

Nella nostra storia diverse sono le oc- 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


149 

















Archeologia Informatica 


castoni in cui il lettore può risultare sor¬ 
preso; una di queste e sicuramente il 
rapporto esistente tra gli Enti Locali e 
l'Università di Pisa. Infatti sin dal periodo 
prebellico le Province in primis e succes¬ 
sivamente i Comuni e le Camere di 
Commercio del bacino di attrazione 
dell'Università di Pisa, attuarono una poli¬ 
tica di sostegno nei confronti della stes¬ 
sa che si manifestò tramite il già citato 
Consorzio Interprovinciale Universitario, 
Questo svolgeva un doppio ruolo; di fi¬ 
nanziamento diretto all'attività dell'Uni¬ 
versità e dei suoi Istituti, tra cui quello re¬ 
lativo alla fondazione della Facoltà di Eco- 


Una loto storica siamo 
nella sala della CEP il 13 
novembre 1961 all'ina u- 
guranone Alla cerimonia 
partecipa il Capo dello 
Staio: spelta al Presiden¬ 
te della Repubblica Grò- 
vanni Gronchi premere il 
tasto di avvio sul quadro 
di comando manuale, per 
fa partire il programma di¬ 
mostrativo sulla CEP 
Qualche istante dopo una 
scanca di dati stampati 
sulla telescrivente a 10 
caratteri al secondo gene¬ 
ra un caloroso applauso . 





I Pcctesson Conversi 
e Salumi sono molto 
preoccupati Gli aned¬ 
doti padano di conti¬ 
nui ed improvvisi ar¬ 
resti della calcolatrice 
avvenuti anche nella 
mattinata dell'inaugu¬ 
razione innanzi al Presidente Gronchi non sono ammesse incertezze Nella 
prima loto Si vede la fase di caricamento del programma e di immissione dei 
dal- Netta seconda loto, ad inaugurazione avvenuta. Gronchi legge i risultati 
nella puma elaborazione "ufficiale ' in realtà la CEP lavorava a pieno regime 
già da alcuni mesi Orgoglio era anche fa stampatrice parallela Icome veniva 
definita allora), dorata di un buffer di memoria ad anelli magnetici di ferme 
disposti nella base Essa aveva 90 corone parallele e stampava ad una velo¬ 
cità di circa 1000 righe al minuto. 


norma e Commercio fu uno dei principali, 
e quello di portavoce delle esigenze 
dell'Ateneo nei confronti delle autorità 
Governative e Parlamentari. Al Consorzio 
partecipavano le province di Pisa, Livor¬ 
no. Lucca. Massa-Carrara, Grosseto e La 
Spezia, che versavano contributi annui in 
modo proporzionale alla popolazione del¬ 
la provincia e al numero degli studenti di 
ciascuna circoscrizione iscritti all'Univer¬ 
sità di Pisa, 

In questa situazione, già molto van¬ 
taggiosa per le casse dell'Ateneo Pisa¬ 
no, il finanziamento per la costruzione 
della calcolatrice elettronica e dello 
spettrometro di massa fu una iniziativa 
specifica delle tre province maggior¬ 
mente coinvolte nel Consorzio che 


andò oltre il consueto rapporto di colla¬ 
borazione. e quindi ancora più meritevo¬ 
le di nota dal punto di vista politico-eco¬ 
nomico. Per meglio comprendere quan¬ 
to grande fu lo sforzo delle Province e 
dei Comuni di Pisa, Lucca e Livorno no¬ 
tiamo che il coefficiente ISTAT di svalu¬ 
tazione della lira dal 1954 ad oggi e di 
21,2784, questo vuol dire che la cifra di 
150 milioni di lire, stanziata dagli Enti 
Locali oltre quarant'anni fa, equivale a 
circa 3.200 milioni di oggi, 


L'originalità e la bellezza dell'avventu¬ 
ra che stiamo trattando fu di fatto prefe¬ 
rita al banale acquisto di un computer so¬ 
stanzialmente per due ragioni. La prima 
era di carattere economico, dato che ac¬ 
quistare una calcolatrice elettronica della 
stessa classe della CEP sarebbe costato 
quattro volte di piu (mezzo miliardo circa 
di allora). La seconda era invece di carat¬ 
tere educativo, poiché la progettazione e 
la costruzione di un tale strumento sa¬ 
rebbero stati una fonte di importanti stu¬ 
di che avrebbero portato benefici mag¬ 
giori di quelli ottenibili dall'Impiego della 
macchina stessa, 

A tale riguardo va ricordato che. in 
quello stesso periodo, altri due Enti di ri¬ 
cerca si stavano muovendo per dotarsi di 
una calcolatrice elettronica: piu precisa¬ 
mente il Politecnico di Milano e l'Istituto 
Nazionale per le Applicazioni del Calcolo 
di Roma (INAC) diretto dal Professor 
Mauro Picone La loro scelta però, fu dia¬ 
metralmente opposta rispetto a quella 
presa a Pisa: si rivolsero rispettivamente 
alla National Cash Register & Co, (USA) 
e alla Ferranti (GB) per acquistare le pri¬ 
me due calcolatrici elettroniche (la CRC 
I02a e la MARK I STAR) che entrarono 
in funzione nel '54 e nel 55 in Italia, le 
quali tuttavia avevano una potenza di cal¬ 
colo circa un ordine di grandezza inferio¬ 
re a quella espressa dalla CEP pur co¬ 
stando ognuna 120 mila dollari di allora 

Un altro nodo che si dovette scioglie¬ 
re riguardava l'utilità di una calcolatrice 
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elettronica. Da un lato non si conosceva¬ 
no le reali potenzialità di una calcolatrice, 
ovvero cosa realmente potesse fare e 
quali problemi potesse affrontare e risol¬ 
vere; dall’altro le calcolatrici di Roma e di 
Milano erano ritenute sufficienti alle ne¬ 
cessità di calcolo dell'intera nazione, fa¬ 
cendo quindi temere una potenziale sot- 
toutilizzazione dell’eventuale Calcolatrice 
Pisana. 

Risolti i dubbi sull’utilità di una calcola¬ 
trice elettronica e sul valore scientifico 
che avrebbe avuto la sua costruzione, ri¬ 
maneva da risolvere l’ultima, ma impor¬ 
tantissima "questione uomo". Chi avreb¬ 
be accettato di essere coinvolto in quella 
impresa, senza un sicuro sbocco per 
l’avvenire? 

La soluzione a quest'ultimo problema, 
come i fatti dimostrarono, fu strategica e 
vincente; si pensò di suddividere le per¬ 
sone incaricate alla costruzione in due 
gruppi, uno comprendente ingegneri in¬ 
teressati al campo dell'elettronica ed un 
secondo rappresentato da fisici (special¬ 
mente quelli teorici) e matematici. La ca¬ 
ratteristica comune ai due gruppi fu la 
giovane età, in quanto tra i ricercatori 
che lavorarono nel primo periodo alla 


progettazione della macchina non ve 
n'era uno che superasse i trenta anni. 

L’Olivetti e HNFN 
nel progetto CEP 

La somma messa a disposizione dalle 
Province e dai Comuni, anche se ingente, 
non fu ritenuta sufficiente per l’intera co¬ 
pertura finanziaria dell'operazione e quin¬ 
di. al fine di incrementare il "budget” e la 
rosa dei finanziatori, fu chiesto l'interessa¬ 
mento a diversi dirigenti di Istituti di ricer¬ 
ca e di Società private 

Primo fra tutti va ricordato il Professor 
Gilberto Bernardini direttore dell’Istituto 
Nazionale Fisica Nucleare (INFN), che su¬ 
bito si impegnò a garantire il funziona¬ 
mento della calcolatrice con un contributo 
annuo di 20 milioni di lire attraverso l’isti¬ 
tuzione, a Pisa, di una sezione stabile 
dell'Istituto da lui presieduto. Questo im¬ 
pegno diede un'ulteriore spinta propulsiva 
all'iniziativa Pisana ed in seguito si tra¬ 
sformò in un rapporto proficuo e duraturo, 
da considerare fondamentale ai fini del 
successo allora sperato e poi ottenuto. 


Cosi come fu fondamentale il rappor¬ 
to che si perfezionò con la società Olivet¬ 
ti, guidata allora da un personaggio che 
incrementa ulteriormente il valore uma¬ 
no di questa stona: l’Ingegner Adriano 
Olivetti Questi si dimostrò molto inte¬ 
ressato al progetto, sia per la sua pecu¬ 
liare personalità, sia in connessione ai 
nuovi sviluppi della sua azienda Infatti 
egli comprese l’importanza strategica di 
investire nel settore elettronico e fiutò, 
nella impresa pisana, una occasione do¬ 
ve specializzare ingegneri e tecnici alle 
sue dipendenze. Siamo solo nel 1955. 
ma i futuri sviluppi industriali ed i passi 
necessari per trarre profitto dal settore 
erano sicuramente ben chiari nella men¬ 
te di Adriano Olivetti che nel '56 firmo la 
convenzione con l'Università di Pisa, nel 
‘57 fondò la SGS (Società Generale Se¬ 
miconduttori) e quindi la Divisione Elet¬ 
tronica dell’Olivetti. Una strategia studia¬ 
ta fino in fondo che. con il know how ac¬ 
quisito con la partnership sulla CEP, il La¬ 
boratorio di Ricerche Elettroniche attiva¬ 
to e l'ingresso nel settore dei compo¬ 
nenti con SGS, chiuse il cerchio garan¬ 
tendo una solidità ed una assestata ag¬ 
gressività commerciale alle macchine 
elettroniche del gruppo di Ivrea. 

Alla morte di Adriano, avvenuta nel 
'60, il disinteresse e la miopia della clas¬ 
se politica di allora, nonché la spregiudi¬ 
catezza di alcune lobby, portarono nel 
1964 allo smembramento ed alla cessio¬ 
ne della Divisione Elettronica prima alla 
General Electric e poi alla Honeywell Ma 
questa è un'altra storia. 

Nella partnership sottoscritta nel '56. 
Olivetti Spa avrebbe offerto non solo 
contributi economici, ma anche il sup¬ 
porto di persone da assumere a cura del¬ 
ia propria azienda. Tra queste ebbe un 
ruolo fondamentale l'Ingegner Mario 
Tchou, italiano di nascita ma cinese di 
origine, già PhD alla Columbia Univeisity 
e Professore di Elettronica. Tchou fu as¬ 
sunto dall'azienda di Ivrea nel '54 per il 
suo alto grado di specializzazione e per le 
sue spiccate doti manageriali Egli non 
solo diede un qualificato contributo al 
progetto universitario ma diresse anche 
un centro studi istituito inizialmente a Pi¬ 
sa dalla stessa Olivetti. L'azienda di Ivrea 
infatti pensò bene di affiancare al gruppo 
che si stava creando all'interno dell'Uni¬ 
versità un altro gruppo autonomo, col 
compito di progettare una calcolatrice di 
tipo commerciale. I ricercatori del gruppo 
Olivetti furono ospitati dapprima presso 
l'Istituto di Fisica di Pisa e poi, agli inizi 
del 1956, si trasferirono a Barbaricina (Pi¬ 
sa) dove verso la metà del 1958 portaro¬ 
no a termine la ELEA 9003. la prima cal¬ 
colatrice al mondo completamente transi- 


Contribuite al Museo Nazionale 
d egli Strumenti p er il Calcolo 

1/A 

J~ A ttualmente il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo è impegnato a 
ristrutturare la sua sede naturale (gli ex Macelli di Pisa! ed a organizzare la raccolta del 
materiale. Il Ministero della Ricerca Scientifica e Tecnologica ha infatti diramato circolari 
in lutti i Ministeri, le Università, le scuole e le aziende a partecipazione statale perchè 
tutti gli elaboratori dismessi siano donati al Museo, Ciò ha permesso di raccogliere non 
solo elaboratori di inestimabile valore storico ma anche tutta la documentazione ad essi 
allegata, di importanza altrettanto elevata per gli obiettivi del Centro di Studi 
Ciò non di meno il Museo è interessato a tutto il materiale legato alla storia 
dell'informatica manuali, vecchi libri, documentazione, programmi, oltre ovviamente ai 
calcolatori obsoleti che da tutta Italia stanno giungendo copiosi 
A questo interesse unanime è però importante che si associno anche iniziative d< studio 
e di restauro. Infatti il Museo è interessato a coinvolgere in tali attività tutti coloro che 
vogliono donare il proprio tempo ed il proprio impegno ai vecchi dinosauri 
dell'Informatica, per ridare loro lo splendore di un tempo Stiamo parlando dei tecnici, 
magari oggi in pensione, che hanno lavorato su queste macchine e che oggi possono 
dare importantissimi contributi sia in termini di conservazione che di comprensione delle 
macchine stesse, e gli studenti che desidetano approfondire lo studio di questo periodo 
storico con ricerche mirate e tesi 

Per ulteriori informazioni; 

Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo 

Museo degli Strumenti Scientifici 

Prof Roberto Vergara Caffarelli 

Dipartimento di Fìsica dell'Università di Pisa 

Piazza Torricelli 2-56100 Pisa 

Tel: 050 911212 -911247 

Fax. 050 48277 
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storizzata, figlia dei prototipi ELEA 9001 
(interamente a valvole» ed ELEA 9002 (a 
tecnologia ibrida) La Olivetti era dunque 
allora all'avanguardia rispetto agli altri pro¬ 
duttori nel mondo, IBM compresa 

ELEA 9003 (ELaboratore Elettronico 
Automatico) fu dunque la prima calcola¬ 
trice commerciale italiana Negli stabili¬ 
menti di Borgolombardo (Milano), dove il 
gruppo di ricerca della Olivetti si spostò 
dopo aver lasciato Pisa, ne furono co¬ 
struiti 40 esemplari fino alla fine del 
1960, Questo episodio segnò la nascila 
dell'informatica industriale italiana, che 
purtroppo non ebbe una vita fortunata, 
come d'altronde oggi si può facilmente 
evincere. Ma di questi eventi ne scrive¬ 
remo in uno dei prossimi appuntamenti, 

Come primo passo verso la CEP fu di¬ 
scusso un progetto di massima redatto 
da Tchou, I cui punti salienti erano: 

- costruzione della macchina in quat¬ 
tro anni e mezzo: 

- personale necessario 1 cinque perso¬ 
ne nella fase iniziale e sedici in quella fi¬ 
nale; 

- preventivo di spesa per la sola co¬ 
struzione pan a 120 milioni di lire, di cui i 
due terzi destinati al personale: 

- 8 milioni di lire per lo studio prelimi¬ 
nare. 

Proprio questo studio preliminare, ne¬ 
cessario per limitare i rischi legati alla 
mancanza di esperienze simili preceden¬ 
ti, e l'istituzione di un Centro Studi che lo 
elaborasse fu la conclusiva proposta di 
questa commissione. Alla guida del Cen¬ 
tro fu messo un Comitato Direttivo con 
presidente il Professor Marcello Conver¬ 
si e sede l'Istituto di Fisica in P zza Torri- 
celli 2 a Pisa. 

La proposta fu accolta dall'Università 
che attraverso le delibere del Senato Ac¬ 
cademico e de! Consiglio di Amministra¬ 
zione dell’aprile del '55 istituì a Pisa il 
CSCE (Centro Studi sulle Calcolatrici 


Ecco oggi la stampante 
parallela ed il disco a 
tamburo della CEP ad 
oltre trenta anni dalla 
dismissione II disco a 
tamburo m emorine va 
fino a 600 Kbit ed ave¬ 
va un tempo di acces¬ 
so di circa 11 ms 



Elettroniche), il primo del suo genere in 
Italia 

Il progetto fu concluso sul finire del 
1955, 

Macchina Ridotta, 
attività al CSCE 
e caso transistor 

Prima di affrontare la costruzione della 
CEP, il Gruppo Esecutore ritenne oppor¬ 
tuna la costruzione di un suo prototipo 
dalle prestazioni ridotte (da qui il nome di 
"Macchina Ridotta" o "Macchina Pilo¬ 
ta") rispetto alla "macchina definitiva" 
(come invece era chiamata la CEP in 
questa fase). 

La Macchina Ridotta doveva avere uno 
schema logico-funzionale molto sempli¬ 
ce che permettesse, però, di verificare la 
bontà dei criteri generali di progettazione 
e di effettuare una messa a punto di vari 
dettagli tecnici, Infatti va ricordato che la 
CEP, e quindi anche il suo prototipo, fu 
totalmente costruita nell'Istituto di Fisica 
di Pisa; pertanto non v'era garanzia alcu¬ 
na che le componenti elettroniche e 
meccaniche funzionassero come ci si 
aspettava 

Nel primo periodo d'esistenza del CSCE 
il lavoro di progettazione si diresse su 
due fronti da una parte si ebbe lo studio 
delle caratteristiche logiche della macchi¬ 
na definitiva (controllo, aritmetica, pro¬ 
grammazione) e la sperimentazione dei 
suoi principali circuiti (progetto elettrico e 
meccanico della memoria, dell'unità arit¬ 
metica e del controllo), dall'altra ci furono 
la messa a punto e la definizione del pro¬ 
getto della Macchina Ridotta. Contempo¬ 
raneamente a tutto ciò iniziò l'attività più 
specificatamente didattica del CSCE, 
che si fece promotore di una serie di le¬ 
zioni su argomenti quali analisi numerica, 
teoria della programmazione, logica e 
struttura delle calcolatrici elettroniche, 
elementi di elettronica per le macchine 


calcolatrici, con l'idea di preparare le nuo¬ 
ve leve in modo da "piantare" la CEP in 
un terreno già ferule e fecondo 
Il 31 luglio del 1956 il Gruppo Esecutore 
presentò il progetto dettagliato della 
Macchina Ridotta, che fu completata con 
alcune modifiche nel settembre del 1957 
pei entrare in funzione nel febbraio del 
1958. Le caraneristiche principali della 
Macchina Ridotta erano: 

- lunghezza della parola: 18 bit; 

- memoria a nuclei magnetici 1024 (1K) 
parole: 

-operazioni aritmetiche in virgola fissa, 

- numero delle istruzioni 32: 

- velocità di operazioni' 70.000 addizioni 
o 500 moltiplicazioni al secondo, 

- entrata a lettore fotoelettrico, uscita a 
telescrivente. 

Anche per chi la costruì fu sorprendente 
constatare come un prototipo dalle carat¬ 
teristiche semplici e limitate (non aveva 
la possibilità di operare in virgola mobile, 
implementava la moltiplicazione come 
sottoprogramma e disponeva di un set di 
istruzioni molto piccolo) potesse risolve¬ 
re problemi dalla complessità non indif¬ 
ferente. 

Da un punto di vista esclusivamente sto¬ 
rico la Macchina Ridotta è da considerar¬ 
si la prima calcolatrice elettronica digitale 
costruita in Italia, distinguendosi quindi 
da quella che fu la ben più potente e ve¬ 
loce CEP che vide la luce circa tre anni 
dopo. Questa distinzione è molto più dif¬ 
ficile da farsi in campo scientifico, visto 
che la Macchina Ridotta fu concepì la co¬ 
me parte integrante della CEP che ere¬ 
ditò dal suo prototipo circa la meta delle 
sue parti componenti. 

Per la effettiva programmazione dei pro¬ 
blemi specifici si pensò, ancora prima 
che fosse completata la CEP, di adottare 
una organizzazione di tipo "open shop", 
cioè una organizzazione nella quale il per¬ 
sonale addetto alla macchina offrisse so¬ 
lamente la propria assistenza agli utenti 
della macchina, i quali di conseguenza 
dovevano occuparsi personalmente della 
programmazione dei loro problemi 
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La Calcolatrice Elettro¬ 
nica Pisana é conserva¬ 
la in ogni sua compo¬ 
nente I grossi armadio- 
ni che contenevano le 
vane unirà Ila CPU. i re¬ 
gistri. la memoria, ecc I 
erano man ten uti alla 
temperatura ottimale 
da un sistema di venti- 
lezione lordata Si vede 
nelle loto d'epoca la 
collocazione originaria 
delle componenti. 


La programmazione diretta da parte degli 
utenti esterni fece nascere la necessità 
di studiare un sistema di programmazio¬ 
ne che permettesse di scrivere le istru¬ 
zioni in una opportuna forma simbolica, 
lasciando poi alla macchina il compito di 
convertire il programma simbolico nel 
proprio codice binano mediante un op¬ 
portuno programma compilatore 
A quei tempi ogni calcolatrice era dotata 
di un sistema di programmazione "ad 
hoc", che dipendeva fortemente da alcu¬ 
ne caratteristiche generali della stessa. 
Questo stato di cose rendeva quasi im¬ 
possibile l'intercomunicazione diretta e 
io scambio di programmi fra utenti dotati 
di macchine differenti. Pertanto si pensò 
opportuno scegliere come linguaggio 
simbolico di riferimento il FORTRAN, 
particolarmente adatto per calcoli scienti¬ 
fici e già sviluppato dalliBM per il model¬ 
lo 704. che era la calcolatrice della stes¬ 
sa classe della CEP piu diffusa nel mon¬ 
do. In poco più di un anno, con la parteci¬ 
pazione di otto persone, fu realizzata una 
nuova versione del FORTRAN piu com¬ 
pleta dell’originale e che permetteva di 
utilizzare a pieno le particolari caratteristi¬ 
che logiche della CEP. 

Una questione rilevante dal punto di vi¬ 
sta storico-scientifico è legata al fatto 
che la CEP era "ibrida", ovvero realizzata 
in parte con transistor ed in parte con 
valvole. Questa strana soluzione da un 
lato dipendeva dal fatto che la costruzio¬ 
ne avvenne durante il passaggio genera¬ 
zionale dalle valvole ai transistor, i quali 
proprio in quel periodo si cominciavano 
ad affacciare sulla ribalta, e dall'altro fu 
frutto di grosse resistenze interne al 
Centro causate appunto dai "prò" e da» 
molti “contro” che si prospettavano con 
l’utilizzo di questo componente. Le carat¬ 
teristiche dei primi transistor infatti non 
erano molto incoraggianti: oltre alle scar¬ 
se garanzie che offrivano per le rare ap¬ 
plicazioni che avevano trovato fino ad al¬ 
lora. erano molto costosi ed erano al ger¬ 
manio e non al silicio come quelli moder¬ 
ili Questo voleva dire, visto che il punto 


di fusione del germanio è 90 gradi (men¬ 
tre quello del silicio è 300), che la sempli¬ 
ce operazione di saldatura doveva esse¬ 
re affrontata con vari accorgimenti e con 
grande rapidità. 

I favorevoli all'utilizzo dei transistor con¬ 
trapponevano a tutto ciò il rischio di co¬ 
struire una macchina che fosse obsoleta 
già alla sua entrata in funzione e I vantag¬ 
gi per la propria qualifica professionale e 
scientifica, che avrebbero potuto acquisi¬ 
re grazie alla sperimentazione diretta dei 
nuovi strumenti elettronici. 

II Gruppo Esecutore si trovò ad affronta¬ 
re quindi il problema di come porsi nei 
confronti di questa innovazione tecnolo¬ 
gica, che metteva in crisi il progetto già 
ampiamente definito in cui veniva fatto 
un uso esclusivo delle valvole. Delle tre 
soluzioni possibili si scelse quella meno 
rischiosa e più conveniente, ovvero so¬ 
stituire le valvole con i transistor nella 
parte della macchina dove le modifiche 
al progetto originario fossero state meno 
pesanti (unità di controllo ed unità di ali¬ 
mentazione) e lasciare le valvole dove in¬ 
vece il lavoro di riprogettazione sarebbe 
stato enorme (registri e porte logiche) 

La CEP e il suo epilogo 

La costruzione della CEP fu portata a 
tei mine alla fine del 1960 e la macchina 
entro in funzione nei primi mesi del 1961. 
con un ritardo di circa un anno sul tempo 
previsto dal piano di lavoro 

Erano passati 6 anni dall’alba del 
CSCE, e dai solo due calcolatori installati 
in Italia si era passati a contarne ben ven- 
tidue, con diciassette ordinazioni già ef¬ 
fettuate. Questa situazione fece pensare 
ad alcuni che se fosse stata costruita in 
tempo la CEP avrebbe avuto una piu 
grande valenza scientifica. Tutto ciò è 
plausibile, ma non va dimenticato il valore 
umano dell'impresa pisana, che per noi è 
incommensurabile rispetto a tutti gli altri. 
La CEP costituisce un simbolo della vo¬ 
lontà di ricostruzione e di ripresa da parte 


di chi investi in quell’opera, in una fase 
della storia italiana in cui non erano anco¬ 
ra del tutto rimarginate le ferite della 
guerra, un simbolo delle capacità organiz¬ 
zative e della fiducia nelle possibilità di 
poter realizzare una tale impresa; un sim¬ 
bolo della qualità professionale dei laurea¬ 
ti e dei tecnici che. tutti italiani, progetta¬ 
rono e costruirono una calcolatrice che fu 
oggetto di ammirazione in tutta Europa. 

Quantificare cosa sia significato per la 
città di Pisa e per la sua Università 
quell’esperienza non è facile, ma si può 
tranquillamente sostenere che per diversi 
anni l’informatica Italiana fu associata 
esclusivamente alla città toscana la quale 
tuttora rimane uno dei pochi luoghi in Ita¬ 
lia dove viene fatta ricerca nel settore e 
dove nel 1969 fu stabilito il primo Corso 
di Laurea in Scienze dell'Informazione La 
CEP fu un vero e proprio banco di prova 
dove ingegneri, fisici e matematici pote¬ 
rono muovere i primi passi in una discipli¬ 
na che col tempo prese il nome di "infor¬ 
matica" in Italia e "computer Science” 
nel mondo. 

La CEP rimase attiva per circa sette 
anni, utilizzata dalle duemila alle oltre 
quattromila ore all’anno. Tra gli utenti 
esterni che la utilizzarono, per circa un 
terzo del tempo totale, » piu assidui furo¬ 
no l ricercatori dell’INFN e dell’Istituto di 
Chimica Fisica dell’Università di Pisa 

Le caratteristiche principali della CEP 
erano: 

- lunghezza della parola: 36 bit, 

- aritmetica virgola fissa e mobile con 
la possibilità di operare in singola e dop¬ 
pia precisione, 

- istruzioni: 128 + 220 pseudoistruziom; 

- lunghezza dell’istruzione: una parola, 

- memoria a nuclei magnetici: 8192 
(8K) parole; 

- velocità di operazioni: 70.000 addizioni 
o 7.000 moltiplicazioni al secondo; 

- entrata a lettore fotoelettrico, uscita a 
perforatori di nastro, a telescrivente ed a 
stampante parallela 

Negli anni successivi alla sua inaugura¬ 
zione fu potenziata da un sistema di me¬ 
moria ausiliare costituita da sei unità a na¬ 
stro (estensibili ad otto); da un controllo 
che consentiva la sovrapposizione delle 
operazioni riguardanti i nastri magnetici 
ed il nucleo centrale della calcolatrice, da 
un sistema di conversione fuori linea da 
nastro magnetico a stampante: e da una 
apparecchiatura per il collegamento diret¬ 
to della CEP a dispositivi di scansione se¬ 
miautomatica di fotogrammi per espe¬ 
rienze in camere a tracce. 

Fin qui la storia della Calcolatrice Elet¬ 
tronica Pisana. Nel prossimo numero di 
aprile analizzeremo invece la CEP sotto 
l’aspetto tecnico e tecnologico. ^ 
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L'annunciata "es p losione 11 è una chimera 

Non c'è un futuro 
in Italia per Internet 

Mentre in America il traffico eccessivo satura le centrali telefoniche, nel nostro 
paese lo sviluppo è molto lento, a causa dei costi e soprattutto per la mancanza 
di una cultura della telematica. Quando nelle case arriverà il cavo a larga banda, 
la TV interattiva assorbirà l'utenza potenziale. 


J nternet non va. Dagli Stati Uniti giungono 
notizie solo apparentemente contradditto¬ 
rie: da una parte un crescente numero di fornitori 
commerciali di informazioni che non riescono a far 
quadrare i conti e rivedono i loro programmi o 
chiudono del tutto, dall'altra le centrali telefoniche 
che non ce la fanno a sostenere il traffico degli 
abbonati, che passano ore attaccati al modem. La 
spiegazione e semplicissima: Internet piace quan¬ 
do costa pochissimo, o addirittura è gratis. Negli 
USA il costo degli abbonamenti domestici - co¬ 
munque più alto che in Italia - scende per effetto 
della concorrenza, mentre le telefonate urbane 
non sono soggette a una tariffa a tempo e quindi 
gli utenti possono restare in collegamento per 
molte ore al giorno senza che la loro bolletta au¬ 
menti di un solo cent. Di conseguenza la rete te¬ 
lefonica scoppia I siti a pagamento non attirano la 
clientela: Microsoft ha rinviato l'inizio della fornitu¬ 
ra in abbonamento della sua rivista Siate, la GNN 
(uno dei primi esperimenti di siti informativi a pa¬ 
gamento) ha chiuso i battenti. Però continua ad 
aumentare il numero degli abbonati e dei provider 
(molte informazioni sullo sviluppo di Internet negli 
USA possono essere trovate nel suo 
Ihttp:// www.boardwatch.com I 
Anche in Italia le cose non vanno bene. Gli abbo¬ 
nati su linea commutata, in pratica le utenze do¬ 
mestiche. costituiscono ancora un gruppo sparu¬ 
to. qualcosa come centodiecimila unità, secondo 
un'indagine della fine del '96 Si aggiungono tre o 
quattrocentomila utenti che accedono dalle uni¬ 
versità e dalle reti aziendali, cioè a spese di qual¬ 
cun altro. La presenza delle aziende cresce, ma 
non abbastanza rapidamente. Se sommiamo tutti 
gli utenti italiani, arriviamo probabilmente intorno 
al mezzo milione, una diffusione molto scarsa in 


confronto a quella di molti altri paesi industrializza¬ 
ti. Il 'boom' annunciato da tre anni a questa parte 
non c'é. e probabilmente non ci sarà mai, per i 
motivi che vedremo più avanti. Si tratta, a ben ve¬ 
dere, di un "boom" di carta. 

Carta di giornale: la stampa di informazione conti¬ 
nua a dedicare alla Rete un'attenzione perversa, 
volta a impressionare negativamente molto più 
che a informare, come ha dimostrato di recente la 
vicenda delle due ragazzine scappate da casa vici¬ 
no a Siena (se ne parla nel riquadro) E' un proble¬ 
ma di cultura, in senso lato, che pervade la nostra 
società e ha radici lontane. Forse non è esagerato 
dire che risente dell'ordinamento scolastico che 
porta (ancorai) il nome di Giovanni Gentile e che 
ha fatto del liceo classico la scuola secondaria per 
eccellenza, lasciando agli altri istituti un ruolo mi¬ 
nore. E' un fatto che nel liceo classico tutto ciò 
che è ‘tecnico’ viene visto con sufficienza, se non 
con sospetto, e che non c'è nessuno stimolo a 
conoscere materie che vengono considerate ‘ap¬ 
plicative’ e quindi prive di qualche dignità cultura¬ 
le Il risultato si vede nel grande numero di perso¬ 
ne che non solo non provano alcun interesse ver¬ 
so le tecnologie, ma si rifiutano di apprendere per¬ 
sino le semplici operazioni necessarie a far funzio¬ 
nare una segreteria telefonica, per non parlare di 
un personal computer 

Questa mentalità, come è logico, è presente an¬ 
che nella cosiddetta ‘classe dirigente* e soprattut¬ 
to tra i politici Cosi si spiegano gli errori commes¬ 
si dalla seconda metà degli anni 70. quando si sa¬ 
rebbero potute lanciare le prime applicazioni tele¬ 
matiche, come il Videotel. Errori che continuano 
ancora oggi, come si vede dalle discussioni sui 
‘disegni di legge Meccanico", che dovrebbero 
riformare l'intero comparto delle telecomumcazio- 
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ni e finiranno col mantenere ancora per anni il 
duopolio televisivo e la posizione dominante di Te¬ 
lecom Italia, i due più importanti ostacoli per lo 
sviluppo dei nuovi media nel nostro paese. 


I conti dell'abbonato 

Si è detto e ripetuto fino alla noia che le difficoltà 
di sviluppo di Internet in Italia derivano in buona 
parte dalle tariffe telefoniche troppo elevate. La 
promessa pre-elettorale dell'Ulivo di tariffe agevo¬ 
late per la telematica non è ancora stata mantenu¬ 
ta. 

La situazione, che tutti conoscono, è questa: chi 
può collegarsi a un fornitore di accessi che si tro¬ 
va nella stessa rete urbana paga la TUT (a meno 
che non si trovi in un piccolo centro, dove ogni 
chiamata costa uno scatto); chi ha il provider nello 
stesso distretto, ma in una rete urbana diversa, 
paga la 'settoriale'; tutti gli altri si collegano in te- 
leselezione. Che cosa significa tutto questo in ter¬ 
mini economici? Facciamo due conti. 
Immaginiamo un utente professionale non troppo 
assiduo, che si collega per mezz'ora al giorno, tut¬ 
ti I giorni feriali, nella fascia della tariffa ordinaria, 
cioè tra le 13 e le 18,30. Con la tariffa urbana (uno 
scatto ogni 3 minuti e 40 secondi) spende circa 
326.000 lire l'anno. Ma se chiama in teleselezione 
da oltre 60 chilometri (uno scatto ogni 20 secondi) 
la bolletta annuale sale di circa 3 milioni e mezzo! 
Se consideriamo che l'Italia è divisa in 232 distret¬ 
ti telefonici, che comprendono 1.399 settori, per 
assicurare a tutta la popolazione il collegamento a 
Internet alla tariffa urbana sono necessari 1.399 
fornitori di accesso: uno sviluppo di questo gene¬ 
re è praticamente impossibile, soprattutto per 
motivi economici, come si può vedere nel riqua¬ 
dro "I conti del provider". Ne consegue che per 
una buona parte degli italiani l'uso di Internet è 
precluso a causa del costo del collegamento. 

E' vero che molti si collegano nella fascia tariffaria 
più bassa, cioè dopo le 22, ma questo è impossi¬ 
bile per l'utenza professionale, e in ogni caso la 
bolletta aumenta di circa 250.000 lire a bimestre 
per chi usa la teleselezione solo di notte, mezz'o¬ 
ra per volta per cinque giorni alla settimana. 

E intanto Clinton fa di Internet uno degli argomen¬ 
ti piu importanti del suo discorso sullo stato del¬ 
l’Unione 'Mi impegno a investire milioni di dollari 



per mettere un computer in ogni scuola", dice il 
presidente degli Stati Uniti. Pochi giorni dopo il 
ministro Berlinguer gli fa il verso dall'Italia e va¬ 
gheggia una scuola con i banchi "a due piazze' 
Non per lezioni di sesso, come potrebbe supporre 
qualcuno, ma per mettere da un parte il libro e 
dall'altra il PC. Mille miliardi per comperare le 
macchine e formare gli insegnanti, dice il mini¬ 
stro, ma ha fatto anche i conti delle bollette del 
telefono? Anche la futura rete della PA, alla quale 
potrebbero collegarsi le scuole, avrà un costo di 
connessione che qualcuno dovrà pagare 
E' necessario mettere subito Internet a disposizio¬ 
ne di una grande fascia della popolazione che oggi 
non se la può permettere, Si deve avviare un pro¬ 
gramma di largo respiro (si veda, con tutti < suoi 
difetti, l'impostazione americana), che parta dal 
presupposto che Internet è diventata uno stru¬ 
mento essenziale per la conoscenza, il lavoro e l'i¬ 
struzione. Attraverso la Rete si allargano le possi¬ 
bilità di ricerca, di contatto, di apprendimento. C'è 
già un largo divario tra le opportunità di studio e di 
lavoro di chi sa e può servirsi di Internet e chi ne è 
tagliato fuori. Un esempio immediato riguarda 
proprio il progetto di Internet nelle scuole: per 
avere in tempi brevissimi e immediatamente tutte 
le informazioni sul documento ministeriale basta 
collegarsi all'edizione telematica della Repubblica 
llhttp://www.repubblica. ni per trovare non solo la 
notizia, ma un ipertesto che comprende un'inter¬ 
vista al ministro, il testo completo del progetto, 
uno schema dell'impegno finanziario e una nutrita 
serie di altre informazioni correlate. 


Per sapere come va 
internet negli USA 
Pasta andare su http 
i v. l‘. i . ., i : ‘I 

com 
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C e di piu: accanto alle notizie sul progetto, un link 
imprevisto porta alla scoperta dell'embrione di un 
sito del Ministero della Pubblica Istruzione, che 
sembra impostato pei facilitare gli scambi infor¬ 
mativi all'interno deH'amministrazione (oggi anco¬ 
ra legata al ‘fonogramma - , cioè al testo dettato 
per telefono, parola per parola!) Tutto questo è 
possibile solo attraverso Internet Nessun altro 
mezzo può offrire un'informazione cosi completa 
e tempestiva a un costo che, nonostante le tariffe 
Telecom, é molto basso Quanto costerebbe 
stampare milioni di opuscoli che contengano le 
stesse notizie e spedirlo in tutta Italia? E non con¬ 
sideriamo che replicare a un documento di carta è 
un lavoro lungo e impegnativo, mentre le pagine 


I conti del p rovider 


I n Italia un abbonamento a Internet con acces¬ 
so da linea commutata, cioè il tipico abbonamento do¬ 
mestico, costa all’utente dalle due alle quattrocento- 
mita lire l'anno. Cerchiamo di capire quanto costa al 
providet fornire il servizio. 

Prima di tutto c'è un costo della struttura: locali, attrez¬ 
zature, personale Per una media struttura (cioè con al¬ 
cune migliaia di abbonati) servono uno spazio di un 
centinaio di metri quadri, hardware e software per 
qualche centinaio di milioni e uno staff una decina di 
persone, tra struttura tecnica, ufficio commerciale e 
amministrazione. 

Ma i costi più importanti riguardano quella che possia¬ 
mo chiamare, nell'insieme, ‘connettività". Prima di tutto 
ci sono le ‘porte*, cioè i punti che collegano il sistema 
alla rete telefonica, dalla quale accedono gli utenti, Una 
porta costa motto in termini di acquisto dello hardware, 
installazione e manutenzione' il modem del provider se¬ 
rio non è una scatoletta da due o trecentomlla lire, per¬ 
che non appena il numero di modem supera la decina o 
al massimo le trenta di unità, è materialmente impossi¬ 
bile gestire un sistema costituito da tante scatole, cia¬ 
scuna con il suo alimentatore e il suo cavo di collega¬ 
mento. Sistemi di modem per rete geografica, gestibili 
a distanza, hanno un costo unitario pei porta vicino al 
milione e mezzo di lire Quando diciamo 'per porta", in¬ 
tendiamo che ogni modem ha la sua parte della sezione 
del ‘rack’ (che contiene di solito sedici o più unità), la 
sua parte della scheda di gestione, la sua parte del ‘ter¬ 
minal server' E sono schede, queste ultime, che costa¬ 
no dai 10 ai 20 milioni l'una. Questo costo va ammortiz¬ 
zato nel giro di un paio d'anni, data la velocità dell'obso¬ 
lescenza tecnologica Si aggiungono I costi pei la cor¬ 
rente elettrica, il gruppo di continuità, il router, il cablag¬ 
gio, le operazioni manuali di installazione e gestione e si 
arriva a valutare In un milione mezzo l’anno il costo di 
una singola porta. 

Naturalmente la domanda e: quanti abbonati può servire 
una porta su linea commutata? Dipende dalla durata 
media dei collegamenti, che è in continuo aumento 
Istiamo andando verso i quaranta minuti al giorno, dai 
venti dt un paio di anni tal. In pratica possiamo dire che 
la durata media del collegamento giornaliero è intorno 
alla mezz'ora Se gli accessi tossero distribuiti in manie¬ 
ra uniforme nelle 24 ore, ogni porta potrebbe servire 48 
abbonati Ma ci sono ore di magra e ore di punta, e bi¬ 


telematiche offrono la possibilità di intervenire in 
pochi minuti e inviare la propria opinione senza al¬ 
zarsi dalla sedia. Per inciso, il paragone tra l'infor¬ 
mazione cartacea e quella on-line rende il giusto 
mento all'impostazione dell'edizione telematica 
della Repubblica : non la trasposizione in HTML 
del quotidiano, ma un giornale diverso, sulla misu¬ 
ra della Rete e delle sue potenzialità informative. 


Per pochi eletti 

E qui si torna al punto di partenza: questo tipo di 
informazione è alla portata di un piccolo numero 
di eletti, quelli, appunto, che si possono permette- 


sogna fare in modo che nelle ore di punta non ci siano 
tempi di attesa troppo lunghi L'esperienza insegna che 
la dimensione di una porla ogni diciotto abbonati soddi¬ 
sfa le aspettative, a venti è ancora ragionevole, più in la 
il numero delle proteste per i tempi di attesa per avete 
la linea libera cresce In proporzione geometrica 
Dobbiamo aggiungere altri voci significative prima di 
tutto le connessioni a larga banda sulla lunga distanza, 
per il collegamento nazionale di tutte le sedi del provi¬ 
der e per (aggiungere il collegamento internazionale II 
costo di queste linee in Italia è altissimo in confronto a 
quello degli USA: da noi un raccordo urbano a 2 Mb/s 
costa da 30 a 60 milioni l'anno, in America la decima 
parte di questa cifra, e a volte anche meno, al punto 
che c'è qualcuno che ha una ‘TI ", cioè una linea da 1.5 
Mb/s tra II provider e casa sua Quello che per noi e un 
CON 64 per un americano è la TI, perché in effetti la 
nostra linea a 64kbps urbana costa un po' di più della 
Ti degli USA. 

Fino a questo punto abbiamo considerato la “intranet* 
dei provider, e le cifre esposte fanno capire come ap¬ 
plicazioni del tipo della videoconferenza con la teleca- 
merlna piazzata sul monitor, o anche l'Internet Pitone, 
che occupano una notevole fetta della banda disponi¬ 
bile, non siano accettabili nel nostro paese Si pensi 
che solo il collegamento di MC-link tra Roma e Milano 
impegna due collegamenti urbani a 2 Mbps, più la trat¬ 
ta a lunga distanza, che costa altre centinaia di milioni 
l'anno Ma a tutto questo si devono aggiungere i colle¬ 
gamenti internazionali: un 'tubo' da 2 Mbps pieni tra 
Italia e USA costa qualcosa come 900 000 dollari l'an¬ 
no, più il costo della porta di Interconnessione al NAP 
o la backbone americana. 

In conclusione, il prezzo attuale di circa 200.000 lire 
l'anno per un abbonamento a Internet potrebbe con 
sentire al provider il pareggio dei conti con un quarto 
d'ora al giorno di collegamento per ciascun abbonato 
E invece siamo al doppio, forse anche un po' piu del 
doppio I bilanci si salvano, almeno in parte, con la 
vendita di seivizi all'utenza professionale: collegamenti 
su linea dedicata, hosting, housmg, consulenza, realiz¬ 
zazione di pagine e via discorrendo. Ma la concorrenza 
è accanita e anche in questo settore i margini sono ri¬ 
dotti Nessun provider che sia un'impresa gestita con 
criteri corretti può permettersi forti investimenti a lun¬ 
go termine se non vuole rischiare la bancarotta 
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la nostra classe politica, l'uni¬ 
versità e il sindacato non si 
siano accorti che solo le tec¬ 
nologie dell'informazione 
possono oggi determinare la 
creazione di posti di lavoro 
■strutturali', cioè nuovi e sta¬ 
bili, Le esperienze americana 
e francese, per citare solo gli 
esempi più evidenti, non in¬ 
segnano nulla. La multime¬ 
dialità si diffonde in Italia solo 
per la spinta del mercato, ma 
la diffusione è tanto piu lenta 
quanto più sono alti i costi II 
problema ha due aspetti ne¬ 
gativi: da una parte ci sono i 
giovani, che sono pronti ad 
impadronirsi dei nuovi mezzi, 
e lo fanno con estrema faci¬ 
lità. quando li hanno a dispo¬ 
sizione. Ma questo si verifica 
solo nelle fasce della popola¬ 
zione economicamente piu 
forti, accentuando il divano di 
opportunità tra 'info-ricchi* e 
‘info-poveri’. La scuola non 
può fare nulla, per mancanza 
di attrezzature e programmi, 
e soprattutto per l'imprepara¬ 
zione degli insegnanti. Il mi¬ 
nistro Berlinguer parla di un 
programma quadriennale, 


Forse nel silo rii Tele¬ 
com /ielle si possono 
trovare tnlormaiiooi 
preciso sulle tarlilo 
Spiacente, non Ito tro¬ 
vato alcun documento 
con la parola 'tariffe" 
Telecom France. inve¬ 
ce. vi insegna anche 
come risparmiare 


re un collegamento a Internet II progetto del mi¬ 
nistro costituisce senza dubbio un buon punto di 
partenza per la diffusione di Internet, sarebbe sta¬ 
to ottimo tre anni fa Si può discutere qualche 
punto, si può obiettare che non è ancora sufficien¬ 
te, si può dire che prevede tempi troppo lunghi in 
relazione allo sviluppo delle tecnologie dell'infor¬ 
mazione (ne parliamo più avanti) Ma rischia di re¬ 
stare in buona parte irrealizzabile se il suo collega 
delle Poste non si sintonizza sulla stessa lunghez¬ 
za d'onda. Il ministro Maccamco ha presentato 
molti mesi fa un progetto di riforma delle teleco¬ 
municazioni del tutto insufficiente, subito incaglia¬ 
to in Parlamento, frenato da interessi che non so¬ 
no piu nemmeno legittimi. Il punto centrale del di¬ 
battito politico non è lo sviluppo delle telecomuni¬ 
cazioni, ma il tentativo di mantenere piu a lungo 
possibile il duopolio televisivo e la posizione di 
vantaggio di Telecom Italia, piu o meno privatizza¬ 
ta. 

Si parla ora di un progetto di dismissione delle reti 
televisive 'incostituzionali' che dovrebbe essere 
portato a termine in tre anni, un'eternità, se si 
considera che il contesto delle telecomunicazioni 
cambia piu o meno ogni set mesi. Significa altri 
tre anni - almeno - di paralisi dello sviluppo del- 
l’informazione multimediale e di freno alla nascita 
di un'effettiva concorrenza nel settore televisivo. 
Tutto questo mentre si levano grida sempre più 
forti contro la disoccupazione. E' incredibile come 
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con vaste azioni di aggiornamento dei docenti, 
che dovrebbe interessare un quarto degli istituti 
scolastici Ma osserva anche che in qualche caso 
potrebbero essere i ragazzi che 'formano' gli inse¬ 
gnanti. e non viceversa (cito sempre dall’edizione 
telematica della Repubblica ). Non sarebbe il caso 
di sfruttare questa situazione, fare uno sforzo di 
fantasia e inventare una sorta di 'formazione al 
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Su htri) /Avvviv, reputo- 
blica.it ci sono tutte le 
intormanoni sul pro¬ 
dotto (li Berlinguer per 
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contrario"? Può darsi che alla fine dei qualtro anni 
il progetto ministeriale si riveli del tutto obsoleto e 
inutile, perché, con la velocità di sviluppo e diffu¬ 
sione delle tecnologie e il continuo abbassamento 
dei costi, studenti e docenti potrebbero essere 
più avanti dei corsi di formazione e della didattica 
piogiammali dal Ministero Riflettiamo sul fatto 
che quattro anni fa, cioè all’inizio del ’93, il proces¬ 
sore più diffuso era ancora il 386, e oggi siamo sul 
punto di buttar via il Pentium: due intere genera¬ 
zioni di macchine in quattro anni, e il progresso è 
sempre più veloce. Non siamo nemmeno sicuri 
che tra quattro anni esisterà ancora il PC come lo 
conosciamo oggi 

Ma il nodo da sciogliere immediatamente resta 
quello dei costi dell'accesso alla Rete Forse non 
è lontano il momento in cui ci si potrà collegare a 
Internet da qualsiasi località pagando solo la TUT 
Telecom Italia dovrebbe realizzare a breve termi¬ 
ne l'accorpamento dei settori telefonici annuncia¬ 
to l'anno scorso, con l'eliminazione delle chiamate 
intersettonali si applicherà la TUT all'interno dei 
singoli distretti e basteranno 232 punti di accesso 
(quanto sono, appunto, i distretti) per assicurare a 
tutti gli italiani l'accesso a Internet al costo della 
telefonata urbana. I nuovi elenchi telefonici (alme¬ 
no quelli di Roma) presentano una stranezza: ri¬ 
mane la distinzione tra la tariffa urbana a tempo, 
la settoriale e la teleselezione, ma le cifre della 
settoriale sono le stesse della TUT. Ma se faccia¬ 


mo una telefonata tra Roma 
è una località vicina, control¬ 
lando il numero degli scatti 
ci accorgiamo che il ritmo 
del conteggio è quello della 
teleselezione qualcosa non 
va 

Non basta occorre che l'ac¬ 
cesso a Internet sia offerto a 
un costo più basso di quello 
della telefonata, come era 
stato promesso punta delle 
elezioni I pratica occorre una 
TUT piu lenta, per stimolare 
lo sviluppo della telematica 
■popolare", con tutti i vantag¬ 
gi che essa comporta sul 
piano dell'istruzione e del la¬ 
voro Ed è necessario che 
questa facilitazione venga in¬ 
serita m un piano di vasto re¬ 
spiro. per stimolare la diffu¬ 
sione sempre piu capillare 
dell'uso degli strumenti tele¬ 
matici. Bisogna che il mini¬ 
stro Maccamco presenti un 
programma di diffusione del¬ 
le nuove tecnologie nel com¬ 
plesso della società italiana, 
come il suo collega Berlin¬ 
guer ha fatto per la scuola, e 
i due progetti devono essere 
coordinati. 

Non è facile, sia per i conte¬ 
nuti e gli aspetti sistematici 
di un piano di questo tipo, sia per le questioni ta¬ 
riffarie Su questo punto ci possono essere impli¬ 
cazioni complesse. E' vero che le tariffe telefoni¬ 
che in generale possono e devono scendere di 
molto, soprattutto per le lunghe distanze e per ! 
collegamenti a larga banda, ma differenziare le vo¬ 
ci della bolletta per l'utente finale introduce un 
principio del quale è difficile prevedere gli sviluppi: 
che i bit abbiano un costo diverso per diverse ap¬ 
plicazioni. Oggi avremmo solo due voci la telefo¬ 
nia (che ormai dobbiamo pensare come digitale) e 
la telematica, cioè Internet Ma in un futuro molto 
prossimo, quando il cavo a larga banda arriverà 
nelle abitazioni, le voci della bolletta potranno es¬ 
sere molte di piu, con tariffe differenti per la TV 
“broadcast" (quella che oggi riceviamo con l'anten¬ 
na sul tetto), per la TV interattiva, per il telelavoro, 
e via discorrendo. In un regime di libero mercato 
questo "listino" potrebbe assestarsi da solo, alme¬ 
no entro certi limiti, ma ormai è chiaro che per 
molti anni il solo cavo disponibile per la maggior 
parte delle utenze italiane sara marcato Telecom 
Italia (mentre il Parlamento discute, o fa finta di di¬ 
scutere, il monopolista continua a scavare e a far 
passare fibra ottica per migliaia di chilometri). 
Forse la soluzione migliore sarebbe un immediato 
e sensibile abbassamento della TUT e della tele- 
selezione (oltre che della larga banda), ma e diffi¬ 
cile immaginare che questo possa verificarsi nel¬ 
l'ambito di un monopolio che sembra destinato a 
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durare, nei fatti, molto oltre 
la fatidica data del 1 gennaio 
1998 Né si può ragionevol¬ 
mente sostenere la tesi di 
chi chiede semplicemente 
l'abolizione della tariffa urba¬ 
na a tempo. E' vero che oggi 
l'ampiezza di banda disponi¬ 
bile e le tecnologie di com¬ 
mutazione consentirebbero 
di offrire la telefonia a breve 
distanza a un prezzo forfetta¬ 
rio, ma la recente esperienza 
americana dimostra che per 
la telematica la soluzione è 
disastrosa, perché gli utenti 
si collegano per ore e ore, 
saturando la rete telefonica. 
C'é anche una questione di 
principio, per la quale è giu¬ 
sto che chi usa di più una ri¬ 
sorsa condivisa, paghi di più. 
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E il tempo passa 

Con questo si chiude il circolo del ragionamento: 
torniamo infatti ai costi della telematica, per la 
parte che riguarda le tariffe di abbonamento. Oggi 
sono molto bassi, spesso non coprono nemmeno 
le spese dei gestori, che quindi in molti casi non 
possono fornire un servizio all'altezza delle aspet¬ 


tative degli utenti (ne parliamo nel riquadro). Ma 
se gli abbonamenti diventassero più cari, la pur 
lenta crescita dell'utenza ne soffrirebbe Dunque 
per rendere remunerativo il servizio dovrebbe 
scendere prima di tutto il prezzo della larga ban¬ 
da, sia nei tratti urbani, sia sulla lunga distanza. 
Poi, per gli abbonati dovrebbe passare (dovrà pas¬ 
sare!) il principio che chi usa di più il sistema de¬ 
ve pagare di più La soluzione più equa sarebbe 


Internetfobia 


f~ » 

iamo alle solite. Due ragazzine scappano 
da casa, succede da che mondo è mondo, ma se 
una di loro ha un modem la colpa è di Internet. 

Il recente episodio di Elisa e Alessandra, fuggite da 
San Rocco, in provincia di Siena, e ritrovate pochi 
giorni dopo a Madrid, ha scatenato la furia moralisti¬ 
ca dei mass media, tutti ancora una volta contro le 
nequizie di Internet. Ecco ÌITG3 che intervista il soli¬ 
to sedicente "esperto", che fa vedere come sia facile 
trovare la pornografia sulla Rete, ecco il TG1 affer¬ 
mare che le due adolescenti sono state "rapite da In¬ 
ternet' Non sarebbe strano, se fosse vero quello 
che "Target" ha affermato qualche mese fa: "Oltre la 
metà dei siti di Internet sono a sfondo pornografico" 
Il che fa pensare che le decine di milioni di persone 
che ogni giorno usano la Rete lo facciano per motivi 
inconfessabili, e non per normali attività di lavoro, di 
ricerca o di svago. 

Stampa e televisione sembrano affette da una spe¬ 
cie di "Internetfobia", che porta a sconcertanti distor¬ 
sioni informative. Negli stessi giorni della fuga delle 
due ragazzine, il ministro Berlinguer annunciava il 
suo progetto per l'introduzione di Internet nelle 
scuole: una notizia ben più importante, una novità 
che potrebbe cambiare profondamente il sistema 
scolastico e la formazione dei nostri ragazzi. Ma lo 


spazio dedicato a questa informazione è stato molto 
Inferiore a quello occupato al presunto rapimento via 
Internet. Si dirà che la regola del giornalismo è scri¬ 
vere dell'uomo che morde il cane, perché il cane 
che morde l'uomo non è una "notizia', 

Se almeno si applicasse questo principioI Perchè un 
uomo politico italiano che si occupa In positivo dei 
nuovi media è un fatto straordinario, da prima pagi¬ 
na, mentre due adolescenti che fuggono con il 
"walkman" e la foto del gatto meritano si e no un "ta¬ 
glio basso" o una nota di colore 
"Internet non c'entra", hanno titolato i giornali dopo il 
ritrovamento. Ma forse non e vero, perché la fuga di 
due adolescenti che vogliono vedere il mondo rivela 
uno spinto sveglio, una voglia di conoscere che for¬ 
se non è comune tra chi cresce con la televisione 
come ‘baby sitter" e ha come unico punto di riferi¬ 
mento la discoteca o il muretto vicino al bar Sulla 
mente dei ragazzi più sani la Rete può stimolare la 
curiosità e la fantasia, mettere in moto il desiderio di 
sapere, di viaggiare, di vivere oltre i confini del tran- 
tran della provincia. Si. forse Internet ha qualche re¬ 
sponsabilità in questi fatti. Non ha rapito le due ra¬ 
gazzine, come vorrebbe qualcuno, ma ha svegliato i 
loro interessi, e l'incoscienza tipica dell'età ha fatto il 
resto. E poi, tutto è bene ciò che finisce bene. 
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quella di far pagare una cifra a forfait per la con¬ 
nessione e un tanto a Megabit per il traffico, ma è 
molto difficile far accettare all’utenza questo prin¬ 
cipio. E probabile che si affermi invece un princi¬ 
pio di forfetuzzazione a fasce, fondato su limiti 
giornalieri o mensili del tempo di collegamento. 

In conclusione, da qualsiasi parte si guardi il pro¬ 
blema, la questione di fondo resta quella del prez¬ 
zo della telematica. Unita, naturalmente, all'impo¬ 


stazione di una politica efficace di alfabetizzazione 
nel campo delle tecnologie Ma questa richiede 
fatalmente alcuni anni, durante i quali non potrà 
esserci la troppo presto annunciata "esplosione 
del fenomeno Internet' 

Nel frattempo si svilupperanno altri settori delle 
telecomunicazioni, prima di tutto i servizi com¬ 
merciali offerti via cavo e poi, con l'aumento 
della banda a disposizione, la TV interattiva E 


Di chi è la colpa del ritardo? 

Quattro chiacchiere con Paolo Nuli 

MC-link. più di cinquecento 'porte'per quasi diecimila abbonati, è uno dei primi Internet provider Italiani. E Paolo 
Nuti è uno dei pionieri della Rete, avendo fondato la prima rivista telematica nel nostro paese undici anni fa, con 
Bo Arnklit, Corrado Giustozzi e la redazione di MCmicrocomputer. 

Queste note, più che un'intervista, sono la sintesi di una chiacchierata fatta davanti a un registratore, una riflessio¬ 
ne a due voci. 


Paolo, quattro anni fa, più o meno, quando in Italia 
incominciava a diffondersi la conoscenza di Inter¬ 
net, ci aspettavamo una crescita più veloce di 
quella che si sta verificando. L'aumento c'è, ma ri¬ 
guarda molto più l'uso di Internet da parte dei sin¬ 
goli utenti che il numero degli abbonati, anche se 
nell'insieme è raddoppiato ogni anno. Per un qual¬ 
siasi altro settore economico sarebbe un ottimo 
risultato, ma nel nostro campo è una misura appe¬ 
na accettabile, non il "boom" che a un ceno punto 
sembrava imminente E' vero che per una buona 
parte dell'utenza italiana il collegamento è troppo 
costoso, è vero soprattutto che qualche provider 
ha agito con troppa disinvoltura. "drogando 1 il mer¬ 
cato, ma ci sono anche cause strutturali più 
profonde 

Serve a poco raddoppiare gli abbonati ogni anno, 
quando si parte da cifre infinitesimali! Le cause del 
ritardo di Internet in Italia sono strutturali e risalgo¬ 
no al libro bianco" pubblicato nel 79 dal Ministero 
delle Poste, che sarebbe dovuto diventare il "mini¬ 
stero della telematica" In realtà è stato disincenti¬ 
vato l'uso di qualsiasi sistema telematico ed è sta¬ 
ta frenata la diffusione di una cultura telematica 
Che e proprio una "cultura" e richiede una particola¬ 
re formazione, perché lare telematica è molto più 
difficile che fare informatica. E' inevitabile, bisogna 
superare un numero di ostacoli decisamente mag¬ 
giore La conseguenza del "libro bianco" e che non 
c'è stato lo sviluppo di servizi accessibili via mo¬ 
dem, ma solo quello, molto limitato, di servizi ac¬ 
cessibili attraverso una scatola chiamata "terminale 
Videotel", e questo non ha consentito di diffondere 
quel mimmo di conoscenza che serve per dissemi¬ 
nare, per comunicare ad altre persone come risol¬ 
vere i problemi quando ci si collega in rete. 


E' vero, c'è sempre bisogno di 'quello pratico', 
che ti dà una mano a settare il TCP/IP o a scrivere 
nella casella giusta il numero del dominio... 

Perché nel frattempo il mondo dell'informatica è 
diventato sempre più complicato, si è andati ver¬ 
so programmi solo apparentemente "idiot proof", 
ma che in realtà nascondono la complessità sen¬ 
za risolverla. Quindi ci troviamo in un paese in 
cui il numero di persone che sono in grado di in¬ 
stallarsi da sole il modem, il relativo cavo, tutti i 
pezzi di software che servono, di configurarseli, 
di ottenere il collegamento al primo colpo, o al 
secondo, al terzo o al decimo, è estremamente 
limitato. 

Negli Stati Uniti è successo l'esatto contrario 
C'erano già alcuni milioni di persone in rete 
quando la chiamata consisteva ancora nel man¬ 
dare una riga di comando in cui si davano tutti i 
parametri al modem, e quindi si sapeva che cosa 
stava avvenendo, Adesso non lo si la più, si clic- 
ca semplicemente sull'icona, ma c'é un mucchio 
di gente che sa perfettamente cosa sta facendo 
Il software, che sa che al limite può riprendere il 
controllo del modem attraverso l'emulatore di 
terminale, c’è una cultura telematica diffusa tra 
milioni persone, forse anche il trenta per cento 
degli attuali abbonati americani a Internet. Quindi 
in America è sempre possibile trovare qualcuno 
che sappia risolvere i problemi, in Italia non si 
può Si dà la colpa alla Telecom per l’incostanza 
dei collegamenti telefonici, si dà la colpa ai provi¬ 
der (che non è che siano sempre senza colpe, 
ma non le hanno neanche tutte), si dà la colpa ai 
computer, e alla fine non si riesce a risolvere il 
problema. E questo frena lo sviluppo, perché in 
realtà 'Internet è difficile' 
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questa assorbirà, finalmente, una buona parte 
dell'utenza potenziale di Internet, che però non 
sarà più 'Internet' come la consideriamo oggi 
Possiamo dunque concludere che per l'Italia 
l'occasione Internet è perduta? In questo campo 
fare previsioni ed emettere giudizi definitivi è 
molto pericoloso, si rischiano smentite da un 
giorno all'altro Ma il disastro del Videotel è la 
dimostrazione più evidente di come possono an- 


E anche 'pericolosa". Mi capita spesso di sentirmi 
chiedere da genitori preoccupati "E' il caso di re¬ 
galare a mio figlio un abbonamento a Internet? 
Con tutta quella pornografia, ì pedofili, i new¬ 
sgroup a base di sesso...', E non si convincono fa¬ 
cilmente. quando cerco di spiegare che queste 
cose non sono l'essenza di Internet, che il sesso 
è una percentuale infinitesimale delle informazioni 
che si possono trovare in rete, che basta una sor¬ 
veglianza discreta per evitare gli effetti più nefasti 
E‘ difficile convincere un padre o una madre che 
Internet non é quel covo di maniaci e di gaglioffi 
che stampa e TV descrivono ogni giorno, ma uno 
straordinario mezzo formativo, la conoscenza del 
quale è già determinante per nuove opportunità di 
lavoro. La 'non cultura" telematica in Italia è moti¬ 
vata e aggravata anche dalla visione catastrofica 
della rete diffusa dai mass media. La colpa del ri¬ 
tardo è anche loro. 

Poi c'è il problema del costo II costo tipico di ab¬ 
bonamento in Italia va dalle 500 alle 1.000 lire al 
giorno. Che vanno al provider, in quale spesso for¬ 
nisce Il servizio in totale remissione, come è facile 
dimostrare facendo due conti Ma l'abbonato fini¬ 
sce con lo spendere qualche altro migliaio dì lire al 
giorno di telefonate II costo della telefonata urba¬ 
na è di circa 2 500 lire l'ora di mattina e scende fi¬ 
no a circa 1.400 lire l'ora di notte. Succede che. 
appena uno ha comperalo un accesso a Internet, 
la bolletta aumenta di 150 - 200 mila lire a bime¬ 
stre se chiama da una località in cui c'è una porta 
accessibile dalla rete urbana Se invece deve fare 
la teleselezione sono dolori, non è raro che la bol¬ 
letta aumenti di mezzo milione e più. E questo in 
molti casi è un costo assolutamente proibitivo per 
un grandissimo numero di potenziali utenti. 

Dunque lo sviluppo di Internet, a parte tutte le al¬ 
tre considerazioni, passa necessariamente per la 
diminuzione delle tariffe telefoniche. Già Tanno 
scorso era stato annunciato Taccorpamento dei 
1.399 settori all 'Interno dei 232 distretti della tele¬ 
selezione. Ora accade una cosa strana: i nuovi 
elenchi telefonici, come questo di Roma, mostra¬ 
no tabelle diverse per le telefonate urbane e quel¬ 
le settoriali, ma poi si vede che la tariffa dovrebbe 
essere la stessa: da uno scatto ogni 3‘ e 40" nelle 
ore di punta a uno ogni S‘ 40' di notte. Ho fatto 
qualche prova e ho scoperto, per esempio, che 
tra Roma e Velletri, che sono nello stesso distret- 


dare le cose nel nostro paese se manca una po¬ 
litica lungimirante 

E dell'esistenza di una politica di questo tipo 
non ci sono segnali. Questo potrebbe significare 
che anche la previsione di uno sviluppo della TV 
interattiva in funzione della crescita culturale e 
sociale del nostro paese potrebbe rivelarsi illu¬ 
soria Con il risultato di far precipitare l'Italia in 
un probabile 'terzo mondo' dell'informazione. 


lo, non si paga la TUT e neanche la settoriale, ma 
la teleselezione, cioè nove scatti in circa tre minu¬ 
ti di conversazione! Ora siamo d'accordo, mi pare, 
che la forfettizzazione del traffico urbano è impro¬ 
ponibile, ma tra l'abolizione deila TUT e certe cifre 
per le medie distanze sì deve pur trovare un com¬ 
promesso. 

L'abolizione delle intersettoriali è in programma e 
forse gli elenchi sono in anticipo. Certo è che su 
questo punto è stata fatta una grandissima confu¬ 
sione L'abolizione della tariffa urbana, sostituita 
come negli USA da un canone più alto è tecnica- 
mente possibile. Ma in America la forfettizzazione 
delle chiamate urbane sta producendo effetti disa¬ 
strosi. Le compagnie telefoniche sono disperate, 
perché le centrali sono dimensionate per comuni¬ 
cazioni della durata media di alcuni minuti, mentre 
troppi abbonati a Internet occupano la linea anche 
per tre ore al giorno, e il sistema telefonico urba¬ 
no va in tilt Questo ha convinto definitivamente 
tutte le aziende telefoniche europee ad abbando¬ 
nare qualunque programma di forfettizzazione, Va 
sottolineato però che la forfettizzazione è una co¬ 
sa diversa dall'abbattimento delle tariffe, soprat¬ 
tutto interurbane, che è fattibilissimo in relazione 
alla tecnologia di cui disponiamo. 

E poi deve scendere, e molto, il costo della larga 
banda, che mette in crisi i provider: le nostre quo¬ 
te di abbonamento per gli accessi dalla rete com¬ 
mutata erano adeguate a un tempo medio di col- 
legamento di circa quindici minuti al giorno per 
ogni utente Ora abbiamo superato la mezz'ora e 
si va verso i quaranta minuti, Questo significa 
che dobbiamo almeno raddoppiare la banda affit¬ 
tata e i conti, nonostante la recente leggera dimi¬ 
nuzione di alcuni costi sulla lunga distanza, non 
tornano piu. 

Forse è venuto il momento di differenziare gli ab¬ 
bonamenti a seconda di un tempo massimo di 
collegamento, giornaliero o mensile. 

E' difficile far accettare agli utenti questo cambia¬ 
mento, ma prima o poi dovremo arrivarci. Se non 
c'é una forma di tariffa proporzionata al traffico, va 
a finire che una linea commutata si trasforma in 
collegamento diretto, occupando la porta 24 ore 
su 24 Oltre un certo limite "mutualistico', è giusto 
che chi utilizza di più certe risorse le paghi, e non 
le faccia pagare a chi non le utilizza. 
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La rete TACS non è abbastanza protetta 

Cellulari clonati 
un rischio inevitabile? 

Chi ha un cellulare TACS è sempre esposto al rischio che qualcuno duplichi i 
numeri del suo telefonino e se ne serva per chiamate internazionali. Una bella 
seccatura, anche se non c'è un danno economico diretto. Che cosa si dovrebbe 
fare per diminuire l'incidenza di un fenomeno troppo diffuso? 


di Manlio Cammarata 


Sul silo di Telecom 
Italia Mobile c 6 un 
servino per tl calcolo 
delle larille a seconda 
dei tipi e degli orari di 
collegamento. Hip-/ 
/www lim. n/gde/ 
lalmg/html. 


r/wm. un i/gao/utoni MM 



Dora»* tirila rtùarnata 
in 

Appai rr< hio da roi ri 


Affimcln *mo nà ri 
chiama: 


(/ionio: 


Calcola 


Provate a dire a qualcuno a cui è stato clonato il 
telefono cellulare che il "phone phreaklng" è bello, 
socialmente utile e che aiuta a migliorare la tecno¬ 
logia. Molto probabilmente riceverete una risposta 
irriferibile. Ma se andate a vedere su Internet nei 
numerosi siti che trattano questa materia restere¬ 
te perplessi e sarete tentati a dare ragione a chi 
afferma che la Rete è un covo di delinquenti Na¬ 
turalmente i cultori di questa diffusa attività si of¬ 
fendono se qual¬ 
cuno li tratta da 
criminali e cerca¬ 
no di distinguere 
chi si inserisce 
abusivamente 
nelle reti telefoni¬ 
che per il puro 
gusto della sfida 
tecnologica da 
chi lo fa a scopo 
di lucro. La realtà 
è una sola: l'utiliz¬ 
zo illegittimo del¬ 
le risorse di una 
rete di telecomu¬ 
nicazioni è ovun¬ 
que un reato e 
provoca comun¬ 
que danni ingenti 
alle società te¬ 
lefoniche. Che 
queste trovino 
poi uno stimolo a 
migliorare i siste¬ 
mi di sicurezza è 
tutto da dimo¬ 
strare. come ve¬ 
dremo tra poco. 
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Quanto costa una telefonata? 
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Un sistema insicuro all'origine 

I telefoni cellulari attualmente diffusi in Italia ap¬ 
partengono a due diverse categorie- quelli che 
funzionano sulla Vecchia" rete analogica, secondo 
lo standard TACS lo piu esattamente ETACS, Ex- 
tended Total Access Communication System), e i 
più recenti GSM ( Global System for Mobile com¬ 
munication), completamente digitali Degli oltre 
quattro milioni di telefonici in funzione in Italia la 
maggior parte è ancora TACS e fa capo all'unica 
rete disponibile, gestita da TIM (Telecom Italia 
Mobile); per i GSM ci sono invece due gestori in 
concorrenza: la stessa TIM e Qmnitel, che ha Oli¬ 
vetti come azionista di riferimento. 

Lo schema generale di funzionamento è identico 
per TACS e GSM: il territorio servito è diviso in 
piccole zone, dette "celle", ciascuna servita da una 
stazione ricetrasmittente (una descrizione detta¬ 
gliata è su MCmicrocomputer n. 131, luglio-ago¬ 
sto 1993). Le stazioni base (BTS, Base Transcei- 
ver Station) sono raggruppate da centri di control¬ 
lo distribuiti su) territorio (BSC, Base Station Con- 
trollerì e tutti fanno capo ai sistemi di smistamen¬ 
to (MSC, Mobile Service switching Centre ) Ci so¬ 
no poi alcuni registri centrali che contengono l'e¬ 
lenco degli apparati abilitati, la loro posizione mo¬ 
mentanea e cosi via. La principale differenza tra i 
due sistemi, oltre al funzionamento analogico o di¬ 
gitale, è nella capacità: a parità di numero di cana¬ 
li, il sistema GSM consente di servire un numero 
di apparati mobili otto volte più grande 
L'elemento più delicato del sistema è l'identifica¬ 
zione del radiomobile, che serve non solo a con¬ 
sentire l'accesso alla rete, ma anche per le com¬ 
plesse procedure di roamìng e handover, che con¬ 
sistono nel passaggio da una cella all'altra e da un 
canale all’altro quando il radiomobile si sposta La 
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rete identifica l'apparato sulla base di due numeri 
uno è il "seriale" del singolo apparecchio, e do¬ 
vrebbe essere segreto, l'altro è il numero di uten¬ 
te assegnato dal gestore del servizio. Si tratta, in 
sostanza, di un codice di autenticazione a doppia 
chiave. E‘ chiaro che se si conosce la coppia se- 
riale-abbonato appartenente a qualcuno e si ha la 
possibilità di cambiare il seriale di un telefonino, 
magari rubato, si può telefonare a spese del legit¬ 


timo titolare dell'abbonamento, 

Questo è enormemente più facile nel sistema 
analogico Infatti nel TACS il numero seriale è 
scritto in una memoria interna del telefonino, 
mentre nel GSM risiede nella ’card' che viene 
consegnata dal gestore all'abbonato Inoltre, per 
attivare un apparecchio GSM è necessario inseri¬ 
re. ogni volta che si accende l'apparecchio un co¬ 
dice segreto (PIN. Personal Identification 


Era venerdì 17 ( diario di un utente clonato ) 


enerdl 17 gennaio. Il telefonino squilla e una voce 
femminile dice: 'Qui è Telecom Italia Mobile, il suo telelomno è 
stato clonato Riceverà un telegramma che le spiegherà che co¬ 
sa dove fare', 

Martedì 21 gennaio. Siccome non è arrivato nessun lelegiam 
ma, chiamo il 119. 'SI. il suo telefonino risulta clonato, strano 
che non le sia arrivato il telegramma Provvediamo subito' 
Giovedì 23 gennaio. Nessun telegramma Vado al Commissa¬ 
riato di Polizia e presento un esposto. 

Venerdì 24 gennaio. Mattina Nessun telegramma Chiamo al¬ 
lora l'ufficio stampa di TIM 'Strano che non ti sia arrivato il tele¬ 
gramma. Comunque devi andare a via di Tor Pagnotta per vede¬ 
re il tabulato e davi lare una denuncia". Poi l'addetto stampa mi 
spiega come sono bravi a scoprire le clonazioni 
Pomeriggio. Arriva una telefonata da TIM 'Se ci dà l'indirizzo le 
mandiamo il telegramma e anche il tabulato' 

Sabato 25 gennaio. Arriva il telegramma. Spiega che 'a seguito 
anomalie traffico telefonico relativo all'utenza * devo cambiare 
numero di abbonato o il seriale del telefonino Devo rivolgermi a 
uno dei centri di assistenza, poi definiti 'negozi', dove provvede¬ 
ranno gratuitamente alla variazione Nessun tabulato 
Martedì 28 gennaio. Opto per il cambio del seriale, perché do¬ 
vrei informare troppe persone del cambio del numero Porlo il 
telefonino a un centro di assistenza autorizzato dal fabbricante 
Giovedì 30 gennaio. Ritiro l'apparecchio: 90.000 lire per il cam¬ 
bio del numero seriale, la sostituzione dell'antenna e l’aggiorna¬ 
mento del software Poi vado nel piu vicino negozio TIM per 
chiedere la variazione "Spiacenti, non siamo abilitati" Provo con 
altri negozi, e al terzo tentativo ne trovo uno "abilitato". Riempio 
un modulo, presento un documento di riconoscimento, il tele¬ 
gramma e il foglio dell'assistenza con il nuovo numero seriale 
Intanto decido di stipulare un abbonamento al GSM, visto che fi¬ 
no al 31 gennaio TIM lo offre completamente gratis a chi sceglie 
di pagare con la carta di credito. Dopo una lunga attesa arriva la 
conferma del cambio del seriale e il modulo per l'abbonamento 
al GSM "Il sottoscritto dichiara di conoscere e accettare incondi¬ 
zionatamente e senza riserve tutte le Condizioni di Abbonamen¬ 
to al Servizio GSM, che gli sono state consegnate e che ha sot¬ 
toscritto contestualmente al presente modulo" Quali condizioni? 
Mistero, il negoziante non ha nessun contratto da consegnarmi 
Guardo meglio e scopro che c’è una voce "Ant Conv. Int 
500.000" - TOTALE 500.000 Ma non dovrebbe essere tutto gra¬ 
tis? "Non si preoccupi, è un errore del computer, l'abbonamento 
è tutto gratis" Invece mi preoccupo e rifiuto il contratto, resti¬ 
tuendo la card e la busta ancora sigillata con il PIN. "Ormai è tar¬ 
di, torni domani mattina". 

Venerdì 31 gennaio. Mattina. Il telefonino non funziona ancora. 
Torno al negozio, dove mi dicono che il contratto è stato annulla¬ 
to, 'Ne facciamo un altro" Ecco un altro modulo come il primo, 
ma qualcosa non va, pare che TIM non dia conferma "Venga nel 
pomeriggio, proveremo di nuovo" Chiedo perché il telefonino 
TACS non funziona ancora: ci vuole un po' di tempo, é come 
una nuova attivazione. Comunque, verifichiamo" Aspetto una 


buona mezz'ora, poi mi passano un cordless TIM vuole parlare 
con lei". Una gentile signorina, che dice di essere 'Milano 388', 
si informa del mio caso e cerca di pai lare con Roma, ma da Ro¬ 
ma nessuno risponde (nota tutto questo si svolge a Roma.. I 
Mi assicura che farà il possibile e mi chiede un numero di telefo¬ 
no per darmi informazioni appena possibile, 

Intanto é arrivalo un telegramma da TIM E' il primo, risulta spe¬ 
dito da Roma il 18 gennaio alle 9.30. ma sulla busta c'è scritto 
che alle 16.53 il fattorino non ha trovato nessuno. Oltre sette 
ore per recapitare un telegramma sono molte, due settimane 
non sono un po' troppe? 

Pomeriggio Torno al negozio TIM dove compero un GSM (in¬ 
tanto il TACS è sempre muto), e riparte la procedura di abbona¬ 
mento Dopo un'ora di attesa non c'è ancora II numero Torno a 
casa e trovo nella segreteria telefonica un messaggio della sim¬ 
patica 'Milano 388'. che mi informa che è tutto a posto Poi arri¬ 
va Il fax del negozio, con il cosiddetto 'contratto" del GSM e il 
nuovo numero. 

Sabato 1 febbraio. Mattina II TACS è sempre fuori servizio 
(quinto giorno), il GSM non è ancora attivo. Chiamo il 119 (sem¬ 
pre da Roma), e questa volta risponde il centro di Palermo. La si¬ 
gnorina indaga e scopre che non mi hanno cambiato il seriale, 
ma il numero di abbonato Per forza non funzionai Torno al ne¬ 
gozio (dove da giovedì ho trascorso parecchie ore! dove mi spie¬ 
gano che ormai il vecchio numero è disattivato e devo tenermi il 
nuovo (quale? nessuno me lo ha comunicato) Faccio il diavolo a 
quattro. Mi tanno riempire di nuovo il modulo per la variazione 
del seriale, chiamano di nuovo TIM dopo una mezz'ora il TACS 
è finalmente on-line con il vecchio numero e le internazionali di¬ 
sattivate. perché non mi hanno comunicato un nuovo PIN. 
Pomeriggio II GSM è ancora muto. Chiamo ancora il 119, per 
sentirmi dire che ormai dovrO aspettare fino a lunedi Ma alle 
23.15 il telefonino emette tre gioiosi "beep" ed entra in servizio 
Giovedì 6 febbraio. E il tabulato? Seguo il consiglio dell'ufficio 
stampa e vado alla sede TIM di via di Tor Pagnotta, cioè in capo 
al mondo, sessanta chilometri tra andata e ritorno. Dove un car¬ 
tello informa che gli uffici non sono aperti al pubblico Un uscie¬ 
re mi dice di “compilare un modulo, sarà richiamato entro 24 
ore". 

Venerdì 7 febbraio. Nella buca delle lettere trovo due "Poster 
provenienti da TIM. Identici Mi ringraziano per aver scelto i ser¬ 
vizi di Telecom Italia Mobile e mi spiegano che nella prima bol¬ 
letta troverò gli addebiti per il contributo attivazione e il minimo 
anticipo interurbano (alla faccia del GRA-tis dell'irritante pubbli¬ 
cità). Le due missive differiscono per un piccolo dettaglio: una ri¬ 
porta il numero del mio GSM. l'altra quello della prima richiesta 
di abbonamento, quella che avevo rifiutato perché prevedeva 
l’anticipo di 500 000 lire 1 

Giovedì 13 febbraio. Invio a TIM una raccomandata con avviso 
di ricevimento, con le opportune proteste e diffide, e la riserva 
di richiesta di nsarcimento dei danni. 

Venerdì 14 febbraio. San Valentino. E il tabulato? 

Manlio Cammarata IcontinuaI 


MGmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


163 




Informatica e Società 


- 


Number), che in sostanza funziona come quello 
del Bancomat E c'è una differenza fondamenta¬ 
le nel TACS le comunicazioni funzionano in chia¬ 
ro, mentre nel GSM tutto è cifrato con algoritmi 
quasi inviolabili. Questo significa che per impa¬ 
dronirsi della coppia senale-abbonato di un TACS 
basta intercettare una chiamata con uno scanner 
sintonizzato sul canale di scambio dei dati, men¬ 
tre col GSM si ottiene solo un’inutile sequenza di 
bit in codice. Inoltre, mentre cambiare il seriale 
su un telefonino TACS è relativamente semplice, 
per falsificare un SIM occorre un'apparecchiatura 
molto costosa e praticamente introvabile anche 


per i delinquenti. Questo spiega anche perche i 
non rari casi di clonazioni in serie, originati dalla 
diffusione delle coppie da parte di dipendenti in¬ 
fedeli della società concessionaria, riguarda solo 
la rete TACS. 

C'è da aggiungere, per completezza di cronaca, 
che anche il GSM è soggetto a una forma di truf¬ 
fa, che peraltro danneggia solo il gestore la sot¬ 
toscrizione di un abbonamento con la presenta¬ 
zione di un documento di identità falso, resa a 
volte possibile dalla disinvoltura con la quale ope¬ 
rano le strutture commerciali, che si preoccupano 
solo di aumentare il numero dei clienti. 


Corasaniti: 

il "phone phreaking" all'italiana 

II dottor Giuseppe Corasaniti, sostituto procuratore presso la Pretura circondariale di Roma, è una figura nota ai let¬ 
tori più affezionati di MCmicrocomputer. Infatti, per la sua conoscenza della materia, è il magistrato più attivo sul 
fronte del crimine telematico. Ora l'argomento dell’intervista è il ''phone phreaking", sul quale Corasaniti rivela 
aspetti preoccupanti. 


Dottor Corasaniti, come lavorano i donatori italia¬ 
ni? 

Più o meno come quelli di tutto il mondo. Basta 
fare una semplice ricerca su Internet, sull'espres¬ 
sione 'phone phreaking' per avere tutte le indica¬ 
zioni al riguardo. 

Sostanzialmente ci sono diversi metodi di clona¬ 
zione, Il primo è quello dello hacking classico: uno 
si introduce nel sistema informativo del gestore e 
scarica a blocchi le coppie numero seriale - nume¬ 
ro di abbonato, poi le rivende. Sul 'mercato' un 
numero costa in media 100.000 lire Con questa 
cifra ci si assicura un discreto periodo di uso abu¬ 
sivo, perche in molti casi la vittima non si accorge 
della clonazione fino a quando non riceve una bol¬ 
letta stratosferica. C'è da aggiungere che si verifi¬ 
ca anche qualche caso di clonazione passiva, per¬ 
ché il telefono 'clone' viene usato anche per rice¬ 
vere. con una complicata procedura che disabilita 
il telefonino clonato. Basta leggere il "manuale del 
phreaker', liberamente disponibile in rete. 

Poi c'è il metodo diretto, l'acquisizione dei numeri 
alla fonte E' stato accertato piu volte a Roma e 
recentemente anche a Napoli, dove un signore, 
dipendente di TIM, è stato arrestato con un suo 
bravo CD-ROM, sul quale aveva scaricato la bel¬ 
lezza di 500 000 numeri. I phreaker italiani sono 
molto scrupolosi, perché dividono in numeri per 
zone, per tipo di utenza e così via. Il primo caso di 
acquisizione diretta, accertato tempo fa a Bolo¬ 
gna, avvenne per colpa degli uffici del gestore, 
dove periodicamente si buttavano via i tabulati di 
back-up. e i soliti ignoti si presentavano regolar¬ 
mente a. ritirare la spazzatura Naturalmente la 


procedura è stata cambiata I primi donatori orga¬ 
nizzati lavoravano proprio con questi metodi, poi 
le procedure sono state rese molto piu sicure e 
anche i pirati si sono dovuti adeguare. 

E sono passati all'intercettazione... 

Sono passati dal sistema "fisico" ai sistemi di tipo 
mtercettativo. Che è molto comune negli Stati 
Uniti, dove non c'è ancora un sistema diffuso di 
telefonia mobile digitale, e quindi sufficientemen¬ 
te sicuro. Gli USA sono la patria della clonazione, 
al punto che, come si vede anche nei telefilm, gli 
agenti di polizia e i magistrati non usano il cellula¬ 
re, ma i cercapersone, perché i telefomni sono 
troppo insicuri II sistema importato dagli Stati 
Uniti è basato su scanner sofisticatissimi che la¬ 
vorano sul canale dei dati invece che su quello 
della voce, e spesso sono collegati a un PC porta¬ 
tile. Il signore si piazza in un punto qualsiasi, pre¬ 
feribilmente nei pressi di una cella e 'fotografa" 
tutto il traffico. E' chiaro che ci sono numeri più 
appetibili di altri: quelli dei professionisti che usa¬ 
no molto il telefono, o delle società, soprattutto 
se fanno traffico internazionale e quindi è difficile 
accorgersi subito di un aumento delle chiamate 
Ma la pirateria telefonica non riguarda solo il traffi- 
co internazionale. Ci sono anche le truffe con il 
vecchio sistema inaugurato anni fa con il Videotel 
da società fantasma che usano telefonici clonati 
per chiamare I propri numeri '166' e riscuotere i 
proventi delle chiamate fittizie. 

Però ora anche l'abilitazione al 166 deve essere ri¬ 
chiesta espressamente dall'abbonato. 
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In conclusione, il sistema TACS è intrinsecamen¬ 
te inslcuro contro le clonazioni, dal momento che 
non esiste nessuna forma di protezione della 
chiave di identificazione dellapparato mobile. 

Una password 
troppo semplice 

C'è ancora un aspetto importante le clonazioni 
non sono opera di individui isolati, phreaker più o 
meno in buona fede, extracomumtari disperati 


Per arrivare a questo punto è stata necessaria una 
lunga battaglia, perché i servizi col prefisso 166 
sono quelli di utilità sociale. C'è anche da discute¬ 
re sulla classificazione dei servizi, perché ho qual¬ 
che dubbio sull'utilità sociale di servizi tipo 'la dot¬ 
toressa dell'amore'... Alla fine gli unici servizi frui¬ 
bili dal cellulare senza richiederne espressamente 
l'attivazione saranno quelli di emergenza E' inevi¬ 
tabile. 

Ci sono altri sistemi di pirateria diffusa? 

C'è un altro aspetto pericoloso del phone ph- 
reakmg: il trasferimento di chiamata Non dobbia¬ 
mo pensare che i telefonmi vengano clonati da ex- 
tracomunitari qualsiasi. Tra di loro ci sono tecnici 
qualificatissimi, ingegneri, gente di alto livello 
Una volta gli apparecchi col numero clonato veni¬ 
vano sistemati in batlerie, come centralini, e que¬ 
sti signori andavano a telefonare disciplinatamen¬ 
te, in fila, con ordinatissime sale d'attesa. Adesso 
è in voga il sistema del trasferimento di chiamata, 
che a volte per noi è un rebus, qualcosa di estre¬ 
mamente complicalo da accertare Succede che il 
cellulare clonato si trova chissà dove, e viene rag¬ 
giunto con un trasferimento di chiamata, con un 
sofisticato sistema informatico che identifica il pri¬ 
mo cellulare libero a disposizione. Più di qualche 
volta siamo riusciti ad intervenire in flagranza, ma 
non è facile. In un'operazione dell'anno scorso ab¬ 
biamo accertato che le telefonate partivano da 
Roma, dalla zona della stazione Termini, però i 
cloni erano un gruppo in Olanda e un gruppo in 
Austria. Li sono stati arrestati in flagranza di reato, 
in Italia sarebbero stati denunciati a piede libero e 
avrebbero ripreso l'attività dal giorno stesso 

Resta il fatto che le chiamate internazionali do¬ 
vrebbero essere protette dal codice di quattro ci¬ 
fre. il PIN, che la società assegna ad ogni utente e 
che deve essere inserito per abilitare i prefìssi che 
iniziano con due zeri 

In effetti in un primo momento Telecom aveva ab¬ 
battuto il numero delle clonazioni ricorrendo al 
PIN. Ma il problema è che per il PIN si scelgono 
spesso sequenze numeriche ovvie, cioè di quattro 
cifre uguali o in sequenza, come 1234, che sono 
facili da ricordare e che sono anche le prime ten- 


perché costa troppo restare in contatto con le 
famiglie lontane La clonazione dei telefonim è 
un'attività su scala industriale, condotta da orga¬ 
nizzazioni criminali ben dotate di mezzi, che ne 
ricavano utili ingenti a causa del costo elevato 
delle chiamate internazionali Ma. dirà qualcuno, 
c'è il blocco affidato alla password di quattro ci¬ 
fre, che l'abbonato deve inserire per abilitare le 
telefonate all'estero. E qui. come si suol dire, ca¬ 
sca l'asino. 

Infatti una password di quattro numeri permette 
solo 9.999 combinazioni: uno scherzo per un PC 
collegato a un telefono cellulare e un apposito 


tate dai programmi di ricostruzione delle pas¬ 
sword Un noto phreaker mi ha detto durante un 
interrogatorio: 'Noi andiamo su base statistica, su 
diecimila tentativi otteniamo quei cento numeri 
che ci servono per un pezzo". E questo statistica¬ 
mente è vero. 

Ma non c'è un sistema che dopo un certo numero di 
tentativi abbatte il collegamento e segnala il fatto? 

Dovrebbe essere in fase di attivazione un sistema 
più sicuro di controllo degli accessi alla rete, ma il 
problema è che nel settore manca un organismo 
indipendente di verifica dei livelli di sicurezza, co¬ 
me l'Istinform per le banche, e manca anche la 
concorrenza, che potrebbe essere fondata anche 
sull'offerta di maggiori livelli di sicurezza. Non di¬ 
mentichiamo che c'è anche il sistema, sempre 
buono, del furto o della falsificazione delle carte di 
credito telefoniche Un'altra variazione che ci 
preoccupa riguarda il GSM, si cerca di rubare fisi¬ 
camente la card o di falsificarla. Per fortuna i du¬ 
plicatori di SIM card sono rarissimi e molto costo¬ 
si, ma fino a qualche tempo fa era impensabile 
che si potesse duplicare perfettamente un CD au¬ 
dio o un CD ROM e oggi chiunque lo può fare con 
una macchina che costa meno di un milione E nel 
prossimo futuro sorgeranno anche i problemi del¬ 
le frodi sulla televisione a pagamento e su ogni al¬ 
tro servizio a tecnologia avanzata II fatturato di 
queste attività è di centinaia di migliaia di dollari e 
i danni ricadono su tutte le compagnie telefoni¬ 
che 

Quali sono le possibilità di difesa? 

Il problema è che l'organizzazione pubblica per 
l'accertamento e la repressione dei reati informa¬ 
tici deve essere sempre all'altezza della situazio¬ 
ne. bisognerebbe aggiornare continuamente le 
norme e le procedure Non dimentichiamo che in 
Italia tra poco questo tipo di reati riguarderà anche 
le norme sulla protezione dei dati personali. La 
cattura, con qualsiasi sistema, dei numeri seriali e 
dei PIN sarà una violazione della riservatezza delle 
persone e bisognerebbe chiedersi se gli attuali si¬ 
stemi di protezione impiegati dalle varie società 
danno le garanzie di sicurezza previste dalla legge 
675/96. Qualcosa dovrà cambiare. 
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re, come 1234 o 9991 Resta una curiosità: per¬ 
ché TIM non adotta un programma che blocca 
l'accesso dopo un certo numero di tentativi con 
codici errati? Questa soluzione è presente in 
qualsiasi sistema di controllo basato sull'inseri¬ 
mento di una password ed è molto efficace. 
Secondo il gestore della rete TACS c'è una pro¬ 
cedura automatica di verifica, che ogni quindici 
minuti controlla tutte le utenze e segnala, su 
base statistica, le anomalie del traffico. Quando 
c'è un'impennata improvvisa rispetto all'uso 
abituale che un singolo utente fa del telefonino, 
scatta l'allarme. L'interessato viene avvertito e 
deve cambiare numero di telefono, o il seriale 
dell’apparecchio, sporgere una denuncia e quin¬ 
di esaminare i tabulati per disconoscere le te¬ 
lefonate che non ha fatto II danno economico 
ricade interamente sulle spalle dell'azienda, che 
deve comunque pagare ai gestori esteri le trat¬ 
te internazionali, ma per l'utente è un fastidio e 
una perdita di tempo non indifferente. 

Resta da considerare un fatto: tra qualche mese, 
quando sarà completamente in vigore la legge 
675/96 sulla protezione dei dall personali, la 
mancata adozione di adeguate misure di slcurez 
za, determinate in funzione degli sviluppi della 
tecnologia, sarà un reato. Che il numero seriale e 
il PIN siano dati personali è indiscutibile E non 
c'è dubbio che il controllo statistico a posteriori è 
irrilevante, perché i dati vanno protetti aH’origine. 
con i mezzi, già disponibili, che oggi non vengo¬ 
no impiegati anche se sono universalmente dif¬ 
fusi. 


Internet per tutti urbana e notturna? 

Il sottosegretario alle Poste annuncia un progetto: Internet per tutti a tariffa urbana 
e sempre con gli scatti alla cadenza più lenta, quella notturna. 



tUUtafc 

FORUM 
MULTIMEDIALE 
LA SOCIETÀ' 
DELL'INFORMAZIONE 

I SEMINARI DI APRILE: La legge 
675/96 e i servizi telematici 

I prossimi seminari si terranno a Roma il 23 e 24 aprile 1997 e 
avranno per tema la protezione dei dati personali nei sistemi 
telematici, con particolare attenzione agli obblighi in materia di 
sicurezza che saranno imposti agli Internet provider. 

Per informazioni: 

|http://www. mcUnK.it/intomm/seminarilifn] 

Melograno Congressi. (061 8080892 


programma che le prova una per una. Tanto più 
facile se è vero che in realtà le combinazioni ef¬ 
fettivamente usate sono molte di meno, perché 
vengono scelte solo sequenze facili da ricorda- 



Roma, 14 febbraio. L'articolo che apre queste pagine di 
Informatica e società ò già pronto per la stampa, troppo tardi per 
modificarlo Ma la novità è importante e merita un'aggiunta (un 
grazie alla redazione per questo spazio in più), perché quello che 
solo 'sei pagine fa' sembrava un sogno potrebbe già essere 
realta mentre leggete questa nota Internet a tariffa urbana 
agevolata da qualsiasi località italiana. 

Lo ha detto il sottosegretario alle Poste, Vincenzo Vita, nel suo 
intervento alla conferenza dell'Associazione italiana Internet 
providers (AIIP). Il progetto, ancora non definito in tutti i 
particolari al momento dell'annuncio, prevederebbe l’istituzione 
di un 'numero verde' a livello provinciale, che consentirebbe 
l'accesso a Internet, da qualsiasi località e a qualsiasi ora. alla 
tariffa della fascia più bassa della TUT. quella notturna. 

Meglio tardi che mai, è il caso di dire, perché viene finalmente 
rimosso uno degli ostacoli più importami alla diffusione di 
Internet nel nostro paese, quello del costo della chiamata, con 
tutte le conseguenze che si possono immaginare 
Ma non è tutto oro quello che luccica: se l'operazione partisse 
realmente il 1 . marzo, se ne avvantaggerebbe in un primo 
momento solo Telecom Italia, che ha avuto tutto il tempo per 
preparare sia gli aspetti tecnici, sia le relative proposte 
commerciali Gli Internet provider privati ne subirebbero un 


danno rilevante, perché per un ceno periodo tutti i nuovi utenti 
troverebbero piu conveniente l'abbonamento ai servizi Internet 
offerti dal monopolista. Poi, per far ricadere anche sull'Italia i 
vantaggi della società dell'informazione, non basta rendere più 
conveniente II collegamento. Occorre una politica chiara e 
lungimirante, che superi i ristretti limiti del dibattito attuale sulle 
reti di Berlusconi e della Rai, e imposti progetti di vasto respiro, 
che possono essere molto efficaci per creare nuova 
occupazione. Lo ha detto anche il commissario europeo Emma 
Bonino, nel suo lucido e documentato intervento alla conferenza 
della AIIP. del quale parleremo sul prossimo numero. 

Ma il Ministero delle poste è su un'altra lunghezza d'onda Vita è 
arrivato a dire che 'Stati Uniti e Gran Bretagna hanno perseguito 
una politica protezionistica, non realizzando una vera e propria 
liberalizzazione, ma costituendo monopoli e rigide barriere' 
(testuale dalla sintesi dell'intervento». Affermazione falsa, perché 
in Gran Bretagna è stato favorito con regolamentazioni 
asimmetriche l'ingresso di nuovi operatòri (méntre da noi si 
continua a favorire la posizione dominante di Telecom Italia) e 
negli USA i monopoli sono ferocemente combattuti da sempre. 
Insomma, scende il prezzo del collegamento a Internet e salgono 
l'arroganza e la cattiva informazione Non c’è da stare allegri 

Manlio Cammarata 
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EXTENSA 900 

IL NUOVO PESO SPECIFICO DELLA POTENZA. 


2,2 Kg batteria inclusa. Leggerezza, 
caratteristica essenziale per un mondo in 
cui gli spostamenti sono una componente 
essenziale del business e la pronta disponibilità 
d‘inf'ormazioni è essenziale per determinare il 
successa 

EXTENSA 900. Lo strumento ideale. Una 
famiglia di prodotti dal rapporto prezzo pre¬ 
stazioni sorprendentemente vantaggioso che. 
in più.offre ima carratteristica essenziale per 
il moderno mobile computing. La perfor¬ 
mance è eccezionale grazie al Processore 
Pentium' 133 MHz per garantire velocità 
di elaborazione. Memoria RAM EDO stan¬ 
dard da 16 MB espandibile a 4H per utiliz¬ 


zare fàcilmente i più sofisticati softwa¬ 
re. HDD da 1,35 GB standard per 
gestire e archiviare i dati più coni- PWtUHH 
plessi. Display da 12,1” DSTNo 11,3”TFT* 
per garantire ottima leggibilità. E grazie alla 
Mobile l’toductivity Base** potrete usufrui¬ 
re delt.’l) ROM «satino slot perAPCI card, 
uno slot per la batteria aggiuntiva rimanen¬ 
do nello standard di peso dei comuni note¬ 
book. EXTENSA 900 eccezionale 
combinazione di leggerezza 
e potenza. 

Tfxas 

Instruments 


Standard «ni modallo EXTENSA 900 C11T 






Arte Informatica 


( 



coordinamento di Massimo Truscelli 


MCmicrocomputer ha sempre posto attenzione a cogliere i fermenti 
culturali che ruotano attorno all'informatica soffermandosi spesso ad 
illustrare gli aspetti lontani dal mero tecnicismo e dal linguaggio da 
iniziati che spesso circonda questo mondo. 

Con piacere inauguriamo un nuovo spazio, una nuova rubrica, in cui 
dare spazio alle voci di chi si occupa del felice connubio tra Arte e 
informatica. Una nuova rubrica resa possibile grazie al contributo di Ida 
Gerosa, artista contemporanea di fama mondiale (già conosciuta dai 
lettori più fedeli) considerata come una delle innovatrici del linguaggio 
artistico in Italia. 

M. T. 

Un computer per l'arte 


di Ida Gerosa 


liamo respirando un'inebrian- 
^,1 le atmosfera di crescila in 
—' continua trasformazione: in 


questo secolo straordinario, che sta 
per cedere il passo ad un nuovo millen¬ 
nio. si sono susseguite molte scoper¬ 
te fondamentali per l'evoluzione del vi¬ 


vere 

Le intuizioni, gli approfondimenti, le 
applicazioni del "nuovo" hanno stravol¬ 
to la nostra realtà, hanno consentito lo 
sviluppo della comunicazione che è la 
base dell'espansione della civiltà e del 
progresso tecnico, 

E rispetto a questo costante, inces¬ 
sante mutamento, e all'interno dello 
stesso mutamento come e quale arte 
può esistere e rappresentarlo? 

L'arte ha sempre avuto il compito di 
esprimere i significati della vita con¬ 
temporanea Con intuizione ha inter¬ 
pretato segnali di 

un futuro già - 

nell aria Con sgo- verso <i futuro' ida 
mento e trepidazio- Gerosa Computer 


ne ha fatto vivere 


Ari 1996 
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attimi di emozioni che 
sembrava appartenes¬ 
sero al domani. E‘ stata 
il veicolo migliore per 
comunicare quello che 
già era accaduto, ma 
ancora non compieta- 
mente chiaro o svelato alla vista di tut¬ 
ti. 

Per questo, oggi, sembra che trovi 
una collocazione ideale in un ambiente 
"nuovo", per raccontare le sue intuizio¬ 
ni, per esprimere la sua esistenza, per 
espandere il mondo della fantasia fino 
alla sua possibile autorappresentazio- 
ne. 

Sto parlando di arte elettronica, di 
quell'arte che nel computer ha trovato 
lo strumento ideale da ulilizzare nella 
maniera piu variegata, 

Sto parlando della sola arte che. uti¬ 
lizzando mezzi in continua evoluzione, 
non può che essere in costante trasfor¬ 


ma/ presente l'i¬ 
gnoto' - Ida Ga¬ 
rosa Computer 
Art 1996 


Ida Gerosa 


reazione 

La mente umana riesce a pen¬ 
sare. a supporre, fantasticando, 
cose che non esistono,., Ancora, 
e che sembrano impossibili. 

Poi, una scoperta, un'applica¬ 
zione tecnica avvicina un po' la 
realizzazione pratica al "sogno" 
Un altro passo avanti della tecni¬ 
ca porta il pensiero a concretiz¬ 
zarsi meglio- E cosi via fino a di¬ 
ventare immagine, 

La Computer Art, oggi, è in 
progressivo sviluppo di possibi¬ 
lità ed applicazioni sempre più al¬ 
largate. di spazi infiniti per la fan¬ 
tasia riempiti da opere compiu¬ 
te 

Sembra si lanci in una corsa, 
in gara con il tempo, per raggiun¬ 
gere la sua attua¬ 
zione ideale, e la 
sua "forma" di 
eternità. 

Oggi crediamo 
che l'arte elettro¬ 
nica abbia rag- 


’L ano visiva 
trastorma lo 
spano in tem¬ 
po ' - Ida Gerosa ■ 
Computer Alt 1997 


giunto dei buoni 


Artista di Computer Art. 

Le sue installazioni e le proiezioni in multivisrone sono state presentate negli Stati 
Uniti, in Giappone, in Australia, in Brasile oltre che in varie città italiane ed europee 
L'Enciclopedia Italiana Treccani la riporta come una degli innovatori del linguaggio 
artistico in Italia, E' curatrice del giornale web per l'arte in Internet "Artnet-Tentra" 

Indirizzo "Artnet-Tentra" 

|'-mp://www mciink it/mci| nk/arte 


livelli di espressione, e che lavori con il 
massimo delle sue potenzialità, ma 
non siamo che agli albori di un universo 
tutto da svelare e da costruire, dove la 
creatività regna sovrana e fa anche da 
"input" a nuove scoperte e nuove at¬ 
tuazioni. 

Contemporaneamente si evolvono 
con la stessa intensità e ingegno speri- 
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'La musica trasforma li tempo in spa¬ 
zio' - Ida Gelosa - Computer Art 
1906 


menta 2 Ìoni che coinvolgono 
tutte le arti, dall'architettura 
alla danza, alla rappresenta¬ 
zione teatrale 

E' come se nella mente di 
ogni artista o ricercatore va¬ 
gasse un pensiero comune 
per la creazione di opere di¬ 
verse. ma che hanno la stes¬ 
sa matrice di origine. 

L'artista, intatti, è l’ele¬ 
mento sensibile in grado di 
percepire I fflato del suo 
ambiente, ui anticipare le 
sensazioni e di proporle co¬ 
me stimolo e talvolta anche 
come provocazione. 

Attraverso l'arte si può ve¬ 
dere, interpretare, sentire 
con piu chiarezza l'essenza 
propria del vivere In questo 
senso si può dire che l'arti¬ 
sta, facendo da filtro, sia la 
"coscienza" della sua comu¬ 
nità in grado di enfatizzare le luci e le 
ombre 

Nel campo della percezione visiva 
gli elementi dominanti del mondo con¬ 


temporaneo sono la luce ed il movi¬ 
mento che mi sembrano avere oggi un 
peso preponderante rispetto alla forma 
ed al colore, in ogni caso tutti elementi 


imprescindibili nella vita attuale. 

L'ambiente più caratterizzante il no¬ 
stro tempo è la città pulsante, multi¬ 
mediale, multietnica. e la più emblema- 


Arte Contemporanea 


“ a tempo la ricerca informatica e quella artistica han¬ 
no instaurato un rapporto fecondo, dialettico Sapere tecnologi¬ 
co e conoscenza, comunicazione e pensiero, immaginazione e 
invenzione interagiscono nel generare un mondo di esperienze 
affascinanti, in una molteplicità di tragitti 
Risale al 1962 la prima immagine da computer e nel '68. a Lon¬ 
dra. si svolge la prima grande mostra di Computer Art Dalle 
sperimentazioni pionieristiche fino alle più recenti e sofisticate, 
si è messo in atto uno scambio continuo di linguaggi e di meto¬ 
di di lavoro Appropriandosi degli strumenti dell'informatica e 
nelaborando, in una miriade di possibilità, tra interpretazione e 
metamorfosi della tecnologia, gli artisti si sono trovati a riconsi¬ 
derare il processo creativo e la propria stessa identità, a ristrut¬ 
turare la percezione e la nozione di arte; il dialogo particolarissi¬ 
mo. condizionante e insieme estremamente libero tra artista, 
macchina e programma ha fondato un linguaggio nuovo, denso 
di stimoli, effetti, interazioni, in precedenza impraticabili 
Come à noto tramite il computer si possono acquisire e trasfor¬ 
mare le immagini, decomporle e ricomporle, modificare all'infini¬ 
to colon, toni, luci, trasparenze e texture, forme, ntmi. spazio e 
tempo; e si possono costruire o simulare immagini nuove, auto¬ 
referenziali. creare trasformazioni immateriali, suggestioni, ibri¬ 
dazioni creative, interfacciando campi operativi tradizionalmente 
distinti, la pittura, la scultura, la grafica, l'architettura, la fotogra¬ 
fia, la danza, la musica, il cinema, il video, le installazioni. Le 
opere d'arte elettronica travalicano la tradizione dell'oggetto uni- 


di Silvia Bordini 


co, immodificabile e concluso, per espandersi negli scenari della 
ricerca di nuove e diverse modalità della comunicazione estetica 
Sono azioni, intuizioni, attraversamenti, metamorfosi, che vivono 
della relazione tra le potenzialità espressive degli strumenti e le 
istanze creative di chi li agisce non solo gli artisti ma anche colo¬ 
ro che guardando e ancor più interagendo, rendono viva e dina¬ 
mica l'opera d’arte 

Per questo le arti elettroniche, informatiche e multimediali costi¬ 
tuiscono un tema critico tutto particolare stimolano la riflessione 
non solo sul modificarsi del concetto di arte, sull'immagine e 
sull'immaginario tecnologico, sull'interazione creativa tra uomo e 
macchina e tra artista e pubblico, sulle modalità di ricezione, ma 
anche sulle metodologie di analisi e di interpretazione, sui possi 
bili modi di lettura e di accesso a questi nuovi scenari estetici 
Da queste considerazioni, dall'esigenza di approfondire, di creare 
scambi e confronti cntici in un settore della ricerca artistica che 
poco spazio trova nel sistema dell'arte, nasce il progetto di que¬ 
sta pagina per l'arte di MCmicrocomputer e della rivista web 
"Artnet-Tentra" uno spazio da intendete non solo come veicolo 
di informazione, diffusione e promozione dell'arte elettronica in 
tutta la varietà dei suoi aspetti, come vetrina di immagini, testi, 
protagonisti, ipotesi e esperienze, ma anche come proposta di 
dialogo con un pubblico vasto e interattivo. Cosi come è oggi 
suggerito dalla planetana espansione delle forme di comunica¬ 
zione e dei sistemi di conoscenza e di invenzione del mondo, in 
senso multiculturale e transdisciplinare, aperta da Internet 


170 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 









Arte Informatica 



Dal prossimo numero Inizierà una ru¬ 
brica dedicata a tutte le arti che usano 
il computer. 

Insieme ci inoltreremo, forse con 
turbamento ma con piacere, in un 
mondo dai tragitti insospettati, pieno 


Un appuntamento 
fisso 


'Dove trovare se 
stessi? Nell'incan¬ 
tesimo ititi proton¬ 
do subito' Ida 
Gelosa STES 18 
nov 1995 


tica è New York anche 
perché descrive l'in¬ 
sieme di tutto quello 
che l'arte elettronica 
ha proposto dai suoi 
inizi ad oggi 

Questa città è co¬ 
me una grande, enor¬ 
me opera di arte contemporanea, con 
un’armonia perfetta e non tangibile. E' 
un'estesa, complessa, inquietante 
scultura luminosa piena di visioni in 
movimento, spesso guidale da compu¬ 
ter, satura di suoni e odori in perfetto 
equilibrio con le immagini. 

Ecco questa è l'arte dell’oggi 



di fascino. 

Un mondo completamente aderente 
a tutto quello che respiriamo in ogni at¬ 
timo della nostra giornata, che ci fa vi¬ 


vere con molta intensità opere "nuo¬ 
ve'', attraenti e curiose. 

Attraverseremo anche Internet. 
Scopriremo com'è possibile fare "ar- 


Proieìiorie 
sulla fontana 
dei fiumi. Po¬ 
ma - maggio 
1996 


r 

te on-line". 

La Com¬ 
puter Art, 
l'arte elettro¬ 
nica in gene¬ 
re, ha la for¬ 
za di un'on¬ 
da gigantesca Riesce a tra¬ 
smettere emozioni, sensa¬ 
zioni cosi intense da riusci¬ 
re a catturare l'attenzione, 
sempre Riesce e farci ab¬ 
bandonare con gioia ad un 
magico volo solitario attra¬ 
verso il tutto. 

Cercherà di far diventare 
la rubrica un punto di in¬ 
contro di artisti e intellet¬ 
tuali, per un costruttivo 
scambio di idee. 

Per questo nostro primo 
incontro ho chiesto a Silvia 
Bordini, docente di Arte 
Contemporanea, all’Univer¬ 
sità La Sapienza di Roma, 
di intervenire in queste pa¬ 
gine con un suo scritto che 
tratteggia alcuni aspetti di 
quest'arte. 

In questo spazio mensi¬ 
le, insieme, e grazie a tutti t contributi 
che vi saranno proposti, cercheremo di 
portare in luce anche t risvolti più na¬ 
scosti delle arti che usano il computer. 

«e 
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a cura di Paolo Martegani 
e Riccardo Montenegro 

Rinnovare le città 
per restituirle ai cittadini 

La cura con cui una comunità tratta l'ambiente nel quale vive, le città in primo luogo, appare oggi (ma è 
cosi da sempre) la misura del livello di civiltà raggiunto da un popolo. A dare un'occhiata in giro, l'Italia 
sembra essere regredita spaventosamente (vedi il caso dell'auditorio di Renzo Piano), tuttavia l'ottimismo 
della ragione ci deve sempre far sperare per il meglio. Per ora ci accontentiamo di cogliere dei (deboli) se¬ 
gnali di controtendenza come il recupero di alcune piazze romane voluto da Comune di Roma. Riccardo 
Montenegro presenta un progetto non incluso nell'elenco delle piazze da salvare ma che a uno studio ro¬ 
mano è sembrato giusto proporre all'attenzione degli amministratori. 

Dando seguito all'articolo pubblicato nel numero scorso. Fernando Tornisiello ci intorma su un nuovo 
programma per il calcolo dell'illuminazione, pensato e realizzato completamente su Internet da autori 
sparsi per il mondo. Una storia interessante, un ottimo sofware (freeware) a disposizione dei nostri lettori 
per tutti I sistemi operativi. 
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Il recupero delle piazze di Roma: 
piazza Santiago del Cile 
ai Parioli 


Un progetto per restituire 
alia vivibilità dei cittadini 
una bella, anche se non an¬ 
tica, piazza di Roma in uno 
dei suoi più noti e tipici 
quartieri, Parioli. 


di Riccardo Montenegro 


M 


el rinnovalo interesse di molte 
amministrazioni comunali nei 
confronti di strade e piazze, spesso ri¬ 
dotte a un degrado insopportabile oltre¬ 
ché inammissibile, appare particolar¬ 
mente interessante il programma del 
Comune di Roma per il ridisegnodi alcu¬ 
ne importanti piazze cittadine 
Tuttavia, poiché non tutte le piazze si¬ 
gnificative sono state inserite nell'inter¬ 
vento, è sembrato opportuno a qualifica¬ 
ti studi professionali, insieme ad Agenzia 
Verde (agenzia romana che promuove lo 
sviluppo di aree verdi e di riqualificazione 
di ambiti urbani) proporre all'attenzione 
dei responsabili comunali ulteriori pro¬ 
getti di riqualificazione, 

È il caso di piazza Santiago del Cile, 
posta al centro del quartiere Parioli, ridi¬ 
segnata dagli architetti romani Ruggero 
Lenci, Ni Ida Valentin e Stefano Catalano. 



I "Monti" Parioli sono caratterizzati da 
forti dislivelli che ha permesso ai co¬ 
struttori di realizzare una cubatura degli 
edifici e un numero di piani superiore a 
quanto stabilito dal Piano Regolatore del 
1930, determinando una densità abitati¬ 
va che rende molto pesante i problemi 
derivanti dal traffico e dal parcheggio sel¬ 
vaggio delle auto. 

L’idea del progetto 

La proposta di recupero, che sfrutta il 
disegno circolare della piazza, si basa 
sulla collocazione di un'area ovale al cen¬ 
tro della piazza e sul rifacimento del mar¬ 
ciapiede perimetrale 

II perimetro della piazza sarà identifica¬ 
to da un anello circolare composto da 
sampietrini (la Iradizionale pavimentazio¬ 


ne stradale di Roma pri¬ 
ma della diffusione del¬ 
l'asfalto) in porfido ros¬ 
so e segnato radialmen¬ 
te da fasce in porfido 
grigio in corrispondenza 
dei platani esistenti. 

Anche i cordoli dei 
marciapiedi, le rampet- 
te per gli handicappati e 
la pavimentazione dell'i¬ 
sola centrale saranno in porfido grigio. 

Nell'anello saranno predisposti trenta 
posti macchina (di cui cinque riservati ai 
taxi), ricavati dal prolungamento dei mar¬ 
ciapiedi; questa zona sarà illuminata da 
sette nuovi lampioni a quattro lampade. 

Per completare l'arredo urbano sono 
previste la sistemazione di alcune pan¬ 
chine in legno, la sostituzione di una fon¬ 
tanella preesistente e la costituzione di 


A Iella pagina a si¬ 
nistra una vista 
tiidiniensionale 
della piana 
Sopì a. l'isola cen 
trale prore Ita dal 
Irallico urbano 
Progetto Rugge¬ 
ro Lenci con Nrl- 
da Valentin e Ste¬ 
lano Catalano 
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una piazzola, posta in corrispondenza 
dell'ingresso all'ovale centrale, per la 
fermata di un autobus urbano di linea 

L'isola centrale, raggiungibile da due 
stretti percorsi pedonali, è caratterizzata 
ai due estremi da una "prua" e da una 
"poppa" che, identiche a livello plani¬ 
metrico, si differenziano in altezza a 
causa del dislivello stradale. La loro fun¬ 
zione "protettiva" nei confronti dello 
spazio centrale dall'assedio delle auto è 
sottolineata dal duro rivestimento com¬ 
posto da sampietrini. 

Una scultura 
al centro della piazza 

L'ubicazione dei due pini esistenti sarà 
conservata mentre l'alberello centrale 
verrà ricollocato nel giardino protetto a 
monte; anche il palo della luce, oggi ubi¬ 
cato esattamente nel centro della piazza 
sarà rimosso per lasciare spazio a una 
grande scultura, che verrà commissiona¬ 
ta a urv noto scultore, il cui tema sarà la 



rappresentazione simbolica della evolu¬ 
zione storica e della crescita democrati¬ 
ca del Cile. 

Il progetto prevede il ridimensiona¬ 
mento degli impianti ora visibili all’ester¬ 
no spostandone le emergenze verso il 
prato interno per renderli meno evidenti 
I prati della zona ovale saranno com¬ 


posti con essenze 
da sottobosco (ve¬ 
getazione bassa a 
cespuglio) e alcune 
rocce, l'irrigazione 
sarà assicurata da 
impianti automati¬ 
ci 

La pavimentazio¬ 
ne del passaggio 
pedonale centrale 
sarà caratterizzata 
da una certa irrego¬ 
larità e ruvidezza al 
piede, alle estre¬ 
mità saranno collocati tre paracarri per 
lato in cemento bocciardato alti sessan¬ 
ta centimetri. 

Questa pavimentazione circonderà il 
piedistallo circolare della scultura, che 
sarà realizzato In cemento armato boc¬ 
ciardato e si svilupperà per circa due me¬ 
tri, il cui plinto di fondazione sarà deter¬ 
minato in funzione del peso che dovrà 
sopportare e dello sbalzo che la scultura 
potrebbe manifestare. 


Sopra, sezione m cui e 
visibile lo spazio aliai 
no alla scultura che di¬ 
venterà luogo di sosia 
e di seduta 
A sinistra, veduta d'in¬ 
sieme detta piazza II 
centro geometrico del 
cerchio di 76 metri di 
diametro non corri¬ 
sponde al centro del¬ 
l'ovale 

Progetto Ruggero 
Lenci con Nitda Valen¬ 
tin e Stefano Catalano 



La lun g a storia 

dell'arredamento 


L’arredamento è una delle discipline di cui 
più si sente parlare, a cui sono dedicate nu¬ 
merose riviste ma. stranamente, non arriva¬ 
no alle dita della mano, almeno in llalia, saggi 
storici che ne disegnino una visione com¬ 
plessiva E se ne comprende il perché vista 
la difficoltà dell'argomento, tra l'altro spesso 
si confonde lo stile dei mobili con l'arreda¬ 
mento, che è tutt"altra cosa, mentre sr dà 
troppa importanza alla stona dell'arte pen¬ 
sando che questa abbia una relazione privile¬ 
giala e automatica con l'arredamento sia 
sufficiente a spiegare tutto. Ovviamente non 
è cosi perche l’evoluzione delle idee artisti¬ 
che e lo stile dei mobili sono soltanto dei 
componenti di un fenomeno molto piu ampio 
e complesso nel quale entrano le relazioni 
sociali, le mode, la vita materiale, l'evoluzio¬ 
ne degli spazi architettonici, la tecnologia 
eco. Come opportunamente scrive Paolo 
Portoghesi nella presentazione: "L'aspetto 
artistico dell’architettura ha rischiato di met¬ 


tere m ombra il suo aspetto antropologico, il 
suo rapporto con l'uomo e la società, la sua 
influenza sulla vita quotidiana, la sua dipen¬ 
denza dai luoghi, dalle istituzioni, dalle leggi, 
dalle convinzioni filosofiche e religiose - ' 
Abitare nei secoli di Riccardo Montene¬ 
gro si pone nei confronti della materia tratta¬ 
ta con uno sguardo a 360 gradi, avendo alla 
base un ricchissimo repertorio documentano 
che offre spaccati curiosi e a volte insospet- 
tati di epoche passale. In oltre seicento im¬ 
magini, tutte a colori, si percorrono oltre cin¬ 
quecento anni di stona dell'arredamento (dal 
1450 a 2000) con un capitolo introduttivo che 
traccia un rapido cenno del gusto dell'abitare 
dall’epoca dei Greci alla line del Medioevo 
I capitoli, che seguono l'evolversi dell’arreda¬ 
mento in ogni cinquantennio con una sene di 
sezioni che trattano lo sviluppo delle varie ar¬ 
ti, l'architettura d'imerni. le decorazioni e la 
distribuzione sono corredati da una scelta se¬ 
rie di piante di abitazioni con l'individuazione 
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A sinistra, planimetria ge¬ 
netale La ndafrndione de¬ 
gli aspetti di pregio del luò¬ 
go si basa su interventi mi¬ 
nimali concentrati sulle 
aree di bordo e su guetla 
centrale delta piana 
Sotto, schizzo in rilievo 
L idea iniziale è stata dise 
gnau in America nell'e- 
s tate del 1996 su un bloc¬ 
co note a righe; l'immagine 
è stata trattata con il filtro 
in nlievo di Photoshop 
Progetto Ruggero Lencl 
con Nilda Valentin e Stefa¬ 
no Catalano 




delle funzioni cui le stanze erano destinate, 
infine viene tracciata l'evoluzione, nel cin¬ 
quantennio. delle principali tipologie dei mo¬ 
bili seguite da schede riguardanti i principali 
progettisti e mobilieri 

Ogni cento anni un album di straordinarie im¬ 
magini di interni opportunamente commen¬ 
tate offrono uria documentazione di prima 
mano sull'arredamento, sul gusto e la vita 
quotidiana nelle varie epoche. 

Il volume si conclude con una sene di utilissi¬ 
mi apparati di consultazione un "manuale 
degli stili" che offre una chiara sintesi del gu¬ 
sto dal Gotico at Postmoderno, un "glossa¬ 
rio dei termini tecnici” relativi alla decorazio¬ 
ne. al mobile e all'architettura e urta "biblio¬ 
grafia” di opere in gran parte reperibili sul 
mercato 

Riccardo Montenegro: "Abitare nei secoli. 
Storio dell'arredamento dal Rinascimento 
a oggi". Mondadori, 1996. L. 80.000 

MCmicrocomputer n. 171 - marzo 19967 






































Informatica e Architettura 


Le officine della luce: POV-Ray 

Un sofisticato programma per il calcolo dell'illumi¬ 
nazione particolarmente indicato per la progettazio- . . .. 

ai Fernando Tornisiello 

ne architettonica e il design: freeware e disponibile 
su Internet per ogni sistema operativo noto. 



I I quartier generale di POV-Ray è per 
certi aspetti carente: non ha una ra¬ 
gione sociale, non Ita un numero di te¬ 
lefono né una segretaria, neanche part-ti¬ 
me. Non ha neppure un luogo fisico, ad 
eccezione dei dischi rigidi di CompuSer¬ 
ve: la casa di POV-Ray è da sempre uno 
spazio telematico aperto, il POVRAY fo¬ 
rum, senza clamore e ben prima che In¬ 
ternet si colorasse e affollasse come un 
supermercato. POV-Ray. ovvero PERSI¬ 
STENTE OF VISION Ray Tracer. è un 


software complesso e maturo, palestra 
per una squadra di sviluppatori dissemi¬ 
nati sulla Rete (la documentazione ne 
conta quasi 50», offerto gratuitamente agli 
interessati ad eccezione dei furbi, come 
testimonia il ponderoso documento di 
informazioni legali (rientra quindi nella ca¬ 
tegoria del freeware e non nel pubblico 
dominio). Nato dalle ceneri di DKBTrace di 
David K Buck e Aaron A. Collins, uno dei 
primissimi programmi di visualizzazione tri¬ 
dimensionale ad adottare l'algoritmo di 


Ray-tracing (l'articolo fondamentale di T 
Whitted era ancora fresco di stampa), POV 
ne eredita il carattere sofisticato e disponi¬ 
bile: grazie al codice scritto in un C senza 
scorciatoie, praticamente Esperanto, ne 
esiste una versione per ogni sistema ope¬ 
rativo noto. Nel corso del 1996 e giunto 
alla versione 3. sotto il co-ordinamento di 
Chris Young, segnando una tappa fonda- 
mentale: l'adozione della tecnica di Greg 
Ward per il calcolo dell'illuminazione in¬ 
diretta diffusa. In breve: la sfida per chi 


176 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 19967 








Informatica e Architettura 





Olire a presentare qualche immagine a testimo¬ 
nianza della indiscurib'le muscolatura del pro¬ 
gramma, commentiamo una sequenza ad indi¬ 
care una esemplare progressione verso il foto¬ 
realismo, argomento per il quale particolarmente 
accesa dovrebbe essere l'attenzione di chi pro¬ 
getta 

La prima immagine, sebbene ottenuta median¬ 
te Ray-tracing (POV-Ray non si abbassa ad offrire 
alternative più a buon mercato), è povera di con¬ 
tenuti tridimensionali, limitati alla geometria ed al¬ 
l'ombreggiatura propria dovuta a due punti luce 
ed una componente "ambiente" genenca. 

La seconda, nelle identiche condizioni di illumi¬ 
nazione, fa mostra del calcolo delle ombre porta¬ 
te, indispensabile per attaccare gli oggetti a terra 
e percepire più correttamente le profondità: la ni¬ 
tidezza di queste ombre è però lontana dalla co¬ 
mune espenenza percettiva, derivando da sor¬ 


! 


vuole simulare su basi fisiche il fenome¬ 
no dell'illuminazione, è renderlo global¬ 
mente. non limitandosi al calcolo della 
luce direttamente proveniente dalle sor¬ 
genti ma prendendo in considerazione, 
ad esempio, la quota restituita all'am¬ 
biente dalle superfici (pei capirne l'im¬ 
portanza basta pensare a quanto possa 
schiarire la notte il minuscolo disco della 
luna piena), 

Due possibilità 

In questa sfida si confrontano due im¬ 
postazioni: La prima, che deriva da studi 
di fisica termica ed è nota come Radio- 
sity, comincia a godere di una qualche 
popolarità a causa della propensione per 
il ''walkthrough" (passeggiata) che gli 
deriva dall'essere indipendente dal pun¬ 
to di vista e quindi molto veloce, supera¬ 
to s'intende il calcolo iniziale. Ha il limite 
però di suppone tutte le superfici diffu¬ 
sori ideali (lambertiani) e deve quindi co¬ 
munque ricorrere al Ray-tracing per una 
visualizzazione più generalizzata, che 
comprenda superfici trasparenti e spe¬ 
culari La seconda impostazione è quella 
di Radiance (vedi l'articolo sul n.170 del¬ 
la rivista, in questo stesso spazio) che ri¬ 
solve la questione internamente al Ray- 
tracing, moltiplicandone però le esigen¬ 
ze di calcolo.E evidente la maggiore ele¬ 
ganza e pulizia di questa seconda solu¬ 
zione rispetto alla staffetta Radiosity > 
Ray-tracing, proposta invece da prodotti 
interessanti come Lightscape, che han¬ 
no dalla loro una risposta molto veloce 
nelle visualizzazioni successive alla pri¬ 
ma: sappiamo, però, come le questioni 
di velocita siano destinate col tempo a 
scivolare in secondo piano. 


Un programma 
per la sperimentazione 

Ha qualche significato la scelta del 
POV-Team per la strada indicata da Greg 
Ward in Radiance, e l'unica prova che 
documentiamo, tralasciando colpevol¬ 
mente le raffinatezze del linguaggio di 
descrizione della scena e le maggiori at¬ 
tenzioni per l'animazione, è proprio quel¬ 
la relativa all'opzione che impropriamen¬ 
te ma per comodità accettiamo di chia¬ 
mare radiosity, come con una certa li¬ 
bertà e imprecisione viene fatto nel lin¬ 
guaggio interno e nella vasta documen¬ 
tazione. 

Occorre in conclusione ammettere 
che POV-Ray non è un prodotto facile 
bensì un ottimo terreno per la sperimen¬ 
tazione e la didattica, non dispone di un 
ambiente interattivo ma offre un linguag¬ 
gio ben strutturato: non è quindi cosi 
semplice inserirlo in un contesto profes¬ 
sionale medio ed è irreale pensare che 
gli si possa consegnare un DXF qualun¬ 
que ed attendere in cambio accurate si¬ 
mulazioni (ad onor del vero, alcuni talen¬ 
ti sparsi per il pianeta offrono, in nostro 
soccorso, programmi di utilità di varie ta¬ 
glie: dal convertitore di formati a più am¬ 
biziose interfacce grafiche) 

Per chi è interessato, quelle che se¬ 
guono sono le coordinate telematiche (le 
uniche possibili) per raggiungere POV ed 
il POV-Team: per gli abbonali di Compu¬ 
Serve: GO POvRAY - Internet: www.po- 
vray.org - FTP: ftp.povray.org 


Ferna ndo Tormsiello. 
ileimiiclinui 


Sempre più reale 


genti ideali esattamente puntiformi. 

La terza immagine corregge questo difetto 
ammettendo delle dimensioni reali per le 
font* di luce, come normalmente avviene in 
questo mondo (attenzione però a non 
confondere questo risultato con quello otte¬ 
nuto con la tecnica della shadow-map, utiliz¬ 
zata da software anche famosi). 

La quarta introduce l'oneroso calcolo dell'il¬ 
luminazione indiretta diffusa a sostituzione 
della Ingenua e generica componente ''am¬ 
biente": il colore delle pareti è finalmente 
elemento in gioco e fa la differenza non solo 
con l'immagine precedente ma anche con la 
quasi totalità del programmi di rendering 
Questa opzione ha naturalmente un costo: 
l'ultima immagine ha richiesto oltre tre volte 
il tempo necessario per la precedente e ben 
45 volte quello invece impiegato dalla prima. 
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A 


a cura di Corrado Giustozzi 


Windows 95 
e il nuovo Hardware: 

l'installazione del modem 


Nello scorso numero abbiamo presentato una panoramica sui dispositivi del 
sistema operativo che entrano in causa nel momento in cui dobbiamo 
installare una nuova periferica sul nostro computer. In questa puntata ci 
occuperemo in particolare dell'Installazione del modem, periferica venuta 
prepotentemente alla ribalta negli ultimi anni sulla scia del grande successo di 
Internet, perché indispensabile per il collegamento alla grande rete. Infatti, a 
differenza delle schede audio o degli hard disk (oggetti le cui caratteristiche e 
importanza spesso sfuggono all’attenzione dell’utente non esperto), il modem 
rappresenta il complemento indispensabile affinché il computer sia in grado di 
svolgere il servizio sicuramente più importante per gran parte dei “nuovi 
utenti”: collegarsi a Internet. 


di Rino Nicolra 


Installare fisicamente il modem nel 
proprio computer non è sicuramente 
un'operazione molto complicata, soprat¬ 
tutto se il prodotto da installare è di tipo 
esterno. In questo caso, infatti, basta 
collegare l'apposito cavo alla porta di 
connessione, alimentare il modem e il 
gioco è fatto. L'operazione si presenta 
leggermente più complessa quando il 
prodotto da installare è di tipo a scheda 
interna: infatti, a differenza del modem 
esterno che si collega ad una porta esi¬ 
stente di cui indirizzo ed interrupt sono 
standard e dunque predefiniti, nel caso 


modem interno questi parametri devono 
essere determinati nel momento dell'in¬ 
stallazione. 

Prima di decidere quali saranno i para¬ 
metri da assegnare al modem si devono 
fare due operazioni: consultare il manua¬ 
le del prodotto e verificare con quali va¬ 
lori esso è in grado di svolgere corretta- 
mente il proprio lavoro; esaminare sul 
computer quali indirizzi siano già impe¬ 
gnati da altre periferiche e quali, invece, 
sono liberi Se tra i valori liberi vi è una 
combinazione che soddisfa quelle accet¬ 
tate dal modem non dobbiamo fare altro 


che impostare tali valori seguendo le 
istruzioni sul manuale (di solito si agisce 
spostando alcuni jumper), accedere 
all'interno del computer e innestare la 
scheda in uno degli slot dedicati. Il siste¬ 
ma operativo penserà automaticamente, 
durante la fase di riconoscimento, ad ac¬ 
quisire le informazione necessarie alla 
configurazione. 

Se invece non risultano valori liberi 
accettabili è necessario variare quelli di 
una delle altre periferiche già installate 
(vedi ABC MCmicrocomputer n.170) per 
"liberare" quelle ammesse dal modem 
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Origine chiamata Località predeifimta 

£ possibile utilizzale Piopiietà di composizione per 
modtficaie il modo di compone le chiamale. 


Piopnetà d composizione 


Figura I 


Chiudi | Airr/a | 

Figura 2 


Di solito non è necessario arrivare a 
tanto: i valori da assegnare al modem 
sono normalmente disponibili a meno 
che il vostro computer non sia talmente 
"carico" di schede dia complicare pe¬ 
santemente la situazione Ma se cosi 
fosse significhe¬ 
rebbe che non sie¬ 
te nuovi a queste 
situazioni e sapete 
benissimo come 
cavarvela. 

Se non avete 
un minimo di 
"confidenza" con 
l'interno del com¬ 
puter è consiglia¬ 
bile lasciare ese¬ 
guire l'operazione 
direttamente al ri¬ 
venditore oppure 
acquistare un mo¬ 
dem esterno. 

Eseguita corret¬ 
tamente l'installa¬ 
zione dal punto di 
vista meccanico, 
dobbiamo passare 
alla fase di ricono¬ 


scimento da parte del sistema operati¬ 
vo e, qualora fosse necessario, interve¬ 
nire manualmente nella delicata opera¬ 
zione di impostazione dei parametri ne¬ 
cessari al regolare funzionamento della 
periferica. 


Le procedure 
di riconoscimento 

In questa fase vedremo le due proce¬ 
dure di riconoscimento del modem 
quella automatica e quella manuale Ci 
limiteremo ad eseguire le procedure 
dando per scontato che tutto, come 
nella maggioranza dei casi, vada a buon 
fine. Successivamente vedremo quali 
sono i problemi che talvolta si presenta¬ 
no e come risolverli 

Una volta installato il modem la pri¬ 
ma cosa da fare e .. accendere II com¬ 
puter! Durante la fase di avvio possono 
succedere due cose: o il sistema opera¬ 
tivo si avvia normalmente e non segna¬ 
la nessuna novità, oppure il sistema rile¬ 
va la presenza di un nuovo componente 
hardware ed inizia automaticamente il 
riconoscimento Nel secondo caso il si¬ 
stema operativo non fa altro che antici¬ 
pare la procedura di riconoscimento au¬ 
tomatico che noi comunque gli avrem¬ 
mo chiesto di fare appena concluso 
l'avvio 

Se il modem installato è di tipo inter¬ 
no, molto probabilmente il sistema ope- 
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Figuta 5 

Figura A 



Figura 6 


rativo rileverà l’esistenza di una nuova 
porta e. in modo completamente auto¬ 
matico, ne eseguirà l'installazione Alle 
volte invece accade che nonostante il 
sistema operativo rilevi la nuova perife¬ 
rica, esso si limiti al solo riconoscimen¬ 
to della porta e non del modem, che 
dovremo far riconoscere successiva¬ 
mente. 



La procedura 
automatica 

La procedura di riconoscimento auto¬ 
matico si basa sul fatto che la stragran¬ 
de maggioranza dei modem moderni 
segue uno standard di comunicazione 


col computer che consente a quest’ulti¬ 
mo tra l’altro di "interrogare" il modem 
per conoscerne le caratteristiche, e a 
volte addirittura identificarne la marca 
ed il modello. Confrontando i risultati ot¬ 
tenuti dall’interrogazione con i valori 
contenuti in un proprio elenco interno, il 
sistema operativo è cosi generalmente 
in grado di provvedere ad una configu¬ 
razione ottimale e soprattutto compieta- 


mente automatica del nuovo modem. 

Per iniziare questa procedura di rico¬ 
noscimento automatico dobbiamo apri¬ 
re il pannello di controllo e cliccare 
sull’icona "Modem” (fig. 1) giungendo 
alla finestra di figura 2 (proprietà del 
modem). Su questa finestra dobbiamo 
cliccare sul pulsante "Aggiungi” e si 
aprirà la scheda in figura 3, da dove da¬ 
remo inizio alla procedura di riconosci- 
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Polle iJevale e pei il etiche installale: 


I Porta | Modem installato 
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^ COM2 
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Annulla 



figure Se 9 Dalle scheda ‘Proprietà del modem cliccando su ‘Inlormazioni addizionali ". possiamo 
interrogare il modem e visualizzare una scheda con le sue caraneristiche 


Il modem 


Ormai tutti sanno che per collegare il proprio computer a Internet o ad altra rete, via 
telefono, è necessario che esso sia equipaggiato di modem. Il modem (da "modulatore- 
demodulatore") 6 un dispositivo che "traduce" il linguaggio del computer in impulsi 
acustici in grado di scorrere lungo le normali linee telefoniche Esso svolge il suo lavoro in 
enirambe le direzioni: trasforma i dati in partenza e riconverte quelli in arrivo. 

Una caratteristica molto importante del modem 6 la velocita con cui esegue le operazioni: 
maggiore e la velocità e minore sarà il tempo impiegato per il trasferimento i dati in 
transito, sia in entrata che in uscita. Purtroppo a volte le capacità di un modem veloce 
possono essere ridotte dalla lenterza del tratto di rete nel quale transitiamo, causata da 
un temporaneo eccesso di traffico 

La velocita dei modem disponibili sul mercato varia dai 2 400 ai 33.600 bps (bit per 
secondo) I più lenti, ormai, non sono più presi in considerazione perché se pur sufficienti 
a soddisfare trasmissioni in formato testo o trasferimento di piccoli file, sono sicuramente 
inadeguati a “trattare" pagine ricche di grafica (foto, disegni, fondi, icone) e addirittura 
inutilizzabili (pena la perdita di diverse ore) nel trasferire file di qualche megabyte La 
scelta, quindi, si riduce tra le tre velocità più alte: 14.400, 28 800 e 33.600 bps. Un 
modem a 14 400 bps si comporta già in modo soddisfacente e può anche andar bene per 
chi non ne fa un uso professionale o passa poco tempo collegato alla rete. Per chi invece 
si collega a Internet per diverse ore alla settimana, un modem da 28.800 bps (velocità 
doppia alla precedente) può significare un notevole risparmio di tempo e di costi telefonici 
(10 minuti di traffico a 14,400 bps equivalgono a 5 minuti a 28.800 bps, velocità delle 
linee permettendo). Considerando poi la contenuta differenza di prezzo, cento o 
duecentomila lire, è sicuramente consigliabile l'acquisto di un modem a 28.800 bps; 
meglio ancora ovviamente a 33.600, di poco più costosi ma ancora più veloci, soprattutto 
se teniamo conto della sempre maggiore complessità (immagini, filmati, suoml e quindi 
grandezza in byte, delle pagine che andremo a visitare su Internet. 


mento. Su questa scheda possiamo 
scegliere se eseguire il riconoscimento 
automatico (scelta di default) o passare 
alla procedura manuale selezionando il 
comando di non rilevazione del modem 
Non selezioniamo il comando e iniziamo 
la procedura automatica cllccando su 
"Avanti". 

Il sistema, a questo punto, inizia la ri¬ 
cerca del nuovo modem sulle varie por¬ 
te disponibili (ftgg 4, 5 e 6) e appena in¬ 
dividuata la porta impegnata dalla nuova 
periferica procede alla sua interrogazio¬ 
ne Concluso il riconoscimento e otte¬ 
nute le informazioni necessarie affinché 
il sistema operativo imposti corretta- 
mente i parametri di configurazione, il 
modem sarà visualizzato nella finestra 
"proprietà del modem” in figura 7. Da 
questa finestra è possibile controllare e 
gestire alcune delle proprietà del mo¬ 
dem: dall’impostazione di un numero 
fisso da comporre per accedere alla li¬ 
nea esterna in caso di passaggio attra¬ 
verso un centralino, alla scelta del mo¬ 
do di selezione (ad impulsi o a toni), 
dall'Inserimento di una particolare strin¬ 
ga di imzializzazione, alla velocità di tra¬ 
sferimento dati relativa alla porta su cui 
è connesso. 

Selezionando la linguetta "Diagnosti¬ 
ca", potremo interrogare il modem (fig 
8) ed ottenere da lui una serie di mfor- 
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nazioni relative alle sue caratteristiche 
(fig 9) 


La procedura manuale 

Se invece volessimo impostare noi il 
tipo di modem installato, dobbiamo se¬ 
lezionare nella finestra in figura 3 il co¬ 
mando "non rilevare il modem, selezio¬ 
narlo successivamente" e cliccare su 
"Avanti". Ci apparirà urna scheda con 
due finestre: in quella di sinistra sarà vi- 
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sibile l'elenco delle case costruttrici di 
modem conosciute dal sistema operati¬ 
vo e in quella di destra l'elenco dei mo¬ 
delli di cui il sistema operativo dispone 
già del driver (il driver è il dispositivo 
software necessario al sistema per ge¬ 
stire correttamente la periferica). Gio¬ 
cando nella finestra a sinistra sul nome 
di una determinata azienda, in quella di 
destra apparirà l'elenco dei relativi mo¬ 
delli. Nei caso in cui il modem installato 
non fosse presente nell'elenco, sarà ne¬ 
cessario utilizzare il disco fornito a cor¬ 
redo del prodotto. 
Per utilizzare il di¬ 
sco dobbiamo clic¬ 
care sull'apposito 
comando presente 
sulla finestra in fi- 

_ gura 10, e succes- 

M”>va | sivamente nella fi¬ 
nestra in figura 11, 
indicare il percorso 
da seguire per rin¬ 
tracciare il file con 
estensione INF 
relativo al driver da 
Installare 

Spesso accade 
che a corredo del 
modem non sia 
fornito il floppy 
con il driver dedi¬ 
cato, quando ciò si 
verifica, la soluzio¬ 
ne è quella di im¬ 
postare il modem 
come "Modem 
Standard" e relati¬ 


vi 


r per chiamale 
«««(ubane 
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Figura 12 


va velocità, di solito il modem funzio¬ 
nerà correttamente Solo per i modem 
a 33.600 bps Windows 95 attualmente 
non prevede un riconoscimento come 
modem standard: in questo caso è as¬ 
solutamente necessario che il rivendito¬ 
re vi fornisca il driver. 

Nell'eventualità il rivenditore non ne 
sia in grado e voi non volete rinunciare 
a quel modem in particolare, riconosce¬ 
telo come 28.800 standard (normal¬ 
mente funziona anche se a velocità ri¬ 
dotta rispetto alle originali possibilità) e 
una volta collegati a Internet, raggiunge¬ 
te il sito della casa produttrice, scaricate 
il driver giusto e rieseguite il riconosci¬ 
mento. Normalmente le case produttrici 
di modem rendono disponibili i loro dri¬ 
ver sulla rete Uno dei modi per rag¬ 
giungerli, oltre ai motori di ricerca, è 
quello di contattare la pagina "Informa¬ 
tion Technology" presente su MC-lmk 
all’indirizzo http://www.mclink.it/ho- 
me/infotec/ da dove potrete fare una 
ricerca »n ordine alfabetico del marchio 
che vi interessa 


Quando 

tutto fila liscio ma... 

Alle volte accade che la procedura di 
installazione e riconoscimento arrivi a 
buon fine apparentemente senza pro¬ 
blemi, ma poi in realtà al primo tentati¬ 
vo di connessione non succeda nulla il 
modem sembra "morto" Niente paura, 
questo non significa necessariamente 
che qualcosa sia andato storto e che si 
debba ricominciare tutto da capo (anche 
se non è da escludere...), spesso si trat- 
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ta di piccole impostazioni che vanno 
perfezionate all'interno delle proprietà 
del modem 

Ad esempio se vi coliegaie alla linea 
attraverso un centralino (condizione da 
evitare, i centralini non fanno bene ai 
collegamenti per scambio datili, avete 
due possibilità: impostare il numero di 
accesso alla linea esterna (normalmen¬ 
te 0 o 9) all’interno dell’apposita casella 
presente nelle proprietà di composizio¬ 
ne del modem (fig, 12), oppure esegui¬ 
re l’impostazione direttamente nel cam¬ 
po dove inserirete il numero telefonico 
da chiamare, ad esempio "0,4513900", 
dove 0 rappresenta il numero da sele¬ 
zionare per uscire dal centralino, la vir¬ 
gola la pausa per attendere la linea e II 
numero di seguito è quello da chiama¬ 
re Nel primo caso di solito la procedura 
funziona, nel secondo potrebbe invece 
succedere che il modem non esegua la 
chiamata. Questo perché normalmente 
nelle impostazioni di connessione del 
modem è selezionato di default il co¬ 
mando "Attendi il segnale prima di 
comporre il numero” (fig. 13): ma il se¬ 
gnale che il modem attende è quello 
della linea telefonica esterna, non quella 
del centralino, e non rilevandolo, perché 
lo ”0” non è stato predefinito, la chia¬ 
mata non parte proprio. Per ovviare 
all'inconveniente è sufficiente desele¬ 
zionare il comando e il modem eseguirà 
la procedura indipendentemente dalla 
presenza della linea telefonica. 

A volte il problema si può presentare 
anche su una linea diretta (livello della li¬ 
nea basso o modem “duro d’orec¬ 
chie") Se il modem proprio non "sen¬ 
te” il segnale, deselezionando il coman¬ 
do si supera l'ostacolo. 

Un altro motivo per cui il modem 
potrebbe non eseguire ta chiamata può 
essere determinato dalla mancanza 
della stringa di imzializzazione o dall'im¬ 
piego di una stringa non adatta al mo¬ 
dem utilizzato. Ciò può accadere quan¬ 
do si esegue il riconoscimento auto¬ 
matico e il modem viene "registralo" 
come "Modem standard”. Per risolve¬ 
re il problema si può tentare di inserire 
una stringa di imztalizzazione nel cam¬ 
po "Impostazioni addizionali” presente 
nelle impostazioni di connessione 
avanzate in figura 14 (st raggiunge clic- 
cando su "avanzate" nella finestra in 
fig. 13) Le stringhe da provare sono 
le classiche "atdt", "atx3dt", ”aix3dp" 
e via dicendo. Se nessuna di queste 
sortisce effetto allora è necessario l'in¬ 
serimento di una stringa specifica In¬ 
dicazioni sui comandi specifici del mo¬ 
dem sono presenti sul manuale d'uso 
del prodotto 


Qualche 

consiglio 

Per il corretto 
funzionamento del 
modem è neces¬ 
sario che la linea 
telefonica cui è 
connesso sia di 
buona qualità evi¬ 
tate di collegarvi a 
derivazioni troppo 
lontane dall'allac¬ 
cio principale, con¬ 
trollate che la pre¬ 
sa telefonica abbia 
un contatto affida¬ 
bile e non crei ru¬ 
mori o ronzìi che 
disturberebbero il 
funzionamento del 
modem, scollega¬ 
te eventuali conta- 
scatti e telefoni 
senza filo perché 
possono essere 
fonte di disturbo 
Per ulteriori consi¬ 
gli vi rimandiamo 
all'apposito riqua- 
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dro sui disturbi di linea, già pubblicato 
qualche mese fa in uno dei primi ABC 

Conclusione 

Riassumendo brevemente quanto sin 
qui detto, possiamo dire che tutto som¬ 
mato l'installazione del modem difficil¬ 
mente rappresenta un'operazione da 


perdita di sonno. 
Se non siete uten¬ 
ti esperti o non 
avete voglia di 
perdere troppo 
tempo nell'instal¬ 
lazione. scegliete 
un modem ester¬ 
no. Se invece vo¬ 
lete risparmiare 
nella spesa li mo¬ 
dem interni costa¬ 
no meno) o volete 
evitare di impe¬ 
gnare una delle 
porte esterne, utili 
per la connessione 
di altre periferiche 
(scanner, scrittori di CD-ROM, unità di 
backup, ecc.), accertatevi che le caratte¬ 
ristiche del prodotto (valori di mterrupt e 
porta I/O accettate) siano compatibili 
con le altre periferiche installate, esegui¬ 
te con cura il "settaggio" e procedete 
all'installazione Per eventuali problemi 
di conflitto ricordatevi le indicazioni pub¬ 
blicate sull’ABC del numero 170 di MC- 
microcomputer e... buon divertimento! 
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Zoomed Video 

la decodifica MPEG sui portatili 

L'industria, qualsiasi sia il prodotto che fabbrica, 
ne deve cambiare le caratteristiche per adattarlo 
sia alle esigenze dell’utenza, che per 
renderlo più interessante e 
quindi venderlo. 


di Paolo Ciardelli 


É un imperativo categorico: per l'in¬ 
dustria l'importante è vendere Per far 
ciò nel campo dei computer si assiste 
alla strenua lotta tra costruttori di sche¬ 
de ed il produttore principe di micropro¬ 
cessori. Tutto ciò porta a dei benefici 
per l'utenza, vedi l'abbassamento dei 
prezzi e l'aumento delle prestazioni, 
ma, a volte, di certe caratteristiche chi 
usa il personal computer non ne ha ve¬ 
ramente bisogno. 

Ora, la nuova parola d'ordine nel 
campo dei portatili è multimedialità 
avanzata, videoconferenza e molto al¬ 
tro. 

La forte spinta verso questo ambito 
viene naturalmente dai produttori di no¬ 
tebook di Taiwan, che detengono circa 
un terzo del mercato mondiale. 

Per molti analisti la videoconferenza 


sarà inizialmente solo una nicchia di 
mercato, ma c'è da giurare che anche 
in Italia c'è chi è disposto a puntare tut¬ 
to proprio su questo argomento. Dal de¬ 
sktop al notebook il passo sarò breve e 
questo tema potrà successivamente di¬ 
ventare importante per la ricezione del 
video tramite la rete planetaria Internet. 

Per quanto riguarda l'hardware, indu¬ 
strie come Toshiba. Sony, ed alcune so¬ 
cietà americane produttrici di chip adot¬ 
teranno lo sviluppo dello standard PCM¬ 
CIA per l'implementazione del full 
screen ed il full motion video sui futuri 
computer portatili. La Toshiba vede 
l'adozione della tecnologia ZV Port co¬ 
me il primo passo per incorporare il 
DVD (Digital Versatile Disc) e l'MPEG2 
sui futuri portatili Lo standard proposto, 
denominato Zoomed Video Pori è un 


adattamento della connettività PCM¬ 
CIA. ideato per consentire l'inserimento 
di una scheda, appunto la ZV Port Card 
Tale standard consente di evitare il pas¬ 
saggio di grandi quantità di dati multi¬ 
mediali (audio e video compressi) trami¬ 
te la CPU o il canale di sistema, permet¬ 
tendo delle performance piu elevate. 

Un'eccezione rimane comunque 
quella del gigante Intel che continua a 
spingere il suo standard Card Plus per 
portare le possibilità del bus di sistema 
PCI a livelli maggiori sui notebook. Da 
una parte quindi Si pongono produttori 
di notebook blasonati come Toshiba e 
Sony e chiaramente i taiwanesi. i dise¬ 
gnatori di chip come la Cirrus Logic, la 
C-Cube e la Sigma Design, e dall'altra 
l'Intel, progettista del Pentium, ora di¬ 
ventato multimediale con le estensioni 
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MMX, e della maggioranza dei micro¬ 
processori presenti nei personal com¬ 
puter attualmente sul mercato. 


Che strana sigla 

Zoomed Video Pori, ovvero ZV Port, 
che cos'è? È semplicemente un adatta¬ 
mento della connettività PCMCIA, idea¬ 
to per consentire l'inserimento di una 
scheda in un computer. Allora è una 
scheda PCMCIA? No, è qualcosa di più. 

A parte le caratteristiche specifiche 
della ZV come scheda di decompressio¬ 
ne MPEG, lo standard ZV si propone co¬ 
me un ponte per evitare il passaggio at¬ 
traverso i colli di bottiglia della CPU. La 
scheda ZV in pratica è collegata diretta¬ 
mente al BUS e poi alla scheda di riferi¬ 
mento Indirizza quindi il lavoro alla 
scheda che ne deve trattare i dati. 

ZV Port fornisce delle performance 
molto alte nel trasferimento dei dati vi¬ 
deo, fino ad un massimo di 27 
Mbyte/sec (con una risoluzione di 24 bit 
a 640x480 punti e 30 frame al sec). Ciò 
significa la possibilità di disporre di un 
video full motion e full screen anche su 
un portatile. 

Semplifichiamo il discorso spiegando 
il tragitto dei dati Prendiamo come 
esempio un filmato multimediale regi¬ 
strato in modo compresso su di un CD¬ 
ROM In un notebook standard i dati 
passano dal supporto (CD-ROM o altro) 
attraverso il bus di sistema alla CPU in 
maniera compressa. Da qui passano al¬ 
la scheda di decompressione MPEG e 
tornano alla CPU in formato decom¬ 
presso, sempre attraverso il bus. Non 
contenti del contorto tragitto fin qui per¬ 
corso, i dati ripartono dalla CPU e, sem¬ 
pre attraverso il BUS, vanno alla scheda 
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di visualizzazione (e poi al display), al 
chip sonoro (collegato all'altoparlante) e 
cosi via per tutta la durata del filmato. 
Con questa configurazione è evidente 
che abbiamo un doppio passaggio attra¬ 
verso il bus ed un relativo doppio lavoro 
della CPU. 

Con la tecnologia ZV Port applicata 
ad un notebook le cose vanno invece 
piu lisce. Dal CD-ROM si passa alla 
CPU. Da qui alla scheda ZV Port MPEG 
e poi in maniera diretta alle schede di 
visualizzazione e sonoro. 


Che bello 


ora me la compro 


Con tutte queste belle premesse è 
da circa un anno che aspettavamo l'oc¬ 
casione per mettere le mani su di una 


scheda di questo 
genere, ma so¬ 
prattutto su un 
computer che 
supportasse tale 
standard. 


/ .i piccole scheda rii 
decompressione 
Mpeg all'miei no del 
portatilo 
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Allo scopo ci siamo fatti pervenire in 
redazione due schede ZV ed un compu¬ 
ter portatile Su quest'ultimo, a mo‘ di 
confronto era stata installata anche una 
scheda di decompressione hardware 
MPEG 

Nel dettaglio, le due schede ZV utiliz¬ 
zate sono state la Scenic Wonder distri¬ 
buita dalla Kernel e la Apex Media Ex¬ 
press MPEG distribuita dalla Monolith 
L'installazione e stata la prima cosa 
che ci ha fatto capire che con questo ti¬ 
po di schede le cose non sono cosi 
semplici come si racconta. 

La prima sorpresa consiste nel fatto 
che una scheda ZV non viene vista da 
Windows 95 in maniera diretta perché 
non e una scheda canonica 

Prima di montarla quindi andrà instal¬ 
lato un gestore software in grado di 
supportarla in maniera corretta Un pro¬ 
gramma di questo genere è il CardWi- 
zard, che ci è pervenuto a corredo del 


Nelle tre scherniate 
si vede in azione il 
programma CardWi- 
zard. che corretta 
mente riconosce la 
scheda di decodifica 
Mpeg Zoomed Vi¬ 
deo 


M'm Imm 
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computer portatile. Una volta attivato il 
CardWizard, si potrà infilare nella porta 
predisposta la nostra scheda ZV Si può 


Nelle schermale si vede il Setup di Scenic 
Wonder m arione 


X 


quindi affermare che il software Card- 
Wizard si preoccupa di gestire questa 
«appendice» hardware e di farla funzio¬ 
nare. Il software di gestione vero e pro¬ 
prio del filmato, invece, è a parte, su un 
altro dischetto. Da notare che con en 
trambe le schede il software in questio¬ 
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Tre schermate di fun¬ 
zionamento del pto- 
gramme di visualizza¬ 
zione dei filmati a cor¬ 
redo della scheda inter¬ 
na al portatile. 


tra le stesse ed un hardware tradiziona¬ 
le non si è visto 

In chiusura va sicuramente precisato 
che se si decide di comprare una sche¬ 
da di decompressione ZV MPEG, è be¬ 
ne accertarsi che questa funzioni sul 
proprio portatile Non tutti i notebook 
che si dicono compatibili ZV poi lo sono 
veramente e quando lo sono magari è 
solo parzialmente. 

Sicuramente sui portatili Toshiba le 
schede ZV funzionano egregiamente, 
tanto più se si considera il fatto eoe il 
produttore in questione è tra i primi ad 
averle proposte, ma per altri modelli di 
marche meno blasonate è il caso di fare 


ne era simile, cambiava il numero di re- 
lease, ma si trattava della stessa cosa. 

L'interfaccia si presenta abbastanza 
realistica: un grande schermo nero, con 
sotto tutti i comandi tipici di un lettore 
di video dischi. Per metterlo in funzione 
basta inserire un CD-ROM con un filma¬ 
to nel lettore del portatile e poi premere 
Plav Nelle prove condotte il filmato 
scorreva a tutto schermo senza scatti e 
con colon invidiabili. 

ZV o MPEG 
tradizionale? 

Per fare un confronto, abbiamo pro¬ 
vato ad installare a bordo del portatile 
anche una scheda tradizionale. Una pe¬ 
riferica che non si avvalesse del nuovo 
standard e perciò dovesse passare at¬ 
traverso quei colli di bottiglia di cui ab¬ 
biamo parlato prima nell'introduzione 

La grandezza della scheda è vera¬ 
mente ridotta, come la quantità di com¬ 
ponenti a bordo. Il montaggio non è 
proprio dei più semplici ed alia portata 


di un utente inesperto, quindi nel caso 
si decida di acquistarne una per il pro¬ 
prio portatile, il consiglio è di fare effet¬ 
tuare l'installazione presso un centro 
specializzato ed autorizzato dalla casa. 

Le differenze sono immediate all'ac¬ 
censione del portatile. Windows 95 si 
accorge che ò stato montato un nuovo 
hardware e si preoccupa di riconoscerlo 
e di installare tutti i vari driver: una pas¬ 
seggiata 

Il software di gestione del filmato ri¬ 
corda quello relativo alla scheda ZV. ma 
è un po' più realistico, Il video lettore è 
visto in maniera tridimensionale e biso¬ 
gna agire sui comandi come se vera¬ 
mente girassimo una manopola. 

Grosse differenze però non le abbia¬ 
mo notate durante il funzionamento, 
tanto che una visione valeva l'altra 

Vero è che il portatile della prova 
montava uno schermo a matrice attiva 
da 11 3" ed un microprocessore Pen¬ 
tium Intel a 150 MHz, ma di colli di bot¬ 
tiglia non se ne sono notati. 

Alla fine dei test le due schede ZV 
sono risultate praticamente uguali co¬ 
me prestazioni ed una grossa differenza 


una prova prima di acquistare la schedi¬ 
na ZV. Non comprate a scatola chiusa e 
nel dubbio optate per quelle tradizionali, 
studiate appositamente per il computer 
in vostro possesso. 

Conclusioni 

Penso che l’interrogativo su quale 
standard vincerà tra il futuro CardBus di 
Intel e lo Zoomed Video, per ora non si 
ponga nemmeno. L’utenza dei note¬ 
book affamata di multimedialità e di vi¬ 
deo, per ora troverà delle difficolta nel 
reperire notebook con lo standard ZV 
funzionante e perciò opterà per II tradi¬ 
zionale. o aspetterà 

Certo è che la tecnologia ZV Port co¬ 
sta veramente poco, meno di un dolla¬ 
ro, e perciò i produttori orientali, molto 
sensibili al costo, vista la concorrenza, 
vedranno bene spendere poco per dare 
subito delle possibilità all'utenza. E un 
po' il motto: è meglio un uovo oggi o 
una gallina domani? E se poi la gallina 
non arriva? 

ce 
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a cura di Corrado Giusrozzi 


Come costruire un PC da zero 



Nella prima parte di quest’articolo ci siamo occupati di come si costruisce un personal 
computer in casa. Abbiamo visto le varie fasi del montaggio dei componenti, e ci siamo 
fermati al momento di accendere l’elaboratore e di installare il sistema operativo. 
Abbiamo preso a mo' di esempio 
l’installazione di Windows 95, 
nuova versione distribuita su CD¬ 
ROM con Internet Explorer 
compreso nel pacchetto, perché 
al momento praticamente tutti i 
nuovi computer sono forniti con 
questo sistema che è 
sicuramente quello di uso più 
comune al mondo. 

Seconda parie 

di Paolo Ciardelli 



Windows 

Microsoft Internet Explorer 



Accendiamo 
il computer 

Naturalmente il computer, se non 
abbiamo commesso errori di collega¬ 
mento. dovrebbe partire alla prima ac¬ 
censione ed eseguire i suoi vari test. 
Trovera chiaramente il tipo di memorie 
montate, quanti banchi di memoria ci 
sono e vedrà l'hard disk, capendo subi¬ 
to di che tipo e dimensione e. Ciò suc¬ 
cede in virtù del nuovo tipo di Bios 
montato sulle schede Intel Tucson, che 
si autoconfigurano. 

Una visitina all'interno del Bios stes¬ 
so confermerà, quindi, piu che altro il 
giusto settaggio della velocità del pro¬ 
cessore Al resto pensa lui 

Ora viene il bello. Per installare il si¬ 
stema operativo, nel nostro caso Win¬ 


dows 95 fornito su CD-ROM, bisogna 
che il computer "veda" il lettore di CD 
All'interno del setup. nella sezione che 
specifica da quale periferica effettuare 
il boot. potremmo essere ingannati dal¬ 
la possibilità di eseguire tale operazio¬ 
ne da CD-ROM cosa che al momento 
non è possibile. Il CD-ROM di Win¬ 
dows 95 non è autopartente, per cui 
non ci provate nemmeno è solo una 
perdita di tempo. 

Procediamo quindi per gradi. 

Quando andate a comprare la sche¬ 
da madre, potete acquistare anche il si¬ 
stema operativo. Windows 95 in ver¬ 
sione OEM, su CD-ROM 

Ciò va fatto per due motivi: uno eco¬ 
nomico, perché la versione OEM è più 
economica (la si trova intorno alle 
170,000 Lire più IVA), ed uno di licenza. 
La versione Windows 95 OEM deve in¬ 


fatti essere venduta insieme ad un 
computer o una scheda madre La cosa 
è tassativa. Tanto che sia sul CD-ROM, 
che sul manuale e sul dischetto c'è la 
dicitura Vendila abbinatole unicamente 
all'acquisto di un PC 

Insieme al CD-ROM di Windows 95 
"pretendete" il dischetto di avvio: un 
normalissimo lloppy disk da 3.5" che 
contiene memorizzati alcuni file fonda¬ 
mentali. 

Non tutti quelli che servono però so¬ 
no presenti. Al suo interno infatti trove¬ 
remo, oltre ai file di sistema che faran¬ 
no partire la macchina, quello necessa¬ 
rio per effettuare la partizione dell'hard 
disk, ma manca un editor per mettere 
mano ai file Config.sys e Autoexec.bat 
e soprattutto il programma per format¬ 
tare l'hard disk. 

Naturalmente per installare il siste- 
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C:\U1l»S>*elup 

Attendere: tvulo del pro«raBM di ImiatUsione Ir cono. 

L* insUIUztone controller! ora il presenza il problemi sul disco 
o sai diselli; rigidi. 

r reaere IHU10 per cORtleuare, ESC per uscire 4*41' Insta Use Ione 



Micraauft ScanDisk 


Control lo In corso delle segami I «ree Jl -ulti C: 

i Dcvcrlllore 4cl Ruppurto wgncllco 
i Tirelle di «licenziane ri le 

• Struttura della directory 

Elle «gite 
Spulo disponi ti lo 

Scansione della superficie 


^rurco-ixnicm-i^ciiriirir 



soli 4 Kbyte contro i 32 Kbyte della vec¬ 
chia versione, che non gestiva neanche 
i dischi superiori ai 2 Gbyte. 

Appena partito il programma Fdisk si 
accorge se il computer dispone di un 
disco di dimensioni maggiori di 512 
Mbyte, e mostra la possibilità di sfrut¬ 
tare o meno un supporto avanzato che 
consente un utilizzo piu efficiente dello 


ma operativo su un hard disk nuovo, 
per prima cosa bisogna effettuare la 
partizione (con il programma Fdisk). 

Una cosa da dire subito è che con la 
nuova versione di Windows 95, il pro¬ 
gramma Fdisk permette la creazione di 
un file System FAT a 32 bit su hard disk 
di dimensioni superiori ai 512 Mbyte, 
cosa molto utile per chi ha una quantità 
notevole di file di piccole dimensioni. In 
pratica questo nuovo tipo di partizione 

crea dei cluster di dimensioni ridotte, di Figura I - II listalo del ConlrgsYS è evidenziata la riga da modrlìcare 


DEVICE=HIMEM-SYSBUFFERS=20FILES=60device=display.sys 
con» toga,,1)country»039,850,country.sysREM == = = = = = »REM OEM 
Notes - remove these remarks before shipping to customers.REM 
You need to include che correct CD driver information for your 
REM IDE or SCSI CDROM Drivers below. 

REM - You must modify Autoexec.bat and DRVCOPY.INF also. 

REM ============ 

DEVICE=sample.SYS /D:OEMCD001 

LASTDRIVE=Z 
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• echo of!HZM HEM Notes for OEM :REH - You should renove these 

remarks Sor thè final disks you ser.d to customers. 

REM - You MUST explicitly specify thè CD ROM Drive Getter for KSCDEX. 

REM - You must switch to thè CDROM drive, and then CD to thè directory. 

REM - thè string CD001 must explicitly match thè sanie stcing in CONFIG.SYS. 

REM - The file DRVCOPY.INF MUST be raodified to refer to thè proper 
REM - tea 1-mode CD ROM driver. This driver vili De copied to thè 
REM - hard disk during installation Dy thè DRVCOPY.INF file. 

REM - (Note: The user wiLl bave to type in thè drive letter for thè floppy disk 
REM - when prampted at thè end of setup.) 

REM i: ICI|IIISI»1SMH»I*I1I 


mode con cp prepare= ( (8501 ega.cpi) 
mode con cp select=£50 
kcyb li.,keyboard.sys 

ECHO Attuazione - Il computer potrebbe non essere stato configurato per usare 
ECHO l'unità CD ROM. Rivolgersi al fornitore del computer se l'installazione 
ECHO non si avvia automaticamente. 

PAUSE 

KSCDEX.EXE 'DiOEMCDOOl /L:D 

d; 

cd \Win95 

oemsetup /le ■a:\drvcopy.int* 






Subject: 

Date: 

Front: 

To: 


Grazie. 

Sun. 09 Mar 1997 12:10:14 *0100 

"Marco \"Cutcow\" Tagliabue" <mc7903@mclink.it> 


mnrniireninimTn 


Grazie Paolo, il tuo articolo su teoria e pratica di febbraio mi ha fatto capire, o 
meglio mi ha confermato, che quelli da cui ho comprato il PC sono delle mezze 
calzette. Sai, sono una vera zappa dell'hardware ma la dritta dei due cavi IDE 
per HD e CD-ROM dovrebbe essere nota a qualsiasi tecnico eppure . BTW ave¬ 
vo un cavetto e ora ho due master drive 1 Grazie ancora! -DÌI 

PS Secondo re. di quanto migliora la resa del mio HD da 1.3 Giga rispetto a 
prima? Calcola che ho un CD-ROM 6x... 

Ciao 

Marco Cutcow Tagliabue 

liV/L Jì)uJ*Ér.'.dZni 

Prendo questa lettera a pretesto per riprendere il discorso sui due cavi di col- 
legamento ira l'hard disk ed il CD-ROM Come scritto in precedenza se colle¬ 
glliamo due periferiche standard IDE allo stesso canale, il computer si adatterà 
ad andare alla velocità della periferica più lenta Se invece ognuno viaggia su un 
canale proprio, ogni periferica andrà alla massima velocità di trasferimento dati. 
Montandoli ognuno per conto suo ad un canale IDE, otteniamo due periferiche 
“ Master ". 

Attenzione che finora molti hanno montato le due periferiche in questa ma¬ 
niera perché la prima versione di Windows 95 non gestisce correttamente il 
doppio controller IDE PCI Bus Master, durante l'installazione sempre di Win¬ 
dows 95 

Cosa succedeva quindi? Che durante l'installazione di Windows 95 da CD¬ 
ROM, questa periferica non funzionava con le conseguenze del caso. 

Un po' per pigrizia un po' per disinformazione, questo bug nascosto ha creato 
la situazione di cui sopra II bello era che una volta installato Windows 95 gesti¬ 
va correttamente i due controller IDE PCI Bus Master 

Ora con la nuova versione di Windows 95 il problema è stato risolto in manie¬ 
ra definitiva ed i due canali funzionano anche durante l'installazione. 

Per dovere di cronaca la prima industria che ha messo una “pezza" al proble¬ 
ma e stata l'Intel che ha fornito le sue schede con un dischetto contenente ap¬ 
punto delle patch. 


Figura 2 - Meli Autoeyec bai Dorare 
lascialo le cose cosi come sfanno 


spazio su unità di grande di¬ 
mensione e la formattazione 
di dischi di dimensioni mag¬ 
giori di 2 Gbyte come unità 
singole 

Possiamo in quel momen¬ 
to decidere di sfruttare i 32 
bit o no sta a noi scegliere 
Attenzione però che se 
l'hard disk viene attivato con 
file System FAT32 e se sul di¬ 
sco verranno create nuove 
unità, non sarà piu possibile 
accedere a tali unità utilizzan¬ 
do altri sistemi operativi, in¬ 
cluse le versioni di Windows 
95 precedenti, di Windows 
NT, versioni precedenti di 
Windows 3 x e MS-DOS. Inoltre, le uti¬ 
lità per il disco non progettate esclusi¬ 
vamente per il file System FAT32 non 
funzioneranno con questo disco Se si 
accederà al disco con altri sistemi ope¬ 
rativi o con vecchie utilità per il disco, 
non conviene dunque attivare il file Sy¬ 
stem FAT32. 

Come detto prima, però, non possia¬ 
mo formattare l'hard disk dopo averlo 
partizionato o fargli vedere il lettore di 
CD-ROM, perché il relativo driver 
software (un file Sys) è su un altro di¬ 
schetto a corredo del lettore stesso 

Cosa facciamo? Andiamo da qualcu¬ 
no che già possiede un computer, e 
modifichiamo alcune cose sul dischetto 
di avvio. 

Nei tre listati possiamo vedere dove 
mettere le mani Nell’Autoexec bat po¬ 
tete lasciare tutto come sta senza pro¬ 
blemi; invece, sia nel file Config.sys 
che Drvcopy inf. le cose sono un po' 
complicate In entrambi va cambiato 
nome al file Sample sys con quello del 
driver del lettore di CD-ROM in dotazio¬ 
ne. e naturalmente il file stesso va co¬ 
piato sul dischetto di avvio. 

Oltre a copiarci il file del CD-ROM 
consigliamo di memorizzare anche il 
Format.com, prendendolo dal CD-ROM 
di Windows 95 


Installiamo 
Windows 95 


Torniamo al nostro computer Dopo 
aver effettuato le varie modifiche, pos¬ 
siamo in questo momento prendere 
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due strade una veloce, non canonica, 
ed una più lenta ma classica. 

Quella classica è quella di far partire 
da CD-ROM il programma Setup exe e 


seguire tutte le istruzioni. 

Quella veloce e non canonica invece 
è la seguente. Si crea un dischetto au- 
topartente dove sono presenti inoltre al 


Format.com ed il driver del lettore di 
CD-ROM i due file Config.sys ed Au¬ 
toexec.bat cosi composti 

Autoexec.bat 

@echo off 

MSCDEX.EXE /D:OEMCDOOl /L:D 

Config.sys 

DEVICE=CD-ROM.SYS /D:OEMCDOOl 

LASTDRIVE=Z 

(il nome CD-ROM.SYS è fittizio natu¬ 
ralmente e si riferisce al vero file del 
lettore di CD-ROM). 

Si fa ripartire la macchina, sempre 
da dischetto, si partiziona l'hard disk 
come meglio si crede per poi procede¬ 
re alla formattazione dell'hard disk con 
il comando. 

a:\>Format ala 

Poi si crea una directory sull’Ilare! di¬ 
sk chiamata Win95 e ci si copia la rela¬ 
tiva directory contenuta sul CD-ROM 

C:\>Md Win95 

C:\>copy d:\win9S\*.*c:V>win95V 

C:\>copy d:\setup.exe 

Dopo aver copiato dal CD-ROM il file 
Setup.exe. basterà mandarlo in esecu¬ 
zione. 

Questa seconda maniera è più rapi¬ 
da perché i file contenuti sul CD-ROM 
sono in formato compresso e durante 
l'installazione il computer dovrà leggerli 
e poi decomprimerli. Se questi risiedo¬ 
no già sull'hard disk l'operazione di let¬ 
tura avverrà ad una velocità molto mag¬ 
giore. 

Cosi facendo, inoltre i file di Win¬ 
dows 95 risiedono sull’hard disk e 
quando andremo a modificare qualche 
opzione tutto ciò sarà più semplice e 
veloce, perché non ci verrà più richie¬ 
sto di inserire II CD-ROM 


Conclusioni 

E abbiamo terminato Come avete 
potuto vedere, le cose non sono poi 
così difficili e basta poco per mettere in 
piedi il proprio sistema, che sfruttiamo 
sia per giocare sia per lavoro. 


; DRVCOPY.INF;; This is thè Driver Copy Information file for; real-mo- 
de CD-ROM drivers.;; These driver(s) are copied to thè root of thè 
hard disk; during Setup, and are ìnstalied in config.sys and au¬ 
toexec.bat 

This file MUST be modified by che OEM prior co shipping; co end 
userà.;; OEMb will need to modify this Co add thè proper name (8); for 
their reai-mode CD ROM drivers.; Lines Chat must be modified are marked 
OEM_Modify 

; You can also copy additional drivers and add linea to autoexec.bat 
; and config.sys using this file. 


(versioni 

; Do not change this section 
signature-SchicagoS 

IDestinationDirs) 

; Do not change this section 

RM.driver.dest.copy = 30 ; root directory 

(instali] 

; Do not change this section 
copyfiles=RM.driver.dest.copy 
updatecfgsys-KM.Sys.upd 
updateautobat=RM.Auto.upd 

(RM.driver.dest.copy] 

; OEM_Modify - Change thè nome from SAMPLE.SYS to your CD ROM drivers. 
; - You cam insert additional filenames for your reai 

; mode driver(a). 

: This file name will be copied to thè hard disk. 

SAMPLE.sys 

1RM.Sys.upd] 

S OEM_Modify - Change thè name from SAMPLE.SYS to your CD ROM drivers. 
: - You can also change thè driver name here and below. 

; This line wiil be added to thè userCONFIG.SYS. 

DevAddDev . SAM PLE.SYS,dev 1 ce..• t D;OEMCOOO1 * 

(RM.Auto.upd] 

; 0EM_Modify - Change thè ”D” in L:D to represent thè default drive 
; letter for your CD ROM. 

; - The OEMCDOOl parameter should agree with thè 

; config.sys parameter above. 

: This line will be added to thè user'B AUTOEXEC.BAT 

CmdAdd=MSCDEX.EXE, VDiOEMCDOOl /L: D" 

(OEMInfo.copy) 

OEMINFO.INI 

(SourceDis ksNames) 

; Do not change this section 
100="%oem.boot.desc»”..5.A:\ 

(SourceDisksFiies] 

; OEM_Modify - Change thè name from SAMPLE.SYS to your CD ROM drivers. 
; Do not change thè 100.,2000 

; This file will be copied to thè hard disk root directory. 

SAMPLE.SYS=100,,2000 

(Strings] 

; This string is displayed to thè user. It can be locaiized as 
; necessary. 

oem.boot,desc=*Disco di avvio” 


Figura 3 - Ecco 1/ listato del Drvcopy.int: qui le cose sono un po' piu complicale Comunque basta cambiare 
te righe evidenziate 
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di Andrea de Prisco 





"La compatibilità è quella cosa con la 
quale e per la quale... si rimane tale e 
quale'. Ai tempi del liceo ci divertivamo 
ad etichettare in tal senso le a turno) 
piu o meno tutte le materie scolastiche. 
C'era chi ce l'aveva a morte con la filo¬ 
sofia e il latino, chi Inon certo il sotto¬ 
scritto! diceva la stessa cosa per la ma¬ 
tematica, la fisica, la chimica A ben 
guardare, la compatibilità potrebbe di¬ 
ventare presto anch'essa una materia 
scolastica o addirittura un corso d'esa¬ 
me universitario. Quando, invece, mi va 
dì fare il polemico (per usare un eufemi¬ 
smo...) mi diverte ricordare che sul vo¬ 
cabolario, compatibile, sta per "può es¬ 


sere compatito' E me la rido sotto i 
baffi e sopra la barba... 

Per quanto possa sembrare, ad una 
prima analisi, piuttosto strano, la com¬ 
patibilità col passato è uno degli ele¬ 
menti chiave dello sfrenato consumi¬ 
smo personal-inlormatico degli ultimi 
anni. All'Inizio ti vendo un computer e 
una collezione di programmi . Poi i pro¬ 
grammi aumentano di numero, ma so¬ 
prattutto la potenza di calcolo richiesta 
per la loro esecuzione ed ecco giunto il 
momento per venderti una nuova mac¬ 
china, più potente della prima, sulla 
quale però è possibile 'far girare", in 
modalità fulminea, tutti i tuoi vecchi 


programmi ormai inusabili per lentezza 
Ovviamente non finisce qui. con le nuo¬ 
ve potenze in gioco è facile, per cosi di¬ 
re, programmare funzioni ancora piu 
evolute che richiedono maggiori perfor¬ 
mance di calcolo e nel giro di pochi 
mesi ci ritroviamo al punto di prima: 
'sto computer è troppo lento! 

Nuovi microprocessori, nuove sche¬ 
de madri, nuovi hard disk, nuova spesa 
per l'acquisto del modello superturbo e. 
da li a poche settimane, nuovi software 
stressa CPU, come prima più di prima. 

Finiremo mai di giocare a Lasca o 
Raddoppiai’ La risposta è scontata ; non 
solo continueremo in tal senso, ma sa- 
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Intel Pentium MMX 


Packet byte (8 elementi da 8 bit) 


W >« Y> 48 47 M) re M 31 2« Zi 11 

il a r o 





Packet word <4 elementi da 16 bit) 

M U Al » J1 16 

16 0 





Packet doubleword (2 elementi da 32 bit) 

A3 K 31 0 



Quadword (1 elemento da 64 bit) 

M 0 



Gli olio legistii del Pen- 
liu/n MMX possono es¬ 
sere utilizzali come 
pacchetti * di olio hv 
re. guallro word, due 
double-word o Come in¬ 
teri a bit IQuad- 
worcll 


temo praticamente costretti a scegliere 
sempre la seconda ipotesi, almeno fin¬ 
tantoché sarà possìbile offrire potenze 
dì calcolo maggiori 

Nel corso degli ultimi anni abbiamo vi¬ 
sto implementare nelle CPU dei personal 
computer ogni possibile bendidio tecno¬ 
logico per il raggiungimento di perfor¬ 
mance di calcolo sempre più esagerate. 
Prima le pipelme a pochi stadi, poi quelle 
a molti stadi, doppie pipelme, meccani¬ 
smi di branch-prediction tipo ‘sfera di cri¬ 
stallo'per tirare ad indovinare dove il pro¬ 
gramma, da lì a poche istruzioni macchi¬ 
na, andrà a parare in seguito a un'opera¬ 
zione di salto condizionato CPU in tutte 
le salse talmente tanto veloci da avere 
grosse difficoltà di interfacciamento col 
mondo esterno, ma non solo con le peri¬ 
feriche più lontane Iquesto. tutto som¬ 
mato, può anche essere ovvio) ma finan¬ 
che con la memoria centrale che deve 
solo cedere e ricevere dati memorizzati 
o da memorizzare. E giù di cache più o 
meno grandi, secondo schemi di funzio¬ 
namento più o meno evoluti, addirittura 
integrate dentro al 'package' del micro- 
processore, come avviene per l'ancora 
sottosfruttato Pentium Pro (P6) e già. ov¬ 
viamente, si parta di P7. 

Nel mondo del software, ad agitare 
energicamente le acque, da qualche an¬ 
no se ne stanno occupando principal¬ 
mente le applicazioni multimediali. Lì fa¬ 
re il passo più lungo della gamba è mol¬ 
to facile: quando c'è di mezzo l'audio di 
qualità, il video idem, /' interattività, l’ani¬ 
mazione e la grafica 3D più evoluta o 


l’accesso immediato a sempre più gran¬ 
di masse dì dati multimediali, non esi¬ 
stono piu limiti 'decenti" alla potenza di 
calcolo richiesta. Qualsiasi microproces¬ 
sore, per quanto evoluto e stravolgente 
che sia, prima o poi Isicuramente pri¬ 
ma. ..) mostra i suoi limiti specialmente 
nel caso in cui si utilizzi una tecnologìa 
di calcolo tradizionale. E la ricerca, in più 
direzioni, di nuove fonti dì potenza di 
calcolo ha indotto i progettisti Intel a ri¬ 
spolverare la ben nota architettura 
SIMD (Single Instruction-stream, Multi¬ 
ple Data-streamf con la quale è possibi¬ 
le eseguire la medesima istruzione su 
più dati contemporaneamente Per inci¬ 


so ì processori tradizionali IdaI più vetu¬ 
sto 8088 fino ai Pentium Pro, ma fanno 
parte del medesimo club anche i vari 
6802, Z80, 680x0, PowerPC, Alpha, 
ecc.) seguono la linea SISD (Single In- 
struction-stream. Single Data-stream), 
ovvero una singola istruzione su un sin¬ 
golo flusso di dati, mentre le macchine 
multiprocessor appartengono alla cate¬ 
goria MIMO (Multiple Instruction- 
stream, Multiple Data-stream) che iden¬ 
tifica la possibilità dì eseguire istruzioni 
differenti su differenti flussi di dati. Per 
chi fosse maggiormente interessato al¬ 
l'argomento rimando al riquadro 'Tasso¬ 
nomia di Flynn'. 


PMADDWD MMO.AAM1 


MMO [ 
MM1 [ 


MMO 



. tt/)V<TTxy 


MMO 


PCMPEQW MMO.MM1 



MM1 



MMO 



i tlati 'impacchettati " nei registri MMX (schema a lami possono essere utiliz¬ 
zati dalla nuova unità per l'elaborazione in parallelo Nello schema in allo l'istru¬ 
zione "moltiplica & somma " e. in basso, un confronto parallelo 


PUNPCKHBW MMO,ZERO 


rii ime:] i:i il il lj i:i 


\\\\ 


-1 

MMO fW~I 


m 


MMI 


PUNPCKHBW MMO.MM1 


MMO 


PADDW MMO.MM1 


MMO r~«~ 
♦ 

MM1 CX 


MMo rrrw- 



MMO 


MMO 
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Intel Pentium MMX 


Nasce cosi la puma significativa 
estensione dell architettura Intel, deno¬ 
minata MMX Iacronimo . non ufficiale, di 
MultiMedta eXtension) del dopo-386, 
periodo in cui si fece il grande salto ver¬ 
so l'architettura a 32 bit. Cmquantasette 


nuove istruzioni eseguite da una nuova 
sottounità logica, /'MMX extension, che 
operano in parallelo su insiemi di dati 
Fino a otto byte trattati contemporanea¬ 
mente ma anche quattro word o due 
double-word (rispettivamente da 16 o 
32 bill per effettuare somme, sottrazio¬ 
ni. moltiplicazioni, operazioni di 'moltipli¬ 
ca e somma', confronti, shift logici ed 
altro. Il tutto nel rispetto (maledetto . I 
della compatibilita col passato: qui, for¬ 
se, la vera e propria 'fregatura' ■■ 


Qui comincia 
l'avventura 

Freschi freschi com'eravarno di Win¬ 
dows 95 Iper il quale, l'ottenimento di 


Rotazione e scala 
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Prospettiva 
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Una tipica applicatone 
SIMD il calcolo mani 
aalo Nelle semino mo¬ 
strato (ini a lato, il vet¬ 
tore IX V.Z h e moltipli¬ 
cato pei una matrice 
■t>iJ cito comprende 
una rotazione e una va 
nazione del lettolo di 
scala, una traslazione e 
correzione prospetrrica 
Con la tecnologia MMX 
si riduce di circa due 
leit il numero di isiru 
noni necessarie per il 
calcolo 


un vero sistema operativo 32 bit. abbia¬ 
mo aspettato quasi una decina d'anni!), 
non era proprio il caso di stravolgere 
nuovamente la carte in tavola propo¬ 
nendo un prodotto 'poco compatibile" 
con gli attuali sistemi operativi in circo¬ 
lazione L'obiettivo di Mamma Intel do¬ 
veva necessariamente essere quello di 
fornire un nuovo microprocessore che 


potesse essere assolutamente traspa¬ 
rente all'hardware e al software attuale, 
offrendo al contempo una significativa 
spinta tecnologica per il raggiungimento 
delle alte prestazioni in applicazioni mul¬ 
timediali, E cosi l'estensione MMX è 
una sorta di coprocessore vettoriale che 
entra in gioco invocando una delle sue 
nuove istruzioni che è in grado di ese- 


Tassonomia di Flvnn 
( e sai cosa bevi...) 

iD 

tetro questo misterioso - quanto esotico! - titolo si cela una 
delle più valide e universalmente riconosciute classificazioni delle 
macchine parallele del tipo "voo Neumann" questi sono i dati, 
questo è il programma elaborai 

Iniziamo col dire che essa risale addirittura ai primordi dell'elabora¬ 
zione parallela e più precisamente alla seconda metà degli anni 
Sessanta, periodo in cui le calcolatrici da tavolo erano ancora mec¬ 
caniche. gli articoli si scrivevano ancora con le macchine per scri¬ 
vere, e dovevano ancora passare una quindicina d’anni prima del¬ 
l'avvento dei microcomputer poi divenuti, grazio e IBM, personal 
computer. 

La classificazione di Flynn si basa fondamentalmente sui due con¬ 
cetti urici delle macchine "von Neumann": Il flusso di istruzioni e il 
flusso di dati II modello Von Neumann' rappresenta in pratica l'ar¬ 
chitettura di calcolo più tradizionale possibile: un "qualcosa" conte¬ 
nente dei dati, un altro "qualcosa" contenente un programma luna 
sequenza di istruzioni), e un ultimo "qualcosa" in grado di eseguire 
le istruzioni sui dati per ottenere risultati, Tutti r personal computer 
finora prodotii si rifanno a tale modello, ma sono macchine von 
Neumann anche i supercomputer, i mainframe, le workstation e 
le centraline d'iniezione elettronica dei motori, la logica di controllo 
e programmazione del vostro videoregistratore, nonché quella di 
qualsiasi altro dispositivo elettronico digitale in cui sia presente an¬ 
che mezzo microprocessore 

Dicevamo, flusso istruzioni e flusso dati: a seconda della moltepli¬ 
cità dell'uno o dell’altro flusso individuiamo quattro ben precise ar¬ 
chitetture parallele le macchine SISD, SIMD, MISD, MIMD. In 
questi quattro acronimi le "S" stanno per Single, "M" per Multiple, 
T per Instruction (nel senso di "flusso di istruzioni"), "D" per Data 
|nel senso di "flusso di dati") Cosi una macchina SISD ha flusso di 
istruzioni e llusso di dall singolo (Single Instruction-stream. Single 
Data-stieam) una macchina MIMO ha flusso dati e flusso istruzio¬ 
ni multiplo (Multiple Instruction-stream, Multiple Data-stream). 


di Andrea de Prisco 


Da qui una prima, probabile, obiezione: se un computer è SISD (la¬ 
vora con un flusso singolo di dati e un altrettanto singolo busso di 
istruzioni) perché classificarlo tra le architetture parallele? La rispo¬ 
sta è mollo semplice, il parallelismo può benissimo essere presen¬ 
te solo all'interno del processore nel modo in cui lo stesso elabora 
le istruzioni Tutti i personal computer finora prodotti sono certa¬ 
mente macchine SISD, ma quelli più recenti dispongono comun¬ 
que di un'architettura parallela in quartio la pipeline interna al pro¬ 
cessore fa si che in ogni istante vi siano più istruzioni in esecuzio¬ 
ne. pur appartenenti allo stesso flusso. Altrettanto singolo è il flus¬ 
so dei dati in quanto il processore (unico! accede ai dati in memo¬ 
ria più o meno cosi prendo questo dato qui, prendo quest'auro da¬ 
to II. scrivo il risultato in questa determinata cella, ecc. ecc. 

Il primo vero salto di qualità lo incontriamo con le macchine SIMD 
(Single Instruction-stream, Multiple Data-stream) A questa classe 
appartengono principalmente i computer vettoriali, piu propriamen- 
le detti "array processor" e. da qualche settimana anche i moderni 
Pentium MMX. In queste macchine una singola istruzione viene 
eseguita contemporaneamente su un insieme di dati Immaginia¬ 
mo ad esempio di eseguire la somma di due vettori il processore 
avrà al suo interno un'unica unità istruzioni (che si occupa della de¬ 
codifica delle stesse) più un certo numero di unità esecutive capaci 
di lavorare in parallelo. Dovendo ad esempio effettuare la somma 
di due vettori (come vedete il flusso delle Istruzioni è singolo, in 
ogni istante una ad una sola istruzione "entra" nel processore), le 
unità esecutive riceveranno in parallelo (il flusso dati è invece mul¬ 
tiplo! ognuna un elemento del primo vettore, altrettanto in parallelo 
il corrispondente elemento del secondo vettore, per eseguirne la 
somma di tutti gli elementi in un colpo solo ed avere come risulta¬ 
to un terzo vettore 

Nelle architetture MIMD, tanto i dati quanto le istruzioni vengono 
processati secondo flussi multipli. In ogni istante più istruzioni (dif¬ 
ferenti) operano parallelamente su piu dati (differenti). E" questo il 
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L'istruzione PMADD esegue ausilio moltiplicazioni e due somme m un solo colpo Grazie al suo utilizzo ri¬ 
sulta molto semplificato il calcolo delle sommatorie 


guire e, per quel che riguarda l'interfac¬ 
ciamento con la rimanente CPU, prende 
letteralmente il posto del coprocessore 
matematico. Detto in altre parole, la se¬ 
zione MMX dei nuovi microprocessori 
Pentium utilizza gli stessi registri del co- 
processore matematico integrato per il 
passaggio dei dati e quindi se utilizzia¬ 
mo l'estensione multimediale dobbia¬ 
mo dimenticare momentaneamente l'u¬ 


nità floating point. 

Per dirla alla Lubrano, la domanda, a 
questo punto, nasce spontanea, Che 
c’entra la compatibilità degli attuali si¬ 
stemi operativi con la sovrapposizione 
logica delle due unità di processo 
(MMX e FP)? Semplice è tutta colpa 
del multitasking. Cerchiamo, nella ma¬ 
niera più semplice possibile, di capire 
dov'è l'inghippo Nei moderni sistemi 


Intel Pentium MMX 



operativi multitasking (come Windows 
95) la "commutazione di contesto' tra 
l’esecuzione di differenti task (i pro¬ 
grammi in esecuzione) avviene in mo¬ 
dalità preemptive, ovvero quando meno 
se l'aspettano. Il processore, a causa di 
un evento asincrono indipendente dal¬ 
l'esecuzione del programma in corso, 
sospende la sua elaborazione e inizia 
quella di un altro task, Lo stesso si ripe¬ 
te da li a pochi ulteriori millesimi di se¬ 
condo e dunque il processore, per man¬ 
dare avanti in parallelismo simulato l'e¬ 
secuzione di più task, suddivide il suo 
tempo macchina tra i vari lavori da ese¬ 
guire dedicandosi ora ad un program¬ 
ma, ora ad un altro, poi ad un altro an¬ 
cora e così via Ogni volta che si ha una 
commutazione di contesto (l'abbandono 
momentaneo di un task per iniziare/con¬ 
tinuare l'esecuzione di un lavoro suc¬ 
cessivo) il sistema operativo deve salva¬ 
re lo stato del processo attualmente in 
esecuzione per poterlo riprendere esat¬ 
tamente dove l'aveva lasciato al suo 
successivo riutilizzo Per salvare lo stato 


caso delle macchine multiprocessor che a loro volta si suddividono 
m due grosse categorie le macchine ad ambiente globale e quelle 
ad ambiente locale. Nelle prime la memoria principale e unica per 
tutti i processori i quali accedono a questa attraverso un ben preci¬ 
so meccanismo di arbitraggio che evita collisioni sugli accessi in 
memoria. Nelle seconde ogni processore ha la sua memoria 'priva¬ 
ta' e colloquia con gli altri processori attraverso una struttura di in¬ 
terconnessione In più, mentre per le macchine a memoria unica 
non si può aumentare più di tanto il numero di processori polche 
oltre un certo valore l'overhead determinato dall'arbitraggio fa si 
che le prestazioni peggiorino invece di migliorare, per le macchine 
ad ambiente locale possiamo collegare tra loro quanti processori 
vogliamo (anche migliaia o milioni) fino a costruire quelle che co¬ 


munemente sono dette macchine a parallelismo massiccio. 

Non abbiamo ancora parlato delle macchine MISD, ugualmente 
classificate da Flynn per motivi di simmetria, che però hanno ben 
poco a che fare con la realtà informatica: non si è ancora riusciti a 
trovare (per la verità non credo che qualcuno ci abbia pensato per 
più di tre minuti di seguito) una possibile applicazione di una mac¬ 
china MISD A costruirla, infatti, non ci vorrebbe nulla: il problema 
rimarrebbe solo ‘per farci cosa?". Verrebbe fuori una macchina nel¬ 
la quale in parallelo più programmi diversi tra loro elaborano lo 
stesso flusso di dati per ottenere, parimenti, un unico flusso di ri¬ 
sultati. 

Per concludere questa breve carrellata sulle architetture parallele è 
necessario sottolineare il fatto che i risultati ottenibili dalle architettu¬ 
re parallele sono fortemente dipendenti dalle ap 
plicazioni. Per fare calcolo vettoriale non serve 
una macchina a parallelismo massiccio utilizzabi¬ 
le solo ed esclusivamente per problemi intrinse¬ 
camente paralleli. Le macchine multiprocessor a 
memoria comune vanno molto bene per le appli¬ 
cazioni parallele in cui più processi diversi coope¬ 
rano per portare a termine l'elaborazione su dati 
condivisi. Non appena ci spostiamo dai rispettivi 
campi di applicazione potremmo avere risultati a 
dir poco deludenti: mutile tentare di fare fuori¬ 
strada con una Testarossa o partecipare al Gran 
Premio di Monza con un camper. 

L'unica cosa da aggiungere, a questo punto, ri¬ 
guarda naturalmente la possibilità dì avere ar¬ 
chitetture miste ad esempio macchine MIMD 
nelle quali ogni processore è una macchina 
SIMD (computer multiprocessor parallelo) o 
semplicemente SISD ma con parallelismo inter¬ 
no come visto prima. E così via... 


Flusso Dati Singolo Flusso Dati Multiplo 
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di un processo, principalmente, il siste¬ 
ma operativo conserva in un'opportuna 
zona di memoria il contenuto dei regi¬ 
stri dei microprocessore in quel mo¬ 
mento utilizzati, il valore del Program 
Counter (l'indirizzo di memoria della 
prossima istruzione da eseguire) più il 
contenuto della/delle Processus Status 
Word ovvero tutti i bit di stato del pro¬ 
cesso in esecuzione. Se l’estensione 
MMX dei nuovi Pentium avesse avuto 
dei propri registri di interfacciamento di¬ 
versi da quelli già presenti nei prece¬ 
denti microprocessori sarebbe stato ne¬ 
cessario modificare anche i sistemi 
operativi in modo tale da permettere il 
salvataggio dello stato anche relativa¬ 
mente a queste nuove microlocaziom 
interne alla CPU. Mappando, viceversa, 
i registri MMX negli stessi registri del- 
l'unitè floatmg pomt, il sistema operati¬ 
vo non dovrà essere modificato in quan¬ 
to una commutazione di contesto du¬ 
rante l'esecuzione di codice MMX non 
è (dal suo punto di vista) assolutamente 
differente dal caso (già noto) del codice 
relativo al coprocessore matematico. 
Un "trucco', tutto sommato pulito, gra¬ 
zie al quale è assicurata la compatibilità 
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Il set di istruzioni MMX comprende lunzionaJita aritmei 
sfenmenio dati In tutlo 57 nuovi oprode che operano, 
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software anche in tal senso, ma che ha 
come non trascurabile handicap il fatto 
che è impossibile utilizzare l'unità floa- 
ting point contemporaneamente all'u¬ 
nità MMX. E' quindi necessario mge- 
gnerizzare opportunamente il codice dei 
nuovi programmi specificamente realiz¬ 
zati per i nuovi Pentium MMX per evita¬ 
re continue (e gravose) commutazioni 
tra i due dispositivi di coprocesso 

Il software 
che verrà 

Alla luce di queste iniziali considera¬ 
zioni, non possiamo far altro che augu¬ 
rarci di veder comparire, da qui a pochi 
mesi, vere e proprie valanghe di nuovi 
programmi e applicativi compatibili sia 
con la nuova architettura MMX che con 
le macchine tradizionali E' supportata, 
infatti, la possibilità di riconoscere via 
software la presenza della nuova archi¬ 
tettura ed è cosi possibile sia installare 


Il Chroma-key digitale è una vera e propria passeg- 
giata software per l'architettura Intel MMX 

Dall'immagine di partenza sr preleva una maschera 
logica che è utilizzata “bucare " il tondo II risultalo 
è il soggetto sovrapposto al nuovo sfondo il tutto, 
ovviamente, in tempo reale su immagini in movi¬ 
mento. 
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il codice specifico per la macchina sul 
quale dovrà 'girare' sia confezionare 
opportunamente codice "fat' contenen¬ 
te entrambe le modalità elaborative. Le 
applicazioni in cui MMX la farà da pa¬ 
drone saranno senza dubbio quelle 
multimediali, intendendo con questo 
tutti quei programmi che fanno largo 
uso di elaborazione numerica su grossi 
insiemi di byte o word, come possono 
essere le funzionalità audio/video/grafi- 
ca 3D. Non è escluso, però, che la tec¬ 
nologia MMX verrà sfruttata anche in 
ambiente tecmco/scientifico, così co¬ 
me utilizzata da future estensioni di si¬ 
stema operativo per l'elaborazione nu¬ 
merica di segnali digitali incorporando, 
ad esempio, funzionalità particolarmen¬ 
te evolute in futuri driver di stampa per 
pilotare al meglio anche le macchine 
più "stupide'. Discorso analogo per il ri¬ 
conoscimento vocale, la sintesi musi¬ 
cale, l'elaborazione audio in genere. 

Simpatica, infine, da segnalare la 
presenza (nascosta) di codice MMX in 
applicazioni già presenti da tempo sul 
mercato, come nel caso di Adobe Pho- 
toDeLuxe (programma di fotoelabora- 
zione digitale dedicato al mercato con¬ 


sumer) il quale offre performance deci¬ 
samente superiori sulle nuove macchi¬ 
ne, senza che l'utente debba reinstalla¬ 
re il pacchetto. Very good! 


Dati e istruzioni 

L'unità MMX dei nuovi Pentium uti¬ 
lizza otto registri da 64 bit mappati, co¬ 
me ripetuto più volte, all'interno dei re¬ 
gistri dell'unità floating point, A secon¬ 
da del formato dell'istruzione MMX ufi- 
lizzata ogni registro a 64 bit può essere 
interpretato come un "pacchetto” dì 8 
byte (ognuno da 8 bit), di 4 word (da 
16 bit), 2 double-word (da 32 bit) o il 
nuovo dato Quad-Word, intero a 64 bit, 
per i programmatori incontentabili. Una 
volta "impacchettati' più byte o più 
word (0 double-word) nei registri è 
possibile effettuare istruzioni SIMD su¬ 
gli stessi: un’unica istruzione che ope¬ 
ra parallelamente su tutti i dati conte¬ 
nuti nei registri di origine e destinazio¬ 
ne Le 57 nuove istruzioni MMX sono 
suddivisibili in sette categorie. Alla pri¬ 
ma categoria, delle funzionalità aritme¬ 
tiche. fanno parte ben 17 istruzioni che 


Anche la dissolvenza incrociata tra immagini non 
lappi esenta alcun problema per l'architettura Intel 
MMX II llusso di dati corrispondenti alle due se¬ 
ri!tenie video viene impacchettato in word 116 bill, 
moltiplicato "al volo ' con i corrispondenti valori di 
alpha blendmg tua loto complementari) o sommato 
per ottenere la sequenza video finale 


riguardano la somma, la sottrazione, la 
moltiplicazione e l’operazione di 'molti¬ 
plica & somma' tra registri MMX Tutte 
le operazioni aritmetiche possono es¬ 
sere eseguite in modalità 'wrap- 
around" o in modalità "saturatìon' Nei 
primo caso a seguito di un overflow (il 
risultato eccede le capacità di memo¬ 
rizzazione del tipo di dato utilizzato) è 
restituito il risultato troncato dell'ope¬ 
razione, nel secondo viene restituito il 
massimo intero rappresentabile con 
quella notazione. Le moltiplicazioni av¬ 
vengono in due passaggi: con una pri¬ 
ma istruzione si ottiene la parte bassa 
del risultato (i bit meno significativi), 
con una seconda istruzione la parte al¬ 
ta (i bit più significativi). Infine l'opera¬ 
zione 'moltiplica & somma", come dice 
il ragionamento stesso, non fa altro 
che eseguire la moltiplicazione a due a 
due degli operandi effettuando succes¬ 
sivamente la somma dei relativi pro¬ 
dotti: molto utile nel calcolo matriciale 
e, in particolare, nella trasformata di 
Fourier utilizzata soprattutto in ambien¬ 
te audio digitale 

Alla seconda categoria di istruzioni 
MMX appartengono le operazioni di 
comparazione parallela tra registri. Il ri¬ 
sultato è una maschera numerica 
True/False (composta da OxFF e 0x00) 
riutilizzabile nei calcoli successivi ad 
esempio per selezionare con un singo¬ 
lo statement tutti i valori che soddisfa¬ 
no quel determinato criterio di confron¬ 
to ("uguale" o "maggiore di"). 

Alla categoria "conversione" appar¬ 
tengono nove istruzioni per l'impac- 
chettamento o lo spacchettamento dei 
dati con relativa conversione tra forma¬ 
ti: da word a byte, da double-word a 
word. ecc. 

Non mancano, naturalmente, cate¬ 
gorie di istruzioni logiche, di shift, di 
trasferimento dati, con le quali è possi¬ 
bile effettuare operazioni sui bit (AND. 
OR, NAND, XOR), shiftare a destra o a 
sinistra dati impacchettati, spostare il 
contenuto da o verso i registri MMX 

Infine, la categoria "FP & MMX ma¬ 
nagement' contempla un'unica istru¬ 
zione, EMMS. che è utilizzata per rila¬ 
sciare lo stato MMX e riattivare il co- 
processore matematico. Come dire 
neri ne va plus! 
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9 sistemi 
Pentium MMX 


di Paolo Ciardelli 

L'Intel ha appena presentato l'ultima generazione di microprocessori MMX ed eccoci ad esaminare nove sistemi che lo 
adottano. Per dare una visione più generale delle prestazioni fomite, nelle brevi schede che seguono sono presenti 
elaboratori che montano il neonato processore sia nella versione a 166 MHz che a 200 MHz. 

Le configurazioni sono le più varie e rispecchiano quanto più possibile qual è la realtà del mercato al momento di 
scrivere queste note. Una carrellata sulle prestazioni, configurazioni e prezzi, prima di tirare le conclusioni sulle 
potenzialità espresse da questo nuovo tipo di processore. I nove sistemi sono differenti per configurazione, dotazione di 
accessori, di memoria e hard disk: spaziano dalla stazione per la video conferenza, a quella dedicata alla grafica o al desk 
top publishing, senza disdegnare soluzioni adatte al solo diletto. In effetti, sono proprio la multimedialità, la potenza 
grafica e la gestione del sonoro le caratteristiche maggiormente esaltate dal microprocessore Intel Pentium MMX. 


198 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 






















































Intel Pentium MMX 





Centro HL Sinergy 166 
Multimedia 


Produttore e Distributore: 

Centro KL Via di Novoli 9/17 - 50127 Firenze 
Tel 055/337900 Fa*: 055/3370730 

llino IMv'.w rintroni 1 

E-mail lnfo@cenirotil.it 
Prezzi UVA esclusa! 

Sinergv 166 Multimedia Lit. 3.610 000 

Monitor Miro 1785 l.t 1.850 000 


Il Centro HL Sinergy 166 Multimedia 
si presenta in formato tower con un ca¬ 
binet a struttura rigida conforme alle nor¬ 
me dello standard CE. Nella parte alta si 
nota la ricca dotazione di alloggiamenti 
disponibili. Chiaramente quello più in alto 
di tutti è occupato dal lettore di CD¬ 
ROM Si tratta di un ottimo Plextor 8x 
C'è da sottolineare che questo lettore di 
CD-ROM non monta un cassetto estrai¬ 
bile, ma il classico caddy. 

L'impostazione della parte posteriore 
e classica per quanto riguarda prese e 
spine. Da notare la presenza di una se¬ 
conda grata per un eventuale ventilatore. 

La scheda madre è una Activel 
Freeway 15, basata su chipset Intel 430 
HX. Monta 512 Kbyte di cache di se¬ 
condo livello e 32 Mbyte di memoria 
RAM II controller HD è un Enhanced 
IDE L'hard disk ha una capacità dì 2 
Gbyte partizionati con una FAT a 32 bit. 
Ottima la scheda video, una Purple Vi¬ 
sion LightSpeed 128, basata su Tseng 
Lab ET6000, che può contare su 2.25 
Mbyte di RAM La risoluzione video è di 
1280x1024 punti con 256 co¬ 
lori e refresh video fino a 75 
Hz La dotazione comprende 
un software per la riproduzio¬ 
ne accelerata di filmati 
Mpegl ed una porta opziona¬ 
le Video per l'inserimento di 
un modulo decoder/playback 
Mpeg2 

Manuali e software di sup¬ 
porto sono forniti a iosa; 
l'utente non viene lasciato a 
se stesso ed in qualsiasi mo¬ 
mento può andare a leggere 
sul relativo opuscolo ladescri- 
zione dell’elemento desidera¬ 
to. La tastiera è di buona fat¬ 
tura, con layout italiano e tasti 
funzione per Windows 95, 
mentre il mouse è quello ana¬ 
tomico della Microsoft. Bello 
anche il monitor Miro, che 
completa la configurazione. 


Centro HL Sinergy 166 Multimedia 


Prestazioni 


La leggera superiorità di questa mac¬ 
china (peraltro i valori medi sono superio¬ 
ri di pochi punti percentuali) è forse do¬ 
vuta alla scelta della mother board, della 
scheda video e di altri componenti. Chia¬ 
ramente anche il prezzo è leggermente 
superiore, 

— - i_-, Il computer, 

infatti, costa t re¬ 
milioni e seicen- 
todiecimila lire 
escluse le tasse, 
una cifra alla 
quale va aggiun¬ 
to un milione e 




ottocentocinquantamila lire per il monitor 
Miro. 

Sbilanciandomi potrei dire che un po' 
tutti i computer Centro HL che abbiamo 
provato nel tempo, si sono rivelati sem¬ 
pre leggermente superiori alla media, 
forse più per la scelta dei componenti 
piuttosto che per le loro prestazioni 


Vista posteriore del 
computer e particola¬ 
re dell'elettronica io- 
terna con il chipset 
etichettato con un 
adesivo Acuirei 
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Facal Proxima 
Multimedia Pro 


Produttore e Distributore: 

Pacai produca srl • Via Silicella, 84 ■ 00169 Roma 
Tel 06/2389887 • Fax 06/2389899 

Prezzi UVA inclusa) 

Proxima Multimedia Pro Lit 3 590 OOO 

Monitor ADII7x+ A4 W 1690 000 


mente l'hard disk, era partizionato con 
la FAT a 32 bit. 

La scheda sonora è una collaudata 
SoundBlaster 16 e l'uscita video è affi¬ 
data ad una Matrox Millennium Power- 
Desk PCI 

La tastiera ha il layout italiano con i 
tasti funzione per Windows 95, il mou¬ 
se è un Logitech marchiato TDK; per fi¬ 
nire, manualistica e software sono ri¬ 
dotti all'esso. 


Facal Proxima Multimedia Pro 


Prestazioni 

Buona l'impressione iniziale di que¬ 
sto elaboratore, forse in virtù della dota¬ 
zione del bel monitor ADI da 17" Sul 
banco delle misure sì è distinto facendo 
registrare dei buoni risultati, ma non di¬ 
stanti dalla media degli altri sistemi esa¬ 
minati Uno solo lascia a desiderare ed 
è quello relativo alla sezione audio. In 
effetti c'era da aspettarselo, perché la 
scheda montata non è all'altezza delle 
altre. Ma stiamo sempre parlando di va¬ 
lori piu che buoni. 

Uno sguardo al prezzo, che è la som¬ 
ma di tutta una serie di componenti do¬ 
ve la cifra maggiore è rappresentata dal 
microprocessore, non ci fa cambiare 
idea sul giudizio positivo. Parliamo di un 
computer che costa circa tremiliom e 
seicentomila lire, tasse comprese, 
escluso il monitor Per curiosità, la cpu 
costa quasi un milione e trecentomila li¬ 
re A questo prezzo va aggiunto il moni¬ 
tor che viene circa un milione e sette- 
centomila lire. Dunque con circa cinque 
milioni potete comprarvi una stazione di 
lavoro per elaborazione grafica o impa- 
ginazione elettronica. Ci sembra un 
prezzo onesto. 

Giudizio positivo dunque per questo 
computer della Facal Magari avremmo 
voluto che la documentazione fosse su¬ 
periore, a tutti gli utenti piace far riferi¬ 
mento alla carta quando bisogna modifi¬ 
care qualcosa. 



Stanchi dei soliti monitor multimedia¬ 
li, con gli altoparlanti, le calibrazioni e le 
telecamere? Ecco la soluzione che ci 
propone la Facal. Insieme all'elaborato¬ 
re, un bella macchina basata su Intel 
Pentium MMX 200 MHz, ci ha mandato 
un ADI I7x+ A4 L'A4 Indica proprio il 
formato pagina. Si tratta infatti 
di un monitor che oltre ad esse¬ 
re di dimensioni notevoli, può 
essere "ruotato" in senso verti- 
cale/orizzontale per poter me¬ 
glio visualizzare un lavoro grafi¬ 
co. 

Torniamo al computer vero e 
proprio. Si tratta di un elaborato¬ 
re contenuto in un case big 
tower, nel quale trova alloggia¬ 
mento una scheda madre Triton 
II. La struttura metallica è di 
prim'ordine e smontare il pan¬ 
nello laterale per poter accede¬ 
re all'interno è semplicissimo. 

Da sottolineare la presenza 
di quattro piedini ruotabili che 
aumentano la stabilità del mobi¬ 
le. L'elaboratore monta sulla 
scheda madre una memoria 
RAM di 32 Mbyte (espandibile 
a 128 Mbyte) mentre quella ca- 

La vista interna dell'elaboratore 


che di secondo livello è di 512 Kbyte 
Gli slot a disposizione sono quattro 
PCI a 32 bit (di cui uno PCI/MediaBus 
2 0) e tre ISA a 16 bit 

L'hard disk è un Western Digital da 
2.5 Gbyte a standard EIDE, il lettore di 
CD-ROM è un Mitsumi 12x. Natural¬ 
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Get Point DEC Formula 


Produttore e Distributore: 

Gei Pomi srl Via Aldo Moro. A bis 
00038 Valmcintone IRMI - Tel 06/9596433 
Fax: 06/9590330 

Prezzi (IVA esclusa ) 

Gel Pomi DEC Formula U 3 622 385 


Dalla società Get Point arriva questo 
DEC Formula, un elaboratore di tutto ri¬ 
spetto La forma estetica è piacevole: 
un mimtower con il frontale un po' 
"mosso" con un paio di accorgimenti 
di colore. Nella arte alta, naturalmente, 
trova posto sopra il floppy disk drive, 
un lettore di CD-ROM, anonimo, ma 
12x. 

Tradizionale la disposizione delle pre¬ 
se sulla parte posteriore e la tastiera ita¬ 
liana con i vari tasti funzione per Win¬ 
dows 95. Il mouse è di forma ergono¬ 
mica e la mano si adatta facilmente alla 
superficie liscia. 

La scheda madre montata all'inferno 
dell'elaboratore è una Truon P5HX con 
512 Kbyte di cache La cpu installata è 
un Pentium Intel MMX con frequenza di 
clock a 200 MHx, a cui si affiancano 32 
Mbyte di memoria RAM. La memoria 
può essere espansa fino a 256 Mbyte. 

Oltre ai due tradizionali canali IDE per 
le periferiche, ci sono quattro slot PCI a 
32 bit e altrettanti slot ISA a 16 bit. 

La dotazione di periferiche di massa 
è la seguente: un floppy disk driver da 
3.5", un lettore di CD-ROM 12x a stan¬ 
dard IDE e un hard disk da 1.7 Gbyte 
della Seagate Un particolare che abbia¬ 
mo notato è che su questo computer, 
che pure monta la nuova versione di 
Windows 95, la partizione è a 16 bit in¬ 
vece che a 32 bit (cluster piu grandi) 

La scheda sonora è una Sound Bla- 
ster 32 PnP, mentre la scheda video è 
una Matrox MGA Mystique PowerDesk 
con 2 Mbyte di VRAM. 

Completa la dotazione interna della 
macchina un scheda modem/fax/voice 
PC336RXV. Con questa scheda si può 
trasmettere con velocità fino a 33.6 kb- 
ps II software a corredo e quello stret¬ 
tamente necessario. Si tratta del siste¬ 
ma operativo Windows 95, i driver per 
le varie schede (video ed audio! ed i 
programmi di gestione della scheda 
modem. Anche la manualistica è al¬ 
quanto ridotta. 
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Bello il monitor Goldstar con gli alto- 
parlanti inseriti nel frontale 


Prestazioni 

Le impressioni di insieme di questo 
elaboratore sono buone. Se la dotazio¬ 
ne è tradizionale per quanto riguarda le 
schede audio, la tastiera o la scheda 
madre, non lo è certo per quanto riguar¬ 
da la scheda video ed il monitor Va sot¬ 


tolineata la presenza di una scheda mo¬ 
dem indispensabile per quanto riguarda 
la connessione a reti telematiche e la 
velocità del CD-ROM 

Come detto prima, la bontà di questo 
computer non si evince "guardandolo" 
da fuori, ma andando a vedere cosa 
monta all’interno e soprattutto come va. 

Un'ultima indicazione: il prezzo. Ci 
sembra allineato con gli altri, ma va con¬ 
siderato confrontandolo con le presta- 
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Jepssen P55 Super Fast PCI MMX 


Jepssen P55 Super Fast 
PCI MMX 


Produttore e Distributore: 

Jepssen Italia sii - Via Raddusa sn • 94011 Agira <EN) 
Tel 0935/960777 ■ Fa* 0935/960780 
|ffITfl 7/,WAV tepwr 1 
E-mail liepssenvu-mtxix voi 1 


Proni UVA esclusa); 

Super Fasi PCI 200 MMX Lit 2 530 OOO 

Monito! 16" Lit 469.000 


seguente: un floppy disk driver da 3.5", 
un lettore CD-ROM della Goldstar 8x a 
standard IDE ed un hard disk da 2 Gbyte. 

La scheda sonora è basata sul chip 
Yamaha OPL3-SA2, mentre la scheda vi¬ 
deo è una Tseng Labs ET6QOO PCI. 

La scheda madre montata all'interno 
dell'elaboratore è una TomatoBoard 
5DHX Supporta tutta la famiglia Pen¬ 
tium Intel dal modello a 75 MHz fino al 
200 MHZ (come nella configurazione 
della prova), i Pentium P55 Dual Volta- 
ge, la famiglia Cyrix 6x86 e AMD 5k86 
Al processore MMX a 200 MHz si af¬ 
fiancano 16 Mbyte di memoria RAM La 
memoria può essere espansa fino a 512 
Mbyte. La scheda madre, una baby AT. 
è tradizionale: troviamo i due canali IDE 
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Robusto questa è l'impressione del 
computer di marca Jepssen pervenuto 
per questa carrellata di elaboratori basati 
su processori Intel Pentium MMX 
Nel frontale sono state adottate delle 
trovate estetiche per nascondere, ma al 
tempo stesso far meglio risaltare le spie 
di funzionamento (power, turbo e hard 
disk). I vari pulsanti sono di colore cele¬ 
ste, della stessa tonalità del marchio Je¬ 
pssen. 

Sulla parte posteriore si nota la pre¬ 
senza di una seconda grata per un'even¬ 


tuale ventola aggiuntiva, oltre ad una di¬ 
sposizione canonica di prese e spine. 

La tastiera ha i tasti con le lettere ac¬ 
centate e i vari tasti funzione per Win¬ 
dows 95. Da notare il mouse di forma 
ergonomica, per chi adopera la mano 
destra. Il pollice, infatti, entra nell'incavo 
laterale, facendo in modo che durante il 
movimento la mano 
non eserciti sforzi non 
necessari 

La dotazione di peri¬ 
feriche di massa è la 


Un particolare 
dell'elettronica 
con il processo¬ 
re in primo piano 
e la disposinone 
dei connettori 
sul retro 


per le periferiche, due porte USB, 4 slot 
PCI a 32 bit e 3 slot ISA a 16 bit 

Il software a corredo è strettamente 
quello necessario Si tratta del sistema 
operativo Windows 95. i driver per le va¬ 
ne schede (video ed audio) e nient'altro 
La manualistica è ridotta all'osso, come 
nella tradizione di molti assemblatori. A 
corredo dell'elaboratore c'è 
un monitor da 15" SVGA di 
medie prestazioni. 


Prestazioni 

Questo computer della Je¬ 
pssen ha fatto registrare va¬ 
lori compresi nella media. 
C'è da dire però che l'instal¬ 
lazione di Windows 95 su 
questo tipo di hard disk da 2 
Gbyte, poteva essere più ac¬ 
curata. Essendo un hard disk 
di grosse capacità, lo si pote¬ 
va partizionare sfruttando le 
nuove caratteristiche di Win¬ 
dows 95. 

Il prezzo però ci sembra 
molto buono vista la configu¬ 
razione e la dotazione gene¬ 
rale 






























Intel Pentium MMX 


Microlink Pentium 166 

MMX ATX 

Produttore e Distributore: 

MiC'Olink S'I - Via Sestese, 6' - 50' 4t Firenze 
Tel 055/4274300 Fa* 055/4250127 
fitti* ■■n'.’A'A 11“ t.l-.'- : ■ ' 1 

E-ITO.IÌ r.> 11. I.' | 

Pretti (IVA esclusal 

PC Microlmk Lit 3 350.000 


Il computer multimediale della so¬ 
cietà toscana si presenta montato in un 
cabinet tower II frontale e rallegrato dal 
rosso del logo "Microlink" e dal pulsan¬ 
te verde di accensione. Nella parte più 
altaè posizionato un lettore di CD-ROM 
da 12x. 

Il contenitore è a standard ATX, per¬ 
ciò nella parte posteriore troviamo le re¬ 
lative porte per l'I/O sonoro e di comu¬ 
nicazione verso il mondo esterno, tutte 
raccolte insieme nello shield 

La scheda madre a standard ATX 
prevede come detto altre volte, l'inge- 
gnenzzazione a bordo della parte di I/O 
sonoro, basato su di un chip set Ya¬ 
maha OPL3. 



Microlink Pentium 166 MMX ATX 




Il cuore di questo computer è il Pen¬ 
tium MMX a 166 MHz, integrato da una 
memoria RAM di 16 Mbyte e un hard 
disk da 2 Gbyte. 

La parte multimediale è costituita ol¬ 
tre che dal lettore per CD-ROM da 12x. 
da una scheda grafica ATI capace di vi¬ 
sualizzare filmati Mpeg a tutto schermo 
senza compromessi. 

Il monitor da 15" della Samsung, 
equipaggiato con uno schermo piatto 
con dot pitch di 0.28 mm, inoltre, incor¬ 
pora nel frontale due altoparlanti. 

Per quanto riguarda la tastiera essa 
offre il classico layout italiano con com¬ 
presi i tasti funzione per Windows 95. Il 


Interno e vista 
posterióre 


di viaggio multimediale e interattiva 
L'Enciclopedia Zanichelli si presenta 
da sola, mentre il Viaggio Nel Corpo 
Umano è un appassionante percorso 
multimediale tratto dalla famosa tra¬ 
smissione di Piero Angela. 

Per chi tenta la fortuna al gioco, c’è 
un programma specifico per il Totocal¬ 
cio, il TotoGol ed il Lotto, 
chiamato Fortuna Pack. 


Prestazioni 

I punti forti di questa sta¬ 
zione multimediale da sot¬ 
tolineare alla fine della pro¬ 
va sono sia la dotazione di 
software che la scheda vi- 
I deo accelerata in grado di 

visualizzare filmati Mpeg. 
Chiaramente la bontà della 
I risoluzione è ben supporta¬ 

ta da un altrettanto veloce 
lettore di CD-ROM 
I In definitiva computer 

basati sul nuovo micropro¬ 
cessore Intel Pentium 
MMX dovrebbero offrire do¬ 
ti multimediali di livello ele¬ 
vato ed il PC della Microlink 
non si sottrae a questa re¬ 
gola. 
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mouse è della Microsoft. 

Degna di nota la lunghissima dotazio¬ 
ne di pacchetti software: 15 programmi 
a corredo 

Oltre all'immancabile sistema opera¬ 
tivo Windows 95 ed al pacchetto inte¬ 
grato Works, c’è da notare la presenza 
di Voyager Italia, Italia, l'Enciclopedia 
Zanichelli ed il Viaggio 
Nel Corpo Umano. 

Voyager Italia e Italia 
sono due pacchetti de¬ 
dicati alle persone alle 
quali piace viaggiare in 
automobile II 
primo è un 
atlante intelli¬ 
gente. mentre 
il secondo è 
una vera e 
propria guida 
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PC Ware 200 MMX 


L'elaboratore della PC Ware si pre¬ 
senta molto bene Le periferiche di mas¬ 
sa si fondono nel frontale dando una 
sensazione di ordine e di ricerca estetica. 
Il cabinet è di standard ATX, in pratica si¬ 
mile a quello aparso nell'articolo della ru¬ 
brica "Teoria e Pratica" pubblicato su 
MC 170. 

La dotazione di periferiche di memoria 
di massa è notevole Un lettore CD¬ 
ROM della Toshiba da 14.4x e un hard 
disk della Quantum da 2.1 Gbyte. En¬ 
trambi sono pilotati da una scheda SCSI 


Ultra Wide della Adaptec. 

Degna di nota la tastiera, della Alps. 
più nota come fabbricante di stampanti e 
con un altro marchio di materiale hi-fi 
Cai Questa tastiera ha un layout decisa¬ 
mente anticonformista e un certo nume¬ 
ro di tasti che ne lascia intendere l’uso in 
particolari applicazioni multimediali. Sulla 
posizione dei tasti funzione si potrebbe 
obiettare che non sono poi comodissimi, 
ma si tratta di un'abitudine si deve cer¬ 
carli in alto invece che a sinistra della ta¬ 
stiera. Un'abitudine dei giovani moderni, 



PC Ware 200 MMX 


Produttore e Distributore: 

PC Ware srl - Via C P Biroli 60 
00043 Campino IRMI - Tel 06/7912121 
Fax; 06/7910643 

Preni (IVA esclusali 

Computer PC Ware 200 MHz lit 3 920 000 

Compulsi PC Ware 200 MHz * 

moniloi 15'Nec M 500 Lit 4 790 000 


che non ricordano la vecchia tastiera 
IBM che ce li aveva tutti a sinistra 

Bella la posizione ed il disegno dei ta¬ 
sti funzione 

Il mouse è Microsoft, ottimo per chi 
usa la mano destra, i mancini sono per 
ora una minoranza poco seguita 

La dotazione interna è basata su una 
scheda madre Intel Tucson di penultima 
generazione, con tutto a bordo Parliamo 
delle periferiche di I/O audio basate su 
chip set Yamaha OPL3-SA2, due IDE. 
quattro slot PCI a 32 bit e tre slot ISA a 
16 bit (le due porte USB sono solo pre¬ 
senti come saldature, ma mancano i 
connettori). Dicevamo di penultima ge¬ 
nerazione perché in arrivo c’è la nuova 
Tucson con a bordo anche la scheda Vi¬ 
deo ATI. 

Comunque una bella mother board 
che ospita oltre al processore Intel Pen¬ 
tium MMX a 200 MHZ, una memoria 
RAM di 32 Mbyte ed una scheda video 
Jazz Xtreme G-Force. 

Il software a corredo è strettamente 
quello necessario. Si tratta del sistema 
operativo Windows 95, i driver per le va¬ 
rie schede (vtdeo ed audio) e ment'altro 
Anche la manualistica è ridotta all'osso. 

Molto bello è il monitor della NEC. un 
MultiSync M500, che incorpora anche gli 
altoparlanti ed il microfono nella parte 
frontale. 


Prestazioni 

Notevoli sono le capacità di questo 
computerneH'ambito grafico, grazie an¬ 
che all’adozione della buona scheda vi¬ 
deo. Penso sia giusto sottolineare la pre¬ 
senza di un’interfaccia verso le periferi¬ 
che di memorizzazione di massa a stan¬ 
dard SCSI Ultra Wide, invece che IDE 
Ciò assicura una velocità di trasferimen¬ 
to notevole. 

Un ottimo prodotto anche sotto il pro¬ 
filo delle periferiche di input ed output 
tastiera ergonomica, mouse della Micro¬ 
soft, e del video II monitor NEC Multi- 
Sync M500 è certamente uno dei plus 
della configurazione esaminata. 
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SBF Power Inside 


Produttore e Distributore: 

SBF - Via Cumana t9/a - 80126 Napoli 
Tel 081/2395663 Fax 081/5930297 
inno /7www sb' il 

Prezzi UVA esclusa! 

SBf Power Inside Ut 3 991 596 


Per differenziarsi i costruttori puntano 
spesso su quei particolari che, possono 
differenziare la propria produzione dalla 
concorrenza SBF sicuramente è tra 
questila sua differenza la si nota subito. 

Il computer pervenuto per la prova, a 
differenza degli altri, ha uno sportello 
scorrevole sul frontale che copre le pe¬ 
riferiche di memorizzazione di massa 

Poca cosa, uno sportello: si, ma scor¬ 
re tramite un motorino, come un ascen¬ 
sore Il tutto infatti è comandato da un 
deviatore posto nella parte alta dell'ela¬ 
boratore. 

Comunque tralasciando i particolari 
estetici, guardiamo la configurazione di 
questo SBF Power Inside. Si tratta di un 
elaboratore basato su di una scheda 
Tyan a norme CE Green equipaggiata 
con la versione a 166 MHz del micro- 
processore Intel Pentium MMX. 

La cache di secondo livello è di 512 



SBF Power Inside 


oltre all'ampia documentazione di ma¬ 
nuali e di software di supporto, il pro¬ 
gramma GP 2 in italiano su CD-ROM. 


zazione di filmati Mpeg, oltre alla possi¬ 
bilità di poter impiegare GP 2 in maniera 
fluida. 

A favore del computer gioca sicura¬ 
mente il prezzo, la bontà del monitor e 



Kbyte, mentre la memoria RAM è di 32 
Mbyte. La scheda video è un'ATI 3D 
Xpression con chip 3D RAGE 2 che 
monta anche 2 Mbyte di VRAM 

La scheda monta a 
bordo un acceleratore 
HW 3D texture map- 
ping con supporto per 
DirectX e giochi; inoltre,- 
permette la visualizza¬ 
zione di filmati 
Avi/Mpeg. L'hard disk è 
un IDE da 2.1 Gbyte, 
mentre il lettore CD¬ 
ROM è un Pioneer 12x. 

Il mouse è quello 
anatomico della Micro¬ 
soft. mentre la tastiera 
è tradizionale, con 
layout italiano e tasti 
per Windows 95. 

Adeguato alla clas¬ 
se del sistema è il mo¬ 
nitor della Nokia, un 
15" trinitron con casse 
acustiche incorporate 

Ciliegina sulla torta, 


Prestazioni 

Durante le prove il Power Inside ha 
mostrato le sue potenzialità di visualiz¬ 




Il frontale con lo 
sportello servoco¬ 
mandato ed a lato 
la vista dell'elet¬ 
tronica interna 


la dotazione di software. 

Per ultimo la trovata dello sportello 
forse rappresenta una chance in più al 
momento dell'acquisto. 
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Unidata Planet 5000 


Il computer dell'Unidata si presenta in 
un case big tower, con un design, alme¬ 
no per il frontale, che risulta mosso e 
traforato Nella parte piu alta trova posto 
il lettore CD-ROM 8x Verso la metà del 
computer, invece, subito sotto l'interrut¬ 
tore di accensione e le spie di monitorag¬ 
gio di funzionamento, c'é il floppy disk 
drive. 

La parte posteriore mostra una dispo¬ 
sizione delle porte già vista anche in altri 


sistemi esaminati. Troviamo tutte le pre¬ 
se per il collegamento verso il mondo 
esterno, comprese quella del mouse e la 
tastiera a standard PS/2, una sotto l'altra. 

La scheda madre e una Asustek a 
standard ATX che monta a bordo un Intel 
Pentium MMX a 166 MHz. Si tratta di 
una scheda con 256 Kbyte di cache me- 
mory di secondo livello e ben 64 Mbyte 
di memoria RAM. 

Gli slot a disposizione sono quattro 



L 'interno del Piangi 
5000 mostra una co- 
struzione accurata, 
l'unico elemento di iti 
sturbo e un collega 
mento ~volante~ delta 
scheda audio 



Unidata 

Planet 5000 

Produttore e Distributore: 

Untata srl • Via S Parnaso, 20 - 00166 Roma 
Tel. 06/39387318 Fax 06/39366949 
Min ’.v i.'ii.j,,: , | 

Pruzz/IIVA esclusa) 

Uni dato Planet 5000 Lit 2 850 000 

Monitor 15" til 585.000 


PCI a 32 bit e quattro a 16 bit. L’hard disk 
è un capiente E IDE da 2 Gbyte partiziona- 
to con la FAT a 32 bit 

La scheda video è una VGA PCI basa¬ 
ta su chip S3 Virge 64 bit con 2 Mbyte di 
memoria RAM. Questa scheda è predi¬ 
sposta anche per l'Mpeg audio 

Il monitor è un 15" colore SuperVGA 
1024x768 non mterlacciato, con un pitch 
di 0.28 mm e controllo digitale a micro¬ 
processore. Tastiera e mouse sono tradi¬ 
zionali, ma di buona fattura. La manuali¬ 
stica è un po' scarna, ma c'é l'essenziale. 
Chiude la carrellata la scheda sonora a 16 
bit l'output della quale può coniare su 
una coppia di casse acustiche amplifica¬ 
te. 


Prestazioni 

Il computer dell'Unidata ha dato dei 
risultati buoni, come ci si poteva aspet¬ 
tare dall'elenco delle schede montate a 
bordo, ma comunque contenuti nei va¬ 
lori medi ottenuti in tutta la sessione di 
test L'unico valore un po' piu basso è 
stato riscontrato nella sezione audio 

Particolari da sottolineare non ce ne 
sono molti, se si eccettua il fatto che e 
l'unico ad essere stato equipaggiato 
con 64 Mbyte di memoria RAM E visto 
che Windows 95 é abbastanza affama¬ 
to di memona.tale dotazione può rap¬ 
presentare un motivo per l'acquisto Si 
tratta di un computer che monta l'ulti¬ 
ma generazione di schede madri a stan¬ 
dard ATX. ed il tutto è assemblato con 
accuratezza. Un'accuratezza che si con¬ 
cretizza anche con l'abitudine, per lare 
un esempio, di chiudere le paratie con 
una chiave, I computer dell'Unidata dal 
punto di vista della "sicurezza" si sono 
sempre distinti e poter pensare che un 
intruso non può mettere le mani all'in¬ 
terno del nostro sistema senza autoriz¬ 
zazione, non è cosa da poco. Il prezzo ci 
sembra congruo con le prestazioni e la 
dotazione della macchina. 
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Union Tutto 


Produttore e Distributore: 

Video Computer SpA - Via Antonelli. 36 
10093 Col legno ITOI - Tel 011 /4034828 
Fa* 011/4033325 

Protei UVA esclusa) 

Union Tutto ♦ 

monitor GoldStar 1528 Lit 3 598 000 


Noto per l'ampia campagna pubblicita¬ 
ria, soprattutto televisiva, questo compu¬ 
ter si presenta con una nutrita dotazione 
di periferiche. Tralasciando l'estetica 
molto tradizionale, va sottolineata la pre¬ 
senza di un lettore CD-ROM della Gold¬ 
Star a 16x max. L'elenco della dotazione 
comprende una serie di periferiche di in¬ 
put sonoro e video di tutto rispetto, 

Se la rete Internet inizia solo da poco 
nel nostro paese ad essere una realtà, 
con Union Tutto si va oltre II computer 
viene fornito completo di casse acusti¬ 
che per sfruttare la scheda sonora, ma 
anche di telecamera e di una cuffietta 
con microfono. Questa sezione si può 
sfruttare per comandare il computer con 
la voce, ma anche per sfruttare le poten¬ 
zialità multimediali di Internet come la vi¬ 
deoconferenza. La dotazione di periferi¬ 
che di memoria di massa, a parte il velo¬ 
cissimo lettore CD-ROM, rientra nella 
norma. Oltre, infatti, all'hard disk da un 
Gbyte a standard IDE, è presente il 
floppy disk driver da 3.5" La tastiera con 
layout italiano e tasti funzione specifici 
per Windows 95 è di forma ergonomica, 
mentre il mouse è un Genius a tre tasti. 

La scheda madre è una non meglio 
specificata PR5 PCI La nazionalità è 
chiaramente orientale, ma il manuale di 
istruzioni è molto accurato e corposo 
All'interno troviamo oltre alla cpu Intel 
Pentium 166 MHz MMX. 16 Mbyte me¬ 
moria RAM ed una discreta dotazione di 
altre schede La scheda video è una 
ViewTop BP S3, chiaramente basata su 
chip S3, mentre la scheda audio é basa¬ 
ta su chipset ESS. A queste va aggiunta 
una scheda modem/fax/voice della Si- 
din. Si tratta di una scheda di comunica¬ 
zione interna che opera con velocità fino 
a 33.6 kbps. Il software a corredo è un 
lunghissimo elenco di pacchetti, ben 
qumdicicompreso il S.O Oltre a Win¬ 
dows 95, a corredo c'è : Microsoft 
Works 4, la Guida a Windows 95, Vocal 
Works, Cu See Me, le Leggi Italiane, 
Simply Trans 2, Internet (programma di 
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comunicazione), Pc-Cillm, Errata Corrige 
2 Home, Regolo 1. P-Family, Blu Chip 
Day, Phact e Zanichelli Tra tutti comun¬ 
que spiccano Vocal Works (della Dragon 
System) e Cu See Me. Il primo permet¬ 
te d» dettare un testo, gestire e control¬ 
lare con comandi vocali tutte le applica¬ 
zioni del computer realizzate con lo stan¬ 
dard Microsoft quali Word, Excel, Power 
Pomt, Explorer, Word Perfect, Lotus 1- 
2-3, Lotus Word Pro ecc. Il secondo è 
un software multimediale per la gestio¬ 
ne dell'audio e della videoconferenza. 


Per concludere, il monitor a corredo è 
un GoldStar da 15" 

Prestazioni 

Da sottolineare la ricca dotazione sia 
di software che di hardware aggiunti¬ 
vo: la telecamera, la cuffia con microfo¬ 
no, la scheda modem/fax/voice da 33.6 
kbps ed i quindici pacchetti software 
Una chance in più è rappresentata 
dalla garanzia di tre anni che può essere 
un plus gradito all'utente finale. 



Il processore è con¬ 
tornalo da una se¬ 
ne di dìp swnch 
con i quali si impo¬ 
stano I parametri di 
funzionamento del¬ 
la motherboard 
Il retro mostra una 
disposizione dei 
connettorr di tipo 
tradizionale 
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E' giunta t'ora (MM)X? 


di Corrado Giustozzi 

Il gioco di parole è infame, ma serve a sottolineare che ci stiamo avvicinando 
al momento in cui dovremo dire addio ai Pentium e Pentium prò tradizionali per 
accogliere sur nostri PC i nuovi microprocessori con tecnologia MMX. E' solo questione 
di tempo e tutti ci ritroveremo nel computer un chip con estensioni "multimediali" 
adatte a far girare meglio il software di domani. 

Ma... conviene affrettare i tempi e acquistare oggi un processore MMX? 

E quali vantaggi potremo avere dalla nuova architettura? 


La grande fiera dell'MMX è comincia¬ 
ta, anche se relativamente da poco e an¬ 
che un po’ in sordina; ed il tono sommes¬ 
so dell'annuncio, avvenuto peraltro quan¬ 
do gli OEM avevano già avuto ampi rifor¬ 
nimenti di chip, probabilmente non ha 
consentito a tutti di valutare bene questa 
nuova mossa di Intel Si tratta sicuramen¬ 
te di un "allungo" sugli altri produttori di 
microprocessori, che devono cosi conti¬ 
nuare a giocare di uncorsa sulle mosse 
del colosso di Santa Monica, ma anche di 
uno scossone all’industria delle periferi¬ 
che multimediali audio e video (della se¬ 
ne "perché montare una scheda quando 
fa tutto la CPU?") con relativa strizzata 
d’occhio all’industria del software ("riscri¬ 
vete tutto per i nuovi chip"). Come tale, 
quindi, va ad impattare su cosi tanti 
aspetti interconnessi dell’attuale, com¬ 
plesso, mondo dell’informatica che non è 
facile a priori decidere quali effetti reali 
avrà in ultima analisi sul modo in cut 
l’utente finale, ossia tutti noi, sarà co¬ 
stretto a lavorare da qui a qualche tempo. 

D'altronde le macchine col nuovo 
Pentium MMX sono già sul mercato ed 
in numero anche piuttosto considerevo¬ 
le, pur se al momento non è ben chiaro 
per farci cosa, e il dubbio se aggiornarsi 
o meno sta sicuramente arrovellando la 
mente almeno dei più tecnofili tra gli ap¬ 
passionati di computer. Anche perché, 
ed è questo il vero problema, il loro co¬ 
sto rispetto a quelle col Pentium "liscio" 
è solo di poco maggiore, cosi che sem¬ 
bra quasi scontato che convenga farsi il 
Pentium MMX anziché quello tout-court, 

Ma stanno davvero cosi le cose? E il 
Pentium che fine farà? E soprattutto, ha 
senso scegliere adesso? 

Vediamo dunque di ragionare un po’, 
partendo dalle considerazioni tecniche 
sul nuovo chip e dalle valutazioni operati¬ 


ve sulle macchine in prova questo mese 
(ben nove!), sommate a qualche rifles¬ 
sione per cosi dire filosofica sulle più o 
meno dichiarate strategie Intel, per ve¬ 
dere di inquadrare il fenomeno MMX e 
di valutarlo nel modo piu obiettivo possi¬ 
bile. L'intento è ovviamente quello di riu¬ 
scire a fornire linee guida per chi si sta 
accingendo all'acquisto di un personal, 
ma anche di capire se e quanto i PC che 
già abbiamo a casa saranno resi obsoleti 
dall'attivo dei processori MMX, e cosa 
fare in proposito. 



giunto per rimanere 

Cominciamo col dire che l'MMX nei 
piani Intel non è solo una moda passeg¬ 
gera o un’applicazione particolare ma una 
tecnologia strategica che ci porteremo 
appresso per molti anni a venire. Di fatto 
tutti i prossimi chip della casa di Santa 
Monica saranno dotati di MMX; i Pen¬ 
tium lo sono già da adesso, mentre i Pen¬ 
tium Pro lo saranno da fine anno; ed è di 
questi ultimissimi giorni di febbraio l'intro¬ 
duzione dell'Overdrive Pentium MMX. 
perversa invenzione utile soprattutto a 
confondere le idee agli acquirenti. Paral¬ 
lelamente, in tempi compatibili con la dif¬ 
fusione sul mercato della nuova tecnolo¬ 
gia ma non molto lunghi, i chip tradiziona¬ 
li verranno progressivamente abbandona¬ 
ti, Possiamo dunque in linea di massima 
attenderci che a partire dall’anno prossi¬ 
mo cesserà del tutto la produzione di pro¬ 
cessori non-MMX, almeno per quanto ri¬ 
guarda Intel. Ergo, prima o poi l’MMX lo 
avremo tutti, volenti o nolenti. A questo 
punto sembra che il problema non sia più 
quello di dover decidere "se" passare 


all'MMX quanto piuttosto quello di deci¬ 
dere "quando" vi passeremo, e semmai 
a che costo. Il fatto che prima o poi vi 
passeremo tutti appare al momento del 
lutto inevitabile, almeno per quelle che 
sembrano essere le strategia Intel 

Tutto ciò aprirà la strada ai nuovi pro¬ 
cessori che seguiranno il Pentium Pro, e 
che dovrebbero vedere la luce nel 1999: 
chip interamente a 64 bit (la tecnologia 
MMX è infatti una prima parziale apertura 
alle parole di 64 bit) che tuttavia manter¬ 
ranno la tanto amata-odiata compatibilità 
con i chip a 32 bit dell'attuale generazio¬ 
ne Ciò dovrebbe consentire di poter por¬ 
tare facilmente sui chip del nuovo millen¬ 
nio il software scritto per i processori 
MMX di adesso, facilitando cosi il pas¬ 
saggio graduale alle nuove architetture 
con bus e parole di ampiezza raddoppia¬ 
ta. 

Naturalmente anche i costruttori di 
processori compatibili hanno annunciato 
l'introduzione nei loro chip di una tecnolo¬ 
gia analoga ed equivalente all’MMX, per 
colmare lo svantaggio competitivo venu¬ 
tosi a creare nei confronti di Intel, alcuni 
di essi sono già disponibili o lo saranno 
quando leggerete questo articolo, e ad 
essi contiamo di dedicare un'apposita 
dettagliata rassegna tecnica sul prossimo 
numero. Non è ancora chiaro a questo 
punto se sopravviverà un mercato alter¬ 
nativo di processori Pentium-compatibili 
non-MMX dedicati ad applicazioni low-en- 
try, perché ciò dipenderà in larga misura 
dal loro costo relativamente ai chip MMX 
e dal grado di accettazione della nuova 
tecnologia da parte degli utenti e soprat¬ 
tutto dell’industria del software; tuttavia 
la grande base installata di Pentium "li¬ 
sci" fa pensare che il passaggio all’era 
dell’MMX non sarà comunque del tutto 
automatico né molto rapido. 
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MMX: 

cosa, come, perché 

A questo punto, prima di andare avan¬ 
ti, per poter valutare correttamente ciò 
che abbiamo già detto e soprattutto 
quello che vedremo in seguito analizzan¬ 
do le performance delle macchine in pro¬ 
va, conviene riassumere brevemente co¬ 
sa si intende con "tecnologia MMX" e 
cosa caratterizza i processori MMX ri¬ 
spetto a quelli "normali". A proposito, i 
nomi corretti dei nuovi chip secondo In¬ 
tel sarebbero rispettivamente "proces¬ 
sore Pentium con tecnologia MMX" e 
"processore Pentium Pro con tecnologia 
MMX", noi però, per amore di brevità e 
con buona pace dei copyright, ci rispar¬ 
mieremo tutta la tiritera e nel seguito 
parleremo semplicemente di "processori 
MMX" senza tante storie. 

Diciamo innanzitutto che con MMX si 
intende una particolare tecnologia "ag¬ 
giunta" ad un processore tradizionale, 
sia esso un Pentium o un Pentium Pro. Il 
significato della sigla e controverso 
sembrerebbe stare a significare Multi- 
Media eXtensions, ovvero "estensioni 
multimediali", ma attualmente la posizio¬ 
ne ufficiale di Intel è quella di negare 
un’interpretazione cosi diretta e, direm¬ 
mo, ovvia. Sta di fatto comunque che la 
tecnologia MMX serve appunto a que¬ 
sto; dotare i microprocessori di una serie 
di funzionalità in più rispetto a quelle ori¬ 
ginariamente possedute, mirate per 
semplificare l'implementazione in 
software di tutta una serie di operazioni, 
piuttosto onerose dal punto di vista com¬ 
putazionale, che ricorrono assai frequen¬ 
temente nel caso di elaborazioni tipiche 
del mondo multimediale. 

In pratica i nuovi chip hanno al loro in¬ 


terno una sorta di "coprocessore multi¬ 
mediale" aggiuntivo, che si comporta dal 
punto di vista logico esattamente come 
il "coprocessore matematico" già incor¬ 
porato nei processori Intel a partire 
dall"80486 Allo stesso modo di come 
esso interviene durante i calcoli in virgola 
mobile, effettuandoli al suo Interno me¬ 
diante strutture specializzate e sollevan¬ 
do cosi la CPU vera e propria dall'emular- 
li in software, cosi l'unità MMX è in gra¬ 
do di effettuare al suo interno quelle ela¬ 
borazioni tipiche delle applicazioni che 
agiscono su campioni audio e video, ri¬ 
sparmiando alla CPU il compito gravoso 
di farle in software. In questo modo si 
ottiene ovviamente un significativo gua¬ 
dagno in termini di prestazioni, perché i 
gravosi "calcoli multimediali" (passate 
l'impropria definizione.,,) non li fa la CPU, 
ma il "coprocessore multimediale" 
MMX 

Di fatto questo "coprocessore multi¬ 
mediale” non è altro che una normale 
unità aritmetico-logica, in grado tuttavia 
di operare non più su parole di 16 o 32 
bit, ma su speciali registri a 64 bit che 
possono contenere al loro interno, a se¬ 
conda di come vengono visti, 8 byte o 4 
word a 16 bit o due dword a 32 bit o infi¬ 
ne una quadword a 64 bit. All’interno 
dell’unità MMX ci sono otto di questi re¬ 
gistri, e le istruzioni MMX operano su 
tutti i bit di un registro in parallelo Le 
ben cinquantasette nuove istruzioni 
MMX non sono dunque istruzioni di “ti¬ 
po nuovo", ma istruzioni tradizionali (le 
quattro operazioni intere, le operazioni lo¬ 
giche AND, OR, XOR. NOT, le istruzioni 
di comparazione, gli shift. le istruzioni di 
spostamento dati e di impaccamento e 
disimpaccamento dei registri) che tutta¬ 
via agiscono su più dati in parallelo. Sic¬ 
come le elaborazioni tipiche della mag¬ 


gior parte delle routine che implementa¬ 
no algoritmi di grafica o suono, come ad 
esempio una decodifica MPEG, utilizza¬ 
no istruzioni elementari applicate a interi 
blocchi di dati, una simile struttura con¬ 
sente di ottenere elevati risparmi di tem¬ 
po in quanto permette di parallelizzare 
l'esecuzione dell'algoritmo facendogli 
elaborare un intero blocco di dati con 
una sola istruzione anziché elaborare un 
singolo dato alla volta mediante un loop 
sequenziale 

Ma primo problema filosofico è pro¬ 
prio qui. non si vede perché dovrebbe 
essere il processore del computer ad oc¬ 
cuparsi, ad esempio, della decodifica 
MPEG o della generazione di un campio¬ 
ne audio, e non un’apposita scheda o co¬ 
munque un pezzo di hardware specializ¬ 
zato ed esterno. Da un punto di vista 
astratto sembrerebbe infatti opportuno 
lasciare che la CPU si dedicasse alle ela¬ 
borazioni per cosi dire generali, lasciando 
poi ad eventuali coprocessori esterni il 
compito di manipolare tipi di dati specifi¬ 
ci, a più basso contatto con l’hardware 
che li deve trattare, in questo modo si 
separano per cosi dire due livelli logici 
differenti, lasciando aperta la possibilità 
di modificare uno dei due (ad esempio la 
parte di elaborazione del segnale) senza 
ripercussioni sull’altro. Come ad esem¬ 
plo avveniva sull'Amiga, macchina dal 
progetto estremamente elegante e pur¬ 
troppo per lei mai ben compreso dalla 
stessa Commodore, nella quale al pro¬ 
cessore principale si affiancava una sene 
di chip specializzati (Paula, Agnus e Deni¬ 
se) ciascuno dei quali si occupava dell’in¬ 
terazione con un certo tipo di hardware. 

Intel ha invece scelto la strada di "ar¬ 
ricchire" la CPU di un nuovo set di istru¬ 
zioni native per "alzare il livello" al quale 
i segnali vengono trattati; di fatto renden- 



Intol Media Benchmark 
Performance Comoarìson 

(kitel Mediai BencTvrwrlt containe ntol MMX'" TocfmolOHy code) 



1. 'indice ICOMP 2 0 law a sinistrai 6 il riferimento standard con cui Intel espri¬ 
me la potenza relativa dei suoi processori Ultimamente la tabella è stata ag¬ 
giornata includendovi i nuovi processori MMX. 

Sempre Intel da sviluppato il Media Benchmark, una suite di applicazioni multi■ 
mediali in grado di sfruttare le estensiani MMX ove presenti Nel grafico qui 
sopra vediamo le prestazioni dichiarale da Intel per i propri processori Pentium 
con e senza MMX IFonte Intell 
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do il microprocessore responsabile an¬ 
che di tutta una sene di elaborazioni che 
sino ad ora erano state considerate non 
di sua competenza. Una scelta accentra¬ 
trice. dunque, che sembra andare contro 
gli ovvi criteri ingegneristici della modula¬ 
rità e della cooperazione mediante distri¬ 
buzione di funzioni specializzate su più 
unità funzionanti in parallelo, Questo pro¬ 
blema filosofico viene accentuato dalla 
particolaie implementazione dell'unità 
MMX come coprocessore interno ma 
separato dal resto della CPU per non tan¬ 
to chiari motivi di compatibilità col passa¬ 
to (ancora lei!), In pratica un processore 
MMX non può eseguire istruzioni MMX 
quando e come gli pare, ma deve in 


gna che quando un pezzo critico di 
hardware è opzionale, il software che è 
chiamato a gestirlo deve complicarsi inu¬ 
tilmente la vita in quanto è obbligato a 
runtime a decidere innanzitutto se tale 
hardware ci sia o no, e poi a prendere le 
opportune misure per utilizzarlo o meno 
E' il caso, lampante ed abbastanza re¬ 
cente, dei coprocessori matematici o 
FPU (Floatmg Pomi Unit, unità a virgola 
mobile) Introdotti da Intel sin dai tempi 
preistorici dell'8088, i coprocessori mate¬ 
matici (chip denominati 80x87) sono ri¬ 
masti come elementi opzionali di ogni 
computer sino all'epoca del 486 La loro 
presenza consentiva al sistema di ese¬ 
guire operazioni in virgola mobile con 
enorme efficienza, ottenen¬ 
do un guadagno anche di 
alcune decine di volte ri¬ 
spetto alla tradizionale 
emulazione in software, ma 
il fatto che la loro presenza 
non fosse del tutto certa a 
priori, in quanto l'utente po¬ 
teva decidere se acquistare 
ed installare l'FPU o meno, 
di fatto obbligava il softwa¬ 
re applicativo a contenere 
al suo interno due versioni 
di ogni routine di calcolo, 
una scritta per il coproces¬ 
sore ed una no, con ovvie 
inefficienze in termini di di¬ 
mensioni dell'eseguibile, 
complessità dell'applicazio¬ 
ne e problematiche di cor¬ 
retto riconoscimento, 


L'Intel Media Benchmaik m azione su uno dei computer in piova 


A partire dall'introduzio¬ 
ne del 486 finalmente il co- 


qualche maniera ''attivare” il relativo co- 
processore con un'apposita sequenza di 
operazioni, e questo porta via un buon 
numero di cicli macchina; ed inoltre non 
si possono eseguire istruzioni MMX in 
contemporanea ad istruzioni di calcolo in 
virgola mobile. Ciò rende necessario che 
il codice da eseguire sia stato specifica¬ 
mente ottimizzato per questa particolare 
struttura, e di fatto rende tutto il sistema 
abbastanza inefficiente in quanto impedi¬ 
sce nella maggior parte delle situazioni 
generali di utilizzare a pieno l'ampio pa¬ 
rallelismo interno dei processori Pentium 
e Pentium Pro. 

Nuove tecnologie, 
vecchi problemi 

Ma c'è anche un altro problema, me¬ 
no filosofico e più pratico, in questa im¬ 
plementazione La storia passata ci inse¬ 


processore è stato inserito 
all'interno del processore stesso (tranne 
che per il malefico 486SX,..) e ciò ha in 
qualche modo risolto questi problemi. 
Per quanto riguarda il Pentium non ne 
esistono versioni prive di FPU, e dunque 
un programma specificamente scritto 
per questo processore può (finalmente!) 
abbandonare in assoluta tranquillità le 
istruzioni emulale e fare uso diretto delle 
istruzioni in virgola mobile senza preoc¬ 
cuparsi dell'eventualità che esse non 
possano essere eseguite e generino 
dunque un errore a runtime. 

Ora tuttavia con l'unità MMX il proble¬ 
ma si ripropone Essa di fatto è opziona¬ 
le. nel senso che è disponibile solo da 
una certa "generazione" di Pentium in 
poi mentre manca completamente in tut¬ 
ti i chip precedenti. Cosi un applicativo 
multimediale non può fare affidamento 
cieco sulla sua presenza, ma deve preoc¬ 
cuparsi di verificare a tempo di esecuzio¬ 
ne se il processore su cui sta girando 
supporti le istruzioni MMX oppure no. e 


a seconda dei casi utilizzarle od emularle 
in software Siamo tornati indietro di vari 
anni, insomma, cosi l'industria del 
software dovrà nuovamente produrre 
due versioni dei propri applicativi multi¬ 
mediali, una per processori "lisci" ed 
una per processori MMX, o in alternativa 
appesantirli con un'inutile duplicazione di 
funzionalità a tutto svantaggio dell'effi¬ 
cienza operativa. 

Uscio, gassato o 
MMX? 

Estensioni MMX a parte, comunque, i 
"nuovi" processori di classe Pentium so¬ 
no comunque qualcosa di più rispetto a 
quelli vecchi Dovendo infatti rimettere le 
mani completamente sulla maschera del 
chip, alla Intel hanno pensato bene di 
correggere alcuni dei difetti <o meglio, 
delle ingenuità di progetto...) dei vecchi 
Pentium, per migliorarne un po' le pre¬ 
stazioni avvicinandole in qualche misura 
a quelle dei fratelli maggiori Pentium Pro. 
E questo è già un buon motivo per guar¬ 
dare i nuovi Pentium con occhio più sod¬ 
disfatto, in vista di un futuro possibile up- 
grade: di fatto i nuovi Pentium MMX so¬ 
no pin-compatibili coi vecchi, il che invo¬ 
glia ancora di più a cambiare il proprio 
Pentium "liscio" a 100 o 120 MHz con 
un Pentium MMX a 166 o 200 MHz otte¬ 
nendo un incremento di prestazioni che 
non dipende solo dall’aumento lineare 
della frequenza di clock ma anche dalla 
migliorata efficienza interna. 

Vediamo dunque meglio in cosa con¬ 
sistono le differenze architetturali fra i 
Pentium precedenti e quelli MMX Non 
si tratta di modifiche sostanziali ma di 
piccoli aggiustamenti, che tuttavia se¬ 
condo Intel consentono di guadagnare 
dal 10 al 20 per cento sode prestazioni 
complessive del chip rispetto a prima 

Innanzitutto la cache di primo livello, 
quella integrata all'interno del chip, 6 sta¬ 
ta raddoppiata nelle sue dimensioni per 
sfruttare meglio il "principio di località" 
del software. Le due cache indipendenti, 
quella per i dati e quella per il codice, so¬ 
no ora di 16 KByte ciascuna ed utilizzano 
inoltre un algoritmo di implementazione 
più efficiente. 

In secondo luogo è stato leggermente 
migliorato il "branch prediction”, vero 
punto debole del Pentium, migliorando 
l'implementazione del Branch Target 
Buffer e affiancandogli quattro prefetch 
buffer che possono mantenere fino a 
quattro flussi di codice successivi. 

In seguito all'introduzione delle istru¬ 
zioni MMX anche la pipeline è stata rivi- 


210 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 













Intel Pentium MMX 


sitata, in particolare aggiungendogli uno 
stadio Ora la pipatine MMX è stata inte¬ 
grata con quella relativa all'aritmetica in¬ 
tera. il che permette in casi particolari di 
eseguire in un solo ciclo di clock due 
istruzioni MMX o un'istruzione MMX ed 
una intera. Inoltre sono stati creati quat¬ 
tro buffer di scrittura condivisi dalle due 
pipeline per migliorare l'efficienza degli 
accessi alla memoria. 

I nuovi Pentium MMX contengono 
4.5 milioni di transistor e vanno a 3.3 V; 
sono disponibili in frequenze di clock di 
166 e 200 MHz. e sono del tutto compa¬ 
tibili con i "vecchi" Pentium anche per 
quanto riguarda la temperatura operati¬ 
va. che nonostante l'aumentata com¬ 
plessità interna è rimasta la stessa dei 
modelli precedenti. 

Il banco di misura 

Confrontarsi con una tecnologia nuova 
è sempre problematico Quando poi si 
tratta di valutare il reale impatto operativo 
dell'adozione di un diverso tipo di siste¬ 
ma sorgono anche dei problemi pratici 

Nel caso dei nove computer MMX in 
prova questo mese abbiamo dunque de¬ 
ciso di agire in un modo sostanzialmente 
differente da quella che poteva essere il 
solito "test in batteria", laddove ciò che 
ci interessava verificare era non tanto 
l'eventuale microdifferenza di perfor¬ 
mance fra una macchina e l'altra quanto 
il comportamento globale dei nuovi chip 
MMX al di là delle variazioni individuali in¬ 
trodotte dai singoli prodotti 

Abbiamo quindi provveduto ad utiliz¬ 
zare i sistemi a nostra disposizione con 
tutta una sene di applicativi standard, 
che vanno da Office ad alcuni giochi par¬ 
ticolarmente "pesanti", essenzialmente 
scelti nel parco di software non-MMX 
che ancora costituisce la stragrande 
maggioranza del mercato. E' infatti chia¬ 
ro che almeno in questa prima fase 
dell'introduzione della tecnologia MMX i 
nuovi Pentium verranno utilizzati al posto 
dei vecchi per far girare software non 
specifico (e magari ancora a 16 bit...), e 
solo più in là assisteremo alla diffusione 
di software specifico per MMX, 

Parallelamente a questa fase di valuta¬ 
zione qualitativa abbiamo deciso di attua¬ 
re una valutazione quantitativa basata su 
due tipi di applicativi assolutamente agli 
antipodi tra loro, scelti proprio in modo 
da consentirci di ottenere informazioni 
su tutto lo spettro di possibili compiti 
che i nuovi Pentium MMX dovranno ve¬ 
rosimilmente essere chiamati a svolgere 
nei prossimi mesi od anni Da un lato ab¬ 
biamo cosi fatto girare la classica suite a 


16 bit che tradizionalmente usiamo da 
anni come metro interno di valutazione, 
dall'altro abbiamo stressalo le macchine 
con il pesantissimo Media Benchmark 
120 MByte!) messo a punto dalla stessa 
Intel per quantificare le prestazioni dei 
propri chip nel settore specifico delle ela¬ 
borazioni multimediali Questo bench¬ 
mark effettua una vanetà di compiti che 
comprendono tra l'altro una decodifica 
MPEG, l'applicazione di una sene di filtri 
ad un'immagine raster, un’elaborazione 
su campioni audio e cose del genere, e 
fornisce un indice di prestazione com¬ 
plessivo che viene ottenuto come media 
geometrica pesata dei rispettivi sottotest 
secondo dei "pesi" che rappresentano la 
più probabile di¬ 
stribuzione dei 


L'idea è quella di fornire così uno stru¬ 
mento eminentemente pratico che con¬ 
senta a ciascuno di noi di capire se e 
quanto il passaggio da un Pentium non- 


MMX ad uno MMX possa portare van¬ 
taggi relativamente al tipo di applicazioni 
che di preferenza utilizziamo 

I relativi quattro grafici sono riportati in 
queste pagine e non avrebbero addirittu¬ 
ra bisogno di alcun commento Vogliamo 
solo notare che mentre le prestazioni 
con il Media Benchmark di Intel sono 


strepitose (e ci mancherebbe...) la vec¬ 
chia suite a 16 bit ci ha riservato qualche 
sorpresa: i nuovi Pentium MMX sembra¬ 
no infatti assai migliori nel "normale" 
calcolo m floating point (Renderl e Ren- 


vari tipi di elabo¬ 
razione specifica 
in un panorama 
sufficientemente 
generico di appli¬ 
cazioni pratiche. 

I risultati asso¬ 
luti di entrambi i 
test, sepaiati ov¬ 
viamente per le 
due categorie di 
frequenze di 
clock 1166 e 200 
MHz), sono poi 
da noi stati tra¬ 
sformati in un in¬ 
dice di prestazio¬ 
ne riferito ad un 
Pentium "liscio" 
funzionante alla 
medesima fre¬ 
quenza di clock 


Pentium MMX 166 MHz 

Suite di MC 



amazzoni renderl Totale 


In questi grafici sono 
riportati i risultati ot¬ 
tenuti dalle macchine 
in prova sulla nostra 
suite interna a 16 bit. 
riferiti alle prestazioni 
di un tipico Pentium 
non-MMX lunnonan- 
te alla stessa velocita 
di clock Generalmen¬ 
te I processori MMX 
esibiscono una mi¬ 
gliore efficienza an ■ 
che su codice non- 
MMX grazie atra loro 
architettura migliora¬ 
ta, fa eccezione co¬ 
me si vede il test 
Crobois che eviden¬ 
temente non e adatto 
ad utilizzate al meglio 
le nuove strutture di 
brandi orediction 


Pentium MMX 200 MHz 

Suite di MC 



regine crobots render2 

amazzoni renderl Totale 
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Intel Pentium MMX 


Pentium MMX 166 MHz 

Intel Media Benchmark 
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In avesti due gratta 
vediamo invece t risul¬ 
tali ottenuti all'Intel 
Media Benchmark. 
sempre utenti alle pre- 
stalloni rilevate su un 
Pentium non MMX di 
pan clock L indice di 
prosiamone compiessi 
vo r Over airi viene 
calcolato come medie 
geometrica pesata dei 
risultati degli altri test, 
e ridette un comporta¬ 
mento tipico di un'ap¬ 
plicazione multimedia¬ 
le di tipo generale Da 
notare che il test 3D 
Geometrv non usa co¬ 
dice specifico MMX. 
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der2). mentre mostrano senza eccezioni 
torti esitazioni su un test particolare qua¬ 
le è Crobots, esibendo prestazioni so¬ 
stanzialmente inferiori a quelle dei loro 
cugini di vecchia generazione. Colpa, az¬ 
zardiamo noi, della modificata architettu¬ 
ra del brandi prediction che viene ingan¬ 
nato dalla struttura davvero peculiare del 
codice di questo applicativo. 

Conclusioni 

Ritorniamo dunque alla domanda con 
cui abbiamo aperto questa nostra lunga 
chiacchierata riassuntiva, conviene pas¬ 
sare all'MMX oppure no? La risposta ab¬ 


biamo visto e si, 
vuoi perché prima 
o poi sarò del tutto 
inevitabile vuoi per¬ 
ché anche con le 
applicazioni normali 
si possono ottene¬ 
re dei benefici. 

Cosa succederà 
in futuro al merca¬ 
to per via dell'intro¬ 
duzione della tec¬ 
nologia MMX non 
è invece del tutto 
chiaro, Mentre in¬ 
fatti appaiono 
confortanti le di¬ 
chiarazioni di tutti i 
principali produttori 
di software multi¬ 
mediale che si di¬ 
chiarano entusiasti 
della tecnologia 
MMX e prometto¬ 
no ampio supporto ad essa nei loro ap¬ 
plicativi, il panorama di titoli realmente 
disponibili appare laconicamente scarno; 
oltre a qualche gioco o ad applicazioni 
ultraspecifiche (Intel ProShare, ad esem¬ 
pio) non c'è ancora molto, Tra l'altro ap¬ 
pare chiaro che buona parte delle poten¬ 
zialità dell’MMX verranno assorbite al¬ 
meno all'inizio dall'industria dei giochi e 
del software ludico in generale, che co¬ 
me noto è alla caccia di processori sem¬ 
pre più potenti sui quali far girai e anima¬ 
zioni e simulazioni sempre piu comples¬ 
se; la presenza da subito di buoni giochi 
MMX giocherà un importante ruolo a fa¬ 
vore della diffusione dei nuovi micropro¬ 
cessori 


Naturalmente e anche fondamentale 
che l’industria proponga pure buoni tool 
di sviluppo per utilizzare i nuovi chip 
MMX, e di ciò devono farsi carico i pro¬ 
duttori di compilatori, ma non solo. A no¬ 
stro avviso, infatti, lo strato di software 
che dovrebbe parlare con l’unità MMX 
non dovrebbe essere quello applicativo 
ma quello di sistema, in altre parole non 
dovrebbe essere il software utente ad 
utilizzare direttamente il chip ma il siste¬ 
ma operativo, il quale dovrebbe offrire 
agli applicativi una API multimediale 
sempre costante e coerente, indipen¬ 
dentemente dalla presenza o meno 
dell'unità MMX nel computer; e farsi ca¬ 
rico lui stesso di sfruttarla qualora pre¬ 
sente. In parte ciò e possibile sin d'oggi, 
in parte ci auspichiamo che venga fatto 
sempre più in futuro razionalizzando la 
separazione dei compiti fra software di 
sistema e software applicativo 

Un'altra considerazione riguarda inve¬ 
ce l'industria delle periferiche multime¬ 
diali Nonostante ciò che potrebbe sem¬ 
brare a prima vista, l'introduzione 
dell'MMX può in effetti venire incontro 
anche ai produttori di schede audio e vi¬ 
deo. Sembra averlo capito ad esempio 
Creative Labs, che infatti ha già afferma¬ 
to pieno supporto ad essa. Di fatto 
l'MMX serve a spostare parte della com¬ 
plessità elaborativa dalla periferia alla 
CPU (come se questa non avesse già ab¬ 
bastanza da fare..,), ma non può rimpiaz¬ 
zare del tutto l'hardware Una possibilità 
è dunque che l'industria proponga sche¬ 
de di I/O piu semplici di quelle attuali, ad 
esempio basate su DSP per quanto ri¬ 
guarda l'audio, complicando di converso 
i relativi driver software al quali sarà de¬ 
mandato un più impegnativo controllo 
della scheda Stessa cosa dicasi per le 
schede video, dove ad esempio tutta la 
gestione dell'immagine raster rimarrà 
sempre a carico dell'elettronica "ester¬ 
na’’ In generale dunque c’è da aspettar¬ 
si che l'MMX cambierò in certa misura 
gli stessi computer coi quali lavoreremo 
Se poi valga la pena passare subito 
all'MMX è arduo stabilirlo, dipende in lar¬ 
ga misura da ciò per cui si usa il compu¬ 
ter e dalla disponibilità di software speci¬ 
fico. Diciamo che dovendo acquistare un 
PC nuovo tutto sommato non ci sono 
controindicazioni, cosi come non ve ne 
sono se siete stanchi del vostro vecchio 
Pentium "lento" e volete qualcosa di 
nuovo Altrimenti forse è il caso di aspet¬ 
tare che la tecnologia si consolidi e il 
software si diffonda, pur sapendo che se 
le cose vanno come Intel ha previsto il 
passaggio sarà prima o poi inevitabile, 
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DESIGNote 4510 



Nuovi pixKessori Intel TCP Pentium 133MHz e 150MHz con 
raffreddamento passivo 

Cache secondo livello 256KB sincrona 

PAM base itìMB EDO espandibile fino a -I8MB 

Display 12.1" 800x600 DSTN (256 col.) o TFT ( 64K col. ) 

scheda video PCI 2MB video DRAM. MPEG software 

PCMCIA slot 2 tipo II o 1 tipo III 

Hard disk EIDE da 1.3GB o 2.1GB. lettore CD-ROM lOx 

Scheda audio 16bit. casse e microfono integra ti 

Alloggiamento per due accumulatori NiMH o Li-ion 

Pori, replicator con uscite NTSC/PAL e game 

Dimensioni: 299mm x 240mm x 51mm Peso: 3.2Kg 

Contattateci per ricevete le quotazioni più aggiornate e le 
caratteristiche dettagliate 



ANTEA SHD 


personal computers 


Via Piazzi. 54/L» 10129 TORINO 


Tel.: Oli - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.it 


e-mali: \lólU<iuuitea.±i 



















L'idea non è nuova, 
ma certamente i prodotti proposti da 
Books That Work e commercializzati in 
Italia da Logic possono essere conside¬ 
rati una simpatica innovazione pei quan¬ 
to riguarda le caratteristiche che intro¬ 
ducono 

In passato, grazie alla stessa Logic, 
avevamo avuto occasione di esaminare 
i prodotti Home Design 3D e Landsca- 
pe Design 3D di Export Software che ri¬ 
propongono in versione piu spartana le 
medesime funzionalità dei prodotti 
BTW esaminati in queste note Visual 
Home Deluxe, 3D Krtchen e 3D Land- 
scape 2 Deluxe. 


Se mai vi è capitato di dover rinnovare 
l'arredamento della vostra casa, cambiar¬ 
la o pensare di ristrutturarla, certamente 
sarebbe stato utile avere a portata di ma¬ 
no un sistema capace di visualizzare le 
idee che man mano vi venivano in men¬ 
te circa la ristrutturazione dell'apparta¬ 
mento, la disposizione dei mobili, la scel¬ 
ta delle tappezzerie, i serramenti o l'ubi¬ 
cazione dette piante nel giardino. Grazie 
ad un uso intensivo del texture mappmg 
e della visualizzazione 3D, tutti i software 
Books That Work presentati in queste 
note permettono di 'vedere' ì risultati 
delle vostre scelte senza dover necessa¬ 
riamente spendere prima una fortuna. 


Tutto ciò è possibile grazie ad una tecno¬ 
logia software che consente di fruire del¬ 
le caratteristiche di una sorta di "realtà 
virtuale", sia pure se m una versione, è il 
caso di dirlo, più 'casalinga'. 

Un sistema che da molti sarà conside¬ 
ralo poco più di un costoso giocattolo, 
ma che, invece, a ben guardare consen¬ 
te di avvicinarsi al computer in maniera 
più naturale per risolvere i problemi di ri¬ 
strutturazione domestica in maniera più 
semplice e che certamente rappresen¬ 
terà un'importante innovazione nel lavo¬ 
ro di arredatori, vivaisti o più semplice¬ 
mente venditori di arredamenti per inter¬ 
ni ed esterni. 


di Massimo Truscelli 
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Books That Work 


Visual Home Deluxe 
3D Kitchen 

3D Landscape 2 Deluxe 


Produttore: 

Books That Work. Ine -2595. E Bavshora Rd - 
Palo Alto. CA 94043 - Tel.: (4151 326-4280 
Fax 1415)812-9700 

Distributore: 

Logic srl - Strada Slavate dei Giovi, 34 - 20030 
Bovisio MasciagoiMIl- Tei 0362/559407 
Fax 0362/559415 
Prezzo (IVA inclusal 

Visual Home Deluxe Li! 179.000 

30 Kitchen Ut, 179,000 

3D Landscape 2 Deluxe Ut. 179 000 


Books That Work 
e it's Logic 

La Books That Work è una società na¬ 
ta nel 1992 con l'obiettivo di realizzare 
software rivolti al mercato consumer che 
ha scelto la visualizzazione grafica 3D di 
elevata qualità come elemento centrale 
delle proprie realizzazioni, 

Una delle caratteristiche della società, 
che ha sede a Palo Alto in California, è 
quella di aver individuato una nuova po¬ 
tenziale fascia di utenti di applicazioni 
software per PC distante da quelle più 
tradizionali interessate ai videogiochi op¬ 
pure ai software didattici: coloro che uti¬ 
lizzano il personal computer per arricchi¬ 
re ed integrare le esperienze relative ad 
altre passioni, principalmente bricolage e 
giardinaggio 

Il risultato ottenuto da BTW è la pro¬ 
duzione di software principalmente di in¬ 
trattenimento che offre però l'opportu¬ 
nità, grazie alle ampie possibilità di speri¬ 
mentazione, di porre le basi per un suc¬ 
cessivo lavoro di progettazione su piat¬ 
taforme piu complesse e che consente 
di meglio valutare le possibili modifica¬ 


zioni dell'ambiente domestico nei suoi 
componenti principali. 

I prodotti, evidentemente, nascono 
per il mercato statunitense (al punto che 
gli elementi di arredamento proposti, ad 
esempio in Visual Home, sono quelli pro¬ 
dotti dalle industrie americane piu in vo¬ 
ga), ma in considerazione della possibilità 
di adattamento di tutti i parametri è pos¬ 
sibile impiegare gli elementi anche per 
delle realizzazioni piu "europee", tutto ciò 
in virtù anche del fatto che le versioni eu¬ 
ropee possono utilizzare il sistema metri¬ 
co decimale in luogo di quello anglosas¬ 
sone grazie alla conversione operata dal¬ 
la britannica FastTrak Software Publi- 


degli elementi di arredamento inseriti nel 
progetto, sia di altri produttori degni di 
nota sia pure se non presenti nella libre¬ 
ria di elementi dell'applicazione (Alno, 
Whirlpool, ecc,), solo per fare un esem¬ 
pio in una delle nostre prove abbiamo in¬ 
serito elementi fabbricati da industrie 
che rispondono ai nomi di General Elec¬ 
tric, Kindred, Amerock, Peerless, ecc. ot¬ 
tenendo numerose informazioni dai ri¬ 
spettivi siti presenti su Internet. 

In Italia, il software prodotto da Books 
That Work è distribuito da Logic, società 
nata nel 1987 svolgendo attività di mali 
arder, fra le prime ad aver credulo nella 
distribuzione di CD-ROM', che nel 1993 


shmg. 

Ulteriore caratteristica dei prodotti 
BTW è rappresentata dalla presenza di 
siti Web specifici per le varie applicazioni 
dai quali è possibile attingere utili consi¬ 
gli sull’uso dei singoli programmi oltre 
che. In qualche caso, vere e proprie col¬ 
lezioni digitali di elementi a completa¬ 
mento di quelli standard fomiti con l'ap¬ 
plicazione. Tra le ulteriori caratteristiche 
offerte grazie al browser Netscape forni¬ 
to in dotazione c'è anche la possibilità di 
collegarsi ai siti Web sia dei produttori 


oca s&a ■>: tv a 


à Visual Home 


Km liti' Munii' 

rw AU— .U; 

Attuti* \ i.uap Mutue 

'T«OU4* «... 

•m a« «3 *um VmT Hot 


Ilicitai t'ollccltunx (ùillcrv 





ha creato il primo cash & carry Italiano 
dedicato esclusivamente al software ed 
agli accessori Un'esperienza positiva 
che ha permesso alla società di estende¬ 
re l’attività su tutto il territorio nazionale 
con una propria catena di software di¬ 
scount che conta ben 60 negozi in tutta 
Italia: it's Logic. 

Una delle caratteristiche di it's Logic è 
la gestione del magazzino e la propria re¬ 
te di distribuzione che consente di rag¬ 
giungere capillarmente il mercato consu¬ 
mer offrendo oltre a» prodotti una serie di 
servizi pre e post vendita 
come, ad esempio, la tra¬ 
duzione in italiano della 
manualistica (in qualche 
caso anche del program¬ 
ma); oppure, come nel ca¬ 
so del lancio di nuovi pro¬ 
dotti, l'offerta di altri pro¬ 
dotti del proprio catalogo 
a prezzo scontato o in 
omaggio. A riprova di ciò, 
per ogni acquisto di uno 
dei tre prodotti Books 
That Work descritti in 
queste pagine. Logic ha 
offerto in omaggio Expert 
CAD 3D o un altro prodot¬ 
to Expert di pan valore, 
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Books That Work e Lo¬ 
gic dispongono di sin 
Web su Internet dai 
puah attingere Utili inlor- 
mazioni di carattere ge¬ 
nerale sui singoli prodot¬ 
ti oltre che aggiorna¬ 
menti e librerie di ele¬ 
menti dì completamen¬ 
to della dotazione stan¬ 
dard 
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Books Thal Work 



Visual Home 
Deluxe 


L'applicazione è corredala da un ma- 
nualetto in italiano contenente anche un 
comodo glossario dei termini inglesi 
usali per designare gli elementi di arre¬ 
do contenuti nell'applicazione; da sotto- 
lineare il fatto che il glossario è a due 
"vie" inglese-italiano e italiano-inglese, 
in modo da facilitare la scelta degli ele¬ 
menti da parte dell'utente che non co¬ 
nosca la lingua d'origine. 

La configurazione hardware richiesta 
consiste in un PC 486DX o superiore 
con 16 Mbyte di memoria RAM, 3 Mby¬ 
te di spazio libero sull’hard disk, lettore 
CD-ROM 4X, scheda VGA 256 colori, 
scheda audio, Windows 3,1 o Windows 
95. Consigliata è anche la connessione 
ad un provider Internet e la presenza di 
un modem per l'aggiornamento delle li¬ 
brerie di arredamento grazie ad un sito 
telematico specifico che risponde all'in¬ 
dirizzo inttpy/visuainome. corri! 


Il primo prodotto di BTW che esami¬ 
neremo, forse quello piu completo, che 
solletica di piu l'interesse dei potenziali 
utenti e per il quale sul mercato d'origine 
è già disponibile la versione per piattafor¬ 
ma Pentium MMX <la versione MMX eu¬ 
ropea basata sul sistema metrico deci¬ 
male dovrebbe essere resa disponibile 
nel prossimo mese di aprile), è Visual 
Home Deluxe. 

Con Visual Home Deluxe è possibile 
progettare ex novo o modificare case e 
uffici a partire dal disegno in pianta arric¬ 
chendo gli ambienti con arredamenti pre¬ 
levati da una libreria di 2000 modelli 3D, 
modificare gli elementi interni ed esterni, 
aggirarsi all'interno ed all'esterno della 
costruzione come se fosse reale grazie 
alla completa visualizzazione 3D 

Come se non bastasse, è possibile 
"ambientare' la costruzione in vari tipi di 
paesaggio e procedere al calcolo dei co¬ 
sti da sostenere per realizzare il progetto 
con la distinta di ogni singola voce. 
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Installazione ed uso 

La procedura di installazione di Visual 
Home Design Deluxe segue gli stan¬ 
dard esistenti in proposito sia per Win¬ 
dows 95 che per Windows 3.1 creando 
al termine della procedura, rispettiva¬ 
mente, una nuova voce del menu Pro¬ 
grammi attivato dal pulsante Avvio, op¬ 
pure una nuova cartella nel Program 
Manager. 

La procedura di installazione offre un 
pratico pannello nel quale è possibile 
selezionare il tipo di installazione da 
eseguire; parziale, scelta raccomandata 
dal produttore che presuppone l'inseri¬ 
mento del CD nel lettore per l'esecuzio¬ 
ne dell'applicazione; minima, con fun¬ 
zionamento lento a causa dell'uso in¬ 
tensivo del lettore CD; completa, con 
trasferimento di circa 300 Mbyte di dati 
sull'hard disk e grande rapidità dì esecu¬ 
zione. 

La scelta di default, nonostante rap¬ 
presenti un com¬ 
promesso tra lo 
spazio occupato su 
disco e la velocità 
di esecuzione, assi¬ 
cura buoni risultati 
anche su sistemi 
non particolarmen¬ 
te dotati; in ogni 
caso, per le nostre 
prove abbiamo uti¬ 
lizzato un Pentium 


Visual Home permette di 
'prendere confidenza " 
con te lunzionalità grazie 
ad una galleria di esempi 
delle possibilità ofterte. 





h* | 


100 con 32 Mbyte di memoria RAM, 
HD da 1.2 Gigabyte e lettore CD-ROM 
4X. 

All'avvio del programma è possibile 
effettuare alcune scelte che permetto¬ 
no di poter cominciare a lavorare subito 
pur se non si ha la buona abitudine di 
leggere i manuali. 

Il pannello di benvenuto nell'applica¬ 
zione offre la possibilità (per chi non ha 
problemi con l'inglese) di assistere ad 
una 'visita guidata" delle funzronalità del 
programma ricca di contributi audio e vi¬ 
deo. Chi ha voglia dì cominciare a 'lavo¬ 
rare" subito può scegliere tre diverse 
strade: costruire la propria casa con i 
'RoomBlocks', ovvero con 'stanze pre¬ 
confezionate" da disporre come meglio 
si desidera; utilizzando un modello di 
casa predefimto (Sample Home), even¬ 
tualmente modificabile; partendo com¬ 
pletamente da zero (blank screen) e 'ti¬ 
rando su' i muri uno per uno 

La prima scelta è quella più comoda 
poiché grazie ad un assistente (wizard) 
si è guidati nella scelta del numero e 
del tipo delle stanze principali (entrata, 
soggiorno, stanze da letto, bagni, cuci¬ 
na, ecc.) alle quali si possono poi ag¬ 
giungere camere per usi definiti dall'u¬ 
tente in base alle proprie esigenze (sala 
ascolto musica, ufficio casalingo, stanza 
degli hobby, ecc ). Per le stanze definite 
dall'utente è possibile assegnare un no¬ 
me che le identifichi 

Definita la struttura di base é possibi¬ 
le disporre i vari ambienti intervenendo 
sulle loro dimensioni e sull'orientamen- 
to oltre che cambiarne la sagoma con 
una serie di forme predefinlte, aggiun¬ 
gere o levare stanze In maniera sempli¬ 
ce e rapida Già in questa fase di pro¬ 
gettazione è poi possibile aggiungere 
porte e finestre scegliendole da una se¬ 
rie di proposte visualizzate in una fascia 
orizzontale superiore 

Dopo aver definito tutti gli elementi 
si può procedere alla 'costruzione' della 
casa, ma poiché una volta generata la 
vista tridimensionale apportare eventua¬ 
li modifiche risulta essere un'operazio¬ 
ne molto piu complessa rispetto alla 
progettazione assistita dal QuìckDesign 
Wizard, il programma consiglia di salva¬ 
re su disco quanto si è realizzato con 
l'interfaccia RoomBlocks in modo da 
eseguire più facilmente le eventuali mo¬ 
difiche in tale ambiente. 

La personalizzazione 
degli interni 

Selezionato il pulsante 'Build Me' ciò 
che appare a schermo cambia offrendo 
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due diverse finestre principali ed una 
serie di barre orizzontali e verticali con 
le quali personalizzare gli arredamenti, 

Le due finestre corrispondono alla 
veduta in pianta della costruzione ed al¬ 
la sua vista tridimensionale, Utilizzando 
le due palette accennate precedente- 
mente é possibile inserire i vari ele¬ 
menti nella pianta e vedere immediata¬ 
mente nella finestra della vista tridi¬ 
mensionale quale sarà l'effetto finale 
Se si preferisce concentrarsi sulla di¬ 
sposizione degli elementi piuttosto che 
sulla visione tridimensionale è possibile 
espandere una delle due finestre a tut¬ 
to schermo in modo da ottenere una vi¬ 
sualizzazione migliore grazie al maggio¬ 
re dettaglio che aiuta sia il posiziona¬ 
mento degli elementi di arredo oltre 
che fornire maggiore accuratezza nelle 
viste tridimensionali. 

Gli elementi di completamento del 
progetto sono divìsi per categorie che a 
loro volta propongono un'ulteriore divi¬ 
sione per elementi dì vario genere: la 
sezione "lay-out", riferita in pratica alla 
pianta generale della nostra costruzio¬ 
ne, offre una serie di categorie di base: 
elementi principali, porte, finestre, sca¬ 
le, luci, ecc. 

Ognuna di queste categorie offre 
una serie di sottocategorie: ad esempio 
elementi principali contempla al proprio 
interno elementi delle stanze (muri, pa¬ 
vimento e soffitto), elementi del tetto 
(abbaini, lucernari e tetti), colonne (di 
legno, quadrate, tonde, classiche, 


La tecnologi de¬ 
nominata "Room- 
Blocks" iaciiita 
l'utente nella crea¬ 
zione della costru¬ 
zione offrendo 
scelte sul numero, 
tipo e disposizione 
delle stanze oltre 
che di porte e fine¬ 
stre 


Superara la prima 
lase. svolta me¬ 
diante i "Room- 
Biocks". si posso¬ 
no visualizzare la 
pianta e la vista 3D 
nelle puah inserire 

gli arredamenti e 
definire le finiture 
interne ed esterne 


ecc,), camini (moderni, classici, 
in muratura, in mattoni, ecc.), 
canne fumarie (semplici, dop¬ 
pie, a parete, a tetto, in matto¬ 
ni, in muratura, ecc.), una volta 
posizionato l'elemento esso è 
completamente personalizzabi¬ 
le scegliendo il tipo di materia¬ 
le, il colore ed altri dettagli. 

L'elenco completo delle categorie di 
ambiente comprende: lay-out, cucina, 
soggiorno, sala da pranzo, camera da 
letto, bagno, altro: nell'ordine, esclu¬ 
dendo la voce lay-out già esaminata, le 
sottocategorie di elementi proposte so¬ 
no: armadietti, lavandini, elettrodome¬ 
stici. arredi vari, luci, extra per quanto 
concerne la cucina; sedie e divani, ta¬ 
voli, arredi, tempo libero, luci, decora¬ 
zioni per il soggiorno: tavoli, sedie, cre¬ 
denze, luci e decorazioni per la sala da 
pranzo; letti e arredi per la camera da 
letto; impianti, armadietti, apparecchi 
elettrici, decorazioni per il bagno; casa, 
ufficio, lavanderia, decorazioni, cose 
utili e aria aperta per la restante catego¬ 
ria. 

Non bisogna dimenticare che, analo¬ 
gamente a quanto già visto per gii ele¬ 
menti principali della sezione lay-out, 
ognuna di queste sottocategorie offre a 
sua volta ulteriori scelte rappresentate 
da un menu a tendina alle voci del qua¬ 
le corrispondono una serie di icone se¬ 
lezionabili dei vari elementi di arredo. 
Probabilmente la descrizione può dare 
l'idea che tutta la procedura di selezio¬ 
ne sia complessa, ma utilizzando il pro¬ 
dotto, con pochi colpi di mouse si ha 
accesso ad una serie incredibile di ele¬ 
menti già predefmiti ai quali è possibile 
aggiungere ulteriori categorie scarican¬ 
dole per via telematica. Per facilitare la 
scelta degli elementi è possibile ricer¬ 
carli nel database dell'applicazione sce- 


Books That Work 


gliendo lo stile con il quale sono realiz¬ 
zati o il nome del produttore. 

Come se non bastasse, tutti gli ele¬ 
menti sono personalizzabili in quanto a 
tipo dì finitura (legno, vetro, rivestimen¬ 
to plastico, marmo, trama, ecc ) e colo¬ 
re; inoltre, gli elementi possono essere 
riadattati alle nostre esigenze anche in 
fatto di misure. 


La visualizzazione 3D 

Dopo aver fatto tutta la "fatica" (in 
verità piacevole) di scegliere tutti gli ar¬ 
redamenti. scegliere le finiture e di¬ 
sporre i vari elementi all'interno della 
nostra bella costruzione possiamo final¬ 
mente decidere di farci un giro dentro 
per vedere se il risultato finale ci soddi¬ 
sfa o meno. 

Per fare ciò è indispensabile stabilire 
il nostro punto di osservazione iniziale 
mediante il posizionamento dell'icona 
di una fotocamera e commutare la vi¬ 
sualizzazione della finestra da quella 
della pianta a quella della visualizzazio¬ 
ne 3D. Visual Home offre numerosi pa¬ 
rametri di configurazione per la vista 
3D che spaziano dalla restituzione della 
visione con un maggiore o minore gra¬ 
do di illuminazione della scena, ed un 
conseguente minore o maggiore detta¬ 
glio delle immagini, fino alla visione da 
un elicottero invece che con i piedi 
piantati in terra e dall'altezza degli occhi 
alla quale siamo abituati a guardare nor¬ 
malmente. 

Logicamente, considerando che è 
possibile vedere la nostra costruzione 
da un elicottero, è possibile personaliz¬ 
zare anche tutti gli elementi dell'ester¬ 
no a cominciare dal tipo di erba che cir¬ 
conda la costruzione, al tipo di rivesti¬ 
mento del muro (mattoni, pietre, into- 
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naco, ecc.l. al tipo di copertura del tet¬ 
to (tegole di ardesia, coppo, ecc.l, fino 
allo scenario circostante (spiaggia, 
montagne al tramonto, giardino, ecc.l. 
Visual Home impiega abbondante¬ 
mente effetti sonori legati a tutte le 


principali funzioni, ragione per la quale 
muovendosi all'interno o all'esterno 
della costruzione, con l'elicottero o a 
piedi, é possibile ascoltare i nostri passi 
o il rumore del motore e lo sbattere 
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Ogm elemento duo essere personalizzato m tatto tir materiali, colore, dimensioni e foggia; se realmente 
prodotto si possano leggerne le caratteristiche e ci si può collegato all’eventuale sito Wet) del laliDircente 


anche impiegando la finestra di visualiz¬ 
zazione 3D 


Ma quanto costa? 

Progettare è bello, ma se non si tratta 
solo di intrattenimento e si intende utiliz¬ 
zare Visual Home come punto di parten¬ 
za per un ristrutturazione vera", può es¬ 
sere utile sapere in anticipo e con una 
certa approssimazione quali saranno i 
costi dell'operazione. 

Per tale scopo, nel programma è pre¬ 
sente una distinta dei costi connessi alla 
realizzazione del progetto Essa è suddi¬ 
visa per settori: 'sheir, ■forniture", "Win¬ 
dows" e "doors" La prima voce identifica 
le spese relative alla struttura dell’abita¬ 
zione spese relative a fondamenta, pa¬ 
reti, pavimenti, soffitti ed eventualmen¬ 
te impianti elettrici ed idraulici. I costi al 
metro quadro delle varie voci possono 
essere definiti direttamente dall'utente 
in modo da adattarli a quelli reali della 
zona di utilizzazione del programma. 

Le restanti voci permettono di inseri¬ 
re automaticamente, a partire dalla fine- 


dell'aria sulle pale del rotore dell'elicot¬ 
tero. 

Il movimento dell’osservatore all'in¬ 
terno della vista 3D può essere variato 
utilizzando tre diverse modalità: agendo 
su uno specifico pannello di controllo 
olferto dall'applicazione, utilizzando il 
mouse pei spostarsi all'interno della fi¬ 
nestra 3D. utilizzando i tasti cursore 
presenti sulla tastiera del nostro PC 

Utilizzando i comandi del pannello d» 
controllo ci si può allontanare o avvici¬ 
nare alla costruzione, spostarsi a destra 
o a sinistra, ruotare la testa a destra o a 
sinistra, alzarsi o abbassarsi, reclinare 
fa testa verso l'alto o il basso. 

Oltre che per muoversi all'interno 
della costruzione, la modalità 3D con¬ 
sente anche di meglio posizionare gli 
oggetti appoggiati su altri elementi, ad 
esempio una lampada poggiata su un 
tavolo, oltre che essere posizionata 
mediante il pannello delle proprietà del¬ 
l'oggetto (Spec Sheetl, può essere po¬ 
sizionata con i comandi drop e lift (vi¬ 
sualizzati sulla barra verticale degli stru¬ 
menti sempre attiva quando le impo¬ 
stazioni dello schermo prevedono una 
risoluzione di 800 x 600 dpi) accessibili 
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La vista 3D consente 
di camminare all'inter¬ 
no dette stame muo¬ 
vendosi tra i mobili e 
personalizzando la 
guaina di visualizzazio- 
ne. Per finire la “lista 
della spesa * fornisce 
utili indicazioni sul co¬ 
sto tinaie 



sua delle proprietà, il costo di ogni og¬ 
getto presente nel progetto, comprese 
le porte e le finestre. 

Visto che siamo in tema di costi, vale 
la pena fare un accenno anche al prezzo 
di Visual Home Deluxe. 

Il prezzo è, come per le altre applica¬ 
zioni Books That Work presentate in 
queste pagine, di centosettantanovemi- 
la lire, prezzo nel quale è compreso an¬ 
che il browser Netscape con il quale col¬ 
legarsi al sito Internet per aggiornare le 
librerie degli arredi 

In proposito bisogna ammettere che 
questa caratteristica risulta particolar¬ 
mente utile se si intende utilizzare in 
maniera un po' piu seria il prodotto pen¬ 
sate se anche in Italia fosse possibile 
scaricare da un sito Internet le librerie di 
arredi dei produttori nazionali di arreda¬ 
menti o di complementi; provate solo 
per un attimo ad immaginare di poter 
utilizzare in Visual Home i mobili di Cas- 
sma, inserendo le lampade di Artemide 
e le tende fatte con i tessuti di Missonì. 

L'idea è certamente stimolante, ma è 
ragionevole supporre che un'operazione 
del genere possa avere senso solo in 
seguito alle sollecitazioni di una grande 
quantità di utenti. Speriamo che una lar¬ 
ga fetta di negozi di arredamento pren¬ 
dano in considerazione Visual Home, 
magari potrebbero convincere la Logic 
(o i produttori nazionali dell'industria del¬ 
l'arredamento) a creare delle librerie 
software di Visual Home specifiche per 
il mercato nazionale. 
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3D Kitchen 


patto che si installino anche i seguenti 
componenti' Video for Windows. WinG 
for 3D Graphics e le estensioni Wm32s 
a 32 bit. La configurazione hardware pre¬ 
suppone l'impiego di un PC basato su 
processore 486 (meglio se Pentium) con 
almeno 4 Mbyte di memoria RAM (ne 
sono raccomandati 8) a disposizione del 
programma, almeno 5 Mbyte di spazio li¬ 
bero sull'hard disk, scheda VGA, lettore 
CD-ROM (minimo a doppia velocità) e 
raccomandata, anche se non indispensa¬ 
bile, è la presenza di una scheda audio. 

Iniziare saltando 


Un'evoluzione di Visual Home Deluxe 
è 3D Kitchen che, come sarà evidente a 
chi "mastica' un po' di inglese, è dedica¬ 
to alla progettazione delle cucine, certa¬ 
mente l'ambiente più tecnologico pre¬ 
sente nelle nostre case. 

L'impianto generale di 3D Kitchen è 
sostanzialmente identico a quello di Vi¬ 
sual Home, ma è maggiormente orienta¬ 
to a questo ambiente della casa, non di¬ 
spone della sezione RoomBlock presen¬ 
te in Visual Home e presenta una serie 
di caratteristiche espressamente svilup¬ 
pate per facilitare il lavoro di progettazio¬ 
ne della cucina, tra le quali una completa 
guida in linea realizzata in maniera parti¬ 
colarmente curata. 

Inutile dire che anche per Kitchen 3D 
il sistema di misura può essere quello 
metrico decimale in sostituzione di quel¬ 
lo anglosassone.. Basato su pollici e pie¬ 
di! .. 

Anche per questo programma Books 
That Work fornisce una ricchissima libre¬ 
ria comprendente oltre 500 elementi già 
pronti tra mobili contenitori, top. acces¬ 
sori, elettrodomestici, tutti personalizza¬ 
bili, forse meglio e 
piu che in Visual 
Home Deluxe, sce¬ 
gliendo tra centinaia 
di combinazioni in 
fatto di superba, 
materiali, tessuti e 
colori 

3D Kitchen è es¬ 
senzialmente un 
programma svilup¬ 
pato per Windows 
95 che può però 
funzionare anche 
con Windows 3.1 a 

Una completa guida tor¬ 
nisce utili consigli su co¬ 
me scegliere i vari ele¬ 
menti, con la possibili té 
di inserire gli elementi 
dalia guida nel progetto. 


Scherzi a parte, il primo passo del ri¬ 
dotto manuale (e non potrebbe essere 
diversamente considerata l'intuitività di 
tutte le funzionalità offerte) si riferisce 
proprio alla funzionalità "JumpStart", Con 
essa si accede ad una finestra di control¬ 
lo con la quale é possibile selezionare 
cinque diverse tipologie di cucine già ar¬ 
redate oppure i rispettivi ambienti vuoti. 
Come al solito, in alternativa, si può 
sempre scegliere di costruite tutto ex; 
novo cominciando dalle pareti, il pavi¬ 
mento e poi arredare tutto scegliendo i 
numerosi elementi già inseriti nell'appli¬ 
cazione 

Se questa è la scelta che tipicamente 
compie chi vuole utilizzare subito il pro¬ 
gramma, una scelta diversa interesserà 
probabilmente chi vuole saperne di più 
su quali sono le difficoltà, i trucchi ed i 
segreti del mestiere per progettare una 
cucina elegante, ma al contempo pratica 
da usare e comoda da vivere. 

Una specifica sezione si occupa di of¬ 
frire una completa guida multimediale 
nella quale un esperto fornisce numerosi 
consigli su molti aspetti della realizzazio- 
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Alla reaiu.’Biione di 30 Kitchen hanno coiieborato 
specialisti che appaiono in otevi video esplicativi 


ne degli impianti o semplicemente sulla 
disposizione degli elementi. 

Esaminando le schede che compon¬ 
gono questa sezione (purtroppo tutte in¬ 
tegrate da contributi solo in lingua ingle¬ 
se) si ha l’impressione che i vari argo¬ 
menti siano trattati con sufficiente com¬ 
petenza, impressione successivamente 
confermata dal fatto che del team di svi¬ 
luppo di 3D Kitchen fanno parte una di¬ 
segnatone di cucine ed uno specialista 
di impiantistica elettrica. 

Dalla medesima sezione è poi possi¬ 
bile selezionare gli oggetti che soddisfi¬ 
no determinati requisiti richiesti dall'u¬ 
tente. ed appaiono nelle schede esplica¬ 
tive, per inserirli direttamente nel proget¬ 
to in fase di realizzazione, ad esempio, 
se si scorre la sezione dedicata ai forni, 
si possono leggere utili indicazioni sui 
vantaggi e gli svantaggi dei forni a gas o 
elettrici e dopo aver deciso quale sia 
meglio adottare, con la semplice selezio¬ 
ne del mouse è possibile trasferire un 
determinato modello presente nella gui¬ 
da direttamente nella vista in pianta in 
modo da posizionarlo successivamente 

La scelta dello 
specialista 

Poiché il programma è stato sviluppa¬ 
to con la collaborazione di specialisti del 
settore, oltre a poter personalizzare 
completamente tutte le caraneristiche di 
ogni singolo mobile, è possibile contare 
anche su una sene di combinazioni di 
colore predefinite che prendono in con¬ 
siderazione sia gli elementi della cucina 
(basi, top. pensili, finitura degli elettrodo¬ 
mestici). che quelli della stanza (pareti, 
pavimento, soffitto, rivestimenti murali, 
ecc.). In tal modo se si desidera realizza¬ 
re la cucina rendendolo un ambiente cal- 
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do e rustico è sufficiente selezionare lo 
schema predisposto (mobili in pino, pavi¬ 
mento in legno, eco ), viceversa, se si 


vuole una cucina che sia soprattutto un 
ambiente tecnologico basterà seleziona¬ 
re uno schema basato su materiali mo¬ 
derni e colori "freddi" 

Che 3D Kitchen sia un programma 
ideato da specialisti del settore lo si 
comprende da molti particolari innanzi¬ 
tutto l'ampia libertà di personalizzazione 
degli elementi che possono essere scelti 


da un ampio repertorio di categorie e 
possono essere poi manipolati variando¬ 


ne numerosissime caratteristiche: mate¬ 
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Tutti gli elementi sono 
personalizzabili m temimi 
di finltura, materiali colo¬ 
re. dimensioni e prezzo 


riale di rifinitura 
(legno di vano ti¬ 
po, acciaio spaz¬ 
zolato, vetro scu¬ 
ro. rivestimenti 
plastici di vario co¬ 
lore. ecc.l. tipo di 
sportelli (comple¬ 
tamente lisci, con 
pannelli quadrati 
sovrapposti, con 
incavi quadrati o 
sagomati, eco.); 
tipo, materiale e 
disposizione delle 
maniglie (moder¬ 
ne. classiche, in 
metallo, legno, 
con posiziona¬ 
mento a destra, al 
centro o a sinistra 
dello sportello, 
ecc ). dimensioni 
del mobile e rela¬ 
tivo posiziona¬ 
mento rispetto al 
pavimento (lar¬ 
ghezza. altezza, 
profondità e altez¬ 
za della base del¬ 
l’elemento rispet¬ 
to al pavimento) 

La scelta del ti¬ 
po di finiture è 
molto ampia e 
comprende rive¬ 
stimenti basati 
sull’uso di vane 
essenze di legno, 
su rivestimenti vi¬ 
nilici di colore 
uniforme o basati 
su elementi geo¬ 
metrici di vario 
genere. 

Gli arredamenti 
sono compresi in 
una libreria di cir¬ 
ca 500 elementi 
suddivisi per cste¬ 



ta tecnologia 30 Walkabout dei 
prodotti BTW consente la visualiz¬ 
zazione 30 di buona qualità nella 
quale 6 possibile muoversi con sofi¬ 
sticate tecniche di programmano- 
ne II discotso vale anche pet 3D 
Kitchen 


gorie: basi, pensili, lavelli, elettrodome¬ 
stici da incasso (forni e cucine) o comple¬ 
ti di contenitore (lavastoviglie, frigoriferi, 
congelatori, ecc.) Le scelte possibili so¬ 
no sufficienti a soddisfare le esigenze 
più diverse anche se nella categoria 
"sink", owero lavelli, abbiamo r scontrato 
la totale assenza di un qualsiasi modello 
di lavello ad angolo, ma al problema si 
può facilmente porre rimedio assemblan¬ 
do opportunamente una coppia di va¬ 
sche singole, peraltro disponibili nella li¬ 
breria e. al pari degli altri elementi, com¬ 
pletamente dimensionabile ed orientabi¬ 
le a piacere dall'utente 


3D Walkabout 

Al pan di Visual Home Deluxe anche 
3D Kitchen dispone di una tecnologia di 
visualizzazione 3D molto versatile, deno¬ 
minata 3D Walkabout. che permette di 
aggirarsi all'interno dell'ambiente o di 
osservarlo da un punto di visione insoli¬ 
to. Gli strumenti di personalizzazione 
della vista 3D permettono di aggirarsi 
nell'ambiente come se l'osservatore 
fosse un bambino, una persona di me¬ 
dia statura o un giocatore di pallacane¬ 
stro, logicamente, in qualsiasi momento 
è possibile modificare l'elevazione del 
punto di vista agendo sul solito pannello 
di controllo corrispondente ai possibili 
movimenti dell'osservatore: avvicina¬ 
mento. allontanamento, rotazione del 
punto di osservazione verso sinistra o 
destra, traslazione del punto di osserva¬ 
zione verso destra o sinistra, rotazione 
verso l'alto o il basso. 

Gli altri controlli disponibili consento¬ 
no di eliminare il soffitto, di settare il pa¬ 
norama visibile dalle finestre eventual¬ 
mente presenti, di regolare l'illummazio- 
ne dell’ambiente per ottenere un minore 
o maggiore dettaglio della resa prospet¬ 
tica. 

Per migliorare le prestazioni di 'navi¬ 
gabilità' su sistemi non particolarmente 
potenti è possibile semplificare il tipo di 
visualizzazione degli oggetti. 

Altre caratteristiche di questa sezione 
sono la possibilità di osservare la cucina 
da una posizione particolare corrispon¬ 
dente in pratica a quella di un ipotetico, 
improbabile uccello che sorvoli l'ambien¬ 
te sprovvisto di copertura. Il risultato è 
senza dubbio interessante, se non altro 


per il fatto che nella realtà mai nessuno 
avrà la possibilità di osservare la scena 
nelle stesse condizioni. Un artifizio che 
pure se è da considerare una pura e 
semplice astrazione offre una certa 
spettacolarità. 

Grazie all'ampio uso degli effetti so¬ 
nori, una nota di personalizzazione della 
vista 3D consiste nella possibilità di po¬ 
ter definire un suono corrispondente ad 
ogni nostra azione corrispondente alla 
visualizzazione 3D Le scelte sono nu¬ 
merose e variano dai soliti rumori digita¬ 
lizzati dei passi di una persona a brevi 
spezzoni musicali di vario genere new 
age. classica, rock, folk, ecc 

Oltre l'intrattenimento 

Poiché nelle caratteristiche di ogni 
elemento del progetto è possibile indica¬ 
re una fascia di prezzo (alta, media, bas¬ 
sa) o stabilirne uno (definito dall'utente), 
alla fine, e possibile avere un quadro rie¬ 
pilogativo della spesa alla quale andrem¬ 
mo incontro se decidessimo di realizzare 
il progetto cosi come lo abbiamo definito 
mediante il programma. 

Se si ha a disposizione una somma 
predefinita è possibile indicarla al pro¬ 
gramma in maniera che, mediante la sua 
funzionalità denominata "Budget Ther- 
mometer', in qualsiasi momento, sia 
possibile sapere quando fermarci ad in¬ 
serire mobili e contenere le nostre scelte 
se vogliamo che il conto finale non ci fac¬ 
cia venire la febbre... 

Scherzi a parte, oltre che come sem¬ 
plice programma di intrattenimento, e 
considerando il prezzo molto contenuto 
Icentosettantanovemila lire IVA inclusa), 
3D Kitchen può essere considerato un 
validissimo aiuto per schiarirci le idee in 
prossimità del rinnovamento della nostra 
cucina, cosi come, nelle mani di un 
esperto del settore, può divenire un otti¬ 
mo ausilio per le vendite. 

Pensate ad esempio agli innumerevoli 
disegni che i clienti dei negozi specializ¬ 
zati chiedono per meglio valutare quale 
sarà il risultato finale delle proprie scelte. 
Mediante 3D Kitchen il venditore, sulla 
base della pianta del cliente, sul tipo di 
cucina e disposizione degli elementi pre¬ 
scelta, può permettere al cliente di aggi¬ 
rarsi nell'ambiente addirittura prima di 
realizzarlo fisicamente nella realta 
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3D Landscape 2 
Deluxe 

Per finire, l'ultima proposta di softwa¬ 
re che esamineremo è questo 3D Land¬ 
scape 2 Deluxe la pubblicità del quale 
recita. " Vi sembrerà di poter toccare le 
rosei”. 

Effettivamente, il programma per¬ 
mette di creare giardini molto realistici 
che tengono conto, oltre alle caratteri¬ 
stiche proprie di 2200 tra piante orna¬ 
mentali. fiori, siepi ed alberi, dell'orienta¬ 
mento rispetto ai punti cardinali, della 
posizione (latitudine), età delle piante, 
stagione ed ora nella quale si guarda il 
giardino nella vista tridimensionale. 

Come al solito, il programma è realiz¬ 
zato tenendo conto non solo degli 'ef¬ 
fetti speciali’ come la visualizzazione 3D 
realizzata con la tecnologia 3D Walka- 
bout, ma anche di altri aspetti come il 
costo di realizzazione, utili informazioni 
di carattere generale che insegnano a 
ben progettare il proprio giardino, un ve¬ 
ro e proprio database che per ognuna 
delle 2200 specie offerte non solo indi¬ 
ca il nome comune (in inglese) ed il no¬ 
me scientifico (in latino), ma anche le 
sue caratteristiche principali accompa¬ 
gnate da una sommaria descrizione del¬ 
le condizioni necessarie alla sua soprav¬ 
vivenza. 

In un giardino le piante sono l'ele¬ 
mento essenziale, ma molto importanti 
sono anche i particolari che meglio ne 
definiscono l'aspetto, recinzioni, vasi, 
aiuole, panchine e mobili da giardino so¬ 
no i necessari complementi che per¬ 
mettono di vivere meglio all'aria aperta 
e, logicamente, il programma offre un 
ricco assortimento di accessori che per¬ 
mettono di completare degnamente il 
progetto del nostro giardino 

Analogamente a Visual Home De¬ 
luxe, anche 3D Landscape 2 Deluxe può 
contare sulla possibilità di aggiornamen¬ 
to del proprio database mediante uno 
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specifico sito Internet (disponibile all'in¬ 
dirizzo intp //gardening, confi nel quale 
sono presenti anche una serie di link 
verso siti telematici di interesse specifi¬ 
co Per questa ragione nella configura¬ 
zione è compreso anche il browser Net¬ 
scape in versione 2, 

3D Landscape 2 Deluxe è eseguibile 
sia in ambiente Windows 95 che Win¬ 
dows 3 1x a patto, per quest'ultimo, 
che siano installate le estensioni a 32 
bit, l'applicazione necessita di una confi¬ 
gurazione hardware così composta: si¬ 
stema 486/66 o superiore (è raccoman¬ 
dato un Pentium), minimo 8 Mbyte di 
memoria RAM (meglio se disponibili 16 
Mbyte), almeno 10 Mbyte di spazio libe¬ 
ro su hard disk, scheda VGA, lettore 
CD-ROM e, se presente, una scheda 
audio. 


Cominciare dal tutorial 

Se non avete un'esperienza specifica 
Ima anche se l'avete è sempre meglio 
dargli un'occhiata) la scelta iniziale da 
consigliare al termine dell'installazione è 
quella di fare un "giro in cinque minuti’ 
(The Five Minute Tour) nel quale una se¬ 
rie di animazioni mostra quali regole se¬ 
guire nella creazione di un giardino 

La seconda strada percorribile è quel¬ 
la che permette di accedere ad una se¬ 
rie di esempi da modificare e dai quali 
trarre spunto per le proprie realizzazioni, 
infine, l'ultima scelta permette di entra¬ 
re nell'ambiente di progettazione vero e 
proprio nel quale, cominciando da zero, 
è possibile creare il giardino, disponen¬ 
do le piante scelte dal ricco database 

L’ambiente di progettazione permet¬ 
te di definire numerosi particolari che 
variano dalla possibilità di indicare punti 
di pendenza del terreno fino all'orienta¬ 
mento secondo i punti cardinali. 

Il lavoro di progettazione si svolge 
mediante una finestra principale nella 
quale è visualizzata la pianta del terreno 
da trasformare in giardino; sulla sinistra 
una barra laterale offre una serie di lin¬ 
guette che identificano altrettante cate¬ 
gorie di elementi da inserire nel proget¬ 
to: fabbricati, alberi, siepi, piante, strut¬ 
ture esterne (piscine, padiglioni, ecc.), 
mobili da giardino, accessori e comple¬ 
menti , 

Selezionando ognuna delle linguette 
vengono visualizzate una serie di icone 
corrispondenti ad elementi della catego¬ 
ria ad esempio, selezionando la linguet¬ 
ta delle piante e possibile scegliere tra 
piante perenni o sempreverdi, rose, 
piante grasse, piante in vaso o in vasco- 
ni, ecc. 



Il tutorial di 3D Landscape 2 Deluse oltre una com¬ 
pleta galleria di esempi di giardino ai quali ispirarsi 


Selezionando con un doppio clic una 
delle icone è possibile accedere a quello 
che viene definito "Inspector’, ovvero 
una finestra nella quale oltre ad essere 
indicate le caratteristiche principali e gli 
attributi della pianta, se ne possono sce¬ 
gliere le dimensioni, l'età e l'altezza al 
momento della messa a dimora. 

Nella medesima sezione e anche 
possibile scegliere il colore, una caratte- 
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ristica apparentemente insolita, ma in 
considerazione del fatto che negli ultimi 
anni molte specie floreali sono state ot¬ 
tenute, con un paziente lavoro di sele¬ 
zione ed incrocio, da fiori di specie di¬ 
verse. non è escluso che in un prossi¬ 
mo futuro, dopo aver visto la 'rosa blu" 
e la 'rosa nera' non ci capiti di vedere 
anche un ipotetico garofano verde o una 
altrettanto ipotetica margherita rossa. 

Dal medesimo pannello è possibile 
aggiungere l’elemento selezionato alla 
"lista della spesa" in modo da avere alla 
fine un quadro sufficientemente chiaro 
della spesa alla quale si andrà incontro 
se si vorrà trasformare il progetto ulti¬ 
mato in un giardino “vero". 

E l'utente 
creò le piante 

In un eccesso di onnipotenza, l'uten¬ 
te può, se vuole, creare delle piante ‘cu- 
stom" In realtà la battuta è solo un pre¬ 
testo per spiegare il fatto che sotto l'egi¬ 
da "Custom Plani Database" si cela la 
possibilità di aggiungere alcune specie 
non contemplate nel già ricco database 
offerto in configurazione standard 

Ad esempio, se ("utilizzatore vive in 
quella ristretta fascia di territorio calabre¬ 
se dove tradizionalmente si coltiva il ber¬ 
gamotto, magari avrà voglia di piantare 
nel proprio giardino, magari di fronte alla 
finestra della cucina, un esemplare di ta¬ 
le specie, cosi come l'utilizzatore neoze¬ 
landese avrà probabilmente voglia di cir¬ 
condare la piscina con un bel frutteto 
composto da piante di kiwi 

Se la specie desiderata non è contem¬ 
plata nel database è possibile indicarne 
le caratteristiche salienti, compresa la 
forma dell'arbusto, il colore delle infiore¬ 
scenze, il periodo di semina, le dimen¬ 
sioni e l’età degli esemplari maturi, even¬ 
tuali caratteristiche ulteriori ed una som¬ 
maria descrizione 

Le voci indicate saranno utilizzate an¬ 
che per le ricerche. Supponiamo che l‘u- 
tilizzatore voglia circondare la propria ca¬ 
sa di piante sempreverdi che fioriscano 
solo d estate con dei bei fiori azzurri Per 
sapere quali piante soddisfano questi re¬ 
quisiti o se ne conosce in partenza il no¬ 
me oppure è sufficiente inserire gli attri¬ 
buti nella maschera del "Plant Finder" ed 
avviare la ricerca. 

Scorrendo i risultati ottenuti dalla ri¬ 
cerca, si può vedere, se possibile, anche 
un'immagine dell'infiorescenza o dell'ar¬ 
busto, si può sentire pronunciare (in lin¬ 
gua inglese) il nome corretto della pianta, 
si possono leggere quali sono le singole 



caratteristiche e gli attributi Sarà poi suf¬ 
ficiente premere un pulsante per inserire 
la pianta nel proprio giardino 

Qualche comodità 

Un bel giardino non significa solo tan¬ 
te belle piante, ma anche una panchina 
o un ciondolo, un gazebo, il barbecue o 
una piscina che permettano di godere 
dei vantaggi della vita all'aria aperta sen¬ 
za rinunciare alle piccole o glandi como¬ 
dità alle quali siamo abituati. Cosi, il pro¬ 
gramma offre una completa serie di ac¬ 
cessori comprendenti mobili da giardino, 
sistemi di illuminazione ed elementi che 
consentano di salvaguardare la privacy 
tanto amata dai popoli anglosassoni 

Per tale ragione è possibile scegliere 
numerosi sistemi di recinzione che spa¬ 
ziano dai muri di pietra agli steccati di le¬ 
gno. 

Non è tutto, il programma offre an¬ 
che la possibilità di tracciare sentieri e 
camminamenti realizzati con i materiali 
più diversi' mattoni, ghiaia, piastrelle, 
cosi come permette, se necessario, di 
costruire camminamenti che attraversi¬ 
no ruscelli o altri corsi d'acqua. 

Grazie alla guida in linea è possibile 
contare sulla conoscenza di alcune idee 
dì base usate in varie realizzazioni con¬ 
tenute nella galleria degli esempi In 
questo modo si ha a disposizione una 
vera e propria "Galleria delle idee" alla 
quale ispirarsi se si ha già in mente che 
tipo di giardino realizzare: un frondoso e 
ricco giardino all'italiana oppure un es¬ 
senziale "stone garden" ricco di piante 
grasse, 

Nell'ambiente di progettazione è poi 
presente una sene di ulteriori controlli 
che permettono di realizzare le viste tri¬ 
dimensionali con un maggiore realismo 

Si tratta dei controlli "Growth Over Ti¬ 
me' e "Shadow Caster" Con il primo si 
stabilisce l'età della pianta in modo da 
poter controllare quale sarà il suo aspet¬ 
to con il passare del tempo; il secondo 
controllo permette di seguire, in base al¬ 
l'orientamento del terreno, alla posizio¬ 
ne secondo la latitudine, all'ora ed alla 
data corrente, l'animazione giornaliera o 
annuale dell'ombra di ogni singola pian- 


Stiamo arrenando con 
l'elicottero in un giardino 
di stile asiatico L'effetto 
e sorprendente 

ta, in modo da va¬ 
lutare a priori quali 
saranno le zone 
maggiormente in 
ombra, in che pe¬ 
riodo stagionale ed 
in che ora del giorno. Cosi, posizionando 
il gazebo o il barbecue, sapremo se usa¬ 
re la crema abbronzante o una maglietta 
a maniche lunghe 


E adesso si passeggia 

Finita l'opera di creazione del giardino 
si può passare finalmente a constatare 
quali siano i risultati raggiunti grazie, an¬ 
che in questo caso, all'impiego della 
tecnologia 3D Walkabout, 

Il risultato e una conferma molto con¬ 
vincente della bontà della realizzazione 
del software BTW Grazie ai numerosi 
controlli di movimento disponibili, ad 
una serie di controlli aggiuntivi che per¬ 
mettono dì impostare la stagione cor¬ 
rente (autunno, inverno, primavera, 
estate) ed il grado di "bontà" del terreno 
dal quale dipende un maggiore o minore 
sviluppo nella crescita delle piante, in 
pratica, oltre a potersi aggirare nel pro¬ 
prio giardino, è possibile anche valutare 
con un ragionevole grado di approssi¬ 
mazione quale sara l'evolvere della cre¬ 
scita di ogni pianta, arbusto o albero 

Come al solito, oltre alla normale vi¬ 
sta come se si stesse camminando, si 
potrà godere anche di una vista dall'alto 
mediante l'elicottero (se ne avete la 
possibilità, non vi dimenticate di predi¬ 
sporre uno spazio per il decollo e l'atter¬ 
raggio Eh. eh!) che come al solito pro¬ 
pone un punto di visione insolito 

Per finire, analogamente ad altri pro¬ 
grammi BTW anche 3D Landscape per¬ 
mette di fare delle misure e apporre del¬ 
le didascalie di testo in qualsiasi punto 
del progetto 

Credo che anche in questo caso l'in¬ 
teresse per il programma può giungere 
non solo dal mercato dell'home compu¬ 
ting, ma anche da una schiera di utenti 
professionali che possono avere piu 
chiaro ed esporre meglio ai potenziali 
clienti quali siano i risultati raggiungibili 
con il proprio lavoro mi vengono in 
mente ad esempio i vivaisti, o i giardi¬ 
nieri ai quali è affidata la cura delle pian¬ 
te nei giardini delle piccole comunità, 
che sicuramente trarranno vantaggio e 
diletto dall'uso di questo programma 

«e 
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Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

8 ARAM ZA TE DI BOLLATE (MI) - Via Milano. 238 
Tel. 02-3564381 - Fa» 02-3560769 
BENE VENTO - Via V. Veneto. 21 
Tel. 0824-28663 - Fa» 0824-28663 
BOLOGNA . Via Imerlo. 10/E 
TbI. 051-246454 - Fa» 051 • 246454 
CAGLIARI - V.I4 S. Avondrace. 36 
TbI. 070-279054 - Fai 070-275153 
CAMUCIA 01 CORI ORA (ARI - Via Laureiana. 89T71 
Tel. 0575-630406 - Fai 0575-630406 
CIVITA CASTiLLAWA JVT) • Via Giovanni XXIII, 10 
Tel. 0761-516133 • Fa* 0761-518133 
Firenze - Gali. Cemm.te Sta*. 5. Maria Novella, 19 

Tel. 056-2349529 - Fa» 055-2349529 

FIRBNZE • Via F. Corrldoni. 15/A 

Tel. 056-470744 - Fa» 055-470751 

OALLARATE (VA) - p zza Riaorgtmonto. 10 

Tel- 0331-786644 - Fa» 0331-7B2707 

MILANO - Via Archimede, 41 

Tel 02-741033 - Fe» 02- 70106288 

MILANO - C.eo Vercelli. 37 - Aj*g. P. Glovlo 

Tel 02-4613292 Fai 02- 4812344 
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Moroso? 


Microsoft 


Soluzioni integrate 
Microsoft Office 97 


Microsoft Office 97 



ro di MC abbiamo già cominciato a par- 
tare della nuova versione del Microsoft 
Office 97. descrivendo le numerose 
funzionalità m comune tra i van com¬ 
ponenti 

Abbiamo, in sostanza, già visto co¬ 
me Office 97, rispetto alle versioni pre¬ 
cedenti, faccia un ulteriore e significati¬ 
vo passo verso l'unificazione delle fun¬ 
zionalità, diventando un vero e proprio 
ambiente operativo unico e comples¬ 
so, che da una parte mischia, fino a 
farle confondere, le sue funzionalità 
con quelle di Windows 95 e dall'altra 
confonde le sue funzionalità comuni 


schermate pubblicate in queste pagine 
<figure 1 e 21. 

Ad esempio, la finestra Apri Docu¬ 
mento Office è una versione Office- 
Onented della finestra comune di Win¬ 
dows File Apri e tutte le funzionalità 
che servono ad inserire qualche cosa 
da qualche parte fes un Disegno in un 
Documento Word, una scritta artistica 
WordArt m una Slide di PowerPoint) 
oppure a impostare gualche caratteri¬ 
stica estetica per qualsiasi elemento 
IBordi, Riempimenti. Ombre, ecc.) so¬ 
no in comune, ovvero il codice richia¬ 
mato dai vari applicativi e sempre lo 
stesso 


Draw. che si chiama OfficeAit. che 
può essere richiamata da qualsiasi 
componente, sia se si crea un disegno 
dal nulla, sia se si deve editare un dise¬ 
gno preesistente caricato da file Que¬ 
sto accessorio dispone di sue specifi¬ 
che Barre degli Strumenti che vengono 
attivate automaticamente quando si 
voglia manipolare il disegno 
Le funzionalità di disegno sono evo¬ 
lutissime, sconfinano addirittura nel 3D 
e nel Rendering. Ad esempio un qual¬ 
siasi elemento piano può essere estru¬ 
so per farlo diventare 3D Una volta 
'solidificato' può essere ruotato rispet¬ 
to ai tre assi cartesiani, colorato, illumi- 


con quelle dei suoi singoli componenti, 
cosi com ’è possibile vedere grazie alle 


In pratica dentro Office 97 c e una 
vera e propria applicazione di tipo 


nato Si può decidere il tipo di riempi¬ 
mento (colore, sfumature, immagini 
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BilMap, ecc.). si può decidere addirit¬ 
tura il tipo di riflesso Iopaco, plastico, 
metallico) che deve produrre. 

Sono tanti altri gli accessori in co¬ 
mune, tra i quali citiamo il nuovissimo 
Word Art, mollo più bello del preceden¬ 
te, che produce piotili che poi possono 
essere trattati come oggetti da mani¬ 
polare (ad esempio da illuminare al pari 
degli altri oggetti 3DI 

Vedremo in questo articolo i singoli 
componenti tradizionali, cominciando 
da quelli presenti nella versione Stan¬ 
dard di Office, e quindi in Word, in Ex¬ 
cel e in PowerPoint. In successive 
puntate della neonata lubrica dedicata 
ad Office 97 parleremo anche della 
nuova versione di Access e torneremo 
a parlare di Outlook 

A proposito del nuovo 
Windows 95 OEM 

Nello scorso numero abbiamo parla¬ 
lo del nuovo Windows 95, OEM Edi- 
tion. quello con la FAT a 32 bit. Essen¬ 
do nato pressappoco nello stesso mo¬ 
mento e indiscutibilmente un partner 
ideale per Office 97, che trae vantag¬ 
gio dalla sua maggiore velocità nelle 
operazioni I/O e dal fatto che la dimen¬ 
sione dei cluster, ridotta dai 32 768 
byte ai 4 096 byte, provoca un rispar¬ 
mio notevole di spazio sull'hard disk 
(ne vediamo due aspetti in figura 4) 

Per valutare tale risparmio in manie¬ 
ra significativa, abbiamo copiato i file 
del CD di Office sia su un vecchio 
Windows 95 che su un nuovo Win¬ 
dows 95 e abbiamo calcolato la diffe¬ 
renza di spazio disponibile 
Ecco i risultati 

sul CD sorgente 5 194 file 
occ upazi one : 361.880 618 

su Windows 95a 5.194 file 
occupazione: 415.842 304 

su Windows 95b 5 194 file 
occupazione 371.904 522 

Il risparmio, qui è del 10%, è tanto 
più consistente quanto più I («le sono 
di piccole dimensioni 

Un indiscutibile 
standard di mercato 

Secondo l'autorevole IDC (Interna¬ 
tional Data Corporation), Office della 
Microsoft copre il 90% del mercato 
della categoria Suite, il che significa 22 
milioni di utenti. I concorrenti, ai quali 


Microsoft 
Office 9 7 

Produttore: 

Microsoft Corporation 

Distributore . 

Microsoft Spa - Centro Direzionale S Felice - 
Pai A - Via Rivoltana. 13 - 20090 Milano 
Tel 02/70398398 
Prezzi UVA esclusa! 

Professional Ifulll L. 1200000 

Professional upgratfe L. 750 000 

Professional comptetitive L 900 000 

Professional upgrade t IntellimouSe L 800 OOO 

Standard (full) L I 000 000 

Standard upgrade L 600.000 

Standard competitive L 800 000 


va il restante 10%. sono la SmartSuite 
della Lotus, che, grazie al passaggio al- 
l'IBM, maniiene agevolmente le sue 
posizioni, e il Corel Office Professional 
7 della Corel, che raccoglie una sene di 
prodotti di nobile provenienza (Word 


Perfect. Borland) e che la Corel slessa 
sta provvedendo ad omogeneizzare, 
tra di loro e con i propri prodotti 

Le ultime versioni del Microsoft Of¬ 
fice, in ordine cronologico inverso, so¬ 
no state la Office 95 (Excel 95. Word 
95. ecc), poco innovativa in termini di 
funzionalità rispetto alla precedente 
4.3, se non per il fatto che II codice 
era stato riscritto a 32 bit per Win¬ 
dows 95, e la Office 4 3, l'ultima per 
Windows 3 1, che era costituita da Ex¬ 
cel 5.0, Word 6.0, PowerPoint 4 0 ed 
Access 2.0. 

I nomi dei componenti della nuova 
versione sono Excel 97 (oppure Excel 
8), Word 97, PowerPoint 97 ed Ac¬ 
cess 97. A questi si aggiunge l’Ou- 


tlook di cui abbiamo già parlato nello 
scorso articolo, ma su cui dobbiamo ri¬ 
tornare, ed una serie di accessori e di 
funzioni in comune. 



J 


$ 


Figura I MS Olfice 9 7 
Finestra Muovo Documen¬ 
to Olhce 

Olhce 97. espello alle ver 
sioni precederli, compie 
un ulteriore e s/gnihcaiivo 
passo verso l'unificazione 
delle sue funzionalità, di¬ 
ventando finalmente un 
veto e proprio ambiente 
operativo, contuso, anzi 
del tulio integralo, con 
Windows 95 Office 97 
rappresenterà uno stan¬ 
dard per molte alfe case 
sotiware laure aspetto ai¬ 
ta Microsoft) che realizzo 
ranno prodotti in grado di 
condividere modalità ope¬ 
rative e tunzionahtà comu¬ 
ni, come auesra che serve 
pei aprire un documento 
Olhce e che e richiamabi¬ 
le da qualsiasi prodono 
Olhce 97 compatibile 


Figura 2 - MS Olhce 97 ■ 
Word 97 Campionario 
di pannelli Grafia 
Onesto che mostriamo e 
un collage costruito as¬ 
sembrando alcuni dei nu¬ 
merosissimi pannelli 
Imenu grafici, finestre di 
dialogo, ecc I che vengo¬ 
no arrivati quando si sfa 
realizzando un oggetto 
grafico, con uno qualsiasi 
dei prodotti Office Le 
funzionalità sono le sres¬ 
se per tulli i componenti, 
in guanto fanno parte del 
50 per cento di codice in 
comune 
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figura 3 - MS Office 97 - Outlook 97 - Il Client generalizzato per la Posta Elet¬ 
tronica 

Appena installato Office 97 sul mro PC di casa ho orovato a lanciare Outlook 
che e subito andato a controllare la costa In pratica si è 'beccato' le imposta¬ 
zioni date procedentemente all'Inteinet Mail fio trovato delle lettere a cui. po¬ 
me o poi. dovrò rispondere Di Outlook abbiamo periato nello scorso articolo o 
ne parleremo nel prossimo, quando avremo provato arche le sue funzionalità 
di Scbedulmg. che ne rappresentano t aspetto piu complesso e che si affianca¬ 
no a quelle di Rubrica, di Client, di E-Maii ecc In questo articolo lo ignoreremo 


figura A MS Windows 96 OEM Etili lon II partner ideale di Ottica 97 
Nello scorso numero di MC n abbiamo parlato della nuova versione OEM di 
Windows 95 La novità principale « il nuovo Elle System, a 32 bit. che permei¬ 
le di ‘vedere’ Hard Disk piu grandi di 2 giga, o die utilizza cluster di A Kbyte. 
contro i 32 Kbyte della versione precedente Questo comporta una consisten¬ 
te. e gradita 'economia' di spano sutl’hard disk, una maggiore velocita nelle 
operazioni di ITO. anche Questa graditissima Vediamo, in due finestre DOS, 
I esecuzione dei nuovi comandi FDISK e CHKDSK. che danno conto di quanto 
appena detto 


Come reagirà 
ii mercato? 

E noto che gli ultimi dieci anni della 
microinformatica sorto stati 'guidati' 
dalla Microsoft È la casa di Redmond 
che ha deciso che ciascuno di noi de¬ 
ve usare, sul proprio PC, Windows, 
che ciascuno di noi deve usare Office 
E noi. senza porci tanti problemi, et 
slamo lasciati guidare. 

La Microsoft, recentemente, ha ac¬ 
celerato bruscamente, imponendo, nel 
breve volgere di un paio d anni, una 


serie di diktat tecnologici: BackOffice 
per t Server Aziendali. Windows 95 
per i Client. Internet per tutti gli utenti, 
Intranet per tutti gli utenti Aziendali 

L'accelerazione è stata brusca ed i 
tempi di reazione del mercato, specie 
del mercato delle Aziende, sono stati 
più lenti del solito, anche per il fatto 
che la nuova generazione del software 
impone assolutamente una nuova ge¬ 
nerazione di PC. 

Ora la novità tecnologica è Office 
97. 

A parte l'elenco delle centinaia di 
novità, comuni tra i componenti o spe- 


Figura 5 - MS OftHX 97 
Per il Visual Base fot Ap¬ 
plication 5 guardate un 
centinaio di pagine più in 
li 

Finalmente la manovra di 
aggancio e stata portata 
a termine non solo torri i 
componenti di Office 97 
sono VBA e OLE Auto¬ 
matica compatibili, ma 
addirittura condividono lo 
stesso empiente di svi¬ 
luppo. che si chiama 
VBE Data iimportanza 
deh argomento led il mio 
interesse personaleI ne 
parliamo in questo stes¬ 
so numero 0' MC. nella 
ruOnca Office Qui vedia¬ 
mo un anticipazione dai- 
i Eaitor 


ciftcì di un singolo componente, la ve¬ 
ra novità 6 che viene proposto un nuo¬ 
vo modo di vedere e un nuovo modo 
di usare i prodotti per PC 

Non piu tanti singoli applicativi, piu 
o meno collegabili gli uni con gli altri, 
ma un singolo ambiente, che svolge 
tanti servizi per i vari componenti. Ad 
esempio il rivoluzionario servizio di in¬ 
tegrarsi completamente con Internet/ 
Intranet 

L'interrogativo è duplice quando e 
quanto il Mercato passera a Office 97, 
quando e quanto il Mercato, e quindi 
le Aziende, si convertirà alla nuova fi¬ 
losofia imposta da Office 97? 

Insomma, quanto e quando il Mer¬ 
cato, ed in particolare le Aziende si 
adegueranno a tale accelerazione con¬ 
siderando anche il fatto che le innova¬ 
zioni introdotte, in Windows 95, m Of¬ 
fice 97, in BackOffice, sono tutte a fa¬ 
vore della diffusione dell'informatica e 
quindi dell'aumento della produttività 
nelle Aziende? 

Le statistiche sulla diffusione del¬ 
l'informatica. specie quelle riguardanti 
Europa ed Italia, segnalano ancora lar¬ 
ghissimi margini di espansione Molti 
impiegati nelle Aziende Italiane sono 
totalmente 'vergini", per molti di que¬ 
sti Windows 95 & Office 97 saranno 
gli strumenti con i quali inizierà il loro 
rapporto con il computer. Nell'esami- 
nare Office 97 dovremmo considerare 
anche questo fatto 
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Figura 6 MS Office 97 PowerPoint 97 - Esempio di nuovo menu 
Il menu, nel corso del tempo, da oggetto esclusivamente testuale si è modifi¬ 
cato in qualcosa di più ricco, piu articolato, sui quale sono presemi una miriade 
di simpoleiti dal quale si aprono a caduta sene di tendine, panneilmi colorati, 
ecc II tulio e rigorosamente 'sensibile al contesto' abbiamo selezionato un 
elemento gtahco ed il menu mostra conseguentemente le possibili alternativo 
Nei menu di Ottica 97 si possono inserire accanto alle voci 'a carattere' lo ve¬ 
diamo m alto a desila, anche pulsanti tipici delle Barre degli Strumenti 


Figura 7 - MS Olilce 97 - Barra dogli Spumanti e Post-lt 
L afferro piu evidente dell’installazione di Office 97 sul Desktop e costituito 
dall apparizione della Barra degli Strumenti di Olhce, personalizzabile, de se' 
ve per organizzare m logli ì van pulsanti po’ l'attivazione dei vari programmi 
Cera anche nel vecchio Office 95 ed 6 rimasto pressoché immutata. Nella li 
gura vediamo anche i alletto di una nuova 'microapplicazione' che serve per 
'appiccicare' dei Post-lt direttamente sul desktop tsalvabili come file, in vati tot 
matìl. senza doverli attaccare sul bordo del monitor, abitudine che tconlessia- 
mololl abbiamo tutti noi 


Alcune premesse 

In questo articolo vedremo i singoli 
componenti tradizionali, che, come 
sanno anche i bambini di sei anni, so¬ 
no Word, Excel. PowerPoint ed Ac¬ 
cess. 

Per parlare di Office dobbiamo 
prendere alcune decisioni. 

La prima è quella di dare per scon¬ 
tata una conoscenza, almeno generi¬ 
ca, dei suoi componenti tradizionali. 

La seconda è quella di decidere se 
privilegiare un esame per singolo com¬ 
ponente o pei funzionalità trasversale 
Nel primo caso, se decidiamo, ad 
esempio, di elencare le novità presenti 
nel solo Excel, ne dobbiamo citare un 
bel po' presenti anche negli altri pro¬ 
dotti. Rischiamo quindi di ripeterci piu 
volte. 

Un'altra decisione riguarda le figure, 
come al solito parte integrante dell'ar¬ 
ticolo. Cercheremo di inserirne il piu 
possibile, cercando di aggirare le bar¬ 
riere poste dalla segreteria di Redazio¬ 
ne, per il solito problema dello "spazio 
disponibile" In esse cercheremo di 
riassumere piu argomenti, non saran¬ 
no quindi "belle", in quanto risulteran¬ 
no sicuramente un po' incasinate 

Come detto prima, in questo stesso 
numero, parleremo anche del nuovo 
Visual Basic for Application (in figura 
5|. versione 5.0. una delle innovazioni 
più rilevanti in Office 97, che, essendo 


un argomento abbastanza a se stante, 
preferiamo trattare in altra parte. 

tl nuovo Ambiente 
Operativo 

Quando si lavora con un componen¬ 
te Office si utilizzano una serie dì stru¬ 
menti "unificati", validi per ogni applica¬ 
tivo, e che rientrano tra i servizi svolti 


dalle porzioni di codice condivise. 

L'esempio più evidente è costituito 
dal sistema dei Menu e delle Barre de¬ 
gli Strumenti, che sono stati, rispetto 
alle versioni precedenti, modificati nel¬ 
l'estetica, con pulsanti "piatti" che di¬ 
ventano a rilievo quando il mouse ci 
passa sopra, integrati tra di loro, nel 
senso che è possibile aggiungere pul¬ 
santi sia nei menu orizzontali, che in 
quelli verticali. Il nuovo sistema, che si 
chiama Barra dei Comandi, è molto più 
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Figura 8 MS Office 97- 
L'Help piu importante é 
quello su Internet 
Il manuale di Office 97. 
edizione professionale, 
e un bel librotlo di oltre 
700 pagine rette non so¬ 
no pocheI È evidente 
pero che per coprire le 
esigenze sia degli utiliz¬ 
zatori che iniziano il loro 
rapporto con il compu- 

let direttamente con Of¬ 
fice 97, sia degli utilizza¬ 
toti piu esperti ed esi¬ 
genti. ne occorrerebbe¬ 
ro dieci volte tante In 
Office ci sono tantissimi 
altri strumenti a suppor¬ 
to degli utenti, si va dal- 
I Assistente di Olfice 
luna sorta di personag¬ 
gio da canone animato 
sempre presente con i 
suoi consigliI al collega¬ 
mento sempre attivo 
con le pagine WEB della Microsoft . La versione italiana e in via di collegamento a specifiche i 
italiano. 
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Figura 9 - MS Othee 97 ■ Etcel 97 - Un applicazione significativa che sfrutta In¬ 
ternet 

Tra il materiale a disposinone di Office 97 c e una significarne applicatone Eli¬ 
cei che scarica in celle tramite un Hyperlink Internet, le Quotazioni di Borsa m 
tempo reale Questa immagine e stata 'catturata' un lunedi mattina per cw ie 
Quotazioni dei vari titoli, alla Borsa di New York sono ancora Quelle del venerdì 
precedente La Singola Quotazióne, disponibile m una cella, può essere utilizzala 
per eseguire Qualsiasi torma di calcolo Nella versione italiana I applicatone XLS 
non c e. mentre et sono le Ouery WEB che si collegano alta Borsa di New York 
Anche in Questo caso sarebbe auspicabile un collegamento alla Borsa o Milano 


figura IO - MS OH ice 97 - Word 97 ■ L organizzazione strutturata del docu¬ 
mento 

Anche Word presenta numerose novità, motte delle Quali non servono per rea¬ 
lizzare nuovi tipi di documenti lrispetto a guanti se ne potevano late puma), ma 
servono a facilitare ia vita ail utilizzatore Ad esempio risulta molto comoda, 
specie m caso di documenti lunghi. Questa vista 'strutturata', che mostra Sulla 
sinistra lindice e sulla destra il contenuto del documento stesso Questa vista 
e automatica nel senso che Word interpreta te formattazioni come elementi 
strutturati del documento II documento, di Quasi AGO pagine, l'ho scritto io per¬ 
sonalmente 


ricco di prima, anche per il fatto che tie¬ 
ne conto dei nuovi comandi Ne vedia¬ 
mo un esempio nella figura 6. carpita a 
PowerPoint 97 

È in comune il sistema di Help, che 
si chiama Assistente di Office, e che 
consiste nella possibilità di farci segui¬ 
re, nel nostro lavoro, da un assistente 
che ci suggerisce via via le cose da fare 
o che risponde alle nostre domande. 

Sono state modificate le modalità di 
apertura, di chiusura e di funzionamen¬ 
to dei vari menu e delle vane Finestre 
di Dialogo, che ora appaiono e spari¬ 
scono con un gradevole effetto di 
zoom Inoltre se, eseguendo un co¬ 
mando partendo da una Finestra di Dia¬ 
logo. occorre selezionare parte del do¬ 
cumento. si riducono ai mimmi termini 
per non 'impicciare' troppo sul monitor 
quando si esegue la selezione 

Sono in comu¬ 
ne parecchie delle 
finestre operative, 
come quelle che 
servono per aprire 
i file, per comin¬ 
ciare un nuovo do¬ 
cumento, per sal¬ 
vare il file Ad 
esempio, in quella 
che serve per ini¬ 
ziare un nuovo do¬ 
cumento Office, 


c'è una pagina Wizard che serve per 
produrre il documento in maniere gui¬ 
data Le tipologie sono tantissime e so¬ 
no mischiate le soluzioni rispetto ai vari 
prodotti. Ci sono Autocomposizioni il 
cui risultato sono Documenti Word. Fo¬ 
gli di Lavoro Excel, Presentazioni 
PowerPoint. Database Access. Molte 
delle tipologie di documenti proposti 
sono, come detto, Internet-onented. 

Office 97 è predisposto per l'uso del 
nuovo Mouse della Microsoft, l'Intelli- 
mouse, che consente di scorrere, nelle 
vane direzioni, il 
documento attivo, 
azionando la stelli¬ 
na tra i due tasti. 

Se. ruotando la ro- 
tellina, si premono 
anche alcuni tasti 
della tastiera, si at¬ 


tivano. in maniera ben piu diretta di 
quanto lo si faccia con i comandi tradi¬ 
zionali. altre funzionalità, ad esempio lo 
Zoom 

Non e invece cambiato, rispetto alla 
versione precedente, l'effetto provoca¬ 
to sul Desktop dall'installazione di Offi¬ 
ce 97 C'è la Barra delle Applicazioni in 
alto sul desktop, ma è spostabile ed 
ampiamente configurarle, e vengono 
riportate le due voci, Apri Documento 
Office e Nuovo Documento Office, sul 
menu Avvio Lo vediamo in figura 7 



o m a a 


Figura 11 - MS Office 97 - Word 97 ■ Lo strumento 
Manta, per tracciare tabelle 
Uno degli strumenti piu utilizzati in un Word Pro¬ 
cessor e quello che serve pei inserire dette tabelle 
intese in senso tato le tabelle servono per creare 
porzioni di documento, organizzate ut righe e co¬ 
lonne La tabella ora si crea con una vera e propria 
manta, con la quale si traccia, in Qualsiasi punto del 
foglio, la sua cornice esterna e ‘e righe necessarie 
per suddividerla in riquadri C è anche la gomma 
utile Quando, aa esempio, si intenda unite due cel¬ 
le, in vellicare o in orizzontale Inutile aire che sal¬ 
vando m formato HTML viene prodotta una tabella 
perfetta pei Internet 
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figura 1? - MS Office 97 - Word 97 - Utilizzato da Internet Explorer 
Quando, ultimando Explorer, si punta un documento Word, questo diventa vi¬ 
sualizzabile dilettamente con Word, che viene richiamato, come se fosse una 
propria funzionalità interna, dall'Explore' stesso II documento non solo può es¬ 
sere stampato ma anche editato da Explorer In questa situazione l'ambiente 
operativo, meno, barre degli strumenti, ecc è in pratica costituito dalla somma 
dei due prodotti 


Figura 13 - MS Office 97 - Excel 97 ■ Due livelli di aiuta usando Excel 
Siamo alle prose con un problema di npo statistico: vogliamo calcolare la distri- 
butione di frequenza in una sene di valori In pratica abbiamo circa l 900 im¬ 
porti e vogliamo coniare guanti di questi ricadano tra I milione e 2 milioni, 
guanti ira 2 milioni e 3 milioni, e cosi via . Si incarica di questo compito una del¬ 
le numerosissime funzioni di tipo statistico presenti in Excel. L utente non 
esperto, ma in generale ne trova giovamento anche quello esperio, sfrutta 
dapprima la procedura di Autocomposizione delle Funzioni, che lo a iuta operati¬ 
vamente e fornisce anche indicazioni su cosa calcola la specifica funzione, e 
poi l'Assistente di Office, che è può propriamente uno strumento di Help. 


Internet servizio 
indispensabile 

Anche le novità che riguardano Inter¬ 
net sono tantissime Molte costituisco¬ 
no la formalizzazione delle decine di 
prodotti usciti negli ultimi mesi (ad 
esempio i vari Internet Assistant per i 
quattro componenti), altre sono defle 
novità evidenti, ad esempio l'ormai no¬ 
ta possibilità di definire, in qualsiasi do¬ 
cumento Office, degli Hyperlink che lo 
collegano ad altri documenti Office o 
documenti HTML, disponibili o sul PC. 
o sulla rete Aziendale o su Internet 

Ne parleremo a fondo in un prossi¬ 
mo articolo. Per ora ci limitiamo a rela¬ 
zionarvi su due funzionalità che riguar¬ 
dano Internet 

La prima è il fatto che accanto agli 
Help tradizionali ci sono degli Help su 
Internet. In pratica dal menu Help ven¬ 
gono richiamati dei Siti Microsoft, ag¬ 
giornati frequentemente, in cui gli uten¬ 
ti di Office trovano pane per i loro 
denti Oltre a pagine di documentazio¬ 
ne, ci sono pagine di FAQ, ci sono se¬ 
zioni per il Troubleshooting, ci sono 
moduli di feedback da riempire per co¬ 
municare i propri 'desiderata' alla casa 
di Redmond (lo vediamo in figura 8) 

La seconda è una nuova funzionalità 
di Excel, che si chiama Ouery WEB, e 


che permette di eseguire, partendo da 
Excel e avendo come destinazione un 
foglio di lavoro, delle Query sui WEB, 
Nel materiale presente sul CD. o 
scaricato via rete, ci sono degli esempi 
molto efficaci, ad esempio una Query 
che, in collegamento diretto con la Bor¬ 
sa di New York, fornisce le quotazioni e 
le statistiche, in tempo reale, dei titoli 
di Borsa (lo vediamo è in figura 9). 


Le novità 

dei vari componenti 

Se fossimo dei cronisti con il pallino 
della precisione dovremmo cominciare 
ad elencare, una per una, le decine di 
novità presenti nei vari componenti di 
Office. Sono tantissime per cui dobbia¬ 
mo limitarci a citarne, per ogni applica¬ 
tivo. una piccola serie. In questo artico- 


Figu 
■ Ex, 


gura i4 MS Office 97 
Excel 97 Usato in mo¬ 
do tradizionale 
in questa figuro rilevia¬ 
mo la misura dell 'evolu¬ 
zione che c e stata, nel 
mondo degli sptead 
sheet, nei suoi quindici 
anni di stona Iparlo per 
noi che all'epoca erava¬ 
mo già al lavoro sui PC 
di allora) Allora il foglio 
lei nlenamo al mitica Lo¬ 
tus 123, versione lai, 
con le sue celle, e/a 
sempre m pruno piano, 
ed it contenuto delle cel¬ 
le era rigorosamente 
omogeneo dal punto di 
vista estetico Oggi il fo¬ 
glio è rimasto, ma è di¬ 
ventato una struttura 
sulla duale si può piazza¬ 
re qualsiasi cosa, sia nel¬ 
le celle, rispettando del¬ 
le regole Ioperative e di 
calcoloI che sono rima¬ 
ste pressappoco le stesse, 
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Figura 15 - MS Office 97 Excel 97 - Una novna di Excel e la Formattazione 
Condizionale 

Molte delle novità sono in comune tra i vari componenti della Suite Altre sono 
specifiche di ciascun componente, ma derivano da tecnologie in comune, ad 
esempio Wizard, Intellisense, WEB Altre mime sono del tutto autonome Bel¬ 
lissima m Excel e ta lunzmnalita che permette di definire una Formattazione 
Condizionata, plurilivello Ad esempio, in una serie di valori numerici, il colore 
assegnato al singolo elemento putì indicarne il rango di appartenenza. 


Figura 16 - MS Office 97 ■ Excel 97 ■ l gratta con Excel 97 
Passano gli anni, si succedono le versioni, ma gli sviluppatori dei vari spread 
sheet riescono ad inserire sempre gualche funzionatila in più In Excel 97 a so¬ 
no alcune novità anche nel reparlo Business Graphics In questo grafico a bolle 
vediamo dei vaion che potrebbero corrispondere atta distribuzione per classe di 
peso e classe di altezza di una popolazione di bambini di 12 anni h dati. altezze 
da l‘W a 160 or, peso da ao a 65 Kg., sono regolarmente mvenrat'l Capto a 
cosa serve un grafico a bolle? 


lo. come detto prima, oltretutto ci limi¬ 
teremo ai componenti della Suite Stan¬ 
dard (Word, Excel e PowerPoint), ri¬ 
mandando ad un successivo articolo la 
trattazione delle novità di Access 97. 

Molte delle novità presenti nei vari 
prodotti sono frutto dell'ulteriore sfrut¬ 
tamento della tecnologia Intellisense, 
quella che cerca di "anticipare le mos¬ 
se" dell'utilizzatore. 

Altra tecnologia sempre più diffusa è 
quella Wizard. Le procedure di Auto- 
composiztone sono piu numerose, in 
ciascuno degli applicativi Ad esempio 
quelle che servono per creare delle Pa¬ 
gine WEB, partendo da ciascuno dei 
componenti. 

Word 97 

Sono siati introdotti numerosi stru¬ 
menti che automatizzano sia la compo¬ 
sizione del testo, sia la sua correzione, 
sia la sua formattazione. 

Molte novità riguardano l'estetica 
del documento prodotto Si può inseri¬ 
re uno sfondo, una sorta di filigrana, si 
possono «nserire linee orizzontali, si 
possono definire delle cornici sta per la 
pagina che per gli oggetti presenti nella 
pagina. Si possono inserire testi amma¬ 
li- . 

E stata introdotta una modalità di vi¬ 
sualizzazione ■ottimizzata’ per la lettura 
del documento a video, che si chiama 


Lettura in Linea. 

Molte di queste novità sono eviden¬ 
temente nate per il fatto che Word de¬ 
ve avvicinarsi ad un Browser Internet e 
ad Editor HTML. 

Viene facilitato il lavoro di preparazio¬ 
ne dei Fogli Stile, grazie ad una nuova 
finestra Anteprima e alla possibilità di 
vedere come appare lo stile che si sta 
assegnando ad un paragrafo 

Sono possibili anche nuovi tipi di vi¬ 
sta del documento. Ad esempio inte¬ 
ressante, specie nel caso di documenti 
molto lunghi, è la vista MAP. che mo¬ 
stra due cornici, sulla sinistra un elenco 
di voci (ad esempio i titoli dei capitoli), 
sulla destra il testo vero e proprio cui le 
voci rimandano (figura 10). 

Lo strumento Tabella presenta, an- 
ch'esso, una serie dì miglioramenti, il 
più spettacolare dei quali è quello che 
consente di tracciare la tabella diretta- 
mente sul foglio azionando una specie 
di matitina, prelevata da una specifica 
Barra di Strumenti (figura 11 ). 

Interessante e stimolante è la possi¬ 
bilità di creare dei Sunti del documen¬ 
to, in pratica dei Riassunti Automatici, 
per i quali occorre solo indicare la per¬ 
centuale di sintesi (che ne dite dei 
"Promessi Sposi" concentrati in un de¬ 
cimo del loro volume iniziale?). Lavora 
su basi statistiche, ad esempio sulla ri¬ 
correnza delle parole, e non intervenen¬ 
do sul contenuto 

L'ambiente operativo è dotato di 


nuove Barre, alcune delle quali dedica¬ 
te ad una specifica funzionalità Ad 
esempio, poiché è possibile memoriz¬ 
zare le varie revisioni di un documento, 
c'è un'apposita Barra con una sene di 
pulsanti che servono per andare avanti 
ed indietro tra le vane versioni 

La classica funzionalità di Mail Mer- 
ge è ora praticabile con lo strumento E- 
Mail II nuovo Word collabora proficua¬ 
mente con il nuovissimo Outlook 
Per quanto riguarda la programma¬ 
zione, della quale parliamo specilica- 
mente in un altro articolo, Word final¬ 
mente assume il Modello Oggetti, il 
che lo rende piu allineato alle specifi¬ 
che VBA e quindi, sostanzialmente, piu 
programmabile di quanto non lo fosse 
in precedenza 


Excel 97 

Nel caso di Excel saremo piu sche¬ 
matici 

Troviamo un Undo multilivello, che 
permette quindi, quando si lavora su un 
foglio, di tornare via via sui propri passi. 

Nuovi strumenti aiutano nella scrittu¬ 
ra delle formule, attività importantissi¬ 
ma nell'uso del foglio elettronico Ad 
esempio gli intervalli di celle coinvolti 
nelle formule vengono "colorati" (nella 
formula e sul foglio) per renderli più in¬ 
dividuabili. La creazione della formula e 
aiutata, ed in certi casi e Excel che si 
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Figura 17 - MS Ottico 97 PowerPoint 97 Autocomposizione dot contenuto 
eseguita passo passo 

La creazione di una presentazione elettronica comporta l'esecuzione di una so 
quenza. abbastanza fissa, di passi operativi Dapprima la scelta del tema, poi la 
definizione del contenuto, poi si passa in 'sala trucco' per la scelta degli stili 
estetici ed in line si scelgono le caratteristiche che deve avere la presentazione 
In funzione di come deve essere mostrata al pubblico. La procedura eh Auto- 
composizione guida nelle varie operazioni 


Figura 18 - MS Ottico 97 - PowerPoint 97 - Il nuovo ChpArr Manager 
Il materiale di supporlo alla preparazione delle presentazioni è ancora piu ab 
bendante Oliamo il nuovo ClipArt Manager che permette di organizzare sia le 
Immagmi che il materiale Multimediale Citiamo l’accessorio Centrale di 
PowerPoint che mette a disposizione dell'utente, organizzato in pagine HTML 
ulteriore materiale di supporto, ad esempio una sane di 'alletti speciali' apph 
cabìli agli elementi presenti nella slide La Centrale di PowerPoint è un interes¬ 
sante esempio di presentazione su Internet. 


occupa di aggiungere i "pezzi mancanti" 
in una formula scritta male, ad esempio 
chiude le parentesi lasciate per sbaglio 
aperte, 

È possibile scrivere le formule in lin¬ 
guaggio naturale, ad esempio Base*AI- 
tezza anziché =A2*B2, questo quando 
in Al e B1 ci siano le etichette "Base" 
ed "Altezza". 

Abbiamo la Formattazione Condizio¬ 
nale, interessantissima e che vediamo 
in figura 15 

Excel viene ulteriormente specializza¬ 
to nelle funzioni di Database E ora pos¬ 
sibile inserire, per le celle, delle Regole 
di Valtdazione, che entrano in azione 
quando si inserisca un dato nella cella, 
È possibile definire 

- regole di validità, ad esempio un in¬ 
tervallo di date per una cella in cui inse¬ 
rire una data, 

- messaggio che deve apparire sulla 
cella quando se ne stia digitando il con¬ 
tenuto, 

- messaggio di errore che deve appa¬ 
rire quando il contenuto digitato non su¬ 
peri la regola di validità. 

Tali messaggi vengono visualizzati 
dall'Assistente di Office, se è attivo, al¬ 
trimenti da comuni Finestre Messaggio. 

E stata migliorata anche la sezione 
'estrazione dati" da database esterni, 
che ora dispone di una finestrella che 
mostra Tabelle e Campi da cui pescare 
È possibile parametrizzare le Query in 
modo che venga richiesto dinamica¬ 


mente il Criterio di Selezione dei dati in 
entrata. 

È stato potenziato lo strumento Ta¬ 
bella Pivot, che permette ora anche di 
elaborare Campi Calcolati, che vengono 
quindi definiti e calcolati all'interno del¬ 
la Tabella Pivot. 

Queste novità, che facilitano il lavoro 
di manipolazione dei dati, unite alla 
nuova dimensione del foglio di lavoro, 
che raggiunge ora il ragguardevole va¬ 
lore di 65.536, rendono Excel 97 abba¬ 
stanza adatto per attività sui Database 

Diciamo anche, con l'occasione, che 
il limite fisico del contenuto di una cella 
passa dai 256 caratteri ai 32,768. In- 
somma, teoricamente, Il numero di ca¬ 
ratteri ospitabile in una Cartella Excel 
sarebbe di 65.536 (righe) per 256 (co¬ 
lonne) per 256 (fogli) per 32.768 carat¬ 
teri. Che fa 140.000 miliardi. 

Molto comoda la facilitazione opera¬ 
tiva che viene attivata quando occorra 
selezionare un intervallo e la Box da cui 
si parte ingombra il video. In pratica la 
Box si riduce ad una sottile finestrella 
per cui il mouse può lavorare senza 
ostacoli 

Molto indovinata, nel senso che faci¬ 
lita un'attività che prima era un po' 
noiosa, è la funzionalità di Visual Prin- 
ting (tradotto in Anteprima di Stampa 
Avanzata), che mostra, direttamente 
sul foglio, le interruzioni di pagina e nu¬ 
mera le pagine stesse e che è anche 
operativa, nel senso che permette di ri¬ 


posizionare i vari elementi nelle pagine 
e poi di intervenire sui margini. 

Tra le altre novità "sfuse" ci viene in 
mente la possibilità di andare oltre le 
celle, ad esempio creando delle celle 
personalizzate ottenute dal merge di 
due o più celle. 

Molte novità anche nella sezione 
Chart, che propone sia nuovi tipi di gra¬ 
fici, sia nuove possibili formattazioni, 
sia una maggiore potenza in termini di 
numero di valori graficabili (figura 16). 
Sono state inserite anche delle nuove 
funzionalità che facilitano il lavoro, ad 
esempio quella che permette di sele¬ 
zionare piu facilmente l'elemento del 
grafico su cui si vuole intervenire. An¬ 
che questo argomento, i Grafici di Ex¬ 
cel 97, richiederebbe, per essere tratta¬ 
to a fondo, un articolo tutto per sé 


PowerPoint 97 

Anche in PowerPoint troviamo una 
lunga sene di strumenti di facilitazione 
al lavoro 

Innanzitutto la procedura di Auto- 
composizlone adesso è globale, e gui¬ 
da passo passo nella creazione della 
presentazione (figura 1 7) 

Molto significativa è Cautocomposi- 
zione verso Internet che crea, in quat¬ 
tro e quattr'otto, una serie di pagine di 
eccellente qualità estetica Per quanto 
riguarda Internet, PowerPoint permette 
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di seguire almeno, nel caso in cui la pre¬ 
sentazione realizzata debba essere vista 
attraverso Internet, quattro strade: 

- salvataggio delliintera presentazio¬ 
ne in formalo HTML, 

- salvataggio delle singole Slide in 
formato JPEG, 

- salvataggio dell’intera presentazio¬ 
ne in formato Slide Show (PPS), e quin¬ 
di non più editabile. visualizzabile con il 
PowerPoint Viewer, 

• salvataggio dell'intera presentazio¬ 
ne, in formato originale (PPT), e quindi 
editarle, visualizzabile con II Power¬ 
Point Viewer 

In ogni caso i vari formati sono stati 
compattati per tendere più agevole la 
trasmissione dei file via Rete A proposi¬ 
to di rete è possibile eseguire delle Pre¬ 
sentazioni in Rete, per cui ogni destina¬ 
tario può rimanere davanti al suo PC. 

Utile è la possibilità, riservata all'ora¬ 
tore che mostra la sua presentazione al 
pubblico, di lavorare con due PC, colle¬ 
gati via cavo seriale, e di utilizzare quin¬ 
di due Monitor, uno che mostra, solo a 
lui. le note per l'oratore e l'altro che 
mostra ciò che vedono gli spettatori 

Ritornando alla preparazione della 
presentazione citiamo alcuni nuovi au¬ 
tomatismi, ad esempio quello che crea 
automaticamente una slide di Somma¬ 
rio prelevando i titoli da una sequenza 
di slide, oppure quella che crea due sli¬ 
de da una slide troppo complessa o 
lunga, sistemandone anche i titoli. 

Muovi effetti speciali, ad esempio ci¬ 


tiamo quello che anima gli elementi di 
un Business Graphics, rendono più vi¬ 
vace il risultata 

Si possono inserire dei diagrammi di 
tipo Business e va citato il fatto che il 
'motorino' che serve per creare questi 
grafici è il nuovo Graph 97 (abbastanza 
allineato con le funzionalità grafiche di 
Excel 97), si possono inserire elementi 
ClipArt, prelevati dalle abbondantissime 
librerie, gestibili con il nuovo ClipArt 
Manager (figura 18) 

Ci sono altre viste operative, ad 
esempio quella che consente di vedere 
contemporaneamente testo e miniatu¬ 
re della diapositiva 

Sono state radicalmente rinnovate le 
funzionalità per rendere la presentazio¬ 
ne 'animata' Sono gestiti nuovi eventi, 
esistono svariati tipi di pulsanti (lo ve¬ 
diamo in figura 19) Grazie anche alle 
migliorale funzionalità per la gestione 
degli elementi multimediali (ad esem¬ 
pio PP 97 permette di visualizzare, in 
modo nativo, e quindi senza ricorrere 
agli accessori di Windows, i file AVI) 
PowerPoint diventa ancor di piu un pro¬ 
dotto adatto ad attività di Authoring 
Multimediale. 

Due parole 
sul manuale 

Il pacchetto di Microsoft Office 97, 
Edizione Professionale, contiene due 


Figura 19 - MS Ottico 97 - PowerPoint 97 - Impo¬ 
sizione degli Eventi e delie Anioni 
Con il nuovo PowerPoint 97 e possibile dare una 
maggiore interattività alla presentazione. Si posso¬ 
no inserire nelle slide vari tipi di Pulsanti, per i Quali 
va specificata l'Azione conseguente ad un Evento, 
il Click ed anche il Move, sul pulsante stesso L ’a- 
zione può essere un semplice salto da Qualche al¬ 
tra parte, oppure l'esecuzione di un programma, e 
le può essere associato un suono Va anche consi¬ 
derato il fatto che sulla Slide sono inseribili anche 
dei Controlli, ad esempio dei Pulsanti, programma¬ 
bili con VBA, se fosse necessario un livello ancora 
più spinto di interattività 


oggetti, il CD ed il Manuale intitolato 
Soluzioni integrate Microsoft Office 97. 
Il CD, come dello nell'articolo, contie¬ 
ne oltre cinquemila file, per un totale di 
oltre 360 megabyte di materiale So¬ 
stanzialmente i vari programmi, il mate¬ 
riale ClipArt, una sene di utility, molto 
utili, ed alcuni strumenti per l'ammini¬ 
strazione, necessari nel caso in cui l'in¬ 
stallazione venga pilotata da un Server 

Conviene analizzare con calma il 
contenuto, specie quello presente nella 
Cartella ValuePack, in cui si trova una 
vera e propria miniera di accessori, 
molti dei quali inediti 

Il Manuale è incentrato sulle Soluzio¬ 
ni Aziendali e sulle Attività piu comuni 
svolte con il supporto di Office Ha una 
sezione iniziale che elenca le differenze 
rispetto alla versione precedente 

Poi i capitoli che si intitolano Creazio¬ 
ne di lettere, mailing e altre comunica¬ 
zioni. oppure Offerte per i Clienti, oppu¬ 
re Analisi sui dati di vendita, oppure an¬ 
cora Creazione di presentazioni interat¬ 
tive interessanti, ecc 

Il fatto che si utilizzi, per svolgere tali 
attività, questo o quello strumento di 
Office, è quasi incidentale. 

Microsoft, ma anche noi, punta mol¬ 
to sul supporto dato ai suoi utenti attra¬ 
verso Internet, dove potrebbe riversa¬ 
re, a costi molto ridotti (per la Micro¬ 
soft), materiale di supporto destinato 
alle varie categorie di utenti, materiale 
indispensabile per un prodotto cosi on¬ 
nicomprensivo qual è questa versione 
di Office 97 

I destinatari possono essere Utenti 
sprovveduti e timorosi, ma anche Svi¬ 
luppatori VBA esperti ed agguerriti, 
Analisti di Dati che studiano strategie 
aziendali manipolando grossi volumi di 
dati, ma anche Creativi che si dedicano 
alla preparazione delle Presentazioni 
Aziendali e delle Pagine WEB. oggi piu 
che mai “biglietto da visita' di un'Azien¬ 
da attiva e moderna. 


ere 
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MicroHelp Uninstaller 


Il problema bella disin¬ 
stallazione e particolarmente sentilo da 
molti utenti che, come me (visto che una 
parte del mio lavoro consiste nel provare 
software multimediale pei la rubrica Pro¬ 
dotti Multimediali), non riescono a libe¬ 
rarsi di "pezzetti" di software ormai di¬ 
ventati inutile zavorra dopo l'installazione 
e successiva disinstallazione fmagari 
eseguita in modo approssimativoI di po¬ 
derose applicazioni. MicroHelp Unmstal- 
ler promette di essere la soluzione del 
problema Vediamo come. 


Veduta d’insieme 

Uninstaller funziona sotto Windows e 
serve ad eliminare i programmi non piu 
voluti, con tutti i file correlati (anche 
DLL), 

Il programma consente inoltre di spo¬ 
stare, archiviate (comprimendo i file) e 
trasportare (trasferire su portatile, ad 
esempio) le applicazioni, identifica i file 
duplicati e ne consente l'eliminazione 
contestuale; riordina il sistema, aiutando 
ad eliminare eventuali file di carattere, 
suono, clipart o screen-saver non più uti¬ 
lizzati, riordina ed aiuta eventualmente a 
modificare i file INI; ricerca i file isolati 


(exe privi di un'icona di riferimento, o 
DLL senza .exe), 

Un aiuto prezioso specie per coloro 
che installano e disinstallano spesso le 
applicazioni (shareware e giochi fanno 
probabilmente la parte del leone). 


In dettaglio 

Malgrado la ''minaccia" del nome in¬ 
glese, programmi e manuali sono rigoro¬ 
samente in italiano. 

Uninstaller viene fornito su due di¬ 
schetti per ciascuna delle versioni Win¬ 
dows 3 1 o Windows 95 (anche i manua¬ 
li sono separati) 

Il manuale per Windows 3.1 e assai 
più consistente, ma solo perché si 
preoccupa di dare informazioni generali 
sul "sistema Windows" e sui vari pro¬ 
grammi accessori, oltre a dare indicazio¬ 
ni precise e dettagliate sulle varie funzio¬ 
ni di questa utility. Il manualetto per Win¬ 
dows 95 si preoccupa solo di queste ulti¬ 
me (l'utente Windows 95 troverà utile 
consultare entrambi). 

Uninstaller per Windows 3.1 è un pro¬ 
dotto che ha già conosciuto un buon 
successo negli anni 1994-1995, quindi 
mi sembra più utile l'esame della versio¬ 



ProduttOre: 

MicroHelp 

Distributore: 

Quesrar • Via Ghislandl. 61a 24125 Bergamo 
Tel 03 5/249946 Fax 035 24994 5 




Prezzo UVA esclusa): 

MicroHelp Uninstaller Lil 99 000 


ne per Windows 95, convinto di rendere 
cosi un servizio sia ai tanti che ancora 
non lo conoscono affatto, sia a coloro 
che ne conoscono solo la versione per 
Windows 3.1 (ma la sostanza rimane 
identica) 

Ma vediamo ora cosa accade al lancio 
del setup: con la facilità che, con Win¬ 
dows 95, oramai ci è diventata familiare, 
il mago (wizard) dell'installazione comin¬ 
cia e finisce in pochi minuti il suo lavoro, 
cosi che siamo subito pronti ad avviare 
le nostre attività di distruzione sistemati¬ 
ca (e gratificante!) dei file indesiderati. 


Uso 

Appartengo alla razza di quei pigrom 
che i manuali li leggono solo quando co¬ 
stretti (sono in buona compagnia, vero?), 
quindi parto subito: avvio il programma e 
dal Menu scelgo la voce Disinstalla. Eli¬ 
mina Applicazioni Scopro subito che e 
consigliabile avviare SmartLinks (vedi fi¬ 
gura 1) per consentire ad Uninstaller di 
esaminare i contenuti software della 
macchina, 

SmartLinks è il cuore del sistema 
uesta routine analizza il sistema, indivi- 
ua tutti i programmi presenti e tutti i file 
DLL, li correla e inserisce i dati in un da¬ 
tabase che verrà utilizzato nelle operazio¬ 
ni di eliminazione, spostamento o tra¬ 
sporto, per assicurare che queste opera¬ 
zioni siano gestite correttamente (evitan¬ 
do, ad esempio, l'eliminazione di un file 
DLL usato da più programmi) 

Procedo con SmartLinks: il program¬ 
ma lavora (solo per qualche minuto, non 
ho avuto tempo neanche per il caffè), poi 
presenta una schermata che consente di 
scegliere tra l'eliminazione di programma 
dallo "Start menu" (ma sulla barra sopra¬ 
stante si parla di Menu di Avvio) e dal 
"Desktop’’ Con clic successivi si naviga 
nella struttura della directory - nel modo 
che ci è familiare - e si identificano le car¬ 
telle delle applicazioni da eliminare (ve¬ 
dere la figura 2) 

Scelgo con un doppio clic l'applicazio¬ 
ne da eliminare e appare una finestra di 
controllo con diverse opzioni (la figura 3 
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che molti programmi "indesiderati" sono 
ancora li al loro posto, non segnalati affat¬ 
to da Uninstaller. Accade o può accadere, 
perché vengono segnalati solo i program¬ 


mi che sono pre¬ 
senti o collegati al 
menu di avvio o al 
desktop, esatta¬ 
mente come fa 
Windows 95 Ecco 
che diviene utilissi¬ 
mo ricorrere alla 
funzione di "Ricerca 
File Isolati" del me¬ 
nu di Riordina, che 
produce un elenco 
di file di programmi 
che, pur essendo 
presemi sul disco, 
non sono "segnala¬ 
ti" a Windows. 

Una delle figure 
pubblicate in que¬ 
ste pagine (la figura 7) illustra un esem¬ 
pio di risultato della ricerca e della possi¬ 
bilità di attivare un collegamento ai pro¬ 
gramma trovato (cosi Windows smet- 


MicroHelp Uninstaller 


è un "collage") che mettono l'utente in 
grado di esercitare un controllo su quan¬ 
to avviene e scegliere se eliminare solo 
l'applicazione ed i file di programma cor¬ 
relati o anche le directory Con le funzio¬ 
ni avanzate si può anche scegliere se eli¬ 
minare i file DLL, a volte condivisi da al¬ 
tre applicazioni (nel mondo multimediale 
sono ad esempio frequenti i casi di utiliz¬ 
zo condiviso di DLL di Toolbook o Direc¬ 
tor da parte di diverse applicazioni) 

Si lancia poi la funzione "Elimina", 
che è tuttavia opportunamente protetta 
da passi di conferma. 

La prima eliminazione è stata effettua¬ 
ta rapidamente e con successo, liberan¬ 
do 17 MB di spazio, senza leggere nem¬ 
meno una riga del manuale (questo con¬ 
ferma la facilità d'uso del programma, 
ma voglio precisare che non intendo af¬ 
fatto scoraggiare la lettura del manuale, 
tutt'altro, visto che è chiaro, semplice e 
ben fatto: inoltre, quello dedicato a Win¬ 
dows 3,1 contiene delle informazioni di 
carattere generale che molti utenti po¬ 
tranno trovare interessanti) 

Cosa succede in caso di "pentimen¬ 
to" ("oh. Signore, ho eliminato il pro¬ 
gramma sbagliato"!?!?) Nessun proble¬ 
ma. i file eliminati sono stati inseriti in 
una directory di backup, pronti ad essere 
recuperati (File, Ripristina). Questo inse¬ 
rimento automatico in un file di backup 
mi aveva in un primo momento sorpreso 
(non leggiamo i manuali, noi pignoni...) 
ma è bastata un'occhiata al menu delle 
Preferenze, per capire che il backup è 
predefinìto come attivo e che è l'utente 
a doverlo disattivare, se vuole Se si con¬ 
sidera che il file di backup è compresso 
e che rimane sempre la possibilità di eli¬ 
minarlo sia con Uninstaller che con gli 
strumenti tradizionali di Windows, mi pa¬ 
re che la scelta più logica sia quella di 
mantenere la funzione di backup attiva 
Il programma mantiene un "diario di 
bordo" delle operazioni, cosi si può sem¬ 
pre sapere in dettaglio ciò che è stato eli¬ 
minato e ci si offre l'aiuto necessario a 
decidere se ricorrere all'eliminazione fi¬ 
nale oppure al recupero (figure 5 e 6). 

Dopo un primo "giro” di eliminazione 
si può forse rimanere sorpresi dal fatto 


Figuta 3 - Scelta I ap¬ 
plicatone da elimina¬ 
te si può esercitare un 
completo controllo su 
guanto avviene elimi¬ 
nando solo /' applica¬ 
tone ed i file di pro¬ 
gramma correlati o 
anche le directory 


Figura I SmartLinks 
consente ad Unmstal 
lei di esaminate i con¬ 
tenuti software della 
macchina puma di 
procedete alle suc¬ 
cessive operazioni 


Figura 2 ■ Con clic successivi si naviga nella struttura della directory identifi¬ 
cando le cattelle delle applicazioni da eliminate 


Figura 4 ■ Nel menu 
delle Preferenze il 
backup e prede Imito 
come attivo ed è poi 
l'utente a doverlo di¬ 
sattivare. se vuole 
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Figura 8-1 file duplicali 
presenti nel mio disco 
rigido al momento del 
test di Unmstaller: ap¬ 
pena finito di scrivere 
l'artìcolo ho distrutto 
tutti i file evidenziati 


ierà di (are finta ciré non ci sia. ), deci¬ 
dendo in base alle finestre di informazio¬ 
ni attivabili con un clic. 

Mi sembra curioso ebe non sia offerta 
in questa finestra la possibilità di cancel¬ 
lare i file cosi ritrovati, sarebbe stato co¬ 
modo Invece è necessario ritornare al 
menu principale e attivare la procedura 
di disìnstallazione (peccato veniale, co¬ 
munque), 

Altra funzione molto utile è quella 
dell'individuazione dei file duplicati, che 
mi piace definire come "occupanti abusi¬ 
vi di spazio su disco". 

Come al solito, la schermata pubblica¬ 
ta in queste pagine (figura 8) potrà me¬ 
glio farvi capire come stanno le cose (è 
la situazione reale del mio disco rigido 
per il momento' appena finisco questo 
paragrafo mi metro all'opera ed ì bene¬ 
detti duplicati li distruggo tutti..,), 

Eccomi tornato dalla sessione di (mo¬ 
derata! distruzione: non ho più ufficial¬ 
mente alcun inutile duplicato di file sul 
mio disco, ma ho dei file compressi che 
Unmstaller terrà a mia disposizione in ca¬ 
so di ripensamenti. 


I rischi 


L'eliminazione dei file duplicati pre¬ 
senta sempre qualche rischio e lascia 
sempre qualche perplessità, ma Unm- 
staller non può anche prendere decisioni 
per noi: eliminare o non eliminare, que¬ 
sto 6 il problema! Il compito però ci vie¬ 
ne facilitato, perché possiamo scegliere 
di visualizzare solo i file assolutamente 
identici nome, estensione, dimensione 
e data debbono corrispondere. Ma è 
possibile fare ricerche più allargate sino 
ad usare dei filtri con i | 0 lly, ad esempio, 
per trovare i file duplicati in una parte del 
loro nome, utilizzando anche condizioni 
indicate in un elenco 

E' disponibile anche uno strumento di 
intervento sui file di imzializzazione, chia¬ 
mato "Riordina file INI", che consente 
interventi su questi file anche a chi non 
ha mai visto un editor, perché la possibi¬ 
lità di effettuare variazioni viene offerta 
dal programma in modo automatico. 

Malgrado questi automatismi mi sem¬ 
bra di poter dire che questo strumento 
possa costituire un'arma a doppio taglio 


capace di aiutare chi ha familiarità con la 
gestione dei file di inizializzazione, ma 
anche capace di contribuire alla creazio¬ 
ne di danni da parte di chi questa familia¬ 
rità non l'ha (esercitare la prudenza?). 

Le altre funzioni utili del programma 
sono quelle relative alla gestione delle 
applicazioni: lo spostamento, l'archivia¬ 
zione ed il trasporto, 

A volte si ha la necessita di cambiare 
la collocazione di un programma nel pro¬ 
prio sistema: la funzione di spostamento 
ci evita delle noiose operazioni di cancel¬ 
lazione e di reinstallazione, quando si 
hanno dei programmi utilizzati abbastan¬ 
za raramente, tanto vale ridurli di dimen¬ 
sioni con la compressione, per recupera¬ 
re spazio su disco, e attivarli solo quando 
necessario, quando un programma ci 
serve, ad esempio, sul portatile, ecco 
che la funzione di trasporto ci viene in 
soccorso. 


Conclusioni 


Unmstaller si qualifica come program¬ 
ma di utilità capace di rendere la vita piu 
facile agli utenti di Windows: le sue fun¬ 
zioni sono semplici e chiare In poche e 
brevi sessioni l'utente probabilmente ac¬ 
quisterà una familiarità pressoché totale 
con il programma (qualche perplessità 
sulla gestione dei file INI rimane, ma a 
causa della loro natura, non di quella di 
Uninstaller). 

«e 
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Progettare, e poi, realizzare, costruire. Con facilità 
e ad un prezzo conveniente e competitivo. 

Con le nuove Personal Workstation SCENIC 
Celsius 1000 e 2000, oggi disegnare a tre e a due 
dimensioni è alla portata di ciascuno. 

I sistemi SCENIC Celsius 1000 e 2000 hanno 
prestazioni di prim'ordine, paragonabili a quelle 
delle workstation industriali, grazie al potente 
microprocessore Intel Pentium® Pro a 200 MHz 
ed a Windows NT. 

Per lavori tridimensionali le Personal Workstation 
Celsius adottano il sottosistema grafico 
ELSA Gloria L3D basato sui nuovi microprocessori 
GLINT Delta e GLINT500TX3D, mentre per 
progetti bidimensionali la scheda grafica 
Matrox Millennium 8 Mb è la miglior soluzione 
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Colore... COLORE!!! 

Seconda parte 



Lo scorso mese, per entrare nella 
maniera piu "soli " possibile nel mondo 
della colorimetria, abbiamo addirittura 
scomodato l'occhio umano e il suo fun¬ 
zionamento di base. L‘abbiamo corag¬ 
giosamente paragonato ad una moder¬ 
na telecamera a colori là evidente che 
sarebbe molto più sensato il paragone 
oppostoli e sono stati indicati i concetti 
base della sin tesi cromatica addi Uva e 
sottrattiva II tutto non mirato (come 
certamente vi attendeteI a stancarvi 
con noiose elucubrazioni pseudoteon- 
che, ma per sviscerare quanto più pos¬ 
sibile uno dei maggiori problemi che si 
incontrano nel trattamento digitale delle 
immagini. L ‘abbiamo già introdotto lo 
stesso mese (e chissà quante altre vol¬ 
te lo ripeteremo...) ma ri problema mag¬ 
giore, quando si trattano "in digitale " le 


immagini fotografiche, non è la risolu¬ 
zione grafica ma la fedeltà cromatica. È 
molto meglio un'immagine in cui sia ri¬ 
spettata quanto più possibile la corri¬ 
spondenza dei colon con l‘originale (fi¬ 
nanche a scapito della risoluzione realeI 
piuttosto che contare esclusivamente 
sul numero di punti effettivamente rico¬ 
noscìbili ovvero sulla definizione globa¬ 
le Se poi è possibile ottenere entrambe 
le cose, tanto meglio, ma se (per qual¬ 
siasi motivo) dobbiamo rinunciate ad 
una delle due caratteristiche, finché sia¬ 
mo in cerca della tanto attesa qualità fo¬ 
tografica, dobbiamo metterci in testa 
che dovremo concentrare maggiormen¬ 
te i nostri sforzi sull'aspetto "fedeltà ", 
Partendo da un originale fotografico, 
su carta, su pellicola diapositiva o nega¬ 
tiva, il trasferimento dell'immagine sul 


computer è, come noto, solo II primo 
elemento della catena fotodigitale. 
L'immagine, digitalizzata, è trasferita 
nella memoria del computer dove può 
essere utilizzata in vario modo , Già alla 
semplice visualizzazione su monitor, se 
non prendiamo gli opportuni provvedi¬ 
menti. possiamo avere brutte sorprese. 
Tinte slavate o colori troppi saturi, bas¬ 
so o eccessivo contrasto, luminosità 
esagerata o grigiore congenito. . e giu a 
imprecare contro il dispositivo di input 
"Questo scanner vale la metà di un tu¬ 
bo!". 

Eppure lo scanner, qualunque esso 
sia, è responsabile solo per un terzo del 
complessivo disastro Sottovalutiamo, 
infatti, che tra questo e la nostra perce¬ 
zione visiva c'è ancora di mezzo la 
scheda video (che ha il compito di tra- 
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Per la calibratone di un monitor a colon à necessario disporre di uno spettrofotometro per misurare il comportamento cromatico dei fosfori, dell'elettronica di ge¬ 
stione e della scheda video Tranvie un opportuno software e poi possibile ricavare il profilo di calibratone compatibile con ColorSync 2 0 o con altri sistemi di tra¬ 
sporto del colore secondo lo standard ICC fInternational Color Consomum). 


sformare t dati digitali in segnali analogi¬ 
ci per la visualizzazione) e il monitor (uti¬ 
lizza questi ultimi per mostrare, real¬ 
mente, l'immagine ai nostri occhi) 

Se vediamo un'immagine poco gra¬ 
devole, ia colpa può essere (con pari 
probabilità) di ognuno dei tre dispositivi 
implicati net fattaccio . Provate ora ad 
immaginare cosa succede se stampia¬ 
mo la nostra immagine. Con un sistema 
non calibrato, riuscire ad ottenere nuo¬ 
vamente su carta i colon originali Io 
quelli che abbiamo generato noi in se¬ 
guito ad una, auspicabile, iotoeiabora- 
zione digitaleI equivale a vincere un ter¬ 
no secco al lotto, chi si è occupato, an¬ 
che solo marginalmente, di fotografia 
digitale conosce fin troppo bene la tragi¬ 


cità del problema Alla ben nota alcato¬ 
rietà dello scanner, della scheda video, 
della resa cromatica del monitor biso¬ 
gna aggiungere il comportamento del 
driver di stampa e della periferica di 
uscita vera e propria: carta utilizzata, in¬ 
chiostri, modalità di utilizzo, ecc. ecc. 

Più che utenti di personal computer 
si finisce per diventare veri e propri do¬ 
matori di dispositivi. Che brutte bestie... 


Calibrare si può... 

Assunto che, tra originale fotografico 
e risultato finale su carta è frapposta 
una complessa catena di dispositivi, 
ognuno responsabile in parte del tra¬ 


sporto della fedeltà cromatica, ci si po¬ 
ne il problema di come uscire vivi da 
questo circolo vizioso. 

Cominciamo dallo scanner. Qualun¬ 
que sia il suo formato, la sua fascia di 
prezzo, la tecnologia utilizzata per la di¬ 
gitalizzazione. una cosa è certa avra un 
modo "tutto suo" di Interpretare Idi leg¬ 
gere) i colori. Sbagliato o corretto che 
sia, è assolutamente necessario che il 
sistema, l'intera catena fotodigitale, sia 
a conoscenza del suo comportamento 
cromatico. Deve, in altre parole, sapere 
in che modo vengono codificate le varie 
tinte Quel particolare giallo paglierino 
sarà codificato in questo modo, Il rosso 
scarlatto in quest'altro, il blu cobalto co¬ 
si, il rosso pomodoro... pomi Natural- 



Pei » trasportare •• la correità informazione cromatica Ira un dispositivo e il successivo è necessai io conoscere ri comportamento di rum gli elementi della catena lo- 
lodigliele Solo in questo modo è possibile «nmappare >• correttamente lo comunque al meglio1 1 differenti spazi cromatici per ottenere - per quanto possibile e sen¬ 
za sottovalutare alcuni limiti fisici dei dispositivi - risultati fedeli all'originale. 
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mente non è possibile partire dai colori 
in genere cosi come siamo abituati a 
chiamarli (non penserete mica che esi¬ 
ste un unico blu cobalto!), ma è neces¬ 
sario partire da tinte campione di cui è 
nota la ricetta cromatica. Esistono in 
commercio delle tabelle di test formate 
da svariati quadratini colorati, stampate 
su carta fotografica con la massima cu¬ 
ra e testate una per una con appositi 
spettrofotometri professionali. Con la 
tabella di test è, normalmente, fornito 
un dischetto contenente i reali valori let¬ 
ti dallo strumento professionale sicché 
è possibile sapere con esattezza l'effet¬ 
tiva composizione dei colori indicati 
Tramite un software di calibrazione, abi¬ 
litato per utilizzare la tabella test di cui 
sopra, si sottopone ad "esame cromati¬ 
co" lo scanner: inserita la matrice di co¬ 
lori sul piano di lettura, il software di ca¬ 
librazione (che sa esattamente quei co¬ 
lon come sono latti) analizza il compor¬ 
tamento del dispositivo Magari sco¬ 
prendo che la tinta XYZ viene letta co¬ 
me X'Y'Z'. e lo stesso (con differenze 
diverse) avviene praticamente per tutti i 
colori rilevati Confrontando, subito do¬ 
po. i valori letti dallo scanner con i dati 
reali contenuti nel dischetto, il software 
di calibrazione è in grado di costruire il 
profilo cromatico dello scanner sempli¬ 
cemente (si fa per dire I effettuando 
una sottrazione tra le due tabelle. Ci sia¬ 
mo quasi digitalizzato ora un originale 
fotografico qualunque è possibile “ri- 
mappare" la lettura testé effettuata nei 
valori calibrati tenendo conto delle diffe¬ 
renze rilevate in sede di calibrazione 
Naturalmente le tabelle test non con¬ 
tengono tutte le tinte possibili ed imma¬ 
ginabili ma un ristrettissimo sottoinsie- 
me un centinaio dì valori o poco più 


Un altro compito del software di calibra¬ 
zione sarà, ovviamente, quello di inter¬ 
polare i dati letti in modo da stimare il 
comportamento del dispositivo anche 
per le tinte intermedie non contenute 
nella cartina di test. Solo cosi potremo 
esser certi di non aver letto fischi per 
fiaschi, e per quanto riguarda lo scan¬ 
ner siamo a posto 

Il secondo problema riguarda la vi¬ 
sualizzazione sul monitor. Assunto che 
la nostra immagine digitale, grazie 
all'utili 2 zo del profilo cromatico "vero" 
del dispositivo utilizzato, sia corrispon¬ 
dente all'originale fotografico, nel mo¬ 
mento in cui la visualizziamo a video 
non dobbiamo permettere che il moni¬ 
tor massacri nuovamente il tutto Tor¬ 
nando all'esempio di prima, la tinta XYZ 
(letta dallo scanner come X'Y'Z' ma ri¬ 
convertita in XYZ dal software di calibra¬ 
zione) dovrà, per quanto possibile, es¬ 
sere visualizzata come l'XYZ originale e 


/ monitor Barco della sene fiatatene» Calibratoi so¬ 
no tarati in fabbrica uno per uno attraverso un sofi¬ 
sticatissimo raOiospettrolotomeiro la sinistra e in 
altoI Dui a lato la sorgente di luce campione titilli- 
rata per tarare, a sua volta, lo strumento di calibra¬ 
tone 


non in altro modo (X”Y"Z'\ tanto per 
essere originali) Ovvero, a quel valore 
digitale cromatico, ottenuto dalla lettura 
calibrata di urta determinata tinta, deve 
corrispondere anche su monitor (e ricor¬ 
datevi che c'è sempre di mezzo la sche¬ 
da video) la stessa tinta e non "qualco¬ 
sa che vi assomigli". 

La calibrazione del monitor è un po' 
più dolorosa di quella dello scanner in 
quanto non è sufficiente una cartina 
cromatica e un software ma è coinvolto 
nella riuscita del procedimento niente- 
popodimeno che il sistema operativo 
della macchina utilizzata ed è necessa¬ 
rio utilizzare un colorimetro esterno per 
effettuare la calibrazione vera e propria 
Oltre a questo, il monitor deve essere 
stabile, fluttuando 

il meno possibile all'interno del suo 
spazio cromatico, evitando in altre paro¬ 
le di avere comportamenti "troppo di¬ 
versi" nell'arco della giornata II sistema 
operativo della macchina deve, inoltre, 
avere una propria coscienza cromatica, 
deve essere in grado di gestire i profili 
di calibrazione di monitor e scheda vi¬ 
deo, pilotando opportunamente 
quest'ultima per visualizzare i colori cor¬ 
rettamente Anche in questo caso si uti¬ 
lizza un software di calibrazione che vi¬ 
sualizza colori campione sul monitor e. 
contemporaneamente, legge tramite il 
colorimetro le tinte effettivamente vi¬ 
sualizzate E costruisce anche per il mo¬ 
nitor (in realtà per l'accoppiata scheda 
video+monitor) il profilo cromatico del 
dispositivo: una nuova tabella di conver¬ 
sione con la quale i colori verranno vi¬ 
sualizzati correttamente dal nostro mo¬ 
nitor 

Prima di proseguire con la fase di 
stampa vediamo finora quel che è suc- 
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La calibrazione delle 
stampami lo. in gene¬ 
rale, delle periferiche di 
uscirai si effettua ripro¬ 
ducendo una tabella di 
colon campione e veri¬ 
ficando, uno per uno, i 
colorì stampati Come 
nel caso dei monitor è 
possibile a questo pun¬ 
to geneiare il profilo di 
calibrazione proprio del 
dispositivo utilizzando, 
ad esempio, il softwa¬ 
re PnntOpen ICC della 
Linotype Nell tdisrribui- 
to in Italia dalla Modo 
Srl di Reggio Emilia - 
0522/504 liti 




ne) si effettua la lettura di una tabella 
test, disponibile in questo caso in for¬ 
mato digitale, stampata tramite la peri¬ 
ferica d'uscita a colori da calibrare. E, in 
pratica, succede esattamente la stessa 
cosa del caso precedente II software di 
calibrazione conosce la natura della ta¬ 
bella, quadratino per quadratino tutti i 
colori che "dovrebbero" essere stam¬ 
pati, analizza tramite il dispositivo di let¬ 
tura la tabella stampata e si rende 
conto del comportamento cromatico 
della stampante. Costruisce (ancora una 
volta) un profilo di calibrazione di quel 
dispositivo, in pratica un’ormai consue¬ 
ta tabella numerica in cui è radiografato 
il suo comportamento. Tramite questa, 
quando stamperemo un’immagine, il 
software utilizzato per la stampa dovrà 
effettuare le necessarie conversioni (ri¬ 
mappatura) per rendere al meglio il ri¬ 
sultato su carta, 


cesso. Siamo partiti da un originale fo¬ 
tografico e abbiamo ottenuto a video la 
sua corretta visualizzazione dopo un'al¬ 
trettanto corretta digitalizzazione trami¬ 
te scanner. Per semplicità focalizziamo 
la nostra attenzione sulla Unta XYZ che, 
finalmente, vediamo tale anche su mo¬ 
nitor. Lo scanner, come detto prece¬ 
dentemente, legge la tinta XYZ come 
X'Y'ZL Appena letta l'immagine, il 
software di gestione del dispositivo, 
che tiene conto del profilo cromatico 
costruito dal software di calibrazione 
con ('utilizzo della cartina test, converte 
automaticamente il dato X'Y’Z' nel cor¬ 
retto XYZ. Ora l'immagine digitale è nel¬ 
la memoria del nostro computer pronta 
per essere visualizzata, Lo stesso avvie¬ 
ne in questa fase: visto che la tinta XYZ 
viene mostrata a video come X"Y"Z" è 
necessario un secondo intervento cor¬ 
rettivo (sicuramente diverso dal primo) 
per riaggiustare nuovamente i colori. 
Con una nuova trasformazione cromati¬ 
ca, i colori codificati in memoria sono 
rimappati secondo il profilo cromatico 
del monitor per ottenere le tinte esatte 
m visualizzazione. 

Posto che sia chiaro tutto il ragiona¬ 
mento, proviamo ad andare avanti. Il ter¬ 
zo problema, come noto, lo ritroviamo in 
fase di stampa. Se la nostra macchina 
non è (al pari dello scanner e del moni¬ 
tor) un dispositivo calibrarle ben difficil¬ 
mente potremo ottenere, in uscita su 
carta, risultati soddisfacenti- La calibra¬ 
zione della stampante è simile a quella 
relativa all'accoppiata momtor+scheda vi¬ 
deo. Tramite un analizzatore colore (simi¬ 
le a quello utilizzato per quest'ultimi ma 
in grado di leggere le tinte per riflessio- 



La tabella cromatica che vedete riprodotta qui in allo sentirà per misurare lo spazio cromatico della stampa 
tipografica di MCmictocompuier Verranno prelevati numerosi campioni durante l'uscita delle 92 000 copie 
di MC per valutare eventuali differenze tra le copie srampate. 
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Tramite il software PnntOpen ICC della Linotype He/l e possibile misurate lo spano cromatico delle stampanti e generate il profilo di calibratone Nelle due scher¬ 
male l'analisi del colore rispetto al diagramma ClExy la sinistrai e allo spato cromatico CIElab 




Non vi allarmate! Questo rettangolo è stato lasciato intenzionalmente bianco per non interferire con la ta¬ 
bella colori stampala nella pagina precedente Questo ci permetterà di misurare con la massima precisane 
lo spazio cromatico delta stampa di MCmicroeomputer 


Guerra di indipendenza 

I lettori più smaliziati avranno certa¬ 
mente intravisto, nell'indicazione dei co¬ 
lon tipo XVZ, X'Y'Z', X"Y"Z" utilizzata 
precedentemente, la consueta notazione 
RGB (Red, Green. Blu. rosso, verde, blu) 
usata da molti programmi di grafica per la 
codifica cromatica Ne abbiamo anche 
parlato brevemente lo scorso mese (in 
contrapposizione alla codifica CMY o 
CMYK della stampa) e riguarda principal¬ 
mente i colon dei monitor e la lettura de¬ 
gli scannei Normalmente la codifica 
RGB "contempla" 256 valori per compo¬ 
nente, con i quali è possibile codificare i 
canonici 16.7 milioni di colori (i famosi 24 
bit/pixel). Sappiate, comunque, che 256 
livelli per colore (8 bit) sono appena suffi¬ 
cienti per la visualizzazione decente di im¬ 
magini fotografiche ben equilibrate ma 
mostrano evidentissimi limiti con le im¬ 
magini ricche di dettagli nelle zone d'om¬ 
bra e/o in nei casi in cui è necessario agi¬ 
re pesantemente sull'equilibrio cromatico 
complessivo. Già con 30 bit/pixel (1024 li¬ 
velli per componente primaria) le cose 
migliorano notevolmente, specialmente 
per quanto riguarda gli scanner che co¬ 
minciano a fornire risultati interessanti an¬ 
che con gli originali fotografici piu difficili 
Ma, numero di bit/pixel a parte, la codifi¬ 
ca RGB (cosi come la tricromia CMY e la 
quadricromia CMYK) ha un inconveniente 
ancor più preoccupante sotto il "profilo" 
cromatico. Non è stato infatti mai stabili¬ 
to, con rigore deterministico, quanto ros¬ 
so è il rosso (idem per gli altri due colori) 
né come questo vari in funzione del suo 
valore. Ad esempio, una tinta visualizzata 
su un monitor potrebbe essere codificata 
nel seguente modo 
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l/VrigW e Guild. nel primo dopoguerra, effettuarono numerosi esperimenti utilizzando una macchina colon- 
metnca il cui schema di funzionamento (piuttosto semplice) è mostrato nellillustrazione Cui in alto 


Rosso 120 
Verde 200 
Blu 80 

mentre, su un altro monitor, potreb¬ 
be essere codificata da. 

Rosso 110 
Verde 210 
Blu 100 

Lo stesso ragionamento vale per gli 
scanner e. in generale, per tutte le peri¬ 
feriche che utilizzano codifiche di que¬ 
sto tipo. Si usa dire, in questi casi, le la 
codifica cromatica è "device depen- 
denf ovvero dipende dal dispositivo 
Quel determinato colore viene codifica¬ 
to m quei determinati valori da quel de¬ 
terminato dispositivo Se utilizziamo un 
dispositivo diverso, lo stesso colore 
sara codificato diversamente Attenzio¬ 
ne' non per l'imprecisione di funziona¬ 
mento di questo o di quell'apparato, ma 
solo perché la codifica RGB non è asso¬ 
luta. È un po' quello che succede con i 
vestiti e le fantomatiche taglie "XL", 
"L", "M", "S" tea ben vedere succede 
la stessa cosa anche con i valori nume¬ 
rici): non è mai stato stabilito quanto 
"extra large" debba essere la taglia XL 
né quanto questa sia piu grande della L 
Ogni produttore fa a modo suo e non 
possiamo certo addebitargli una colpa 
(almeno fintantoché non scopriamo che 
la sua XL è più piccola della sua L!). 


Codifichiamo il colore 

Il problema principale, come avrete 
ormai intuito, è riuscire a codificare 
l'informazione colore senza appoggiarci 
al comportamento specifico di un deter¬ 
minato dispositivo Già ad inizio secolo 
(quando di dispositivi di questo tipo non 
se ne parlava nemmeno nei libri di Ju- 
les Verne), Albert H Mansell ideò un 
modello di classificazione cromatico ba¬ 
sato sugli attributi tinta, saturazione, lu¬ 
minosità dei colori. La tinta .. È il colore: 
rosso, verde, giallo, blu. indaco, ecc. 
ecc., la saturazione e il suo grado di pu¬ 
rezza (quanto più un colore è puro, tan¬ 
to più si differenzia dal grigio): la lumi¬ 
nosità, banalmente, rappresenta la ca¬ 
ratteristica di essere più o meno chiaro. 
Nella sua classificazione, Mansell uti¬ 
lizzò cinque colori principali alla loro 
massima saturazione (rosso, giallo, ver¬ 
de, blu, viola) e le cinque tinte interme¬ 
die (rosso-giallo, giallo-verde, verde-blu. 
blu-viola e viola-rosso) disponendole su 
una circonferenza Al centro della cir¬ 
conferenza, nella terza dimensione è 
posizionato l'asse dei livelli di grigio, dal 
bianco al nero. Le tinte codificate con 
questo schema variano la saturazione 


dall'esterno della circonferenza verso 
l'interno (al centro la saturazione è nulla 
e troviamo l'asse dei livelli di grigio) 
mentre sono più o meno luminose sa¬ 
lendo o scendendo nella terza dimen¬ 
sione. 

Un sistema attualmente molto utiliz¬ 
zato per codificare i colori è detto HSB 
(Hue, Saturation, Brightness) e si ispira 
fortemente all’atlante cromatico dì 
Munsell. La ruota dei colori è formata, 
semplicemente, dai tre colori primari 
della sintesi additiva (rosso, verde, blu) 
e dai tre colori primari della sintesi sot¬ 
traeva (ciano, magenta, giallo) Ad ogni 
colore è contrapposto il suo colore 
complementare, sicché la sequenza ci¬ 
clica della tinta lungo la circonferenza, 
partendo dal blu e procedendo in senso 
orano, è fa seguente: 
blu. ciano, verde, giallo, rosso, magenta. 

Nel modello HSB, come avveniva 
nell’atlante di Munsell, sul perimetro 
esterno della circonferenza troviamo i 
colon alla loro massima saturazione. 
Man mano che ci spostiamo verso il 
centro la saturazione diminuisce e ci av¬ 
viciniamo alle tinte acromatiche (i grigi) 

I colori possono essere codificati sot¬ 
traendo la componente luminosità e in¬ 
dividuandoli nella ruota dei colori trami¬ 
te i valori hue (tinta, posizione lungo la 
circonferenza) e saturazione (distanza 
dal centro). In realtà anche il modello 
HSB non è assoluto ma dipende dal 
comportamento del dispositivo che vi¬ 
sualizza o comunque tratta i colon codi¬ 
ficati in questo modo. 


L'unico modo per uscirne vivi è quello 
di riferirci all'unico dispositivo universale 
degno di essere preso in considerazio¬ 
ne: l'apparato visivo umano. Per codifi¬ 
care i colori, nel primo dopoguerra gli in¬ 
glesi Wright e Guild compirono numero¬ 
si esperimenti colonmetrici su un vasto 
campione di osservatori. La macchina 
utilizzata negli esperimenti aveva un fun¬ 
zionamento piuttosto semplice il colore 
da misurare è illuminato da una sorgen¬ 
te di luce bianca simile all'illuminazione 
solare L’osservatore, regolando tre fa¬ 
sci luminosi rosso, verde, blu, doveva 
trovare la tripletta di valori con i quali si 
otteneva il colore osservato. In seguito 
agli esperimenti furono notate due cose 
piuttosto importanti La prima riguardava 
una sufficiente coerenza nei risultati si 
da pensare che l'apparato visivo umano 
avesse un comportamento piuttosto in 
accordo tra individuo e individuo, la se¬ 
conda (più importante) fece emergere 
l'impossibilità di individuare determinati 
colon semplicemente regolando le tre 
componenti cromatiche additive Per al¬ 
cune tinte, infatti, era necessario ag¬ 
giungere un colore primario al campione 
osservato prima di riuscire ad ottenere 
la tripletta di componenti che lo riprodu¬ 
cesse perfettamente Da questa osser¬ 
vazione, due le possibili cause: o i colon 
primari utilizzati e tra loro miscelati non 
erano in grado di generare tutte le tinte, 
oppure i nostri sensori cromatici dell'oc¬ 
chio avevano per certe lunghezze d’on¬ 
da un andamento negativo. 

Si dovette aspettare fino al 1931 (da- 


MCmicrocomputer n, 171 - marzo 1997 


243 















Possiamo costruire diagrammi cromatici in diversi 
modi In alto è mostrato il triangolo cromatico di 
Maxwell ogni colore ha tre coordinate, le guantita 
di rosso, verde, blu di cui S composto Per semph li¬ 
cere la codifica possiamo suddividere ogni compo¬ 
nente primaria per l'intensità complessiva Ise 
l=R+B+G. i diventa Ft/I. g = G/l. b^B/ll in modo da 
utilizare due sole coordinate per individuare ogni 
colore tianalmenie il terzo colore e darò dal com¬ 
plemento ad uno della somma delle due tinte torni¬ 
te Nell’esempio, con rosso = 0 18 e verde = 054 il 
Olu sarà 028 tin guanto r+v+b= Il 
Al centro è mostralo un diagramma HSB dal cen 
tro verso l'esterno vana la saturazione ISl. lungo la 
circonferenza la tinta utilizzata IHI mentre la lumino¬ 
sità IBI vana lungo la terza dimensione alzandosi c 
abbassandosi in senso verticale 


la fatidica per la colorimetria) anno in 
cui la CIE ICommission Internationale 
de l'Eclairage) mise a punto una codifi¬ 
ca cromatica che comprendesse tutti, 
ma proprio tutti!, i colori esistenti in 
natura e, in quanto tali, osservabili 
dall'occhio umano. Fu definito cosi 
'Osservatore Standard, l'Illuminante 
Standard ma soprattutto furono ''in¬ 
ventati'’ tre colori primari immaginari 
ipersaturi (non osservabili), battezzati 
con notevole sforzo di fantasia X, Y. Z, 
con i quali era finalmente possibile 
generare tutti i colori possibili e im¬ 
maginabili 


Stop! 


Anche questo mese siamo co¬ 
stretti ad interrompere "nel bel 
mezzo" la nostra allegra chiacchie¬ 
rata cromatica. Vi diamo però ap¬ 
puntamento alla prossima puntata, 
dedicata principalmente al diagramma 
di cromaticità CIE, al suo utilizzo in qua¬ 
lità di "carta geografica del colore", alle 
sue implicazioni ed evoluzioni nel mon¬ 
do della grafica e del trattamento cro¬ 
matico. Intanto, però, sappiate che tut¬ 
to "il colorato" che vedete pubblicato in 
queste pagine ha ben poca affinità col 
mondo reale in quanto stampato in qua¬ 
dricromia CMYK che, come noto, riesce 
a riprodurre solo un ristrettissimo sot- 
toinsieme delle tinte reali. Dello stesso 
diagramma di cromaticità CIE che vi 
mostreremo il mese prossimo, non ab¬ 
biamo timore ad ammetterlo, potrete 
solo averne un'idea di massima in quan¬ 
to esso stesso non è assolutamente 
stampabili o riproducibile. Almeno con i 
mezzi attuali., in futuro, chissà 1 
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EPSON raddoppia... 

la tecnologia Ink-Jet a quota 1440 dpi! 


Costretti a ricominciare tutto da ca¬ 
po. Ogni tanto capita anche a noi, ma 
non per colpa (se cosi si può chiamare) 
nostra Stavamo mettendo a punto una 
"suite " di test per le stampanti a colori 
a getto di inchiostro attualmente in 
commercio quando EPSON, involonta¬ 
riamente, ci ha praticamente a cambia¬ 
re programma Tutto da rivedere, tutto 
da ripensare alla luce dello straordinario 
annuncio avvenuto pochi giorni fa 
EPSON, leader mondiale nella stampa a 
getto di inchiostro, non contenta (evi¬ 
dentemente) dei suoi già eccezionali ri¬ 
sultati possibili a 720 punti per pollice 
raddoppia la risoluzione e fa il grando 
salto a quota 1440 dpi Per il momento 
1440x720, ma (sono pronto a scom- 


chiostro per il grande formato (fino 
all'A2 per il foglio singolo ma è disponi¬ 
bile anche il supporto cartaceo a "mo¬ 
dulo continuo ") sostituisce la già incre¬ 
dibile 1500 In più, per gli utenti meno 
esigenti, esiste una Stylus Color 400 
(da "appena " 720x 720 punti per pollice) 
che sostituisce il modello 200 ed è pre¬ 
vista esclusivamente per l'utilizzo con 
Windows 95. Ma prima di guardare in 
dettaglio le nuove macchine (e in attesa 
di poterne provare uno o più modelli sul 
campo) diamo uno sguardo alla nuova 
tecnologia da 1440 punti per pollice È 
proprio il caso dì dirlo: in ambito tecno¬ 
logico, i sogni, prima o poi si avverano 
sempre. 


gocce di inchiostro, la riproduzione ac¬ 
curata dei colori”, Per raggiungere que¬ 
sti straordinari risultati EPSON ha lavo¬ 
rato parallelamente su tre differenti 
fronti, la realizzazione di una nuova te¬ 
stina denominata Micro Piezo, una nuo¬ 
va famiglia di Inchiostri "Quick Dry" (ad 
essiccamento rapido) e un piu accurato 
driver di stampa che si occupa della ge¬ 
nerazione dei toni medi con algoritmi 
che tengono conto del tipo di immagine 
stampata. 

Le nuove testine di stampa, pur es¬ 
sendo in grado di generare gocce di in¬ 
chiostro più piccole che in passato (con 
conseguente aumento della risoluzione 
di stampa) utilizzano ugelli di pari di¬ 
mensione evitando in questo modo la 



merlerei qualsiasi cifra) non manca mol¬ 
to al "rilascio" - se cosi si può dire - 
dei fatidici 1440x1440 dpi 

Ma vi rendete conto7 È un vero pec¬ 
cato che le prove di stampa pubblicate 
m queste pagine non rendano minima¬ 
mente l'idea della qualità possibile. Del 
resto, le attuali tecniche tipografiche di 
stampa offset non sono minimamente 
in grado di riprodurre 
una qualità di stampa 
di questo tipo, ne 
tantomeno possono 
mai rendere ta brillan¬ 
tezza degli inchiostri 
e della carta utilizza¬ 
ta. che ben poco 
hanno da invidiare ai 
supporti fotografici 
tradizionali 

Con ta nuova tec¬ 
nologia, ovviamente, 
arrivano subito sul 
mercato anche i nuo¬ 
vi modelli che sosti¬ 
tuiscono quelli attuali 
in vendita la Stylus 
Color 600 sostituisce 
la 500, la Stylus Co¬ 
lor 800 prende il po¬ 
sto del modello Pro e 
la 1520, stampante a 
colon a getto di in- 


Alta qualità 


E la stessa EPSON a dirlo: il con¬ 

cetto di alta qualità di stampa è abba¬ 
stanza soggettivo (...) oltre alla risoluzio¬ 
ne grafica esistono almeno altri tre fat¬ 
to» prioritari: il processo di generazione 
delle sfumature, la formazione delle 


EPSON Stylus „ color 800 


possibilità di otturazione degli stessi La 
goccia, di dimensione più piccola, é ge¬ 
nerata grazie ad un'opportuna modula¬ 
zione del meccanismo piezoelettrico di 
espulsione (Advanced Meniscus Con¬ 
trol) col quale viene creata una brevissi¬ 
ma depressione prima e dopo "il lan¬ 
cio". Col vantaggio di avere da un lato, 
come detto, gocce più piccole, ma an¬ 
che (soprattutto) goc¬ 
ce di dimensione 
perfettamente sferi¬ 
ca e prive di insidiose 
code d'inchiostro (ef¬ 
fetto cometa) che fi¬ 
nirebbero per rende¬ 
re meno nitida l'im¬ 
pronta lasciata sulla 
carta. 

I nuovi inchiostri di 
stampa "Quick Dry", 
oltre alla già citata ca¬ 
pacita di essiccamen¬ 
to rapido, sono ad al¬ 
ta concentrazione e 
caratterizzati da "su¬ 
per penetrazione". 
Questo significa che 
l'inchiostro, anche 
utilizzando carta co¬ 
mune, penetra rapi¬ 
damente e in profon¬ 
dità senza espander- 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


245 








Senza controllo del menisco prima dell'espulsione 



Menisco 

protreso 


Senza controllo del menisco dopo l’espulsione 



\ 


Oscillazione 
del menisco 


Il menisco, nelle testine mk-jet. e l'inchiostro presente sull'ugello di usate Controllandolo prima dell'espul¬ 
sione si ottiene una maggiore precisione ■idi lancio ». contiotlondolo immediatamente dopo si evita la crea- 
.-ione di gocce satellite 


Controllo menisco Pull-Push-Pull 



Grazie al controllo Pull-Push-Pull del menisco le gocce hanno forma perfettamente sierica , sono rii edotte 
dimensioni e non si creano gocce satellite che renderebbero meno nitida la traccia su carta 



Drastic Pulì Ejection 



pre-espulsione 


espulsione 


post-espulsione 



Per ottenere gocce rii diametro interiore, sema ridurre la dimensione degli ugelli icol pencolo di intasamen¬ 
to degli stesso s< ricorre alla tecnica Drastic Pulì Ejection Poma e dopo l’espulsione, la fase di pulì amene 
molto rapidamente 


si in larghezza, rimanendo cioè della di¬ 
mensione impressa dalla testina di 
stampa Alta velocità di penetrazione 
(10 millisecondi) si traduce, ovviamen¬ 
te, anche in elevata velocità di stampa 
senza che quest'ultimo fattore vada a 
compremettere la qualità Grazie, poi, 
all'alta concentrazione degli inchiostri, 
anche piccole quantità (dovute alle di¬ 
mensioni ridotte delle gocce» offrono 
comunque una colorazione piu che suf¬ 
ficiente per ottenere risultati interessan¬ 
ti perfino sulla carta comune 

Infine, l’AcuPhoto Halftoning è la tec¬ 
nologia utilizzata per generare le sfuma¬ 
ture cromatiche e per la rimappatura dei 
colori, Nel primo caso si utilizzano algo¬ 
ritmi avanzati di diffusione d'errore (reti- 
natura stocastica, pseudocasuale) nel 
secondo si ricorre ad una 3-D look-up 
Table per la conversione diretta tra spa¬ 
zio cromatico RGB (del file digitale da 
stampare) e spazio cromatico CMYK 
(ciano, magenta, giallo, nero) della Sty¬ 
lus Color. Pei determinare le proporzio¬ 
ni ottimali di inchiostro di stampa si uti¬ 
lizza un sistema di conversione puntua¬ 
le a reticolo tridimensionale. Nel com¬ 
puto utilizzato pei la trasformazione da 
RGB a CMYK l'algoritmo tiene conto 
anche del tipo di documento e delle 
condizioni di stampa Immagini grafi¬ 
che, fotografiche, solo testo, supporto 
di stampa carta comune, carta speciale, 
lucidi da proiezione, carta simil-fotogra- 
fica, risoluzione utilizzata, modo mono- 
cromatico, modo policromatico sono 
solo alcuni dei parametri in gioco. Tutto 
questo senza eccessivo intervento da 
parte dell'utente che deve solo limitarsi 
ad indicare la risoluzione desiderata 
specificando poi il tipo di supporto utiliz¬ 
zato, Last bui not least, i nuovi driver di 
stampa EPSON sono compatibili sia 
con Apple ColorSync 2.0 che con Mi¬ 
crosoft Image Color Matching per la 
corrispondenza cromatica tra file visua¬ 
lizzata e immagine stampata 


Alta velocità 

Diciamolo francamente maggiore ri¬ 
soluzione implica un numero maggiore 
di punti da stampare e più sono questi 
più il processo di stampa, conseguente¬ 
mente, rallenta Considerato poi che 
per essere compatibili col passato non 
è possibile utilizzare nuove forme di in¬ 
terfacciamento è necessario cercare di 
trarre il massimo dalle tecnologie di tra¬ 
sferimento dati attualmente disponibili. 
Inoltre, le stampanti a getto di inchio¬ 
stro non dispongono normalmente di 
una loro logica interna di elaborazione 
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Due Itncredibilil esempi di 
stampa della nuovo tec¬ 
nologie a getto d‘in chio¬ 
stro da 1440* 720 dpi pio- 
nasi a da Epson Inutile ri¬ 
cordare die la qualità di 
stampa tipografica di MC- 
microcomputer non e as¬ 
solutamente sufficiente 
per rendere al meglio una 
risoluzione e una rosa 
cromatica di cosi allo li¬ 
vello 




dati (ad esempio per effettuare la reti- 
natura e/o il color mapping) e dunque 
una buona parte del tempo necessario 
alla stampa è dovuto anche alla velocità 
del computer utilizzato e/o dalla sofisti¬ 
cazione del driver di stampa adoperato. 

Dal punto di vista dell'interfaccia¬ 
mento, le stampanti EPSON dispongo- 
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La Stylus Color 400 è il modello piu economico, stampa Imo a 720x720 dpi. ed e disponibile solo per Windows. 4 destra il modello 600 con risoluzione 1440x720 
funziona anche coi Macintosh 


no di una propria logica di decompres¬ 
sione dei dati che sono inviati (per acce¬ 
lerare i tempi di trasferimento) in forma¬ 
to compresso. Grazie a questo artificio 
hardware/software, rispetto ai prece¬ 
denti modelli Stylus Color si è ottenuto 
un aumento della velocita di stampa di 
circa 2.5 volte per quel che riguarda i te¬ 
sti monocromatici, di circa A volte per le 
uscite testo/immagini a colori, di circa 3 
volte nella grafica a colori a 720 e 360 


dpi Sempre nell'ottica di minimizzare i 
tempi di stampa, le nuove testine Micro 
Piezo dispongono di un maggior nume¬ 
ro di ugelli che riversano in un unico 
passaggio una maggiore quantità di in¬ 
chiostro sulla carta. Si è passato dai 64 
ugelli della testina a colori e dai 20 di 
quella in bianco e nero agli attuali (ri¬ 
spettivamente) 128 e 64 dei modelli di 
punta (Stylus Color 800 e 1520) mentre 
per la macchina intermedia (Stylus Co¬ 


lor 600) troviamo 64 e 32 ugelli per le 
due testine. È evidente che, con tutte 
queste premesse numeriche, all'au¬ 
mento di risoluzione non è corrisposto 
un analogo aumento dei tempi di stam¬ 
pa. Ma ulteriori migliorie sono state 
compiute anche dal punto di vista stret¬ 
tamente meccanico. Finora le stampan¬ 
ti EPSON Stylus Color erano dotate di 
due soli motori, uno per il caricamen- 
teo, l’avanzamento e l'espulsione della 


carta, uno per il movimento della testi¬ 
na. La Stylus Color 800, modello di pun¬ 
ta delle attuali macchine formato A4, 
suddivide il movimento della carta in 
due distinte fasi, eseguite separata- 
mente da due motori il primo si occupa 
del caricamento, il secondo del sua 
avanzamento durante la stampa. 

Sempre in tema di velocità, numero¬ 
se migliorie sono state fatte anche per 
l'interfacciamento con le macchine Ma¬ 


cintosh, non dotate di porta parallela co¬ 
me i PC della piattaforma Wintel. Grazie 
ai nuovi algoritmi di compressione e ad 
una totale revisione dei sistema di tra¬ 
sferimento sincrono dei dati, la velocità 
massima di trasferimento è stata porta¬ 
ta a 900 kbyte/s per il modello Stylus 
Color 600 e addirittura di 1.8 MB/s per 
la Stylus Color 800 (le precedenti stam¬ 
panti non andavano oltre i consueti 230 
kbyte/s). 


I nuovi driver 

Assieme alle nuove macchine sono 
stati rilasciati anche nuovi driver Win¬ 
dows e Macintosh per il loro utilizzo. 
Obiettivo dì EPSON è stato quello di 
fornire driver di stampa ultrasemplificati 
per una facile utilizzazione da parte de¬ 
gli utenti principianti ma al contempo 
sufficientemente sofisticati per accon¬ 
tentare anche gli esperti. Nel primo ca¬ 
so l'utente si trova una schermata com¬ 
prendente tutte le voci richieste per 
l'impostazione minima della macchina, 
con i parametri principali per l'uscita su 
carta (risoluzione, tipo di supporto, 
ecc.l. Agli utenti più esperti è invece ri¬ 
servata la possibilità di intervenire ma¬ 
nualmente sul processo di formazione 
dei mezzitoni e di agire finemente sulla 
regolazione dei colori Oltre a questo 
l’utente può assegnare un nome alla 
configurazione attuata, salvandola su di¬ 
sco per utilizzi futuri. Infine, > nuovi dri¬ 
ver EPSON comprendono alcune utility 
speciali per effettuare agevolmente 
operazioni di controllo e di manutenzio¬ 
ne della stampante. Tramite l'EPSON 



I nuovi drivei di stampa Epson includono la tecnologia AcuPhoto Halltonmg composta a sua volta da una 
3D look up table e da una gesrlone avanzata del ditherìng a dillusione di errore 
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Nella lascia alla troviamo, attualmente, due modelli La Stylus Color 300, lormato A4 e la Stylus Color 1520 pei il lotmato A2 e il modulo continuo Entrambe rag¬ 
giungono 1440* 720 punti per pollice 


Status Monitor, ad esempio, è possibile 
verificare la quantità di inchiostro anco¬ 
ra disponibile così come visualizzare al¬ 
tri parametri di stato della stampante. 


I nuovi modelli 

In occasione del lancio della nuova 
tecnologia di stampa a getto di inchio¬ 
stro da 1440x720 punti per pollice sono 
stati presentati, come detto, quattro 
nuove stampanti a colori. La prima, la 
Stylus Color 400, è il modello di fascia 
più bassa, sarà proposta ad un prezzo 
di vendita molto competitivo, non offre 
la risoluzione massima (si ferma a quo¬ 
ta 720x720 dpi, possibili però anche su 
carta comune) ed è disponibile solo per 
Windows, Stampa fino a 4 pagine al 
minuto in bianco e nero e 3 pagine al 
minuto a colori con una velocità dun¬ 
que maggiore dei precedenti modelli 
grazie alla testina Micro Piezo con mag¬ 
giore frequenza di attivazione Con la 
macchina è fornito un software su CD¬ 
ROM (EPSON Answers), colorato e di¬ 
vertente per venire incontro anche agli 
utenti alle prime armi o a compieta- 
mente a digiuno di stampa a colori È 


strutturato in modo tale da aiutare 
l'utente nelle operazioni più comuni 
("Come fare 1 '), nella stampa a colori 
("Guida Colore"), per risolvere e trova¬ 
re soluzione a qualsiasi tipo di proble¬ 
ma, per controllare il corretto funziona¬ 
mento della stampante A corredo con 
la Stylus Color 400 gli utenti troveranno 
anche Windows Drawl, un software 
della Micrografx completo e di imme¬ 
diato utilizzo, compatibile sia con Win¬ 
dows 3.1 che con Windows 95. Con 
questo e possibile effettuare operazioni 
di fotoritocco e di elaborazione digitale 
secondo schemi già pronti, creare ca¬ 
lendari con le proprie fotografie, bigliet¬ 
ti da visita personalizzati, biglietti di in¬ 
vilo e d'auguri, piantine dettagliate di 
appartamenti e abitazioni, diplomi e 
onorificenze, lucidi colorati ad alto im¬ 
patto per le presentazioni di lavoro. 

Delle tre stampanti formato A4, al 
centro si pone il modello 600 che è la 
"prima" a proporre la nuova risoluzione 
di 1440x720 dpi. Migliore anche la ve¬ 
locità di stampa che può arrivare fino a 
6 pagine al minuto in bianco e nero e a 
4 pagine al minuto a colori. Questo an¬ 
che grazie alla nuova testina da 64/32 
ugelli ma soprattutto all'utilizzo dei nuo¬ 


vi driver di stampa ottimizzati sotto 
questo profilo e disponibili sia per Win¬ 
dows che per Macintosh. Anche con 
questo modello è fornito il CD-ROM 
EPSON Answers. 

Al top della gamma A4 troviamo il 
modello 800 che per le sue caratteristi¬ 
che (ma a quanto pare non per i( prezzo 
di vendita al pubblico, sotto al milione!) 
si pone senza dubbio come strumento 
altamente professionale. Oltre alla riso¬ 
luzione di 1440x720 punti per pollice e 
alla perfetta integrazione sia in ambien¬ 
te Macintosh che Windows, la Stylus 
Color 800 diventa compatibile Post¬ 
Script grazie ad un'opzione a richiesta e 
offre una velocità di stampa ancora più 
elevata: 8 pagine al minuto in bianco e 
nero e 7 pagine al minuto a colori In 
questo caso gli ugelli della testina sono 
ben 128 per quella in bianco e nero a 
64 per il colore mentre, come detto, 
troviamo 3 motori per il caricamento, 
l'avanzamento della carta e per il movi¬ 
mento della testina di stampa 

Il non plus ultra delle stampanti a 
getto d'inchiostro EPSON è rappresen¬ 
tato dal modello 1520 che, oltre alla ri¬ 
soluzione strepitosa di 1440x720 punti 
per pollice, offre il formato carta "gi¬ 
gante" A2, con possibilità di utilizzare 
moduli continui per la stampa di stri¬ 
scioni fino a cinque metri di lunghezza 
(larghi 42 erri). Oltre alla compatibilità 
PostScript opzionale, alla possibilità di 
installare una scheda di rete per la con- 
divisione della stampa da parte di più 
utenti, la nuova Stylus Color 1520 of¬ 
frirà (a partire da aprite) l'emulazione 
HPGL per la stampa diretta dai pro¬ 
grammi di CAD, 

KS 



Ugelli per nero 

Ugelli per ogni colore 

Precedenti modelli Epson Stylus COLOR 

64 

20 

Epson Stylus COLOR 1520 

128 

64 

Epson Stylus COLOR «00 

128 

64 

Epson Stylus COLOR 600 

64 

32 

Epson Stylus COLOR 400 

64 

21 


Maggiore risoluzione non a discapito della velocità di stampa Le nuove testine, in particolare quelle di fa 

se'<3 eira, dispongono d> un numero maggiore di ugelli 
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coordinamento 
di Massimo Truscelli 


PROPOSTE D'ARTE 

Le opere multimediali dedicate all’arte non sono forse le più facili da 
confezionare? Basta prendere un buon fotografo - munito di 
autorizzazione, beninteso- e mandarlo a fotografare le opere d’arte in un 
museo o altro luogo consono, prendere un esperto che rediga dei buoni 
testi per spiegare a noi del volgo le opere ritratte, assumere un bravo 
speaker professionista che legga tali testi {sfruttiamo la multimedialità, 
perbacco!), assicurarsi i diritti di qualche buona musica da suonare in 
sottofondo, affidare il tutto ad un team di informatici che traduca le 
informazioni nei formati interpretabili dai nostri MPC e l’opera 
multimediale è pronta. Che sia davvero tutto cosi facile? Più che lecito 
dubitarne... 


y di Dino Joris j 


Non è certo facile confezionare 
un'opera di buon livello, il lavoro è in 
realtà complesso, perché richiede una 
bella serie di competenze che possono 
facilmente mancare di amalgama e di 
equilibrio. 

Se è certamente vero che per fare 
una buona opera di questo genere sono 
indispensabili delle elevate competenze 
artistico/critiche, senza l'apporto quanto¬ 
meno di un valido informatico e di un 
esperto di grafica al computer nessuna 
opera potrebbe vedere la luce 

Ogni ulteriore miglioramento può de¬ 
rivare dalla qualità diversificata dei con- 
tributori: lo specialista di fotografia, quel¬ 
lo di acquisizione digitale delle immagini, 
il tecnico di realtà virtuale, il direttore ar¬ 
tistico, lo speaker, il musicologo, ecce¬ 
tera 

Quando il team è costituito di ele¬ 
menti di primordine. allora sì che diven¬ 
ta possibile presentare delle opere capa¬ 


ci di convincere chiunque che l'avvento 
della multimedialità offre delle opportu¬ 
nità di espressione e comunicazione 
davvero ineguagliabili. 

Già da qualche anno avevamo tutti 
capito che i CD-ROM sarebbero presto 
diventati il supporto ideale per permet¬ 
tere a tutti di vedere i tesori dell'arte 
chiusi nei musei di tutto il mondo. 

Avevamo anche capito che le visite 
fatte in realtà virtuale, sino a ieri possibili 
solo con macchine e software non ac¬ 
cessibili al privato, sarebbero state pre¬ 
sto disponibili a tutti (o quasi) 

Ecco che abbiamo due esempi di visi¬ 
te virtuali alle opere d’arte del Tiepolo (ai 
suoi affreschi) ed a quelle (tutte) conte¬ 
nute nel Musée d’Orsay. 

Ma a queste visite virtuali possono in 
realtà accedere solo coloro che dispon¬ 
gono di macchine moderne 

Infatti, dopo avere provato la realtà 
virtuale su dì un Pentium 100 con 16 


MB di RAM, ho voluto provare anche 
con il mio vecchio 486 DX-4 100 con soli 
8 MB di RAM Bene, la fruizione rimane 
possibile ma anche improponibile, per¬ 
ché ogni movimento richiede alcuni se¬ 
condi di attesa (con il noioso sottofondo 
del "friggere" del disco rigido), mentre 
nel Pentium i movimenti sono fluidi 

Questo non vuole affatto dire che chi 
non ha un Pentium non puO esaminare 
queste opere, perché in realtà le infor¬ 
mazioni in esse contenute, testi e im¬ 
magini, sono comunque disponibili e 
possono essere efficacemente esami¬ 
nate con macchine anche di bassa po¬ 
tenza 

Rimane comunque chiara la tendenza 
all"utilizzo di tecniche software che pre¬ 
vedono piattaforme hardware sempre 
più avanzate Buffa cosa, il progresso; è 
come correre dietro a qualcosa sapendo 
che comunque rimarrà sempre più velo¬ 
ce di noi! 
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Gl AM BATTI STA TI E PO LO 


Bene, le critiche (fatte a 
scopo costruttivo) sono già fi¬ 
nite. perché gli altri aspetti 
dell'opera sono più che positi¬ 
vi, Infatti, l'impostazione grafi¬ 
ca mi sembra adatta a soddi¬ 
sfare anche i più esigenti; la 
musica - ovviamente e rigoro¬ 
samente classica - è ben scel¬ 
ta ed eseguita; l'impianto ge¬ 
nerale dell'opera è chiaro e 
quindi la "lettura multimedia¬ 
le" agevole anche per chi non 
è avvezzo ai sistemi informatici. Nel ca¬ 
so di difficoltà c'è comunque l'help, che 
viene offerto su due sole schermate, in¬ 
dicando chiaramente che l'opera non ri¬ 
chiede uno sforzo di preparazione alla 
lettura, bastano pochi minuti per impa¬ 
dronirsi delle tecniche di navigazione. 

Da qualche tempo a questa parte ho 
cercato di dare più informazioni al lettore 
tramite le immagini piuttosto che le pa¬ 
role Anche in queste pagine seguo lo 
stesso principio, completando le infor¬ 
mazioni specialmente nei casi in cui le 
immagini non abbiano sufficienti imme¬ 
diatezza e completezza comunicativa 

Le immagini non possono indicarvi, 
ad esempio, questo fatto fondamentale: 
l’opera è basata su di un'iniziativa con¬ 
giunta delle autorità Veneziane (Sovrin¬ 
tendenza ai beni Artistici e Storici, Co¬ 
mune, Direzione dei Musei Civici) e del 
Metropolitan Museum of Art di New 
York. 


una grande completezza sia dal punto 
di vista delle immagini presentate che 
da quello delle informazioni comple¬ 
mentari. 

Ma vediamo assieme l'impianto 
dell'opera, che è suddivisa nelle sezioni 
Luoghi e Tempo, Opere Pittoriche, Af¬ 
freschi e Mostra. 

Le sezioni dedicate ai luoghi indica¬ 
no sulla carta geografica sia dove sono 
ospitate le opere del Tiepolo (diffuse 
davvero m tutto il mondo), sia i posti in 
cui l’artista ha svolto la sua attività: ol¬ 
tre che m Veneto, in Austria e Spagna 

L'opera presenta anche una sezione, 
"Gli anni del Tiepolo" in cui viene offer¬ 
ta una panoramica storico-culturale del 
tempo. 

Come è lecito aspettarsi, ogni atto 
esplorativo, sia per luogo che per epo¬ 
ca, offre dei collegamenti ipertestuali 
alle opere. 

Queste possono essere anche elen- 


Gli elementi essenziali per fare di 
"Giambattista Tiepolo" un'opera multi¬ 
mediale di ottimo livello ci sono tutti, ma 
vi sono anche degli elementi che perso¬ 
nalmente avrei preferito vedere trattati in 
modo diverso: le finestre di testo che 
compaiono in alcune circostanze somi¬ 
gliano troppo alle classiche finestre di 
Windows e il contrasto con la grafica ge¬ 
nerale si fa stridente, come potete os¬ 
servare voi stessi nelle immagini che vi 
propongo. 

Giambattista 

Tiepolo 


Produttore: 

Videe s.r I. - Vie Moni creale, 8 - 33170 Pordenone 
Telefono; 04 34/31016 - Fa» 04 34/651115 

Distributore: 

SACIS - Via Teulada, 66 - 00196 Roma 
Telefo no 06/374981 • fa» 06/3723492 
E-maii hyL/Ùkrgli'ùInlIIl 

Prezzo: Li!. 119.000 

Ambiente: Windows e Macintosh 

Requisiti mulnmediall minimi: PC 486DX 66 MHz 
con 8 MB di RAM. Consigliato l'uso di Pentium 
con 16 MB di RAM 

In sintesi, la versione multimediale della più recen¬ 
te e completa mostra sul Tiepolo presenta un 
grande numero di opere e la visione in realtà vir¬ 
tuale degli ambienti contenenti gli affreschi dell'au¬ 
tore 


Viste le premesse è lecito attendersi cate ricorrendo alle tabelle (non bellissi- 
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Tim» 


me, un po' troppo informatiche, da data¬ 
base relazionale) che le riordinano per ti¬ 
tolo, per anno, per luogo (museo, catte¬ 
drale o altro) e per città. 

L'accesso alle opere che viene gua¬ 
dagnato in questo modo presenta un 
piccolo inconveniente: non si possono 
ingrandire le immagini (effetto zoom). 
Ma le stesse immagini possono essere 
ingrandite quando vi si accede dal set¬ 
tore Mostra. 

In questa sezione diviene più facile 
studiare organicamente le opere del 
Tiepolo. perché ci vengono presentate 
in sezioni: La Pro¬ 
duzione Giovanile. 

La Committenza 
Laica, La Commit¬ 
tenza Religiosa, Ri¬ 
tratti e Teste d 
Fantasia ed infine 
Modelli, Capricci e 
Stampe 

Accedendo alla 
Mostra si avvia la 
"guida multimedia¬ 
le": lo speaker spie¬ 
ga le immagini che 
si susseguono sullo 
schermo In questa 
sezione rimane una 
grande possibilità di 
interattività, ma in 
realtà essa è pro- 
geitata per essere 


stinguibilità 
A proposito, la 
schermata di in¬ 
grandimento e inti¬ 
tolata "Lente Di- 
mensionabile" : 
che sia una valida 
alternativa all'ingle¬ 
se "zoom"? Non 
mi sento di pren¬ 
dere posizione, lo 
confesso, 

Ma vediamo 
un'altra caratteristi¬ 
ca "invisibile su 
carta", quella della 
realtà virtuale of¬ 
ferta dalle tecniche 
di QuickTime VR 
Quando le opere 
dell'artista sono collocate nell'ambito 
della sezione "I Grandi Cicli ad Affre¬ 
sco", esse possono essere visionate in 
"realtà virtuale" Ad esempio, si parte 
dall'immagine dell'esterno di una villa 
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vista con una buona dose di passività 
(suggerimento mano ferma e lontana 
dal mouse, ma i sensi in massima aller¬ 
ta!). 

Come accennato, c'è la possibilità di 
agire sullo zoom quando se ne avverta 
la necessita 

Gli ingrandimenti offrono la possibilità 
di allargare le immagini a tutto schermo 


(non vi sono gradi 
intermedi di zoo¬ 
mata). mantenendo 
una visione nitida, 
che non porta i 
pixel allo stato (in¬ 
desiderabile. alme¬ 
no nella maggioran¬ 
za dei casi) di di- 
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(ovviamente princi¬ 
pesca!) e ci si 
muove usando il 
mouse si entra e 
si gira per le sale a 
piacimento, riu¬ 
scendo ad esami¬ 
nare gli ambienti in 
tutte le direzioni 
possibili. Anche se, 
quando ci si muo¬ 
ve. si avvertono 
delle leggere di¬ 
storsioni prospetti¬ 
che, queste spari¬ 
scono quando ci si 
ferma un inconve¬ 
niente "minore" 
che non toglie mol¬ 
to alla piacevolezza 
della visita Le prospettive aporte da 

questo uso della realtà virtuale sono no¬ 


tevoli, perchè si ha quasi la sensazione 
di "esserci dentro" 


Certamente le visite virtuali non pos¬ 
sono assolutamente proporsi come se¬ 
ria alternativa a quelle di persona Ma 
sono altrettanto certo che. per chi abbia 
interessi precisi, possano rivelarsi stru¬ 
menti preziosissimi nel preparare una 
visita reale ad un museo: ci si potrà 
muovere nelle sale con la sicurezza e la 
competenza di una guida di antica espe¬ 
rienza! Potrete verificare senza troppe 
difficolta questa teoria avvalendovi della 
prossima opera in esame, Musée d'Or- 
say, e delle attuali offerte speciali delle 
compagnie aeree, che vi portano a Pari¬ 
gi per poche centinaia di migliaia di lire. 

Avete bisogno di maggiori scuse per 
concedervi un week-end alla grande 
(magari in piacevole compagnia)? 


MUSÉE DORSAY 


Se dopo avere visto per intero que¬ 
sta opera non vi viene la voglia di fare 
un viaggetto a Parigi, allora probabil¬ 
mente significa che non avete alcun in¬ 
teresse per l'arte. 

Davvero stimolante questo prodotto 
multimediale, che propone la visita vir¬ 
tuale all'intero museo. 

Il sistema QuickTime VR, usato solo 
nella sezione affreschi dell'opera dedi¬ 
cata al Tiepolo, in Musée d’Orsay pro¬ 
pone una visita a tutti gli ambienti, pur 
lasciandoci liberi di avere approcci di¬ 
versi, sia per aree tematiche che attra¬ 
verso album da noi stessi predisposti a 
mezzo di un interessante sistema di ca¬ 
talogazione, che può essere salvato su 
file. Il sistema si presta molto bene a 
preparare delle visite guidate su temi 
specifici, ad esempio, qualificandosi co¬ 
me ausilio didattico specifico, 

Come accennato in apertura, è pos- 
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dovrete avere il vo¬ 
stro sistema di ac¬ 
cesso, che non e 
certo incluso) al 
server del museo, 
per attingere infor¬ 
mazioni inedite ed 
eventualmente per 
mettere i propri 
"album" a disposi¬ 
zione di altri;. 

Le informazioni 
sotto forma di te¬ 
sto sono fornite 
solo quando es¬ 
senziale negli indi¬ 
ci e nelle biografie, 
ad esempio. Le 
schede delle opere 
sono infatti accompagnate da commen¬ 
ti letti dallo speaker e da riferimenti di 
testo cliccabili, per accedere alle funzio¬ 
ni au si liane, che sono quelle relative 
all’ingrandimento, alle animazioni grafi¬ 
che, alla visualizzazione dell’opera in 
scala. Tutte le informazioni sotto forma 
di testo sono comunque inserite in un 
ambiente grafico piacevole ed in tono 
con l’opera nel suo insieme, 

La funzione di ingrandimento offre 
uno zoom progressivo che consente di 
esaminare in dettaglio tutte le parti del¬ 
le opere Questa funzione giunge sino a 
livelli tali da evidenziare i pixel di cui è 


Corridoio centrale 


Anche se mi 
sembra di poter di¬ 
re che per il mo¬ 
mento l’accesso ad 
informazioni su In¬ 
ternet sia di interes¬ 
se, almeno per il 
momento, per un 
numero abbastanza 
ristretto di persone, 
mi sembra dovero¬ 
so segnalare che 
l’opera prevede co¬ 
munque il collega¬ 
mento (certamente 


sibile anche usufruire dell’opera esami¬ 
nando le collezioni, che sono raggruppa¬ 
te ovviamente per aree tematiche, pe¬ 
riodi, correnti, come nel museo reale. 
Pertanto anche chi non ha macchine 
adeguate per far girare il sistema in 
realtà virtuale con buona fluidità, può 
comunque visualizzare tutte le opere (di 
cui molte giustamente famose). 
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composta l'immagine. Effetto probabil¬ 
mente indesiderabile nella maggioranza 
dei casi, ma evitabile (possiamo zooma¬ 
re meno). 

Le animazioni grafiche consistono 
generalmente in produzione di contorni 
per evidenziare i personaggi, per illu- 


Musée d’Orsay 


Produttori: 

Montparnasse Multimedia 
Rèunion de Musee Nalionau* 

BMG Interactive 

Distributore: 

BMG Interattive Entertainment - Via Berchet, 2 
20121 Milano - Telefono 02/8881 

Prezzo: Lit. 119.000 

Ambiente: Windows e Macintosh 

Requisiti multimediali mimmi: PC 486DX 66 MHz 
con 8 M8 di RAM. Consigliato l'uso di Pentium 
con 16 MB di RAM 

In sintesi la visita virtuale al Musée d'Orsay di Pa¬ 
rigi che raccoglie numerosi capolavori di pittura e 
scultura «elativi ai periodo che va dai 1840 al 1914. 


strare tecniche pit¬ 
toriche, eccetera, 
e sono sempre ac¬ 
compagnate dal 
commento dello 
speaker 

Le opere appaiono a "tutto scher¬ 
mo", qualunque sia la grandezza origina¬ 
le (peraltro segnalata in centimetri); uti¬ 
lissima la funzione 
di scala, che aiuta 
a formare un'idea 
precisa delle di¬ 
mensioni del dipin¬ 
to originale. 

Si trovano an¬ 
che dei "preziosi¬ 
smi", come quello 
della Guida: la 
silhouette che indi¬ 
ca a turno le opere 
selezionate in fun¬ 
zione delle scelte 
precedenti. 

Nel complesso, 
un’opera nella qua¬ 
le è molto indivi¬ 
duare dei difetti. 

Se siete amanti 


dell'arte, allora farete uno sforzo in più 
e aggiungerete il Museo d'Orsay alla 
vostra CD-teca (collocandolo accanto al¬ 
la mostra sul Tiepolo?). 
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LEONARDO 

Di questa collezione avevo avuto oc¬ 
casione di parlare in occasione del lan¬ 
cio del primo numero, dedicato a Van 
Gogh. In quella circostanza avevo anche 
scritto i miei apprezzamenti per il nome 
della collana, CD'Art. mi era parso che 
fosse ideale per una collezione d’arte 
su CD-ROM. Sono stato smentito: qual¬ 
cuno ha deciso di cambiare nome, to¬ 
gliendo l'apostrofo e aggiungendo una 
"e" finale. Oggi quindi vi parlo di CD Ar¬ 
te, non più di CD'Art! 

Da allora non sembra che vi siano 
stati cambiamenti di forma nella realiz¬ 
zazione della collana, ma solo di sostan¬ 
za. allora si parlava di Van Gogh, oggi si 
parla di Leonardo. 



Leonardo 



Produttore: 

Giunti Multimedia s.r l./La Repubblica - Ripa di Por¬ 
la Ticinese, 91 - 20143 Milano Tel 02/8393374 
Fax 02/58103485 - E-maii iri..i.,'.M„,m-»nHngn 

Distributore: 

Edicola e canali tradizionali 

Prezzo: Ut. 29.900 

Ambiente: Windows 

Requisiti multimediali standard minimo 


Quest'opera ri¬ 
calca degli schemi 
che sono stati 
creati circa un an¬ 
no fa; visti i pro¬ 
gressi in termini 
informatici si po¬ 
trebbe pensare 
che il prodotto sia già "vecchiotto"; e 
forse lo è, visto che non abbiamo a di¬ 
sposizione nessun tipo di visita virtuale 
Ma le opere di Leonardo ben meritano 
una visita di tipo tradizionale 

Per i patiti della multimedialità più 
avanzata, non mancano comunque le 
animazioni (se ne contano 10) che ser¬ 


vono ad illustrare con semplicità ed effi¬ 
cacia alcune delle invenzioni di Leonar¬ 
do Oggi ci fanno sorridere ("questo lo 
so fare anch'io! "), ma allora! Poi vi sono 
le 45 opere, debitamente commentate 
da uno speaker, e dozzine di commenti 
e riferimenti, anche moderni (Leonardo 
nel cinema, ad esempio) Ceno, 
quest'opera non 
ha grandissime 
ambizioni, ma so¬ 
no certo che sia in 
grado di soddisfa¬ 
re le esigenze cul¬ 
turali della perso¬ 
na media II "topo 
d« biblioteca" con¬ 
tinui a fare le sue 
approfondite e 
dotte ricerche nei 
centri del sapere, 
noi ce ne possia¬ 
mo andare tran¬ 
quillamente in edi¬ 
cola e aggiungere 
un'altra opera alla 
nostra CD-teca. 
Con costi mode¬ 
sti 
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CIOTTO 

Nella galleria dei CD-ROM del nume¬ 
ro 161 davo sommane indicazioni su 
quest'opera 700 immagini ad alita riso¬ 
luzione, un gran numero di dettagli e 
schede dii testo, più di 6,000 richiami, 
mappe delle città in cui si trovano le 
opere, vita di Giotto. 200 parole di glos¬ 
sano, musiche dell'epoca, estratti da 
tonti originali, voce narrante, il tutto in 
cinque lingue (Inglese, Tedesco, Fran¬ 
cese, Italiano e Spagnolo). 

Non c'è alcun dubbio che lo sforzo 
fatto per mettere insieme una collezio¬ 
ne cosi impressionante di immagini, te¬ 
sti e musiche, in 5 lingue, sia stato no¬ 
tevole. 

La sostanza viene rispettata, come 
merita la materia trattata, tanto da ave¬ 
re l'impressione che l’opera sia in gra¬ 
do di soddisfare anche l'esigente pub¬ 
blico tedesco (probabilmente migliore 


ESSI 


VITA 

STORIA 

OPERE 

TEMI 

LUOGHI 

TITOLI 

RICHIAMI 


® (!) ® 


potenziale cliente di quello americano). 
Tuttavia, debbo osservare che dal punto 
di vista della forma, l'uso pesante delle 


finestre Windows (adattissime alla ge¬ 
stione di dati o testi ma inadatte alle 
esigenze grafiche di un prodotto multi¬ 
mediale moderno) rende la fruizione 
meno gradevole 

La stessa mancanza di raftinatezza si 
avverte nelle prestazioni delle "voci re¬ 
citami", sia per l'italiano che per tutte 
le altre lingue. Se anche i testi sono let¬ 
ti con chiarezza e 
fluidità (cosa irri¬ 
nunciabile), certa¬ 
mente non sono 
letti da veri pro¬ 
fessionisti della 
lettura. 

Visto che lo 
sforzo maggiore 
(quello della rac¬ 
colta del prezioso 
materiale) è già 
stato fatto, mi au¬ 
guro che le future 
edizioni possano 
vedere un "rias¬ 
semblaggio" ef¬ 
fettuato con mag¬ 
giore cura dei par¬ 
ticolari. 

A coloro che 
badano più alla so¬ 
stanza che alla forma mi sembra di po¬ 
ter dire: se cercate materiale su Giotto, 
eccovi serviti in abbondanza! 


Giotto 




Produttore: 

ASH Multimedia - Corte dei (violini, 7 - 36100 
Vicenza - Tel 044-4/303450 - Fax 1 0444/303460 
E-mail lAUItéWLifHVTTi 
Intemet T.'. r-i-'n-i : uri 

Distributore: 

Edicola e canali tradizionali 

Prono: Ut. 90.000 

Ambiente: Windows 

Requisiti multimediali: srandartì minimo- 


L« opcft di Olona 


SERTI 
RIE» Pi 


3 *“ 


PffBLfistH 


i- 1 -—- I I Tt- I 

*1 


❖ 


<p 


rrniraam 







risai 1333» ® * 

4 ► © © ® @ © ® ® @ ’ff 



































53 Bl 


era 


«1 Umè3 Se** 3 <x**i Um»S So*xt 


iann 


ssMUfflsaPM 

Vc#n* H Vrnl2 SomU Scoiai* Suwl* V^*t7 S.<^* IR kml) Vo*JO 

Uk*» «calao Hmmn UVWm UHo.« iMq Im laMp U«Mq* If***» 


illIlililB 

S<a»a^ lco«21 tca«S kw.3 'kw» Cca^» Se**** S<*»>* U 

: <•<» «•KtMrA.l u toM<arulal».vrt* K*r. l-«of *« 

BBBS 


STI LL MOVI E DA CIOTTO 
LA CAPPELLA 
DECLI SCROVECNI 


**• 


tìk Giotto 


Anche quest'opera, peraltro piuttosto 
vecchiotta e già più ampiamente recen¬ 
sita sul numero 151 di questa stessa ri¬ 
vista (maggio 1995», è dedicata ad un 
solo artista, Giotto Ma c'è una differen¬ 
za evidente di scopo: qui ci si occupa 
principalmente della Cappella degli Scro- 
vegni Per quanto riguarda i contorni cul¬ 
turali, tuttavia, il materiale offerto è ab¬ 
bondante Particolarmente curata è la 
musica, reperita da fonti manoscritte 
della seconda metà del XIII secolo ed 


W 

gno di un esperto 
musicologo medie¬ 
valista). Assieme alle belle immagini del¬ 
le varie scene della Cappella, il "pezzo 
forte" di quest'opera sembra essere ri¬ 
masto quello di natura musicale. Ovvia¬ 
mente è necessario nutrire qualche inte¬ 
resse per questo tipo di musica. Se ap¬ 
prezzate ì "Carmina Burana" (ne trovate 
un breve brano nell'opera), allora certa¬ 
mente potrete apprezzare il genere (atti¬ 
rando i "fulmini" del noto critico Ales- 


sono rappresentati lungo le fasce latera¬ 
li inferiori. Eviterò di indicare se i Vizi 
siano a destra e le Virtù a sinistra (non 
vorrei che una affermazione in tal senso 
potesse essere interpretata politica¬ 
mente) quindi lascero al lettore il privile¬ 
gio di scoprire dove, all'epoca, si ritene¬ 
va giusto collocare vizi e virtù in con¬ 
trapposizione! 

Vi sono anche, nelle sezioni Giotto, 


eseguita con strumenti costruiti secon¬ 
do i canoni dell’epoca II repertorio è 
piuttosto nutrito e per fortuna è sempre 
possibile conoscere il titolo del pezzo 
con un clic (altrimenti ci sarebbe biso- 


sandro Baricco, che giudica i "Carmina 
Burana" in modo totalmente negativo). 

Tutta l'opera è basata sull'esame del¬ 
le 38 scene che si trovano nella Cappel¬ 
la e sulla riproduzione di Vizi e Virtù, che 


Regesto e il Tempo di Giotto, riferimen¬ 
ti ad altre opere dell'artista ed agli even¬ 
ti della sua vita, 

Pur nei limiti dei contorni grafici ora¬ 
mai superati, questa opera continua ad 


Stili Movie da Giotto 

La Cappella degli 
Scrovegni 


Produttore e Distributore: 

Multimedia Interactive - Via Milano. 17 - 34132 
Trieste-Tel 040/361115- Fax 040/370307 

Prozio: Lit. 129.000 

Ambiente: Windows 

Requisiti multimediali: standard minimo. 



Click muli p p naie 
rvlden fitte mi Wlm 


Il compianto sol Cristo 
morto 


avere un suo pre¬ 
ciso fascino che 
viene trasmesso 
sia dalle immagini 
che dalla musica. 

Visti gli altri 
prodotti multime¬ 
diali in offerta, mi 
sembra tuttavia di 
poter rilevare che 
il prezzo dovrebbe 
essere rivisto, an¬ 
che per incorag¬ 
giare una maggio¬ 
re diffusione. 
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Processore Intel Pentium» a 200 MHz 
16 Mb, 1,6 Gb HDD, Scheda Sound 
CD-ROM 10*. S3 Trio 64., Video 15“ con casse 
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LENIN 

computers 


Lcmon progetta 
c produce computer 
da più di vent'anni. 
Ventisei. per la 
precisione. 

Il tempo che ci vuole 
per far crescere 
e maturare tecnologie 
di grande qualità 
e prestazioni. 

Il tempo che occorre 
per guadagnarsi la 
Fiducia dei punti 
vendita e assistenza 
più qualificati in Italia. 
Potete operare 
in qualsiasi ramo: 
tecnico, amministrativo, 
gestionale, creativo, 
multimediale. 

E sempre il ramo giusto 
per raccogliere i frutti 
dell'esperienza Lemon. 


5l»r«no Pl«n O'.phl. O.tlpntr - PS 












GIÙ DAL WEB! 
SOFTWARE GRATUITO 
PER UTENZA CREATIVA 


Un browser che è anche un Web-editor (Navigator Gold 3.0), un 
generatore di GIF animate (MS GIF Animator), un generatore di brani 
musicali MIDI (MS Music Producer), un applicativo per l'image-processing 
(MS Image Composer), uno per il morphing (Hijaak Morph) ed un altro che 
mappa e rende interattive le bitmap (Pinguin Map This!). Per finire, un 
"BackOffice" (MS Camcorder) capace di trasformare il desktop di 
Windows 95 in un vero e proprio movie. 

Selezionati nel corso di alcune esplorazioni nel Web e subito utilizzati, tali 
applicativi hanno dimostrato di potersi ottimamente asservire ai nostri 
estri multimediali. Vediamo come in un articolo che oltre ad essere 
sfogliato su queste pagine, potrà essere consultato anche sul Web! 

( di Bruno Rosati ) 


L'indirizzo è ormai noto, ma lo ripe¬ 
tiamo: http://www.mclink.it/n/mcm/cv- 
web. 

Il link a sua volta è in un riquadro az¬ 
zurrino denominato "C&Vweb n. 3". 

Basta entrare in C&V On The Web, 
cliccare su tale link e quello che vi tro¬ 
verete davanti agli occhi sarà un vero 
articolo interattivo, scritto e pensato 
prima per il Web e quindi solo in segui¬ 
to tradotto e riadattato per queste pagi¬ 
ne. Pagine dove è possibile solo legge¬ 
re e guardare, mentre sul Web si potrà 
interagire con il documento, saltando 
sui link invece di sfogliare pagine, sen¬ 
tendo suoni e vedendo filmati invece di 
immaginarli soltanto. 

Il bello di tutto ciò è che "C&Vweb 


n, 3" nasce e si realizza solo ed esclu¬ 
sivamente attraverso l'utilizzo degli ap¬ 
plicativi piu sopra elencati. A costo zero 
e con la sola fatica di pensare, scrivere 
e "multimedializzare" il tutto. 

Scorrendo la lista dei programmi tra 
questi ce ne sono alcuni che risultano 
essere delle autentiche novità, mentre 
altri sono più o meno conosciuti. Quel¬ 
lo che però ci preme è dimostrare co¬ 
me l'insieme delle varie applicazioni 
possa condurre a realizzare un docu¬ 
mento Web piacevole e ricco di risorse 
multimediali: come tutti questi applica¬ 
tivi, noti o meno noti, siano capaci di 
produrre elementi da inserire nel docu¬ 
mento elaborato poi nell 'editor del Na¬ 
vigator. 


Music Producer 

Il Music Producer di Microsoft è un 
generatore di flussi musicali in standard 
MIDI capace di assemblare In maniera 
armoniosa arpeggi, accompagnamenti, 
stili e kit strumentali che sono presenti 
sotto forma di librerie sonore nell'im¬ 
menso archivio del programma Un in¬ 
sieme più o meno amorfo di pattern 
musicali che. una volta richiamati dalle 
rispettive librerie, possono via via diven¬ 
tare un unico tessuto musicale. 

Osservando meglio il programma 
possiamo vedere come l'ambiente di 
editing del Music Producer (un esempio 
di completezza e semplicità di utilizzo) 
si compone di: 
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- una zona dedicata alla selezione de¬ 
gli stili (Style), nella cui lista sono rin¬ 
tracciabili ben 112 stili tra i quali opera¬ 
re la propria scelta, 

- una zona, definita "Personality' 
comprendente 16 differenti timbriche 
d'abbinare allo stile prescelto e realizza¬ 
re cosi, ogni volta, una combinazione 
sonora differente; 

- una zona, la "Band", contenente l'in¬ 
sieme degli strumenti che sono messi 
a disposizione per ogni combinazione 
Style/Personality, 

Tali kit mutano per sonorità e nume¬ 
ro proprio in relazione alla suddetta 
combinazione. Calcolando che media¬ 
mente ce ne sono sempre 4-5 per cia¬ 
scuno stile, possiamo calcolare che. 
per la varietà sonora delle nostre com¬ 
posizioni, sono globalmente disponibili 
non meno di 400-500 gruppi musicali. 
Questi, al loro interno, sono composti 
da chitarre elettriche, bassi, viole, violini 
e violoncelli, pianoforte ed altre tastie¬ 
re, strumenti a fiato e percussione. 

Continuando nella scoperta del Mu¬ 
sic Producer, spostandoci sulla parte 
destra del pannello di lavoro, troviamo 
la sezione Mix sulla quale vengono po¬ 
sizionati gli strumenti della Band sele¬ 
zionata. Tali strumenti (dal pianoforte al 
basso, dalla chitarra alla batteria, ecc.) 
risultano essere degli oggetti attivi, nel 
senso che, afferrati con la freccia del 
mouse, possono essere trasportati dal¬ 
l'alto verso il basso e da sinistra verso 
destra, in modo da aumentare/diminui- 
re il volume di esecuzione dello specifi¬ 
co strumento e il suo riposizionamento 


c&v 

On The Web! 
m 


Figura I - C&V On The 
Web n. 2 a scadenza 
bimestrale ecco il se¬ 
condo numero della ru¬ 
brica telematica. Quale 
sonima degli argomenti 
esposti su questo e sut 
precedente articolo 


nella disposizio¬ 
ne orchestrale 
del quadro ste¬ 
reofonico (a sini¬ 
stra, a destra o al 
centro sonoro). 

Ogni volta che 
noi puntiamo con 
la freccia del mouse su di uno strumento 
e cominciamo a spostarlo potremo rileva¬ 
re dalle casse acustiche del nostro MPC 
che. se muoviamo orizzontalmente, il 
suono si sposta da una cassa all'altra, 
mentre se muoviamo verticalmente dimi¬ 
nuisce il livello e di conseguenza la pre¬ 
senza del suono specifico nell'inviluppo 
proposto dalla Band stessa 

Scendendo infine nella parte bassa 
del pannello di controllo di Music Pro¬ 
ducer possiamo rilevare la presenza di 
un insieme di controlli. In basso a sini¬ 
stra sono inseriti i controlli relativi al 


tempo (che può essere variato, per 
mezzo di una slide, da un minino di 10 
ad un massimo di 350 battute al minu¬ 
to) ed alla chiave musicale (Key) attra¬ 
verso la quale possiamo determina- 
re/vanare la tonalità con la quale ese¬ 
guire il brano musicale. Ciò produrrà 
l'alzarsi o il diminuire della scala. 

Spostandoci verso destra appaiono 
gli ultimi, importanti controlli. Come l'In- 
tro e l'Ending, settando i quali e possi¬ 
bile far eseguire l'introduzione ed una 
conclusione armoniche ad ogni brano 
MIDI in elaborazione. A seguire trovia¬ 
mo il controllo Lenth, per mezzo del 
quale potremo settare la durata (in mi¬ 
nuti ed in secondi) del brano stesso, 
quindi l'eloquente controllo Loop ed infi¬ 
ne i bottoni per iniziare la composizione, 
dare il Play e lo Stop con tanto di conta- 
tempo digitale. 

Questo è il Music Producer, una 
combinazione di stili, timbri, strumenti e 
controlli vari che, rapidamente assimila¬ 
bile come modalità applicativa, ci per¬ 
mette altrettante rapide creazioni musi¬ 
cali Queste, in perfetto standard MIDI 
(ma è anche salvabile il progetto a sé 
stante nel formato proprietario Micro¬ 
soft Music Producer Format mmp) sa¬ 
ranno tutte delle elaborazioni originali li¬ 
beramente utilizzabili e senza 'balzelli 
SIAE' da rendere 

Se saltate sul Web C'è un bel po' di 
musica free royalty da sentire e scaricare! 


figura 2 - Microsoft 
Music Pioducer il 
pannello di lavoro 
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Figura 3 - Microsoft Music Produce’ sellando il loop oppure, dopo l'inno, la 
funzione di Fading e un tempo specifico della durala è possibile ricavare dei 
file MIDI completi che è anche possibile nacquisire in Wave Saranno bellis¬ 
simi i suoni se la nostra scheda audio e di tipo ’wavetable'l 
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GIF Animator 

Il secondo gioiellino della Microsoft, 
il GIF Animator, è un altro esempio di 
semplicità e funzionalità operativa. 
Aperto un file AVI (che il generatore di 
GIF animate converte già al caricamen¬ 
to) oppure inserite delle GIF, il program¬ 
ma attiva tutti i suoi comandi iconici (dai 
soliti Cut&Paste al Move In/Out e il Pre- 
view) e i requester di selezione a lin¬ 
guetta che appaiono sulla destra del 
piccolo pannello di lavoro. A scorrere 
sulla sinistra dello schermo la lista dei 
trame appena inseriti. I controlli a re¬ 
quester, oltre a quello delle Opzioni (fig. 
41 che appare per primo, sono l'Anima- 
tion, con il quale è possibile settore le 
dimensioni del file di animazione che si 
sta realizzando e l'importantissima fun¬ 
zione di Looping; il terzo controllo è 1*1- 
mage, con il quale è possibile settare le 
dimensioni del singolo frame, la sua du¬ 
rata in schermo, il settaggio o meno 
dell'effetto di tra- 


. Hinoioll GIF AmiHdloi ■ 3 d«maU nd * MB 



ottime GIF animate, necessiti di lavora¬ 
re in combinazione con altri applicativi 
Limitandoci a quelli qui sopra presenta- 


sparenza e il relati¬ 
vo colore da buca¬ 
re GIF Animator è 
tutto qui, nell'e¬ 
sclusiva lista di 
controlli appena 
elencati ed assolu¬ 
tamente privo di 
altri effetti creativi 
(come invece han¬ 
no il GIF Construc- 
tion Set e l'ancor 
più raffinato Vrdeo- 
Craft). Eppure il 
prodotto ci piace. 
E' semplice ed im¬ 
mediato da utilizza¬ 
re, malgrado poi, 
per renderci delle 
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Adobe Premier^ 
GIF Animator 


Figura 5 - Come è possibi¬ 
le creare gli effetti per lo 
GIF Animatori 
Eccellente, per chi già le 
possiede, è il ricorso all'A- 
dobe Premiere. Dal punto 
di vista pratico basterà ca¬ 
ricare le immagini alter¬ 
nandole sulle due tracce 
video a disposinone e 
quindi, tra I immagine pre¬ 
cedente e quella succes¬ 
siva. inserire I efletto di 
transizione prescelto 


Figura 6 - Alcuni esempi, in 
storyboard, di effetti di tran¬ 
sizione creati con Premiere 
e che noi ci apprestiamo a 
trasferire in GIF Animator 


Figura * - Microsoft GIF Animator I controlli a re¬ 
quester, oltre a quello delle Opzioni che appare 
per primo, sono l Animation. con il quale e possibi¬ 
le sellare le dimensioni del tile dr animazione che 
si sta realizzando e l'importantissima funzione di 
Looping, il terzo controllo è l'Image. con il Quale è 
possibile settare le dimensioni del singolo trame, 
la sua durata in schermo, il settaggio o meno del¬ 
l'effetto di trasparenza e ti colore da bucare. 


ti. l'utente potrebbe già fare cose note¬ 
voli utilizzando il solo Image Composer 
ed integrando la base effettistica del- 
l'Hijaak Morph, E la cosa non 6 poco 
(per farvi un'Idea andate sul Web a 
guardare la sezione 'Da Image Compo¬ 
ser a Hijaak Morph.,, fino a GIF Anima¬ 
tori) 

Non bastando questi è sempre possi¬ 
bile ricorrere alle virtù del solito Adobe 
Premiere. 

Chi disponesse di tale applicativo 
(spesso "free" anch'esso. essendo in 
confezione con molte schede video d'ac- 
quisizione) avrebbe a disposizione la mi¬ 
gliore base effettistica che si possa spe¬ 
rare di avere Gli effetti di transizione 
presenti nel modulo di editing (di base 
circa una trentina) sono raffinatissimi 
Ma come creare questi e come preparar¬ 
li per il trasferimento nello GIF Animator? 

Dal punto di vista pratico, basterà cari¬ 
care le immagini (qualsiasi formato fuor¬ 
ché proprio il GIF che non è supportato 
da Premiere) alternarle sulle due tracce 
video a disposizione e quindi, tra l'imma¬ 
gine precedente e quella successiva, in¬ 
serire l’effetto di transizione prescelto. 
Questo potrà generarsi in un intervallo di 
2-3 secondi Di ogni immagine inserita 
dovremo ricalcolare la durata in schermo 
facendo coincidere lo stesso numero di 
frame in uscita (della prima immagine) e 
in entrata (della seconda immagine). Nel 
mezzo, l’effetto di transizione. Settato in¬ 
fine il numero dei frame (10 fps sono più 
che sufficienti) potremo salvare in AVI 
provvedendo a selezionare il formato 
"full frames’, cioè senza compressione. 
Una volta tornati in GIF Animator e cari¬ 
cato CAVI appena realizzato, sarà lo stes¬ 
so applicativo a convertire Cinterleaving 
in una GIF multipla. 


Hijaak Morph 

Con Hijaak Morph ci troviamo final¬ 
mente innanzi ad un generatore dt 
morphing incredibilmente facile da uti¬ 
lizzare e rapido, nonché pulito nella re¬ 
sa dell'effetto finale. 

Intuitivo, ma comunque dotato di un 
ottimo help (che si può tenere sempre 
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Figura T - GIF Animator 
Qui andiamo in Preview 
a vedere come rendono i 
hle AVI prove memi da 
Premiere e convenni in 
GIF animate 


conseguenza al file AVI oppure, in suc¬ 
cessione cronologica, alle singole im¬ 
magini generate) 

Una serie di comandi iconici è poi in 
grado di renderci il pieno controllo sul 
settaggio delle curve di inserzione, le 
dimensioni del quadro video e le opzio¬ 
ni per il saving. Queste ultime conter¬ 
ranno gli standard mediali (AVI o bit- 
map in vari formati) In particolare per 
quanto riguarda il settaggio del saving 
mediante formato AVI, ci ritroveremo 
in schermo i controlli specifici sul tipo 
di compressore da utilizzare, la qualità 
di compressione, il numero dei frame 
al secondo, il key-frame e il data-rate 


in schermo, visto lo spazio ridotto che il 
pannello di Hijaak Morph occupa), 
Hijaak Morph è sicuramente vincente 
rispetto a tutti gli altri generatori Non 
solo perché è gratis, ma soprattutto 
perché, dovendo rimanere degli 
"splendidi tuttologi", non avremmo 
certamente il tempo di approfondire le 
possibilità applicative di programmi an¬ 
che superiori all'Hijaak, ma soprattutto 
più complessi da utilizzare, Con Hijaak 
Morph al contrario si fa presto a capire 
che l'effetto di morphing, data un'im¬ 
magine iniziale ed una finale, si genera 
attraverso l’inserzione di punti e linee 
di torsione 

Per settare i punti di torsione sarà 
sufficiente premere con la freccia del 
mouse sull'immagine iniziale (source) 
e/o quella finale (target), In tal modo si 
attiverà la finestra View nella quale, 
sfittando il valore di zoom che più ci 
conviene (maggiore è lo zoom e più 
precisa sarà l'inserzione dei punti di tor¬ 
sione) potremo cominciare a tessere ex 
novo le trame composte dai punti di 
torsione Nella libreria "samples" di 
Hijaak Morph è presente una trama già 
presettata a forma di automobile. Ba¬ 
sterà caricarla e questa si posizionerà 
sull'immagine (source e/o target) sele¬ 
zionata. Ovviamente i punti di torsione 
di tale sample potremo riposizionarli in 
modo che coincidano con la forma peri¬ 
metrica dell'oggetto che vogliamo rrot- 
tenere. 

Se non verranno settati né punti né 
linee, Hijaak Morph procederà alla rea¬ 
lizzazione di un più semplice effetto di 
fading tra l'immagine sorgente e quella 
finale. 

Altra potente funzione di Hijaak 
Morph sono le "curve di inserzione". In 
pratica delle path attraverso le quali è 
possibile fissare la velocità con la quale 
l'effetto si deve svolgere Assumendo 
ad esempio una curva simile ad un se¬ 
mi-arco di sinusoide, dal punto di vista 


della velocità di ricalcolo sui singoli fra¬ 
me in lavorazione, ciò produrrà una ra¬ 
pida trasformazione iniziale ed una al¬ 
trettanto rapida trasformazione finale. 
Nel mezzo una più lunga fase interme¬ 
dia durante la quale l'effetto di 
morphing tra l'immagine iniziale e quel¬ 
la finale avverrà in maniera più lenta. 

Settabile sempre attraverso lo stes¬ 
so metodo delle curve è l'eventuale vi¬ 
raggio cromatico che si vuole imporre. 

Sempre sul piccolo pannello di lavo¬ 
ro di Hijaak Morph è poi presente una 
serie di settaggi: 

- il campo "Number Of Images in 
Morph", nel quale è possibile stabilire il 
numero dei frame che comporranno la 
sequenza nel corso della quale avverrà 
la trasformazione. Al riguardo Hi|aak 
Morph, lavorerà una sequenza che sarà 
compressa In formato AVI; 

- il campo 'Generate only frame 
no.,." nel quale è possibile, in alternati¬ 
va al primo, settare il numero totale dei 
singoli frame da generare; 

- il campo dedicato all'Inserimento 
del nome d'assegnare al progetto (e di 
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Figura B - Con Hriaak 
Morph ci troviamo 
finalmente dinanzi ed 
un generatore di 
morphing increti ibil- 
menie facile da utiliz¬ 
zare e rapido, nonché 
pulito nella resa dell el¬ 
leno tinaie 


Figura 9 - Hijaak Morph. 
i pannelli di settaggio 
relativi al controllo del li¬ 
te AVI finale 
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Camcorder 

Un altro software che nell'espansio¬ 
ne multimediale di Windows 95 non po¬ 
teva mancare e sicuramente il Micro¬ 
soft Camcorder, L'applicativo, se ci si 
passa il termine, è un "desktop capta¬ 
re", un programma che cioè, una volta 
lanciato, è in grado di registrare tutto 
ciò che appare sullo schermo di Win¬ 
dows 95, compresi i movimenti del 
mouse e ciò che questi vanno a provo¬ 
care (come aperture di menu e di fine¬ 
stre), In più va considerata la contempo¬ 
ranea possibilità di registrare anche 
un'eventuale componente audio attiva¬ 
ta via microfono durante la fase di regi¬ 
strazione. 

In pratica MS-Camcorder ucalca l'am¬ 
bito applicativo che Lotus ha disegnato 
intorno al modulo ScreenCam. vi si so¬ 
vrappone come mercato e, per certi 
versi, lo supera. MS-Camcorder è difatti 
gratuito, perfettamente integrabile con 
Win95 e in grado di produrre sia file AVI 
che file .exe eseguibili "stand alone", 

Il suo funzionamento è garantito solo 
se presente la libreria a 32 bit AVI- 
CAP32.dll: se non riuscite a rintracciare 
questa né nella directory System della 
vostra versione di Windows 95 né in al¬ 
tri luoghi, la potete intercettare sulla pa¬ 
gina che "C&Vweb n 3" dedica alla 
presentazione del Camcorder. 

Dal punto di vista operativo Camcor¬ 
der è quanto di più semplice possa esi¬ 
stere. Concentrato in una striscia di pro¬ 
gramma da un centinaio di pixel, il Cam¬ 
corder è tutto in due menu: il File per 
l'I/O, e il Movie dal quale è possibile sia 
settare i parametri che dare il via alla re¬ 
gistrazione. Tale comando è doppiato 
ovviamente anche dal bottone REC che 
appare nel piccolo pannello di comando 


Figura 12 - Microsoft 
Image Composer resti 
rielaborati In distorsio¬ 
ne e sovrimpressi a 
background con gra¬ 
dienti cromatici diversi 


accanto ai bottoni per il Play e lo Stop. 
Camcorder è tutto qui e in un pannello, 
quello delle Preferences, nel quale è 
possibile settare la cattura dell'audio, il 
tipo di codec da utilizzare e i parametri 
(kHz e bit di risoluzione) relativi alla qua¬ 
lità del campionamento. Compresa nel¬ 
lo stesso requester è anche l'abilitazio¬ 
ne o meno dello Stop-key (per default 
viene settato il tasto ESC). 

Al riguardo delle possibilità applicati¬ 
ve, ma soprattutto delle possibilità di 
utilizzo modulare, mi permetto una bre¬ 
ve digressione su un esperimento già 
effettuato. 

Volendo difatti realizzare un tutorial 
multimediale (f'help di un titolo educati¬ 
vo su CD-ROM), ho registrato lo scher¬ 
mo attivo di Windows mentre girava il 
file della presentazione e quindi l'ho sal¬ 
vato in formato AVI Fatto ciò sono en¬ 
trato nell'ambiente di editing di Premie¬ 
re (benché meno raffinato torna più che 


MCmici'ocompute 


MCmC 




buono anche 1f Microsoft Ima- 

il VidEdit) e mi Of Compoter immagini 

... etaboiate con sovrapposi- 

Sono dato da pone di uno o più sprite 
fare per mi- Minatimi 
gliorare la 
qualità del file 
appena catturato. 

In Premiere ad esempio mi è stato 
possibile aggiungere degli effetti di 
transizione, sincronizzare una compo¬ 
nente audio più meditata di quella fatta 
in diretta ed anche aggiungere un sot¬ 
tofondo musicale, Quest'ultimo, realiz¬ 
zato per mezzo del Music Producer, è 
stato acquisito in Wave con il CT-Wave 
della Creative (Premiere e VidEdit non 
supportano il MIDI). 

Terminala la più o meno lunga fase 
di editing, ho finalmente ottenuto l'Help 
che volevo e l'ho inserito nel CD-ROM 
Allo stesso modo però potevo (come 
ho fatto per dimostrare le qualità de( 
Camcorder) metterlo sul Web ed al limi¬ 
te spedirlo per E- 
mail Se invece 
deil'AVI avessi vo¬ 
luto disporre di un 
exe più facilmente 
eseguibile, a pre¬ 
scindere dalla piat¬ 
taforma e dalla 
configurazione del 
personal "Client", 
mi sarebbe bastato 
- 1 ricaricare nel Cam¬ 
corder lo stesso 


COMPUTER 
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Figura IO - Microsoft Camcorder Concentrato in una striscia di pro¬ 
gramma da un centinaio di pixel, it Camcorder è lutto in due menu hi 
File, per l'I/O, e il Movie dal quale è possibile sia settare i parametri 
che dare il via alla registranonel 
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Figura 13 - Map Thisl Quelle che dovremo mappaie e rendere quindi sensibili 
sono le forme perimetrali della vetta e il hanco di una montagna, di un valico, di 
un terrapieno e del fiume rappresentati nel disegno 


AVI appena rielaborato e dare il 'Save 
As... executable". 


Image Composer 

Per quanto riguarda l’Image Compo¬ 
ser di Microsoft, visto che è già stato 
presentato in 'Anteprima' su MC n. 169 
(al quale articolo vi rimando) mi limito a 
lanciare la sene di soluzioni applicative 
che ho provato a realizzare e che, soddi¬ 
sfacendomi, ho poi assunto in tutte le 
clip che corredano l'articolo telematico. 

Tali clip, a prescindere dal loro 'valore 
artistico", hanno una particolarità. Tutte 
le immagini realizzate sono difatti pre¬ 
senti sulle pagine di "C&Vweb n 3' sia in 
versione GIF che nel formato proprieta¬ 
rio MIC di Image Composer. Mentre le 
prime corredano rimpaginato, le secon¬ 
de (che contengono intatte le informazio¬ 
ni individuali dei vari sprite che le com¬ 
pongono) possono essere scaricate e li¬ 
beramente rielaborate da ogni visitatore 
interessato. Per il download delle MIC è 
sufficiente cliccare sulle rispettive 'copie' 
in GIF che appaiono in schermo. 

Dal punto di vista applicativo, le im¬ 
magini realizzate propongono vari mo¬ 
menti creativi così riparti bili: 

- immagini effettizzate, con la sovrap¬ 
posizione di uno o piu sprite (velinatu- 
ra); 

- testi rielaborati in distorsione e so- 
vrimpressi a background con gradienti 
cromatici diversi; 

- composizione di disegni/immagini 
(sempre a sprite sovrimpressi) con uti¬ 
lizzo massimo di effetti di rotazione, 
ffip, mirror, ecc. 

E' evidente che più che da dire, per 
quanto riguarda le virtù dell'Image Com¬ 
poser. c'è soprattutto da vedere ed 
eventualmente da scaricare (dal Web). 
Le immagini che più interessano posso¬ 
no essere un valido training all'uso del- 


Figura 14 ■ Map Thisl 
Seioriorando dal menu 
Mapping il tipo di stru¬ 
mento di mappatura 
Irettangolo, cerchio o 
poligono) con il quale, a 
seconda della forma 
dell'area da contornare, 
si dovrà procedere alla 
tracciatola del perime¬ 
tro sensibile, andiamo a 
mappaie l’immagine 
Ilari isolare dopo partico¬ 
lare 


l'applicativo (che se 
non lo si possiede 
va scaricato dal sito 
http://www.micro- 
soft/msdowntoad) e 

ci si può sbizzarrire a modificarne la com¬ 
posizione rielaborandole a piacimento. 






Map This! 


Già presentato sulle pagine dedicate 
alla rubrica "HTML* (MCmicrocomputer 
n 169) alle quali ovviamente vi riman¬ 
do. Map Thisl in questo piccolo labora¬ 
torio lo vedremo direttamente al lavoro. 

In questo capitolo difatti l'utilizzere¬ 
mo tentando subito di realizzare la map¬ 
patura di un disegno a carattere geogra¬ 
fico. 

In pratica quello che ne verrà fuori 
sarà un semplice step-by-step. 

Di quanto spiegato nell'articolo 'Le 
Mappe Sensibili' di MC n. 169 per que¬ 
sto piccolo laboratorio (che ovviamente 
ritroverete completo sul Web!) ci è suf¬ 
ficiente sapere che i generatori di map¬ 
pe. e nel particolare Map Thisl. servono 
a sensibilizzare singole parti di un'im¬ 
magine e ad assegnare ad ogni singola 
parte sensibile link verso specifiche 
URL (altre pagine htm e file mediali in 


genere). Ciò dimostra in maniera netta 
quanta raffinatezza tali applicativi riesco¬ 
no a rendere all'HTML capace, da "so¬ 
lo", di linkare immagini come foto, bot¬ 
toni, clip, ecc., soltanto nella loro inte¬ 
rezza e non nei particolari più minuti. 

Detto ciò vediamo com'è possibile la 
mappatura del disegno in questione. Un 
paesaggio montano nel quale Map 
This! dovrà sensibilizzare le aree che ri¬ 
guardano i singoli elementi naturali del 
paesaggio stesso. Quelle che dovremo 
cioè mappare (fig. 13) e rendere quindi 
sensibili sono le forme perimetrali della 
vetta e il fianco di una montagna, di un 
valico, di un terrapieno e del fiume rap¬ 
presentati nel disegno Per ciascuno di 
questi elementi, le singole mappe di 
Map This! dovranno poi garantire la 
possibilità, una volta selezionate, di atti¬ 
vare alcuni specifici collegamenti, Tali 
collegamenti, a seconda della comples¬ 
sità descrittiva dell'elemento in questio¬ 
ne, potranno portarci in direzione di una 
pagina HTML dedicata (con il testo di 
approfondimento ed eventualmente al¬ 
cune istantanee attinenti) oppure attiva- 
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Figura 16 - Netscape Navigator Gold 3 0 Una carenza che va segnalata nell'e¬ 
ditor in questione 6 Quella della mancanza del controllo per il settaggio di fre¬ 
me A questo punto o si scrive m HTML 'puro' oppure si naviga un po', si indi¬ 
vidua un sito con il suo bravo trame verticale e quindi sr copia >1 codice 


re la riproduzio¬ 
ne di file audio e 
video esplicativi. 

Come già 
detto facciamo 
tutto ciò con un 
semplice step- 
by-step che è 
verosimilmente 
riconducibile ai 
seguenti punti 
- disegnare 
l’immagine di base (solitamente una 
gif), cosa che abbiamo fatto, e consi¬ 
gliamo di fare, per mezzo dell'lmage 
Composer; 

- prendere la gif ottenuta ed impor¬ 
tarla in Map Thisl; 

- selezionare dal menu Mapprng il ti¬ 
po di strumento di mappatura (rettango¬ 
lo, cerchio o poligono) con il quale, a se¬ 
conda della forma dell’area da contorna¬ 
re, si dovrà procedere alla tracciatura 
del perimetro sensibile; 

- attivare le relative URL di ciascuna 
area mappata segnalando la path com¬ 
pleta del tipo di link (sìa verso file htm, 
indirizzi http e file mediali di varia natura); 

- salvare ed importare il file ottenuto 
(possibilmente in formato htm) nell'edi- 
tor del Navrgator Gold 3.0. 

Da questo punto in poi alla URL set¬ 
tata per ogni singola mappa sarà nostra 
cura far corrispondere il link ipertestuale 
o ipermediale segnalato. 

Svolta l'intera procedura ho comin¬ 
ciato ad inserire i link Incidendo la com¬ 
ponente sonora, scrivendo le pagine de¬ 
scrittive al riguardo del paesaggio (nella 
sua interezza ed in particolare alle spie¬ 
gazioni su cos'è un 'valico" ed un terra¬ 
pieno!, trovando le immagini e qualche 
spezzone di film-documentario, ho mes¬ 
so insieme, dall'home-page alle altre 


pagine linkate, tutto il file esplicativo 
"Gli elementi del paesaggio montano’. Il 
risultato lo potete giudicare sia osser¬ 
vando la figura pubblicata in queste pa¬ 
gine che, saltati sul Web, cliccando sui 
vari link proposti. 


Navigator 3.0 Gold 

Non è certo una novità la versione 
3.0 di Netscape Navigator, né lo è. per i 
più almeno, la presenza dell'editor nella 
versione cosiddetta ’Gold". 

Quello che comunque lo caratterizza 
fin dal giorno della sua commercializza¬ 
zione è il fatto di essere probabilmente 
il più semplice tra gli editor in circolazio¬ 
ne Appena caricatolo non lascia un 
istante di imbarazzo e, fra click su bot¬ 
toni e pannelli dì settaggio che si apro¬ 
no, è possibile mettersi subito al lavoro 
davvero senza conoscere neanche una 
nozione di HTML. 

Per chi conosce poco l'HTML ed an¬ 
cor meno ne vuole imparare è sicura¬ 
mente l'editor ideale, ma bisogna consi¬ 
derare che se si impiegano estesamen¬ 
te le funzionalità specifiche per i brow- 
ser Netscape potrebbe sorgere qualche 
difficoltà nel caricare i file creati con un 
browser diverso, ad esempio Microsoft 
Internet Explorer 

Dal punto dì vista dei controlli che l'e- 
ditor mette a disposizione vanno messi 
in risalto quelli dedicati alla gestione 
delle tabelle (un requester nel quale è 
tutto a portata di mouse dal settaggio in 
pixel, alla centratura delle celle, l'impo¬ 
sizione dello scontornamento del testo 
rispetto alla grafica, ecc.l, delle immagi¬ 
ni e. dall’interno delle celle, anche I link 
ipermediali ed ipertestuali verso il mon¬ 
do esterno e verso le altre parti del sito 


in lavorazione. Oltre ai pregi però ci so¬ 
no anche i difetti... 

Tra i suoi limiti riconosciamo alcune 
mancanze lievi ed altre un po' meno lie¬ 
vi. Ad esempio, tra le mancanze lievi, va 
rilevata l’assenza del preset per settare 
l'esecuzione dei file mediali all'apertura 
di pagina Una cosa questa che, a sua 
volta, il Navigator versione browser non 
sarebbe neanche in grado di leggere Al 
contrario, in casa Microsoft, il FrontPage 
è in grado di scrivere il controllo per l'au¬ 
tomatismo mediale e l'Explorer è capace 
di leggerlo e quindi eseguirlo. Un'altra 
carenza che va segnalata come un po' 
più grave è quella di non avere a disposi¬ 
zione nessun controllo per il settaggio di 
frame. Ergo, ci si dovrà dotare di un edi¬ 
tor esterno a linea di comando e scrivere 
in HTML 'puro". Se la cosa fa storcere il 
naso (oppure ci fa dire; "... Frame e Ml- 
Dl/Wave di sottofondo non sono poi cosi 
necessari 1") Navigator Gold, dopo i vizi, 
ci rende subito le sue virtù Ovvero, ba¬ 
sta navigare, on-lme oppure off-line, su 
un sito, individuarne ad esempio uno con 
il suo bravo frame verticale (cosi com ò 
mostrato in fig 16) e quindi salvare il file 
relativo oppure leggerne e copiarne la 
parte di codice dedicata al frame e quindi 
importare il codice stesso nella nostra 
pagina in lavorazione. 

Conclusioni 

Molto brevi le conclusioni In questo 
articolo d'altronde c'è poco da dire e 
molto da fare, nel senso che. più che 
concentrarsi su congetture e teorie, è il 
caso di dare un'occhiata al Web e pro¬ 
curarsi subito i programmi citati Sarà 
solo così che il lettore potrà trarre le 
conclusioni, rns 


Figura 15 - Da Map Thisl 
a Navigator Gold 3 0 In¬ 
cidendo la componente 
sonora, scrivendo le pagi¬ 
ne descrittive, trovando 
le immagini e gualche 
spezzone di htm-docu- 
mentario, ho Ilealmente 
messo insieme, dall'ho¬ 
mo-page alle pagine suc¬ 
cessive. lutto il file espli¬ 
cativo 'Gli elementi del 
paesaggio montano' 
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Sound Bissi or. Creativa Labs • il logo Creative sono marchi regia 
3D Poiitional Audio « SoundFont sono marchi rogiotrotl di E mù 
Tutto la oltre marche o I nomi di prodotti citati sono marchi dopa 


di Creative Technology Ltd 


che appartengono si rispettivi proprietari. 


la barriera del 


suono... 


Slntetoatoio EMUBOOO 
Creativo WovcSyntIVWG 
Uscita digitalo SP/DIF 

Uscito RCA placcato In oro 

RAM onboard 


AWES4 

SI 

SI 

No 

No 

512KB 

(espandibili s 8MB) 


AWE64 Gold 

SI 
SI 
SI 

{rapporto soonnto/rumora -120 db) 
SI 

(rapporto aogoala/rtimor. -90 dbl 

4MB 

lii.pondlb.li s 12MB) 


Vi presentiamo Sound Blaster AWE64 Gold: 
la scheda sonora che sognavano gli appassionati 
di audio e i musicisti è finalmente a portata di mano. 

E di portafoglio! 

Nel 1989 Creative Labs ha creato lo standard di riferimento nel 
mondo delle schede audio per PC. Fin da allora Sound Blaster 
è stato sinonimo della tecnologia più avanzata. 

La nostra ultima nata, la straordinaria Sound Blaster AWE64 Gold, 
vi offre audio realistico a 64 voci e incredibili sonorità 
strumentali finora disponibili solo nei migliori sistemi 
professionali. E tutto attraverso una singola porta MIDI! 

AWE64 Gold vi dà una riproduzione sonora impareggiabile, e 
vi permette di sfruttare le più avanzate tecnologie audio come 
SoundFont* 2.0 e E-mu' 3D Positional Audio. Per un periodo 
limitato, la AWE64 Gold includerà Cubasis Audio della 
Steinberg, software per l’editing musicale in tempo reale e per 
la registrazione di audio digitale. 

Se invece siete un musicista in boccio, o se per voi il gioco è 
una cosa seria, Sound Blaster AWE64 vi darà il più incredibile 
realismo superando la barriera delle 32 voci. E in più potrete 
godere di stupefacenti effetti sonori. 

Sia la AWE64 Gold che la AWE64 sono pienamente compatibili 
con gli altri prodotti Sound Blaster. 


Per saperne di più, visitate il nostro sito World Wide Web 
"Creative Zone" su I 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 


-t: 














Meno di un anno fa avevo 
scritto cose abbastanza 
preoccupanti sul futuro dei 
videogame. A dire il vero 
erano più cose sul presente 
che previsioni sul futuro: un 
presente che non mi piaceva 
nemmeno un po' e che tro¬ 
vavo poco creativo e quasi 
pronto per essere assorbito, 
con esiti letali, dal business 
e dai grandi capitali. 

Con l'incredibile e affasci¬ 
nante (uno dei motivi che 
quindici anni fa mi hanno 
spinto ad interessarmi in 
modo cosi assiduo a queste 
facezie...) capacità di cambia¬ 
mento propria di questa set¬ 
tore del mondo del diverti¬ 
mento, lo scenario è assolu¬ 
tamente e radicalmente 
cambiato. Il pallino è di 
nuovo nelle mani delle picco¬ 
le case di sviluppo e dei loro 
talenti e nulla possono i 
grandi budget che stavano 
tentando di fare dei videogio¬ 
chi un mondo simile a quello 


del cinema spettacolare. 

Negli ultimi sei-nove mesi 
sono usciti una serie di titoli 
che hanno completamente 
ribaltato la situazione. Molti 
di questi titoli sono delle 
stesse case. Nessuno è 
delle grandi major. Non solo: 
tutti questi titoli sono quasi 
fatti a posta per essere gio¬ 
cati in Rete su Internet e 
molto presto anche la loro 
distribuzione taglierà fuori i 
negozi e i luoghi di vendita 
tradizionale. Si può già colle¬ 
garsi alla Rete e da li farsi 
mandare II CD-ROM che 
serve a giocare e poi pagare 
quello che si gioca, cioè il 
tempo che si resta attaccati 
al servizio 

Le case protagomste di 
questo ribaltone sono 
soprattutto la Blizzard (ameri¬ 
cana): Warcraft 2 e Diablo e 
il nuovo Starcraft che sta per 
uscire; la Simtex (america¬ 
na): Masters of Orion 2; e la 
Westwood (americana di Las 


Vegas) Command & 
Conquer e Red Alert. Ma 
tante altre premono alle spal¬ 
le di queste e il 1997 dovreb¬ 
be essere un anno ancora 
più divertente. Anche, 
appunto, per il boom dei ser¬ 
vizi di multiplaying online. 

Ma la situazione si fa strut¬ 
turalmente interessante. Il 
che potrebbe permetterci di 
avere un lungo trend di crea¬ 
tività e divertimento davanti. 
Nel senso che gli investi¬ 
menti per la distribuzione di 
un titolo cominciano, usando 
la Rete, ad essere alla porta¬ 
ta anche di entità più piccole 
di quelle che erano necessa¬ 
rie per distribuire scatole e 
CD-ROM sul pianeta Terra. 
Adesso molte case potreb¬ 
bero essere in grado (Bliz¬ 
zard è una di queste. .) dì 
mettere su un server e 
upgradarlo man mano che il 
proprio game decolla e ha 
successo. 

In ogni caso i numeri del 


1996 e del 1997 stanno 
decretando il trionfo dei 
game rpg e degli strategy, 
cioè proprio quei titoli meno 
dispendiosi dal punto di 
vista dei costi quantitativi 
(niente cinema, niente carto¬ 
ni animati, poco audio... 
tutte cose che costano,..) e 
superbi dalla prospettiva del 
creatlvo-programmatore, o 
meglio ancora dello storyli- 
ner, dello sceneggiatore, 
insomma di chi si fa venire 
in mente e poi sviluppa con 
il team, la saga, la storia, il 
simulmondo fantastico che 
funziona sotto i nostri occhi 
ammirati. E che con il multi¬ 
player diventano anche 
quasi slegati dalla rigidità dei 
programmi di comportamen¬ 
to artificiale, per prendere la 
morbidezza dell'imprevedibi¬ 
lità di ciascuno di noi con la 
propria testa. 

Insomma, pare proprio che 
ci divertiremo ancora con 
queste creature interattive. 


I V 



Titolo; Cybergladiators 
Casa: Sierra USA 
Formai: CD-ROM PC 
Giudìzio 

H-+ 

Questo del menarsi interatti¬ 
vo è uno dei generi più anti¬ 
chi che popolino le categorie 
sempre fluttuanti del gioco 
simulatorio lo ritengo che il 
picchiaduro, peraltro anche 
uno del generi più polemizza¬ 
ti e criticati, venga dritto drit¬ 
to dall'inflazione di film di 
combattimento che già negli 
anni Sessanta e Settanta 


sono stati i dominatori dei 
botteghini, creando perso¬ 
naggi e miti come Bruce Lee 
prima e poi come Stallone, 
Schwarzenegger e Van 
Damme. 

Questo Cybergladiators ali¬ 
menta il flusso di questa 
nuova ondata di picchiatori 
3D che hanno già avuto 
tanto da titoli come Fx 
Fighter, Virtual Fighter e 
They must fall e che in qual¬ 
che modo si contrappone 
alla schiera, non meno 
numerosa né meno trionfale, 
dei digitalizzati e comunque 
realistici: Mortai Kombat e 
Street Fighter giusto per 
citare i maggiori successi. 

Qui ci sono in lizza 8 robot 
metallizzati (citazione da 


♦(disastro) -M- (non simularsi. 
+4- (interagire eoo cautela). 
++++ (da simulerei,++++-I- 
(interagisci o muori) 


Terminator 2 .) e ognuno di 
questi dispone di 50 mosse 
diverse per un totale di un 
repertorio di 400 animazioni 
picchiatorie. Ah se ripenso ai 
tempi dei picchiatori per il 
Commodore 64 che ne ave¬ 
vano due o tre cadauno e 
sembravano già vispi e 
vivaci... 


Ovviamente a Cybergla- 
diators si putì giocare sia da 
soli che con un amico e dare 
una bella caccia ai bonus E 
fin qui tutto normale II bello 
è che questo game è uno 
dei primi del genere a fare 
uso intensivo delle nuove 
librerie Microsoft DirectX 
cosi la scena di com- 


Index 


d eccoci al riepilogo dei contenuti di questo mese 
nella vostra pregiata rubrica due bellissimi titoli 
di game su CD-ROM popolano la prima parte degli 
Avvenimenti: Cybergladiators della Sierra e Unreal della 
Epic A seguire un gustosissimo simulmondmo su 
Internet opera di June Houston, mi piace che stiano giun¬ 
gendo alfine le ragazze nel nostro mondo interattivo s 
tratta di Ghostwatcher, una specie di videogame live cui 
potete partecipare anche voi. 

A seguire una megaedizione di Panorama che compren¬ 
de anche il mio viaggio a Las Vegas per la consueta edizio¬ 
ne del Wmter CES e la top 100 del mese di marzo. 

Vado fratelli, che i fantasmi m'ìnseguono 
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Cybeiglartiaiars 


soprattutto evita che lo fac¬ 
ciate in modo reale, con 
molti più danni e rischi come 
di certo vi rendete conto, 
allora Cybergladiators è il 
vostro nuovo game, Se inve¬ 
ce il vostro genere è 
Civilization 2: beh allora non 
mi rendo conto di quale 
affetto nei miei confronti vi 
abbia potuto condurre fino 
qui. 


rapidamente, di un alone di 
leggenda e attesa cosi mon- 
ster. Questo sta accadendo 
per Unreal. 

La cosa strana è che la 
casa che lo sta sviluppando 
non è affatto una di quelle 
della ivy league del videoga¬ 
me: chennesò una Lucas 
oppure una ID No. la pove¬ 
ra Epic ha solo messo al 
mondo dei normalissimi 
platform nemmeno troppo 
inquietanti come Jazz thè 
jackrabbit e cose del gene- 




battimento si 
muove in mo¬ 
do assai flui¬ 
do e senza 
fratture, ag¬ 
giungendo un 
fascino inte¬ 
ressante e 
pieno di sug¬ 
gestione alla 
profondità di 
gioco. 

Per giocarci 
come si deve 
sarà meglio, 
molto meglio, 
predisporre il 
vostro game pad su alcune 
mosse di uso più frequente, 
a meno che non disponiate 
di 25 dita per mano e di 
almeno 8 mani . Non sare¬ 
ste bellissimi, ma solo cosi 
potreste affrontare con una 
certa tranquillità la tenzone 
che vi attende. 

In Cybergladiators il pro¬ 
gramma impara dal nostro 
atteggiamento insomma 
dopo un po' sa come com¬ 
battiamo. Per cui è molto 
divertente dover far sfoggio 
di varietà d'azione, per evita¬ 
re di essere facilmente 
dominati. 

Una caratteristica questa, 
che oltre ad essere assai 
innovativa, aggiunge mica 
poco in strategia in quello 
che di solito è un genere più 
radicato sul fronte della 
prontezza di riflessi e sull'a¬ 
zione che non sull'intelligen¬ 
za. 

Altra novità è anche la possi¬ 
bilità di raccogliere da terra 


oggetti e armi e usarle con¬ 
tro i vostri avversari. Anche 
questa è una chance in più. 
Insomma se vi piace menare 
le mani in modo interattivo, 
se questo vi fa sentire 
meglio, meno aggressivi e 


Insomma non era proprio 
il tipo di software house 
dalla quale attendersi colpi 
a megasorpresa come 
Unreal Tra l'altro, quando 
ho cominciato a sentirne 
parlare, mi è venuto in 
mente che, anni fa, identico 
rumore si creò per un altro 
Unreal della francese 
Ubisoft del quale poi non si 
seppe quasi nulla, anzi usci 
ma si rivelò un mezzo disa¬ 
stro. 

La storia insomma si ripe¬ 
te, ma qui l'esito finale 
dovrebbe essere del tutto 
diverso Dovrebbe. 

Ma che cos'è questo 
Unreal di cui si parla tanto? 

'Ti svegli in una stanza 
piccolissima con le mura di 
metallo. La stanza è illumi¬ 
nata da una fiochissima luce 
che filtra attraverso una rot¬ 
tura nel soffitto. Un letto di 
fortuna è attaccato ad un 
muro Sebbene tu non 
abbia nessunissima idea del 
dove sia finito, tutto lascia 


Titolo: Unreal 
Casa: Eptc USA 
Format: CD-ROM PC 
Giudizio 

-I--M--*•?/? 

Poche volte nella storia 
dei videogiochi, che io per 
mia sfortuna anagrafica 
conosco fin dall'inizio, ho 
visto un titolo circondarsi, 


Umeat 
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immaginare che si tratti di 
una prigione. Con un certo 
sforzo riesci a forzare un'a¬ 
pertura E raggiungi un'altra 
grande porta di metallo, che 
rivela della luce da sotto 
Uscendo finalmente, ti si 
rivela un bellissimo e verdis¬ 
simo paesaggio ed un lago 
Camminando riesci final¬ 
mente a stabilire di essere in 
una straordinaria penisola 
con un lago circondato da 
montagne. 

Niente assomiglia a quello 
che avevi capito. La prigione 
in realtà era una piccola e 
danneggiata astronave. E 
adesso sei in giro, armi in 
pugno, per cercare di capire 
dove ti trovi e qual è la 
ragione del tuo essere qui 
Se ce n'è una. L'atmosfera 
sembra tutto sommato 
serena, a parte per quel sini¬ 
stro alieno, enorme, che in 
fondo alla scena sta man¬ 
giando uno dei nostri com¬ 
pagni". 

Questo è il background e 
questi sono i graziosi preli¬ 
minari di Unreal Ma. a parte 
la discreta originalità delle 
premesse, immagino che 
sarete assai curiosi di sape¬ 
re che cosa ha scatenato 
tutto quest'entusiasmo che 
circonda il titolo della Epic. 
La grafica fratelli La grafica 
e la tecnica. La qualità della 
visione e la fluidità del movi¬ 
mento Che insieme alla gio- 
cabilità sono le tre cose che 
hanno sempre contato nella 
storia dei videogiochi Ma 
vediamo meglio. 

La Epic ha messo insieme 
uno straordinario e innovati¬ 
vo 3D engine, passaggio 
necessario per sviluppare, in 
anni di lavoro qualcosa che 
somigli a Unreal. Questo 
editor è comparso, sia pure 
in versione non completa, 
per qualche giorno nel sito 
della Epic (http://www. 
epicgames.com) e poi è 
scomparso. Mistero. 

L'editor, oltre a tutta una 
sene di mirabilie di cui sto 
per mettervi a parte, è 
anche uno dei primi a sfrut¬ 
tare i nuovi processori MMX 
di Intel (un altro è Pod di 
Ubisoft che è già sul merca¬ 
to ed è il primo game del 
mondo a farlo. ) 

I livelli di gioco di Unreal 
sono ambientati in un cas¬ 


tello. un tempio e una 
mimerà, linkati da colline e 
paesaggio esterno E ci si 
muove liberamente da un 
livello all'altro durante il 
gioco, senza intervalli e 
necessità di loading 

Unreal ha una qualità 
eccezionale, molto migliore 
di quella di Quake, soprat¬ 
tutto nel mischiare luci colo¬ 
rate e definire con questo 
sistema abilmente i contorni 
e i dettagli delle cose che 
cosi sembrano molto più 
visibili Questo livello di det¬ 
taglio (che, tra l'altro, è fon¬ 
damentale per la risposta 
del nostro sistema nervoso 
all'immedesimazione..,) è 
fondamentale anche nel 
gameplay Nel senso che il 
ritmo di gioco è condiziona¬ 
to dalla possibilità di andar¬ 
sene in giro riflettendo di 
più su quello che si vede e 
facendo di più con quello 
che capita di vedere 

Per esempio, a proposito 
di incontri, capita di vedere 
aggirarsi per il mondo di 
Unreal, 20 mostri compieta- 
mente animati, i quali non 
sono II solo per uccidere e 
anzi possono darci la chiave 
per morphizzare anche noi 
stessi in mostri, che può 
essere un'idea per le giorna¬ 
te di pioggia E come in 
Tomb Raider. noi siamo una 
donna 

Anche le armi sono inte¬ 
ressanti e customizzabili, 
montabili e smontabili, per 
una struttura di gioco che, a 
parte il dettaglio straordina¬ 
rio di cui sto dicendo, as¬ 
somiglia più 
a quella di 
Warcraft che 
non a quella 
di Doom 

E siccome 
poi l'editor 
dei mondi, 
comparso e 
scomparso 
insieme 
all'engine, 
ricomparirà 
venduto 
separata- 
mente, 

Unreal gene¬ 
rerà un'inte¬ 
ra nuova stir¬ 
pe di terre 
interattive 
giocabili e 


scambiabili via Net con le 
solite conseguenze del caso 
che abbiamo già visto con 
Doom. Quake. Descent e 
Duke Nukem. 

Unreal è proprio la novità 
del 1997 


1 / 



Titolo: Ghostwatcher 

Autore: June Houston (USA) 

Format website 

http://www.flyvision.org/sitel 

ite/Houston/GhostWatcher/i 

ndex.html 

Giudizio 


Insomma questo secondo 
me è uno dei giochi più 
divertenti che potete fare su 
Internet in questo momento. 
E sfido chiunque a provare il 
contrario. Vi racconto la sto¬ 
ria e poi giudicate voi stessi 
Vado su Yahoo a fare un 
giro e trovo una segnalazione 
di questo Ghostwatcher 
Prima di clickare rifletto: 


sarà la soli¬ 
ta boiata 
americana 
che quando 
ci arrivi t'ar¬ 
rabbi come 
un matto 
per via del 
fatto che 
hai perso 
un sacco di 
tempo per 
nulla Però 
il nome 
m'mcuriosi- 
sce troppo, 
il guarda- 
fantasmi, e 
allora pro¬ 
prio non 
resisto e mi 
reco. Quan¬ 
do c’arrivo 
sono a casa 
di June 
Houston, 
che sembra 
una cantan¬ 
te e invece 
è una stra¬ 
na artista 
americana 
trentenne 
che ha a- 
vuto un'i¬ 
dea davve¬ 
ro singola¬ 
re: piazzare 
una serie di 
telecamere 
in giro nei 
luoghi più 
adatti alla 
phantasma- 
goria della sua casa 
Questa sene di tele¬ 
camere. sempre in funzione, 
è poi collegata con il suo 
website (che è quello che ho 
trascritto su in alto...) e con 
la collaborazione di tutti i fre¬ 
quentatori del sito di June 
(numerosi e parecchio 
maschili grazie all'avvenenza 
di June medesima o di quel¬ 
la che tutti noi crediamo 
June per via della foto ivi 
pubblicata...), beh insomma 
tutti i frequentatori del sito 
stesso possono in qualun¬ 
que momento vedere un 
trame di una purchessia 
delle tv camere piazzate in 
casa di June e controllare se 
per caso un indesiderato 
fantasma non sia comparso 
nell'immagine, solitamente 
statica e inamovibile. Un 
sistema collaborato vi per- 
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June Houston 


analogici. E la 
cosa bella è 
che parecchi 
ci riescono 

mette di acchiappare i fanta- June pubblica tutti i mail che 
smi almeno negli screen arrivano dai partecipanti e 



tutte le loro strampalate 
considerazioni sul mondo 
dell'occulto e dello spiritevo- 
le in genere. Ne viene fuori 
uno spaccato di umanità che 
un po' (parecchio)' preoccu¬ 
pa e nello stesso tempo ras¬ 
sicura; la gente ha ancora 
tempo (questo soprattutto 


mi riesce incomprensibile 
comparato con la mia situa¬ 
zione di eterno privoditem- 
po..,) per dare la caccia ai 
fantasmi. Anzi per collabora¬ 
re ad un vero safari interatti¬ 
vo via Rete. Oltretutto a me 
ficcare il naso in casa 
Houston è piaciuto molto. 



Anche questo mese ci sono un sacco di cose nuove in 
giro e in generale il momento più critico della creatività nei 
game sembra alle spalle. E questo, tanto per cambiare, gra¬ 
zie alla Rete che ha rivitalizzato anche questo genere per¬ 
mettendo di realizzare videogiochi aperti e collaborativi, che 
possono essere giocati assieme in continenti diversi. E se 
presto la Telecom (come già accade negli USA dove per ore 
illimitate di on line si pagano 20 dollari mese compreso il 
provider... da noi stare Online in modo illimitato costa 500.000 
lire al mese più il provider... bah,..) permetterà anche agli ita¬ 
liani di avere tariffe agevolate per Toniine sulla Rete, sarà 
possibile multigiocare senza diventare poveri. Beh intanto 
vediamo cosa accade di interessante questo mese. 


CD-ROM 

La Interplay, che controlla 
una buona fetta del mercato 
americano dei game, ha 
annunciato la release di 
Castles II online Per il 
momento ciò è riservato agli 
utenti di America On Line, 
che in America sono 7 milio¬ 
ni. Se siete uno di questi 
potete approfittare di specia¬ 
li condizioni per giocare alla 
versione multiplayer di que¬ 


sto hit della casa california¬ 
na Intanto infuria la novità 
delle schede acceleratrici 
per il PC, nate quasi apposta 
per far andare meglio i game 
3D. Dalla Videologic, con 
200 dollari, potete portarvi a 
casa 3D Apocalypse, capace 
di fare mirabilie almeno con 
Mechwarrior 2 con il quale 
l'ho vista girare. Il solito pro¬ 
blema della disponibilità di 
game frena questo genere 
di schede e la presenza dei 
nuovi chip MMX. 

Red Al ert 
della serie 
Command & 
Conquer ha 
sfondato un 
mucchio di 
record per 
Natale. Tra i 
quali record 
anche quello 
di CD-ROM 
più venduto 
in un singolo 
mese. Un 
milione e 
mezzo di 
copie sono 



uscite dai negozi in meno di 
uattro settimane nel perio- 
o natalizio e questo signifi¬ 
ca che ormai il mercato dei 
CD-ROM game, almeno per 
i grandi hit, è un mercato di 
vera massa. Red Alert, 
come sapete, è un wargame 
di straordinaria grafica che 
permette di giocare alla 
guerra con i 
sovietici e gir 
americani, 
nel tentativo 
di assicurarsi 
la solita 
dominazione globale, 

Looking Glass, una grande 
casa famosa soprattutto per 
il suo straordinario System 
Shock, ha svelato di stare 
alacremente lavorando a 
Dark, un role playing che 
userà la tecnologia Act/ 
React, secondo loro (c'è da 
credergli visti i precedenti.) 
in grado di creare un autenti¬ 
co ambiente 3D dove gli 
oggetti reagiscono come ci 
si aspetterebbe da loro. 

Non si sa molto invece, 
ancora, dello storyline e dei 


personaggi. 

Jack Nicklaus, uno dei piu 
famosi golfisti di sempre, ha 
dato una serie di fondamen¬ 
tali consigli per realizzare 
Jack Nicklaus 4 della 
Accolade, un golf che potete 
giocare anche su Internet (il 
golf è uno sport molto adat¬ 
to ad essere giocato in mul- 
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tiplaying anche per la non 
particolare necessità di 
ritmo...). Molte case (anche 
Electronic Arts e Access con 
i loro famosi Pga Tour e 
Links ..) stanno offrendo 
analoghe possibilità ai golfer 
online che pare si stiano 
diffondendo a vista d'occhio 
Chissà quando si potrà gio¬ 
care anche a calcio via Rete 
con questo sistema.. 

A quanto pare, sempre a 
proposito di game online, è 
finalmente pronto il Client di 
Quake World, il software 
che permette di giocare a 
Quake sulla Rete in multi¬ 
player senza rallentamenti 
Questo almeno sui Quake 
server. 

Funziona su Windows 95 
e Windows NT e su In- 
temei, al sito IO (http:// 

Iwww.idsoftware comi 

dovreste trovare tutte le 

delucidazioni del caso. 

SimPark della Maxis è un 
altro step nella colonizzazio¬ 
ne del Simqualcosa da parte 
della casa californiana che 
ha inventato Sim City 
Mentre aspettiamo Sim City 
3000 o 4000 o come cavolo 
si chiamerà. .. e mentre stia¬ 
mo cercando ancora di gio¬ 
care a SimCopter o a 
SimTown o a SimTower o 
magari perfino a SimAnt. 
ecco che arriva SimPark. Qui 
siamo un ranger e abbiamo 
a che fare con alberi e am¬ 
mali Il nostro obiettivo è 
quello di mettere su e di 
mantenere un parco negli 
Stati Uniti e ottenere il mas¬ 
simo punteggio e gradimen¬ 
to appunto come ranger. La 
vera sfida è di mantenere un 
equilibrio stabile tra ambien¬ 
te naturale, animali e pubbli¬ 
co. Sim Park ha un prece¬ 
dente in Theme Park di 
Bullfrog che però era dedica¬ 
to ai parchi giochi a tema. 

Dominion è un nuovo 
rpg/wargamistico di 7th 
level, una buona casa ameri¬ 
cana che sembrava sull'orlo 
del fallimento anche per via 
di tutta una serie di defezioni 
(uno dei programmatori più 
bravi ha seguito John 
Romero ex-ID per fondare la 
IONI...), e che invece sta 
rapidamente riprendendo 
quota Dominion ha 95000 
fotogrammi 3D di animazio¬ 



ne e una risoluzione 
1280x1024 che non si è 
ancora vista in giro. 

Possiamo controllare da 
uno a quattro personaggi: 
umani, scorp. darken e mer¬ 
cenarie Insomma un altro 
rpg che promette mirabilie e 
che spera di emulare il suc¬ 
cesso di Warcraft e di 
Command and Conquer. 

Eidos, dopo il successone 
di Tomb Raider della Core, si 
sta dando un da fare mai 
visto per prendere una posi¬ 
zione centrale nella nuova 
scena dei videogiochi Ha 
acquisito un sacco di case e 
casette (per esempio un 
mega accordo con John 
Romero e la sua attesissima 
IONI. .) e adesso ha appena 
concluso un accordo di quat¬ 
tro anni anche con Lookmg 
Glass, quella di System 
Shock Primo prodotto in 
uscita a seguito dell'accor¬ 
do, un simulatore di golf di 
cui si dicono cose eccellenti. 

La Sega sta razionalizzan¬ 
do la sua attività nel publi- 
shing e pare che sia ferma¬ 
mente intenzionata a lascia¬ 
re perdere l'hardware per 
dedicarsi unicamente alla 
sua specialità, cioè i game 
medesimi. In tutte le versio¬ 
ni: PC. Internet, console e 
arcade. In questo momento 
sta sviluppando Heat, un 
servizio di online gammg che 
partirà questa primavera 

Ancora litigi tra Micro¬ 
prose e Acclaim per l'esclu¬ 
siva di Magic. Acclaim, a 
dispetto di un accordo bona¬ 
rio raggiunto in novembre 
con la Microprose, ha appe¬ 
na pubblicato con successo 
un titolo su Magic. E la 
Microprose l’ha portata in tri¬ 
bunale. Pare che comunque 
tutto il caos sia stato genera¬ 
to dalla casa che ha inventa¬ 


to Magic, la quale casa ha 
con molta leggerezza firma¬ 
to due contratti molto simili 
con due case concorrenti. E 
in questi casi sono dolori. 

Command and Conquer 
sarà il primo prodotto di 
Westwood ad andare su 
DVD. il nuovo standard che 
dovrebbe prima o poi suben¬ 
trare al CD-ROM. In realtà si 
tratterà di poco più che una 
post-produzione e moltissimi 
titoli DVD inizialmente non 
saranno altro che i prece¬ 
denti CD-ROM con tutto il 
video e l'animazione sacrifi¬ 
cata nella prima edizione 
CD-ROM 

Continua il movimento di 
acquisizioni e fusioni nel 
mondo dei game che sta per 
diventare, grazie a Internet, 
un megaworld di giochi on 
Ime GT (quella che nel 
mondo ha distribuito 
Doom. .) ha fatto un accordo 
con la 5D Games, la nuova 
casa di una sene di ex pro¬ 
grammatori della Papyrus, 
quella di Nascar e Indycar II 
primo titolo si chiamerà 
Millennium 4 e dovrebbe 
essere l'ennesimo rpg, 

Planetary Raiders è un 
altro megagame on line che 
è attualmente in betatesting 
libero sulla Rete e pare sia 
eccitante; nel frattempo 
Engagé ha lanciato una sene 
di altri titoli multiplayer tra 
cui Descent e Castles II di 
cui vi ho già detto. 

A Santa Clara, una ridente 
località vicino San Francisco, 
dal 25 al 29 aprile si tiene 
l'undicesima edizione del¬ 
l'annuale Computer Games 
Developers Conference. 
diventato negli anni l'appun¬ 
tamento fondamentale per 
tutti i pro¬ 
grammatori e 
gli sviluppatori 
di software 
entertainment 
nel mondo. 

Attese più di 
150 aziende tra cui 
Microsoft. Intel e Silicon 
Graphics. Penso che ci farò 
un salto e vi saprò dire. 

Diablo e in testa a tutte le 
classifiche e non ha nulla da 
invidiare a Warcraft 2 anche 
perché gli autori sono i 
medesimi. Ed è in testa 
anche a tutte le classifiche 


anche in fatto di multiplaying 
sulla Rete Baule net, uno 
dei servizi che stanno proli¬ 
ferando sull'esperienza di 
Mptah e TEN, ha già avuto 
anche 80.000 giocatori al 
giorno. Questo per darvi 
un'idea di quelle che sono le 
potenzialità di audience di 
questi servizi Nel frattempo 
la Blizzard. che lo ha capito 
perfettamente, starebbe per 
lanciare StarCraft. il suo 
primo reai time strategy spa- 
cegame e deve fronteggiare 
una prima fuga di cervelli, 
visto che Ron Millar. il loro 
autore più bravo, ha raggiun¬ 
to la Acuvision con un bel 
contrattino a seguito. 

E finiamo con l'annuncio 
dell'uscita di Rebellion da 
LucasArts, il primo rpg/stra- 
tegy game della casa califor¬ 
niana a prendere spunto da 
Star Wars e ad essere inte¬ 
ramente sviluppato all'ester¬ 
no dalla Coolhand In¬ 
teractive che ha avuto l'idea 
di questo titolo. Un team di 
tredici persone sta facendo 
di tutto per poter lanciare al 
più presto questo che si 
annuncia come IL wargame 
del 1997 


INTERNET 

Questo mese lo spano 
delle mie segnalazioni Web 
è dedicato alla categoria, 
ampia e proliferante su 


Internet, dei 'Cool 
of thè Day' dedica¬ 
ti a qualcosa di speciale. Ce 
ne sono per tutti i gusti e 
potete trovarne una rasse¬ 
gna capace di soddisfare 
ogni curiosità ed ogni inte¬ 
resse hobbystico, su Yahoo 
lo ho selezionato per voi 
duèlli che seguono che mi 
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sono sembrati i più interes¬ 
santi e ludici 


tacolo popo¬ 
lare piu fre¬ 
quentati sulla 
Rete. 

Spy Fact of 
thè Day 
( h 11 p : / / 
www.ran- 
domhouse- 
com / spy- 
book/l 
Cos'hanno in 
comune 007 
e la Guerra 
Fredda? 
Vende di più 
Ludlum op¬ 
pure Folle»? Insomma tutto 
quelo che avete sempre so¬ 


Astronomy Picture of thè 
Day I ( http://antwrp.qs 1 c| 
nasa.gov/apod/astropix.ht 

mi) Scopriamo insieme il 
cosmo con uno straordinario 
corso interattivo a puntate. 
Ogni giorno un'immagine 
nuova e diversa del cosmo, 
commentata da un astrono¬ 
mo professionista 

Cool Tool of thè Day 
lcooltool.com) Questo è 
un sito assolutamente 
imperdibile per tutti quelli 
tra voi che programmano 
siti e che hanno voglia di 
imparare a costruire applica- 
ziom anche videoludiche. 
Ogni giorno qui un tool, un 
programma diverso, quasi 
sempre shareware o 
freeware, o comunque in 
versione prova per un mese 
o più 

E-Toon of thè Day - 
(http://www.randomhou- 
se.com/emailthisbook/) 

Tutti i di un cartone elettroni¬ 
co sempre 
nuovo, un 
bel sito dedi¬ 
cato al 
mondo dei 
fumetti e dei 
cartoni ani¬ 
mati inter- 
nettabili: tra 
l'altro sem¬ 
brano essere 
(anche per 
via del poco 
Ingombro 
grafico...) 
uno dei ge¬ 
neri di spet- 


SPY FACT OF THE DAY 


gnato di sapere sul mondo 
delle spie, dispensato in pil¬ 
lole quotidiane su questo 
sito che è uno dei più fanta¬ 
siosi che si possano trovare 
sulla Rete. 

Weird Fact of thè Day 
|i http://www.iayi.com/hi4 

hnet/WFotD/i il fatto 

straordinario del giorno La 
curiosità più curiosa, le stra¬ 
nezze della vita e del 
mondo "Un uomo medio 
inala più di 5 litri d'aria a 
riposo ! 11'. Ecco un esempio 
di quello che trovereste se 
vi connetteste a questo stra¬ 
nissimo sito dove di questo 
genere di curiosità hanno un 
archivio immenso. 

WoildVillaqt* Daily ihttp:/ 

1/ www.worldvillaqe.coni/ 

daily.htm) Tutti i giorni 

recensioni e news dal mon¬ 


do sempre più affollato della 
cultura digitale Quello che 
non trovate in giro da nessu¬ 
na parte è molto probabile 
che lo troviate qui. 

Cool Game Site of thè 
Day. Questo sito è di straor¬ 
dinaria importanza per tutti 
noi appas¬ 
sionati e 
contiene nel 
suo archivio 
qualunque 
cosa abbia 

anche minimamente a che 
fare con il mondo e la stona 
dei videogame. Un autenti¬ 
co sito da culto e un'impor¬ 
tante fonte di documenta¬ 
zione per 
tutti noi 


momento non si vincono 
premi in denaro, ma solo 
oggetti offerti dagli spon¬ 
sor. Un po' come sul popo¬ 
lare thè Riddler di cui abbia¬ 
mo parlato qualche mese 
addietro. 


Un altro sito assai ludico 


" yo© 




E veniamo ad altri 
segnalati questo mese. 

Intanto vi devo ricordare 
assolutamente che esiste 
un luogo ameno su Internet 
(Bmgozone.com) dove si 


è questo Faces Ihttp:/ 
/www.web-usa. 
com/faces) 

Un posto molto carino e 
divertente dove potete 
andare a giocare a questo 
game delle personalità da 
comporre e delle facce stra¬ 
ne che ne 
derivano. 
Con 
un archivio 
enorme di 
pezzi di atto¬ 
ri. attrici e 
personality 
varie. 

Che faccia 
viene fuori 
dal mix tra 
Stallone, 
Madonna e 
Joe Mon¬ 
tana? 

Se questa 
curiosità vi 
ha straziato 
il cuore per 
mesi o anni, 
beh qui po¬ 
tete fmal- 
siti mente appagarla 


E per chiudere vi consi¬ 
glio di dare un'occhiata a 
questo primo cartone inte¬ 
ramente sviluppato in VR e 



f/rst everJD co/ttfcstri 



gioca in modo continuativo 
a Btngo. che poi sarebbe la 
versione americana della 
tombola. E' un posto incre¬ 
dibile e anche vagamente 
inquietante, dove chiunque 
può collegarsi e ogni venti 
minuti partecipare ad una 
nuova buttata del bingo Al 


che potete interagire con 
lievità e dolcezza all'indiriz¬ 
zo indicato nel banner grafi¬ 
co. 

Distinti saluti, 

Vs. Francesco Carla 
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OM MS TS Titolo 


Autore/Editore 


1 

1 

9 

2 

5" 

3 

3 

2 

47 

4 

3 

9 

5 

4 

10 

6 

6 

26 

7 

7 

60 

8 

8 

38 

9 

9 

57 

10 

12" 

5 

11 

11 

10 

12 

13" 

15 

13 

10 

70 

14 

14 

18 

15 

15 

69 

16 

19" 

6 

17 

16 

27 

18 

17 

46 

19 

18 

14 

20 

21" 

8 

21 

25" 

16 

22 

20 

49 

23 

23 

120 

24 

24 

12 

25 

22 

61 

26 

29" 

32 

27 

27 

78 

28 

26 

69 

29 

32" 

19 

30 

36" 

10 

31 

30 

67 

32 

28 

120 

33 

42" 

9 

34 

33 

113 

35 

41" 

7 

36 

35 

13 

37 

31 

17 

38 

38 

19 

39 

40" 

26 

40 

34 

109 

41 

44" 

60 

42 

37 

56 

43 

43 

72 

44 

45" 

67 

45 

46" 

173 

46 

48" 

119 

47 

47 

60 

48 

53* 

114 

49 

39 

19 

50 

54* 

95 

51 

50 

44 

52 

55" 

159 

53 

51 

145 

54 

49 

22 

55 

52 

60 

56 

69* 

3 

57 

60" 

42 

58 

59* 

32 

59 

62* 

4 

60 

56 

24 

61 

61 

101 

62 

75* 

2 

63 

58 

6 

64 

71* 

7 

65 

81* 

2 

66 

57 

8 

67 

67 

111 

68 

65 

61 


Conunand & Conquer: Red Alert 
Diablo 

Civilization 2 (W) 

Master of Orion 2: Battle at Antares 
Heroes of Might & Magic 2 
Quake (reg) 

Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness 


Westwood/Virgin 
B1 izzard 
MicroProse 
MicrOProse 
New World 
Id/GT 
B1 izzard 


3D Realms/FormGen 
Stardock 
Shadowsoft/Stardock 
Core/Eidos AC/ 
CSS/Stardock 
Wes twood/Virgin 
Bethesda/Virgin 
New World 


Duke Nukem 3D (reg) 

Galactic Civilizations 2 (0) 

Trials of Battle (O) 

Tomb Raider 

Avarice: The Final Saga (0) 

Command 6 Conquer/Covert Ops. 

The Elder Scrolls: Daggerfall 
Heroes of Might and Magic 
Privateer 2: The Darkening Origin/Electronic Arts AC/ 
World Circuit Racing/Fl: Grand Prix 2 MicroProse 

Descent 2 Parailax/Interplay 

MechWarriors 2: Mercenaries Activision 

Fifa Soccer '97 EA Sports/Electronic Arts 

NHL Hockey '97 EA Sports/Electronic Arts 

Wing Commander 4 Origin/Electronic Arts AC/ 

Master of Magic SìmTex/MicroProse 

Syndicate Wars Bullfrog/Electronic Arts AC/ 

Stars! 2 (W) (reg) Star Crossed 

The Settlers 2/Die Siedler 2 Blue Byte 

MechWarrior 2/add-ons: The Clans Activision 

Need for Speed Distìnctive/Electronic Arts 

Jagged Alliance: Deadly Games Sir-Tech 

Screamer 2 Milestone/Virgin 

Steel Panthers SSI/Mindscape 

Doom 2: Hell on Earth Id/GT/Virgìn 

Leisure Suit Larry 7: Love for Sail! Sierra 

Panzer General SSI/Mindscape 

Lords of thè Realm 2 Impressions/Sierra 

Shattered Steel Bioware/Interplay 

Star Control 3 Time Warner AD/ 

Crusader: No Regret Origin/Electronic Arts 

Links LS Access 

Descent (reg) Parallax/Interplay 

llth Hour: Be Afraid of che Dark Trilobyte/Virgin 
Gabriel Knight 2: The Beast Within Sierra 

Star Emperor (O) 

Championship Manager 2 
Master of Orion 
Galactic Civilizations/Shipyards (0) Stardock 

Capitalisrn Enlight/Interactive Magic 

Warcraft: Orcs and Humans Blizzard/Interplay 

CFS Poker (O) CFS Nevada 

X-COM 2: Terror f.t. Deep Mythos/MicroProse 

Fontasy General SSI/Mindscape 

SimCity 2000 Maxis 

U.F.O./X-Com: Enemy Unknown Mythos/MicroProse 

Z Bitmap Brothers/Renegade/Virgin 


Stardock 
Domark 
SimTex/MicroProse 


The Dig 
RAC Rally Championship 
Zork Nemesis 
AH-64D Longbow 
NBA Live 97 
The Pandora Directive 
Dark Forces 
M.A.X. 


Nascar Racing 2 

Steel Panthers 2: Modera Battles 
Obsidian 

Archimedean Dynasty/Schleichfahrt 
Wing Commander 3: Heart of thè Tiger Origin AC/ 

Worms/Reinforcements Team 17/Ocean AC/ 


LucasArts 
Europress 
Infocom/Activision 
Origin/Electronic Arts 
EA Sports/Electronic Arts 
Access 
LucasArts/Virgin 
Interplay 
Papyrus/Sierra 
SSI/Mindscape 
Rocket Science/Sega 
Blue Byte 


Cat 

ID 

Punti 

WG 

1 

(2101) 

RP 

2 

12154] 

ST 

1 

[18791 

ST 

3 

12095) 

ST 

4 

(2091) 

SH 

1 

(1999) 

WG 

2 

(1817) 

SH 

2 

11923) 

ST 

3 

[1828] 

SH 

10 

12134) 

AD 

11 

[20881 

AD 

10 

[20611 

WG 

1 

[1729] 

RP 

6 

[ 20 32 j 

ST 

6 

[1737] 

ST 

16 

[2131J 

RA 

6 

[1857] 

SH 

5 

[18911 

AC 

15 

[2065] 

SP 

20 

[21031 

SP 

21 

[2055] 

SI 

4 

[1867] 

ST 

3 

[1501J 

SH 

18 

[2069) 

ST 

11 

[1786] 

ST 

15 

[1953] 

AC 

6 

[1697] 

RA 

12 

[1738] 

ST 

20 

[20311 

RA 

30 

[2083] 

WG 

15 

[1757] 

SH 

1 

[1502] 

AD 

33 

[2090] 

WG 

11 

[15221 

ST 

35 

[2107] 

AC 

13 

[2047] 

ST 

14 

[2046] 

AC 

26 

[2030] 

SP 

30 

[1997] 

SH 

1 

[1565] 

AD 

15 

[3809) 

AD 

12 

[1832] 

ST 

4 

[1716] 

SP 

27 

[1746] 

ST 

2 

[1344) 

ST 

1 

[1508) 

ST 

25 

[1806J 

WG 

4 

[1528] 

ST 

28 

[2022] 

ST 

8 

[1600] 

WG 

26 

[1900) 

ST 

2 

[1399] 

ST 

1 

11437) 

AC 

10 

[2017] 

AD 

21 

[1798] 

RA 

56 

[21201 

AD 

29 

[19061 

SI 

41 

[1965] 

SP 

59 

[21491 

AD 

36 

[2003] 

SH 

2 

[15851 

WG 

62 

[21521 

RA 

58 

[21231 

WG 

64 

[21161 

AD 

65 

(21601 

AC 

56 

[2092] 

SI 

6 

[15621 

PU 

17 

[1784] 
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69 

64 

5 

Wages of War (W) 

New World/3DO 

WG 

64 

[2115] 

70 

66 

10 

Roadrash (W) 

Electronic Arts 

RA 

63 

[2056] 

71 

73“ 

132 

Tie Fighter/add-on 

LucasArts/Virgin AC/ 

SI 

3 

[1473] 

72 

84- 

63 

Hexen: Beyond Heretic 

Raven/Id/GT 

SH 

8 

[1775] 

73 

63 

55 

Monopoly 

Westwood/Virgin 

ST 

29 

[1841] 

74 

74 

66 

Ascendancy 

Logic Factory/Virgin 

ST 

22 

[1753] 

75 

70 

28 

Close Combat (W) 

Atomic/Microsoft 

WG 

28 

[1990] 

76 

88 * 

115 

Transport Tycoon/deluxe 

MicroProse 

ST 

14 

[1521] 

77 

68 

12 

Broken Sword/Circle o£ Blood (W) 

Revolution/Virgin 

AD 

68 

[2066] 

78 

87* 

7 

Phanbasmagoria 2: Puzzle of Flesh <W) Sierra 

AD 

65 

[2104] 

79 

82~ 

121 

Colonization 

MicroProse 

ST 

5 

[1496] 

80 

76 

38 

Conquesc of thè New World 

Quicksilver/Interplay 

ST 

39 

[1853] 

81 

_ * 

41 

Anvil of Dawn 

DreatnForge/New World 

RP 

31 

[1819] 

82 

78 

30 

You Don’t Know Jack (W) 

Berkeley 

PU 

56 

[1790] 

83 

83 

149 

Myst (W) Cyan/Broderbund/Electronic Arts 

AD 

11 

[14261 

84 

86~ 

213 

Civilization/CivNet 

MicroProse 

ST 

1 

[10021 

85 

85 

7 

Creatures (W) 

Cyberlife/Warner/GT 

ST 

85 

[21141 

86 

77 

59 

EF2000/TFX 2 

DID/Ocean 

SI 

36 

[1797] 

87 

80 

7 

Neverhood 

Dreamworks 

AD 

59 

[21021 

88 

91“ 

91 

Full Throttle 

LucasArts 

AD 

10 

[1612] 

89 

72 

6 

Destruction Derby 2 

Psygnosis 

RA 

72 

[2106] 

90 

89 

17 

Monster Truck Madness 

Microsoft 

RA 

63 

[2028] 

91 

94- 

170 

Day of thè Tentacle 

LucasArts/US Gold 

AD 

6 

[12681 

92 

97- 

4 

Discworld 2: Missing Presumed... 

!? Psygnosis 

AD 

92 

[2139] 

93 

90 

93 

Jagged Alllance 

Sir-Tech/Mindscape 

ST 

9 

[1605] 

94 

92 

14 

F22 Lightning 2 

Novalogie 

SI 

62 

[2053] 

95 

-■* 

1 

Magic The Gathering: Battlemage 

Acclaim 

ST 

95 

[2159] 

96 

95 

3 

Stellar Frontier 10} 

SolarSystems AC/ 

ST 

95 

[2150] 

97 

-- 

I 

Over thè Reich 

Big Time/Avalon Hill 

WG 

97 

[2133] 

98 

98 

186 

Betrayal at Krondor 

Dyn ami x / S i erra 

RP 

6 

11275] 

99 

99 

2 

Star General 

SSI/Mindscape 

WG 

99 

[2122] 

100 

93 

20 

Deadlock (W) 

Accolade 

ST 

28 

[2023] 


Legenda 


QM= posizione di questo mese 

MS= posizione del mese precedente 

TS= rotale settimane di presenza all'interno della Top 100 

Cat= tipologia del gioco 

(Azione (AC), Strategia ISTI, Role Playmg (RP). Adventure (AD). Sportivo (SP). Simulazione (SI). Puzzle Game (PUD 
ld= numero identificativo. 

Punti= punteggio ottenuto. 


La classifica di questo mese e dominata dai successi di Natale che 
sono stati, è ormai un dato di fatto certo, quasi tutti rpg Ouesto 
genere, una volta destinato ad un pubblico alitano di esperti e appas¬ 
sionati, è ormai un genere di massa Promosso dalla capacita di alcu¬ 
ne grandi case e dai loro autori, di semplificarne l'interfaccia d'uso e 
di farne maturare lo spirito interattivo 
Oltrelutto questo genere e in prima fila nel 
mondo del gaming multiplayer e su Internet, 
visto che si adatta alla perfezione ai tempi di 
reazione della Rete e al sistema di lumi delle 
chat, E sarà proprio il multiplaymg che permet¬ 
terà un'ulteriore tortissima esplosione del suc¬ 
cesso di questi strategy e wargame 

Scorrendo la classica i primi cinque posti 
sono occupati da prodotti di questo tipo Red 
Alert. il seguito di Command e Conquer, e in cima Seguono Diablo 
della Blizzard. Civilization 2 che è II da un anno. Masters of Onon 2 
della Microprose che è stato uno dei titoli più venduti di Natale, e 
Heroes of Might and Magic 2 

All'assalto di questo genere, che infatti è florido anche in termini 
di produzione e presto saia anche un po' inflazionato, resistono solo 


i grandi titoli 3D come Quake e l'outsider di questa stagione che è 
stato di certo Tomb Raider. un successone della Core Design, una 
casa inglese già attiva da molti anni, che è stato distribuito dalla 
Eidos 

Le grandi case faticano un po' a trovare il bandolo di questa 
matassa che si è fatta improvvisamente di 
nuovo intricata e creativa, con mia e immagino 
vostra grande gioia Incapaci di flessibilità per 
via della propria mole, hanno un po sottovalu- 
iato l'ondata degli rpg e si sono fatli trovare 
sguarnite A parte l'Electromc Arts che invece, 
sia con l'Origin che con la Bullfrog. ha due 
grossi centri di produzione in grado di fare la 
propria parte. Infatti al sedicesimo posto in 
salita c'è Privateer 2 e Syndicate Wars della 
Bullfrog e ancora nella parte alta della classifica 

Un po' in ribasso il genere delle adventure e Leisure suit Larry 7 
arranca al 33esimo posto, sebbene in ascesa 
Curiosità finale. Magic: Battlemage. il comestatissimo titolo della 
Acclaim su Magic, e al 95esimo posto, testé entrato in classifica. 

Ci vediamo il mese prossimo 


Commento 
alla Top 100 
di marzo 1997 
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il rftteil I ir ; 


fiochi 



di Corrado Giustozzi 


THE GREAT INTERNET MERSENNE 
PRIME SEARCH 


Usare la Rete come un unico, gigantesco, computer planetario, roba da far 
impallidire anche il Multivac di Asimov! Eppure basta dedicare un 
po’ di tempo libero del proprio personal allo svolgimento di 
piccole parti di un enorme progetto superparallelo, e si pos¬ 
sono raggiungere facilmente ed economicamente traguardi 
cui neppure un supercomputer può aspirare. Occorre solo 
essere in tanti e mettersi tutti d’accordo... 

Con questa filosofia un anno fa nasceva GIMPS, un colos¬ 
sale progetto amatoriale e collaborativo di ricerca esaustiva 
dei numeri primi di Mersenne che utilizza le risorse comples¬ 
sive, liberamente messe a disposizione dai partecipanti, di oltre 
un migliaio di PC sparsi per il mondo e collegati tra loro via Internet. E i risultati 
non si sono fatti attendere; il 13 novembre scorso GIMPS ha annunciato di aver 
trovato il più grande numero primo sinora conosciuto: il trentacinquesimo primo 
di Mersenne noto, un mostro con oltre quattrocentoventimila cifre! La ricerca 
naturalmente continua, e tutti sono invitati a collaborare... 



E' davvero tanto tempo che non 
parliamo di Teoiia dei Numeri: qualche 
anno, direi, se prendiamo come ultime 
puntate quelle di MC 119 e MC 132 
(rispettivamente giugno 1992 e set¬ 
tembre 19931 dedicate all'Ultimo 
Teorema di Fermai E dobbiamo risali¬ 
re addirittura a MC 112 (novembre 
1991 > per trovare un tema direttamen¬ 
te imparentato a quello che mi ha ispi¬ 
rato la puntata di oggi, ossia i numeri 
primi Davvero troppo per un argomen¬ 
to che è sempre fresco ed atluale 
nella sua assoluta teoreticità. ma 
altrettanto ricco di spunti pratici nuovi 
ed affascinanti, tanto da essere stato 
addirittura uno dei primissimi trattati 
su queste pagine quando.. MC era 


proprio giovane e molti dei miei lettori 
non sapevano ancora leggere! 

Evvabbè. bando alle nostalgie e 
veniamo subito al motivo che sta dìe- 
Iro alla scelta del tema per la rubrica di 
questo mese Da un lato sentivo il 
bisogno, dopo una micidiale puntata 
"operativa" come quella dello scorso 
numero e tanti mesi passati ad occu¬ 
parci di grafica tridimensionale virtuale, 
di tornare nell'Empireo per riprendere 
in mano le eleganti e sfuggenti struttu¬ 
re astratte della Teoria dei Numeri più 
pura ed assoluta, dall'altro non ho 
potuto resistere al richiamo informati¬ 
co di un avvenimento che è tra i più 
interessanti che la Rete è stata in 
grado di proporci da un buon numero 


di anni a questa 
parte Le due 
cose messe insie¬ 
me hanno secon¬ 
do me il fascino 
ineluttabile degli 
estremi opposti che si toccano, un po' 
come la Bella e la Bestia dove la Bella 
e ovviamente l'esoterica Teoria dei 
Numeri e la Bestia è Internet col suo 
micidiale groviglio di bit e di computer 
Ma... coinè accade nelle migliori favo¬ 
le, anche in questo caso la Bestia ha 
saputo redimersi e diventare un corag¬ 
gioso cavaliere. E che cavaliere: mes¬ 
sosi alla caccia di inenarrabili mostruo¬ 
sità, ha subito catturato un gigantesco 
esemplare di cui i posteri parleranno 


Ow sopra un ninno eli 
polite Murili Morsemm 
1 1568 16461, il matema¬ 
tico truncese ctue ho 
leynio il suo nomo ai 
numeri dolio torma 2 "-1 
con p primo 


276 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 











per anni e anni, meritandosi cosi il 
rispetto e la riconoscenza della Bella 
L’unica differenza è che la preda non è 
un banale drago, ma qualcosa di ancor 
più inimmaginabilmente gigantesco 
un numero primo con più di quattro- 
centoventimìla cifre! E non un numero 
primo qualsiasi, ma uno di un tipo 
estremamente elegante e rarissimo 
sinora se ne conoscono solo trentacin- 
quel Si tratta di un cosiddetto primo di 
Mersenne, ed a lui ed alla grande cac¬ 
cia che la Bestia gli ha dato e dedicata 
appunto questa puntata 

Mersenne, 
chi era costui? 

Marm Mersenne, matematico fran¬ 
cese vissuto a cavallo fra il ’500 e il 
' 600 . era un monaco appartenente 
all’ordine dei frati Mimmi (assoluta¬ 
mente in tema, data la sua attività!) 
Amico di Cartesio sin dalla giovinezza 
e costantemente in contatto epistolare 
con personaggi quali Torricelli e 
Fermai, nel corso della propria vita 
Mersenne studiò varie questioni di 
matematica e fisica; ma come spesso 
accade è passato alla storia per una 
sua affermazione abbastanza seconda¬ 
ria, anche se relativa ad un tema di cui 
si occupo parecchio. Fatto sta che ora¬ 
mai il suo nome 6 indissolubilmente 
legato ad una particolare classe di 
numeri primi, dotati di molte proprietà 
interessanti e caratterizzati da una 
struttura assai peculiare. 

Ma iniziamo dall'origine. Sappiamo 
tutti cos'è un numero primo, vero? Si 
tratta di un numero divisibile solamen¬ 
te per se stesso e per l'unità, ossia un 
numero che non ha divisori propri II 
più piccolo numero primo, e l'unico ad 
essere pari, è 2, a rigore anche il 
numero 1 sarebbe primo, ma i mate¬ 
matici per convenzione preferiscono 
non considerarlo tale perche cosi 
facendo la formulazione di molti teore¬ 
mi risulta semplificata Ad esempio il 
Teorema Fondamentale dell'Aritmetica 
stabilisce che ogni intero positivo si 
può ottenere in uno ed un solo modo 
come prodotto di un insieme di numeri 
primi (ordine a parte), il che corrispon¬ 
de alla familiare scomposizione in fat¬ 
tori primi che tutti abbiamo imparato a 
scuola; se 1 fosse considerato primo, 
invece, il Teorema non sarebbe piu 
valido perché la scomposizione non 
sarebbe più unica in quanto il fattore 1 
potrebbe entrare in essa un numero a 
piacere di volte 

I numeri primi sono noti ovviamente 
sin dalla più remota antichità, e per le 
loro particolari proprietà essi sono stati 




sempre studia¬ 
ti con cura dai 
numerologi 
che anzi hanno 
spesso attri¬ 
buito loro perfi¬ 
no particolari 
significati esoterici In tempi recenti 
invece i numeri primi sono ritornati in 
auge presso i matematici perché si è 
trovata per essi un’importantissima 
classe di applicazioni pratiche che sfrut¬ 
ta alcune loro proprietà (in particolare la 
difficolta di fattorizzazione di numeri 
primi molto grandi) per ottenere siste¬ 
mi crittografici robusti e versatili: si trat¬ 
ta del famoso cifrario RSA a chiave 
pubblica, del quale mi sono tra l'altro 
occupato m questa stessa rubrica circa 
tre anni fa (MC 137. febbraio 1994) 

Una particolare classe di numeri 
primi, nota anch'essa nell'antichità, è 
quella della forma M=2 p- 1 dove l'espo¬ 
nente p deve essere primo anch'esso 
affinché lo sia M (si dimostra abbastan¬ 
za facilmente) Si vede facilmente che 
per valori di p pari a 3, 5. 7 il risultante 
valore di M è primo Per lungo tempo 
si credette che questa regola fosse 
generale, e dunque che ogni p primo 
generasse un M anch'esso primo Ciò 
tuttavia non è vero, come fu mostrato 
per la prima volta nel 1536 da Hudalrico 
Regio il quale constatò che 2"-1 ossia 
2047 non è un numero primo, ma è il 
prodotto di 23 per 89. Si cominciò cosi 
a cercare quali fossero i valori primi di p 
per cui anche i corrispondenti M fosse¬ 
ro primi II caso di 2 ,3 -1 fu presto risol¬ 
to affermativamente, ma fu solo nel 
1603 che Pietro Cataldi verificò corret¬ 
tamente la primalità di 2 ,7 -1 e 2 I9 -1, 
congetturando anche che 2 23 -1, 2 29 -1, 
23i-i e 237-1 fossero primi In seguito 
si vide però che la previsione di Cataldi 
era errata: nel 1640 Pierre de Fermai fu 
infatti in grado di dimostrare che sia 
2 23 -1 che 2 37 -1 non erano numeri 
primi 

Ed eccoci dunque giunti al nostro 
padre Mersenne. Nel 1644, quattro 
anni prima di morire, egli pubblicò un 
libro dal titolo Cogitata Physrca- 
Mathematica nella prefazione del 


A sinistra ut loto David 
Slowmski, il piu attivo 
cacciatore iti granai nu 
meri primi della storni. 
QUI è ritratto col Suo col¬ 
laboratore Paul Cage e 
col lido Cray T9J 


quale asseriva che tutti e soli gli espo¬ 
nenti primi p minori o uguali a 257 per 
cui il corrispondente valore di 2M è 
primo erano 2, 3, 5. 7, 13, 17, 19, 31. 
67. 127 e 257 Cosi va il mondo per 
questa semplice affermazione, ripresa 
poi da altri autori, il buon padre 
Mersenne passò alla stona da allora 
infatti i numeri della forma M=2M 
vengono chiamati numeri di Mersenne 
ed indicati con la notazione Mlp), e 
quelli tra di loro che sono numeri primi 
si dicono primi dr Mersenne Fatto sta 
comunque che Mersenne si sbagliava, 
ma ci sono voluti alcuni secoli per 
accorgersene! 

Andiamo avanti. Nel 1738 Eulero 
dimostra che M(29), ossia il numero di 
Mersenne corrispondente all'esponen¬ 
te p= 29. non e primo, il che da ragione 
alla lista di Mersenne mentre evidenzia 
un ulteriore errore in quella di Cataldi. 
Sempre Eulero, nel 1750. fu in grado 
di dimostrare che MI31) era primo, 
confermando cosi le liste di entrambi 

Fu solo dopo oltre centoventi anni, 
per la precisione nel 1876, che Lucas 
potè confermare che 2' 27 -1 è primo; 
mentre poco più tardi, ormai a cavallo 
del nuovo secolo, si scopri anche che 
Mersenne aveva "mancato" alcuni 
esponenti Pervouchine trovò infatti 
che 2 6, -1 è primo, e Powers mostrò 
che anche 2“ 9 -1 e 2' 07 -1 lo sono In 
seguito, grazie alle calcolatrici elettro- 
meccaniche dei primi del '900 ed ar 
primissimi elaboratori costruiti succes¬ 
sivamente alla Seconda Guerra 
Mondiale, la ricerca accelerò conside¬ 
revolmente. Infine nel 1947 tutta la 
gamma di esponenti citata da 
Mersenne fu esplorata esaustivamen- 
te, dando così origine alla lista certa e 
definitiva di tutti gli M primi ottenuti 
per valori primi di p inferiori a 258; si 
tratta per la precisione di dodici nume¬ 
ri, generati per p pari a 2, 3, 5, 7, 13, 
17. 19.31.61,89, 107 e 127 


Dai primi ai perfetti 

Ma cosa ci si fa con i primi di 
Mersenne? Perché sono considerati 
particolarmente interessanti? 

La risposta è semplice. I pumi di 
Mersenne sono strettamente collegati 
con un'altra classe di numeri che sin 
dall'antichità hanno solleticato la fanta¬ 
sia di matematici e numerologi: i cosid¬ 
detti numeri perfetti. Per definizione, 
un numero viene detto perfetto se è 
pari alla somma di tutti ì suoi divisori 
propri, escluso ovviamente se stesso. 
Il piu piccolo numero perfetto è 6, che 
infatti è pari a 1 +2+3; quello successi¬ 
vo è 28 I numeri perfetti sono tanto 
belli quanto rari, Sam'Agostmo vedeva 
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in essi qualcosa di mistico, e non si 
meravigliava ad esempio che 
l'Universo fosse stato creato in sei 
giorni o che la Luna girasse attorno alla 
Terra in ventotto giorni. 

I numeri perfetti godono di molte 
proprietà interessanti: ad esempio 
sono numeri triangolari, ossia un 
numero perfetto di palline può essere 
sempre disposto in formazione trian¬ 
golare come avviene per i dieci birilli 
del bowling o le quindici bilie da biliar¬ 
do nell’acchito del gioco all'americana 
Finora si conoscono solo numeri per¬ 
fetti pan, e non si sa se ne esistano di 
dispari, per cui nel seguito dirò solo 
"numeri perfetti" intendendo "numeri 
perfetti pari" 

La cosa più interessante è però che 
tutti i numeri perfetti sono formati da 
una potenza di due moltiplicata per un 


primo di Mersenne, ed è proprio que¬ 
sta relazione ciò che lega tra loro que¬ 
ste due classi di numeri apparente¬ 
mente scollegate. Più precisamente 
un numero P è perfetto se e solo se 
ha la forma P=2 p '(2 p -1) dove 2 p -1 
deve essere primo (e quindi anche p 
deve esserlo). Questa formula fu stabi¬ 
lita addirittura da Euclide, ed è uno dei 
piu brillanti risultati della matematica 
dell'antichità Euclide in realtà pensava 
che la formula sancisse solo una con¬ 
dizione sufficiente 
affinché il numero 
P fosse perfetto. 

Eulero invece 
dimostrò che essa 
è anche necessa¬ 
ria, ossia che la 


Il sito web della 
GIMPS con l'annun¬ 
cio della scoperta del 
trentacinquesimo po¬ 
rno di Mersenne 


formula in questio¬ 
ne fornisce tutti e soli i numeri perfetti 


esistenti 

Va da sé dunque che la ricerca dei 
primi di Mersenne procede di pari 
passo con la ricerca dei numeri perfet¬ 
ti, dato che ogni primo di Mersenne 
Mlp) genera biunivocamente un nume¬ 
ro perfetto P(p) E questo è un altro dei 
tanti motivi per cui i primi di Mersenne 
sono così famosi e ricercatiI 


L’ago nel pagliaio 

Già, la ricerca. Ma come si fa a cer¬ 
care i primi di Mersenne? Tanto pei 
cominciare non sappiamo neppure 
quanti siano, e se sono in numero finito 
o infinito! L'unico modo che esiste per 
trovarli è quello di mettersi li a piedi 
pan, provando uno dopo l'altro tutti i 

K ossibili numeri primi p per vedere se 
1=20-1 è primo oppure no. Un compito 
folle, considerando soprattutto con 
quanta rapidità crescono i valori di M 
all'aumentare di p Un compito ovvia¬ 
mente possibile solamente ai piu poten¬ 
ti supercomputer della Terra, ed infatti 



non è un caso che il piu micidiale cac¬ 
ciatore di grandi numeri prima sia David 
Slowinski. un dipendente della Cray 
(azienda ora di proprietà della Silicon 
Graphics) che da anni stressa i modelli 
di punta prodotti dalla sua ditta per cat¬ 
turare numeri primi sempre più grandi 
Fra i moltissimi numeri primi da 
record trovati nel corso degli ultimi 
anni da Slowinski molti sono i primi di 
Mersenne. Altri primi di Mersenne 
furono trovati al laboratorio di informa¬ 
tica dell’Università dell * Illinois ad 
Urbana-Champaign e dal centro ricer¬ 
che Thomas J Watson dell'IBM a 
Yorktown Heights. ed in entrambi i 
casi gli scopritori celebrarono l'avveni¬ 


mento rispettivamen¬ 
te mediante uno spe¬ 
ciale annullo postale 
e con una scritta 
sulla propria carta 
intestata 

Tuttavia non era mai 
stata progettata una 
campagna specifica 
di ricerca, con lo 
scopo di esaminare esaustivamente 
tutti i possibili esponenti p primi in un 
intervallo ben definito e assai ampio di 
interi. Ebbene, questa ricerca apparen¬ 
temente impossibile è realmente ini¬ 
ziata ed e tuttora in corso, e sta dando 
degli ottimi frutti. Ma la cosa più incre¬ 
dibile è che la stanno conducendo 
delle persone normali con i propri PC 
di casa o dell'ufficio, lavorando su base 
volontaria e nel tempo libero! 

La campagna in questione, nata nel 
1996, si chiama GIMPS dall'acrommo 
di "GREAT Internet Mersenne Prime 
Search" (ovvero "GRANDE ricerca di 
primi di Mersenne su Internet ") ed è 
un progetto che solo pochi anni fa 
sarebbe apparso assolutamente folle II 
suo obiettivo è quello di esaminare 
esaustivamente tutti gli esponenti 
primi p compresi fra 2 e 1 345.000 
entro la fine del 1997. e di arrivare a 
2.655.000 entro l'anno 2000 un compi- 


George Woltman. 
trentanovenne pro¬ 
grammatore di Or¬ 
lando. e l’ideatore 
ed il coordinatore 
della GIMPS ed ha 
anche scritto il 
software di ricerca, 
ottenibile gratuita- 
mente su Internet 
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Lo speciale annullo 
postale col anale 
l'Università dell'Illinois 
celebro la scoperta di 
quello che allora era il 
piu grande primo di 
Mersenne conosciuto . 


to che richiede 
diversi milioni di 
ore dì CPU per il 
suo completa- 
mento! Il concet¬ 
to tuttavia è sem¬ 
plice: dato che un 
solo computer, per quanto potente, ci 
metterebbe secoli ad esaminare le cen¬ 
tinaia di migliaia di esponenti, occorre 
suddividere la ricerca in un numero ele¬ 
vatissimo. diciamo qualche migliaio, di 
computer ad ognuno dei quali è asse¬ 
gnata solo una piccola fettina della 
ricerca complessiva. L'ideatore della 
GIMPS, George Woltman di Orlando, 
Florida, è riuscito a convincere dappri¬ 
ma alcune decine e poi alcune centi¬ 
naia di volontari a partecipare alla ricer¬ 
ca, su una base assolutamente militan¬ 
te e cooperativa: ogni membro del 
team (attualmente sono oltre 1.200 in 
tutto il mondo, e crescono con conti¬ 
nuità) riceve un software di ricerca gra¬ 
tuito scritto da Woltman ed un range di 
esponenti da esaminare: per la ricerca 
non c'è bisogno di sottrarre tempo di 
CPU alla propria attività, basta far girare 
il programma nel tempo libero del pro¬ 
prio computer, ossia in quei momenti 
in cui sarebbe comunque rimasto inatti¬ 
vo a... non fare nulla. 

Tutti i partecipanti alla ricerca si 
scambiano via Internet i dati sullo stato 
del proprio lavoro, aggiornando cosi in 
tempo reale un database centrale che 
contiene lo stato attuale delle cose ed 
è naturalmente accessibile via World 
Wide Web Si può addirittura seguire 
quasi minuto per minuto il progredire 
della ricerca grazie ad alcuni "pannelli" 
che riportano graficamente la situazio¬ 
ne degli esponenti già testati e dei 
risultati conseguiti. Naturalmente 
anche questo Web viene mantenuto in 
modo del tutto volontaristico dall'asso¬ 
ciazione, che ha anche ottenuto un 
proprio domain name di tipo "no-pro- 
fit": la URL attuale della GIMPS e 
infatti pi ttp://www. mersenne.org e vi 
invito a farci un salto perche merita 
veramente la visita. 

Il programma di ricerca di Woltman 
si basa sul lavoro teorico di Richard 
Crandall che ha recentemente scoper¬ 
to un algoritmo estremamente rapido 
per verificare la primalità dei numeri di 
Mersenne. Il tutto si basa su di un par¬ 
ticolare test, detto di Lucas-Lehmer 
dai nomi dei matematici che ne stabili¬ 


rono rispettivamente la 
base teorica (Lucas. 
1870) e l'applicazione 
pratica (Lehmer, 1937). 
Nel caso di implemen¬ 
tazione su un calcolato¬ 
re binario questo test 
risulta astremamente 
efficiente perché sfrut¬ 
ta la particolare struttura dei numeri di 
Mersenne per evitare calcoli assai one¬ 
rosi: in pratica si sfrutta il fatto che 
tutti i calcoli si possono portare avanti 
modulo 2M e che su un computer 
binario la divisione per 2P-1 si può ese¬ 
guire con grande rapidità utilizzando 
solo addizioni e shift. 

Ad ogni modo il tempo di ricerca dei 
programma di Woltman non è dei più 
contenuti: la verifica di un esponente 
superiore al milione impiega qualcosa 
come tre o quattro giorni di CPU su un 
Pentium 90. . e naturalmente tutti i 
risultati devono essere verificati indi¬ 


pendentemente da un altro ricercatore 
utilizzando un software differente, per 
salvaguardarsi contro eventuali errori 
di qualsiasi natura. 

I primi risultati 

Come dicevo all'inizio, i primi risul¬ 
tati del colossale sforzo di Woltman e 
soci non si sono fatti attendere li 23 
novembre scorso infatti Joel 
Arniengaud, un programmatore parigi¬ 
no di ventinove anni, è riuscito a sco¬ 
prire quello che è attualmente il piu 
grande numero primo di Mersenne 
conosciuto. L'esponente che lo con¬ 
traddistingue è p=1.398.269 e vi 
risparmio la sua espressione completa 
in formula, limitandomi ad identificare 
simbolicamente il numero con la nota¬ 
zione convenzionale M0398269) Per 
la cronaca si tratta di un numero di 
420.921 cifre, il che significa che 


I 35 numeri primi di Mersenne sinora noti 



esponente 

P 

cifre in 
M(p) 

cifre in 
P(p) 

anno di 
scoperta 

scopritore 

1 

2 

1 

1 

_ 

_ 

2 

3 

1 

2 

— 

— 

3 

5 

2 

3 

— 

— 

4 

7 

3 

4 

— 

— 

5 

13 

4 

8 

1456 

anonimo 

6 

17 

6 

10 

1588 

Cataldi 

7 

19 

6 

12 

1588 

Cataldi 

8 

31 

10 

19 

1772 

Eulero 

9 

61 

19 

37 

1883 

Pervushin 

10 

89 

27 

54 

1911 

Powers 

11 

107 

33 

65 

1914 

Powers 

12 

127 

39 

77 

1876 

Lucas 

13 

521 

157 

314 

1952 

Robinson 

14 

607 

183 

366 

1952 

Robinson 

15 

1279 

386 

770 

1952 

Robinson 

16 

2203 

664 

1327 

1952 

Robinson 

17 

2281 

687 

1373 

1952 

Robinson 

18 

3217 

969 

1937 

1957 

Riesel 

19 

4253 

1281 

2561 

1961 

Hurwitz 

20 

4423 

1332 

2663 

1961 

Hurwitz 

21 

9689 

2917 

5834 

1963 

Gillles 

22 

9941 

2993 

5985 

1963 

Gillies 

23 

11213 

3376 

6751 

1963 

Gillies 

24 

19937 

6002 

12003 

1971 

Tuckerman 

25 

21701 

6533 

13066 

1978 

Noli, Nickel 

26 

23209 

6987 

13973 

1979 

Noli 

27 

44497 

13395 

26790 

1979 

Nelson, Slowinski 

28 

86243 

25962 

51924 

1982 

Slowinski 

29 

110503 

33265 

66530 

1988 

Colquitt, Welsh 

30 

132049 

39751 

79502 

1983 

Slowinski 

31 

216091 

65050 

130100 

1985 

Slowinski 

32 

756839 

227832 

455663 

1992 

Slowinski, Gage 

?? 

859433 

258716 

517430 

1994 

Slowinski, Gage 

?? 

1257787 

378632 

757263 

1996 

Slowinski, Gage 

?? 

1398269 

420921 

841842 

1996 

Armengaud, Woltman 
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li i guosto grafico si fra 
una visione sintetica 
della situatone corrente 
della ricerca ogni pixel 
rappresenta un esponen¬ 
te primo p o il suo colo¬ 
re codifica il suo stato I 
punti grigi sono gli espo¬ 
nenti ancora non control¬ 
lati. quelli rossi i primi di 
Marsuino trovati, gli aliti 
sono numeri di Mei• 
Senne non pumi II glau¬ 
co è tracciato come una 
spirale di Ulem, ossia 
una spirate quadrata ette 
patte dal centro dell'im¬ 
magine e si espande 
verso l'esterno 


volendolo pubblicare qui 
su MC col normale 
corpo tipografico usalo 
in questa rubrica occu¬ 
perebbe oltre sessanta 
pagine di rivista fitte 
fitte! La verifica della 
sua primalità mediante il 
test di Lucas-Lehmer ha 
richiesto circa 88 ore di 
calcolo sul Pentium 90 
di Armengaud, che con 
questa scoperta ha 
iscritto per sempre il suo 
nome nella storia della 
matematica; il risultato e 
poi stato confermato da 
David Slowinski, che col beneplacito 
della Silicon Graphics ha tacitamente 
accettato di svolgere sui suoi benea- 
mati Cray parte del lavoro di verifica dei 
risultati ottenuti dalla GIMPS. 

Il numero scoperto da Armengaud e 
Woltman è ad oggi il trentacinquesimo 
primo di Mersenne conosciuto, ma 
non è del tutto certo che sia il trenta¬ 
cinquesimo m assoluto, infatti il range 
di esponenti precedente non è stato 
ancora del tutto analizzato, e c'è sem¬ 
pre la possibilità (pur se assai remota) 
che in esso si nasconda un altro primo 
di Mersenne non ancora identificato. 
E' già successo infatti in passato che 
si siano trovati dei primi di Mersenne 
piu piccoli di quelli sino conosciuti sino 
a quel momento. Di fatto ad oggi si è 
certi solo dell'ordine dei primi 32 
numeri nell'elenco, mentre non si è 
del tutto sicuri che gli ultimi tre siano 
realmente II trentatreesimo, il trenta¬ 
quattresimo ed il trentacinquesimo 
rispettivamente; compito della ricerca 
esaustiva portata avanti da Woltman è 
cosi anche quello di attribuire il corret¬ 
to numero d'ordine ai primi di 
Mersenne sinora noti, riempiendo per 
così dire i buchi lasciati liberi dalle 
ricerche precedenti. 

Per la cronaca lo stato attuale della 
GIMPS aggiornato al 6 febbraio (io sto 
scrivendo il 9) è il seguente: tutti gli 
esponenti inferiori a 378 900 sono stati 
verificati e controverificati per sicurez¬ 
za, tutti gli esponenti inferiori a 
760 600 sono stati verificati almeno 
una volta, ed è in corso la controverifi- 
ca: sono in corso di prima verifica gli 
esponenti inferiori a 1,345.000 e parte 
di quelli superiori, 

Fra i risultati importanti ottenuti, a 
parte la scoperta che M( 1398269) è 
primo, va citata la conferma definitiva 
annunciata il 15 gennaio 1997 che 
MI756839) è realmente il trentaduesi¬ 
mo primo di Mersenne, come si 
sospettava, manca poco per avere la 
conferma che MI859433) sia realmen¬ 
te ri trentatreesimo (probabilmente la 
questione sarà già risolta quando leg¬ 



gerete queste righe), mentre la verifica 
degli intervalli sino a M0398269) 
richiederà ancora diverso tempo 

Naturalmente la scoperta di 
M( 1398269) porta con sé quella del 
nuovo numero perfetto P11398269), il 
trentacinquesimo sinora noto, ottenuto 
con la formula vista prima Si tratta di 
un numero incredibile di 841.842 cifre, 
che stampato su MC occuperebbe da 
solo quasi un terzo della rivista! Se 
siete comunque interessati a vederlo, 
potete prelevare la sua intera estensio¬ 
ne sotto forma di file di testo dal sito 
Web della GIMPS: fate solo attenzione 
al fatto che il file è lungo 811 KByte! 

Partecipiamo? 

Un po' a malincuore eccomi giunto 
al termine dello spazio a mia disposi¬ 
zione Avrei voluto magari raccontarvi 
ancora qualcosa sulle proprietà dei 
numeri perfetti e dei loro cugini amica- 
bili e socievoli, ma magari rimanderò la 
cosa ad una puntata futura Coloro di 
voi che parlano inglese ed hanno un 
accesso ad Internet possono natural¬ 
mente trovare un sacco di materiale a 
riguardo sul sito GIMPS segnalato 
prima, anche tramite i link in esso con¬ 
tenuti; il sito è anche raggiungibile con 
facilità dalla "solita" pagina di 


Intelhgiochi ori The Web. che risponde 
alla URL |http://www.mclink.it7n^ 
mcm/intellig e dove come al solito 
potete trovare notizie ed approfondi¬ 
menti on-line su quanto accade nella 
Rete riguardo al mondo del giochi 
intelligenti. 

A questo punto, mentre mi accomia¬ 
to. vi invito a fare un pensierino alla 
eventuale possibilità di collaborare alla 
ricerca della GIMPS tutto sommato 
bastano un po' di pazienza e l'impegno 
a lasciare acceso il nostro PC durante la 
notte o nei week-end. Certo le possibi¬ 
lità di trovare un nuovo primo di 
Mersenne sono pochissime, ma volete 
mettere la soddisfazione di partecipare 
ad uno sforzo planetario cosi interes¬ 
sante? E se poi doveste trovare qualco¬ 
sa... beh, avreste il vostro nome scritto 
indelebilmente negli annali della stona 
della matematica! 

Insomma. se avete voglia di provarci 
fate un salto sul sito Web della GIMPS, 
Il troverete il software freeware di 
Woltman e tutte le istruzioni necessarie 
per usarlo e coordinarsi con gli altri. Se 
poi volessimo mettere su una squadra 
di ricerca tutta italiana potremmo anche 
fare bella figura con i ricercatori di 
oltreoceano, che ne dite? 

Pensateci un po'. Noi nel frattempo 
ci risentiamo il prossimo mese 

fnS 
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Vuoi provare 

a gestire un'azienda? 



Impara 


Pianifica 


Controlla 


Decidi 


[il 


gàme 9ement La P r i ma simulazione aziendale a squadre per capire 
SS2SE) rinformation Technology attraverso la pratica 


Iscriviti subito, con altri tre colleghi, 
all'IT Management Game Competition '97; è 
una simulazione a squadre che ti vedrà 
protagonista nella gestione delle strategie 
informatiche di un'impresa fittizia. 

Ti verrò assegnata un'azienda, avrai a disposi¬ 
zione un budget e dovrai pianificare le miglio¬ 
ri strategie di Information Technology per 
farla crescere in un mercato fortemente compe¬ 
titivo. Senza rete e senza rischi, senza 
muoverti dal tuo ufficio, dedicando circa tre 
ore alla settimana per cinque settimane. 

Le tue decisioni saranno alla base del successo 
della tua squadra, che potrà competere per il 


titolo di TT Management Team 1997 nel corso 
di una emozionante finale dal vivo. 

La squadra vincente volerà in California per 
visitare la Silicon Valley, culla delllnformation 
Technology. Esiste una migliore opportunità di 
training sul campo? Iscriviti oggi stesso! 


COME PARTECIPARE 


Per ricevere ulteriori informazioni e per 
chiedere il modulo di iscrizione telefonare 
al numero verde 167-354453, scrivere 
alt'e-mail litmgc^bpfess.n o consultare la 
home page su lnternet [www.bpress.ìt/itmql 
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NEL FUTURO DEI VIRTUAL CENTER 
CYBERBUGGY E VSG200 


Abbiamo già annunciato sui numeri scorsi di MC l’ingresso sul mercato 
di due nuove stazioni da gioco italiane. Due prodotti «made in Italy» che 
nel panorama mondiale rappresentano novità assolute che hanno già 
riscosso risultati di mercato incoraggianti e critiche favorevoli. Si tratta 
delle stazioni virtuali ludiche di Cyberfunk e Virtual.sys, due giovani 
aziende milanesi. 


( di Gaetano Pi Stasio ) 


Le conferenze stampa di presenta¬ 
zione svoltesi nella seconda metà di 
gennaio a Milano ci hanno dato l'oppor¬ 
tunità di provare a fondo le due macchi¬ 
ne in questione e di proporre una loro 
disamina approfondita, più nel dettaglio 
di quanto non si sia potuto fare negli 
scorsi appuntamenti. 

Durante le presentazioni la curiosità 
era molto elevata, da un lato per le no¬ 
vità tecnologiche introdotte sia sul ver¬ 
sante hardware che software, per i titoli 
nel piano editoriale e per quelli in fase 
di sviluppo; e dall'altro per i prezzi di ac¬ 
quisto e di gestione assolutamente non 
paragonabili con nessun'altia soluzione 
presente ad oggi sul mercato. 

Entrambi questi prodotti hanno visto 
la luce originariamente presso l'Incuba- 
tore Tecnologico della Bicocca, all'Istitu¬ 
to Piero Pirelli in Via Fulvio Testi a Mila¬ 
no: un centro di ricerca che ospita alcu¬ 
ne giovani aziende che hanno dimostra¬ 
to di avere un alto contenuto tecnologi¬ 
co, ed a cui vengono offerte a prezzi 
vantaggiosi strutture e servizi. Attual¬ 
mente delle due. solo la Cyberfunk è 
ancora nell'lncubatore, mentre la Vir¬ 
tual sys ha scelto con altre aziende di 
affrontare il mercato autonomamente 
creando un polo tecnologico integrato a 
sé stante 

Entriamo nel merito introducendo il 
CyberBuggy 


CyberBuggy Cyberfunk 

Il CyberBuggy è la materializzazione 
di un grossa pedana volante con al cen¬ 
tro una leva ed una impugnatura ergo¬ 
nomica L'utente si fissa ad essa con 
una cintura di sicurezza sensorizzata o 
con un anello in metallo e gomma che 
cinge i fianchi e non permette manovre 
pericolose II piano dove poggiano i pie¬ 
di è sospeso nella realtà su una camera 
d'area toroidale sotto pressione ed ha 
una superficie circolare di circa due me¬ 
tri di diametro. Questa soluzione per¬ 
mette di far percepire un effetto di mo¬ 
vimentazione molto efficace, prodotto 
dallo stesso spostamento del corpo del 
giocatore; il sistema non è dunque do¬ 
tato di parti meccaniche in movimento 
che avrebbero aggiunto complessità, 
problemi di usura e di qualità del feed¬ 
back sensoriale. La semplicità sposata 
all'alta tecnologica è infatti la risposta 
che è stata data a chi chiedeva effetti 
dinamici nell'intrattenimento a costi 
competitivi 

La leva è fissata sulla pedana me¬ 
diante un giunto cardanico sensorizzato 
che permette di rilevare la rotazione 
sull'asse, mentre la flessione è percepi¬ 
ta da un altro sensore che ha funzione 
di grosso joystick. 

La leva si impugna molto comoda¬ 
mente sulla boccia e si aziona con en¬ 


trambe le mani. Essa può essere ruota¬ 
ta ed inclinata in qualsiasi direzione Per 
rendere operativo il sistema, sono stati 
integrati due joyistick per complessivi 3 
gradi di libertà: girando la boccia si indi¬ 
ca in che direzione andare (il sistema 
percepisce cosi la direzione verso cui è 
rivolto il petto del giocatore); tirando o 
spingendo leggermente la leva, ci si 
sposta rispettivamente indietro o in 
avanti, mentre tirando a fondo si va in 
alto (si cabra) e spingendo si picchia 
Col rilevamento della posizione relativa 
della boccia si individua la posizione 
dell'utente e il sistema percepisce se si 
sta tirando o spingendo la cloche, con 
le conseguenti azioni nel mondo virtua¬ 
le. 

Nel giunto cardanico, al centro della 
pedana circolare, è integrato un joystick 
alimentato ad effetto induttivo (senza 
contatti), che viene visto dal sistema 
come un comune joystick, mentre la 
boccia è collegata ad un meccanismo 
basato su una puleggia ed un potenzio¬ 
metro multigiro, percepito dal sistema 
come l'asse di un secondo joystick. Il 
primo tasto del joystick viene usato co¬ 
me credit (quando viene inserita una 
moneta) mentre gli altri sono inutilizzati 
e disponibili per ulteriori espansioni del 
CyberBuggy, nell'ipotesi ad esempio di 
integrare tasti funzione sulla boccia. 

Non essendoci pulsanti e pedaliera, 
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tutte le interazioni nel gioco sono realiz¬ 
zate tramite «collision detection» sotto 
controllo del programma, anche nelle 
fasi iniziali di scelta. Le avventure sono 
imperniate sul concetto che il Cyber- 
Buggy è un veicolo magico che vola nel 
Cyberspazio. La grafica ed i colori sono 
sempre tali da dare sensazioni gioiose e 
non opprimenti mentre la musica ac¬ 
compagna tutte le esperienze sia in 
chiave di sottofondo che come elemen¬ 
to di competizione ludica, I giochi non 
sono basati sulla violenza ed in essi non 
c’è alcun riferimento al concetto di mor¬ 
te dell'avversario, Una forma alternativa 
di intrattenimento che però riesce 
ugualmente ad appassionare in quanto 
non mancano forti elementi di competi¬ 
zione per gareggiare con se stessi e 
con altri giocatori su altri CyberBuggy 
collegati in rete; nessun giocatore ne 
esce fresco e disteso, ma sempre ecci¬ 
tato ed accaldato a furia di spingere e ti¬ 
rare la cloche e dimenarsi, e girare su 
se stesso. Molto divertente, anche solo 
come spettatori. 

Nel primo gioco del piano editoriale, 
Kaleidosong Scooter, il giocatore deve 
proteggere le Note della musica della 
colonna sonora dai feroci Mangianote 
che cercano di inseguirle II meccani¬ 
smo di gioco è assimilabile ad un Pac 
Man virtuale volante tridimensionale. 

Il programma che gestisce il gioco 
consente all'operatore del centro diver- 


Per ulteriori informazioni: 

Cyberfunk Italy Srl 
Via Livenza, 5 
31040 Signoressa (TV) 

Tel: 0423/670251 

Fax 0423/670251 

Uffici di Milano 

Tel. 02/66124352 

Fax 02/66124313 

URL. Iwww icona.u/cvoeriunii 

VIRTUAL.SYS Snc 

Via Natale Battaglia, 8 - 20127 Milano, 
Tel 02/26829373 
Fax: 02 /2613364 
E-Mail: lvirtualsvslfficdc.il 
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La boccia tossa si piemie saldamente nelle due mani 
e non viene mollala neanche per un attimo per lolla 
la durala del gioco. 

Alla base della cloche c'è il giunto universale integra¬ 
fo su un grosso joystick ad elleno induttivo pi ostiate 
in foto. La scelta è ricaduta su guesto componente per la sua elevata guatila, mentre il sistema è stato 
mgegnenrzato in modo da risultare eventualmente sostituibile nel giro di pochi minuti 


timento di variare alcuni parametri in 
modo da aumentarne la difficoltà, la du¬ 
rata. i bonus, le ambientazioni per man¬ 
tenere il gioco sempre nuovo e conti¬ 
nuare a richiamare giocatori. Ciò si rea¬ 
lizza per via telematica mediante il Cy¬ 
berBuggy network. 

I parametri del gioco manipolabili so¬ 
no: Speed. che regola il fattore moltipli¬ 


cativo della velocita del Buggy, Jump 
Threshold, che regola la soglia oltre la 
quale il Buggy interpreta lo «spingere" 
ed il «tirare» come un comando per an¬ 
dare su e giù (il fondo scala è 1.0); 
Energy Conservation. regola l'inerzia del 
Buggy, se è a 0.99 sembra di stare sul 
ghiaccio; Difficulty, regola la velocità dei 
personaggi e degli eventi nel gioco e 



Il CyberBuggy comprende un'unita separata da 
piazzarsi ovunque in relazione atte esigenze del lo¬ 
cale. che consente l'apprendimento dei meccani¬ 
smo di gioco Congiuntamente gli astanti possono 
seguire le evoluzioni sul monitor del cabinet ester¬ 
no per la massima condivisione del gioco nonché 
per attrarre altri giocatori 

Alla Ime il sistema è in grado di stampate il punteg¬ 
gio su una scorecard che permette all'avventura di 
continuare anche con gli amici dopo la partita An¬ 
che la traccia audio può essere selezionata 
dalt'utenie fra una serie di brani ed il gioco dura 
guanto la traccia stessa Inoltre il giocatore può 
portare il CD del proprio gruppo preterito e giocare 
sul brano più amato Gli esseri di Kaleidosong 
Scooter ed i ritmi del gioco evolveranno a tempo 
col brano selezionato 

All'interno della stazione e collocato il PC e la pom¬ 
pa a secco pei gontian la camera d'area toroidale 
all'atto della installazione, periodicamente s> potrà 
eventualmente tipostinate la pressione interna otti¬ 
male 





















Figura I - in figura vediamo la vrdeaia di impostazione dei parametri del gio¬ 
co sul CyberBuggv. disponibile per il gestore dotta sala giochi. Sulln sfondo 
vediamo anche la lineslra del Visual C** 4.0 dinante una tase di debugging 


Figura 2 ■ Ecco un Mangia- 
noie in azione in Kaleido- 
song Scooter 


quindi è un fattore che influisce sul pun¬ 
teggio finale; Training, abilita o disabilita 
la fase iniziale di training interattivo va¬ 
riandone i parametri, come il tempo; 
Startup Video Mode, stabilisce se il gio¬ 
co va in modalità 
finestra, come 
qualsiasi program¬ 
ma Windows, o 
se prende il con¬ 
trollo della scheda 
grafica via Di¬ 
rectX. bypassando 
tulta la pesante 
gestione video di 
Windows; Selec- 
tors, permette di 


controllare due selettori tipo Stonehen- 
ge, uno per i tre livelli CRookie, Normal, 
Master), l'altro per la selezione della 
traccia del CD che si vuole ascoltare du¬ 
rante la partita; le selezioni avvengono 
mediante collisione ed è possibile abili¬ 
tare e disabilitare singolarmente ognu¬ 
no dei selettori e stabilire il tempo mas¬ 
simo per la selezione (se si va fuori 
tempo il sistema sceglie per default li¬ 
vello Rookie e una traccia audio a caso); 
Printer, selezionandolo II sistema stam¬ 
pa una scorecard; Credits, indica quanto 
vale una moneta ed il numero di mone¬ 
te necessarie per attivare una partita; 
Music, setta il «filtro» per decidere qua¬ 
li tracce audio sul CD vanno bene e 


quali sono troppo lunghe o cor¬ 
te le canzoni troppo lunghe o 
troppo corte verranno disabilita¬ 
te dalla selezione, diventando 
rosse nel Songselector, inoltre è 
possibile stabilire quanto tempo si ha a 
disposizione dall'inserimento della mo¬ 
neta al momento in cui parte effettiva¬ 
mente il gioco, ovvero il tempo che si 
ha per salire, mettersi il casco e partire; 
Bonus, Indica il punteggio che permette 
di accedere al Tempo Bonus. Tutti i 
tempi sono espressi in millisecondi. 

CyberBuggv ha bassissimi costi di 
esercìzio perché non richiede personale 
per aiutare il giocatore ad indossare il 
casco e per istruirlo sulle modalità del 
gioco. Il giocatore 
introduce infatti il 
gettone ed è subi¬ 
to pronto a parti¬ 
re 


Figura 3 - Il prototipo 
detta stazione VSC- 
2032 disponibile dal 
mese di mano II si¬ 
stema e caratteneza- 
lo dn un ergonomia 
spinta ed una buona 
ingegnenzzazione 
che permeile di 
smontano in pezzi m 
modo tale da rende- 
re il sistema como¬ 
damente trasportabi¬ 
le anche in auto 


Figura 4 La schei 
mala iniziale del gioco 
dump Vi Cape, il pri¬ 
mo della sene per la 
stazione VSG200 
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l'I casco è un 
Virtual lo modi¬ 
ficato meccani¬ 
camente pei 
renderlo piu re¬ 
sistente ed 
adatto ad un 
uso intensivo. 

Il sistema è 
stato sviluppato in DirectX ed in Visual 
C++ sotto Windows 95 utilizzando un 
Pentium 133 con 32MByte di RAM, let¬ 
tore CD, scheda audio (SBAWE 32) e 
scheda video con acceleratore hardwa¬ 
re 3D Mystique. Con la Mystique il si¬ 
stema gira in 640x480x65K colori full- 
screen, doublebuffering, zbuffer, gou- 
raud shadmg e texture tutto «n hardwa¬ 
re, quindi con risoluzione e frame-rate 
in eccesso rispetto alle caratteristiche 
del casco 

Lo spazio richiesto è di circa 9 mq 
per un'altezza di due Mentre il suo co¬ 
sto, unico fra i sistemi su piattaforma 
mobile, è inferiore ai 40 milioni di lire, 
nella versione base col gioco Kaleido- 
song Scooter. 

Le installazioni del Cyber Buggy sono 


Il connettore .lemma 6 lo standarct nel mercato 
dei videogame da sala giochi, pei permettere a 
qualsiasi sistema di essere ospitato rn gualsiasi 
mobiletto Basta spostare la scheda e connet¬ 
terla al Jamma, ed è tatto I Anche il VSG200 ov¬ 
viamente sposa questa filosotia per tarlo fon- 
donare basta connettere il PC alla scheda e 
montare il casco ed il suo supporto 


diverse in tutto il mondo; potete provar¬ 
lo a Los Angeles. Milano, New York (al 
CyberEvent Group a Manhattan), Parigi 
(in Boulevard des Italiens, nella sala gio¬ 
chi La Téte dans les Nuages), Torino 
(presso la sala giochi Game Show, alla 
fiera) ed in Danimarca (alla DAE di 
Aarhus) oltre che a DisneyLand ed Eu- 
roDisney. 


Figure Se 6 - Ci troviamo nell'ambiente di svi¬ 
luppo di Suporscape VRT 4.0. il World Editor, 
durante la programmatone in SCL dell'uccel¬ 
lacelo lurassìco. Nelle seconda figura siamo 
nello Shape Editor del Superscape durante la 
definizione dei movimenti dell'animazione 


Il VSG200 6 assimilabile 
ad un comune videoga¬ 
me da sala giochi, con il 
valore aggiunto di una 
s tazione ludica di realtà 
virtuale ed il vantaggio 
sostanziale di costare ter¬ 
ribilmente poco rispetto 
agli standard di mercato 




VSG200 

Virtual.sys 

Il VSG200 è in¬ 
vece più assimila¬ 
bile ai classici vi¬ 


II retto del mobile 
vede ri 
del monitor, il 
connesso al 
tote Jamma e 
centralina di 
do del casco del 
tual lo. 


deogame delle sa¬ 
le giochi sposato alla realta virtuale. In¬ 
fatti il sistema è ospitato in un classici) 
mobile in legno con video, |oystick, pul¬ 
santiera e gettoniera incorporata All'in¬ 
terno è alloggiato un PC mterfacciato «l 
sistema con un connettore Jamma, ch^ 
è lo standard nel settore. Sul connette¬ 
re Jamma sono infatti integrati tutti i 
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gnali di controllo (joystick, pulsantiera, 
gettoniera, segnale video, etc.l, mentre 
la centralina di controllo del casco è 
ospitata nel vano posteriore insieme al 
PC. Il casco, ancora un Virtual lo, cala 
dall'alto sulla testa del giocatore con un 
sistema semplice ed efficiente. Anche 
questa volta il Virtual lo è «vestito” con 
una cappotta anti-urto che lo rende uno 
strumento adatto agli usi intensivi di 
una sala giochi. 

Il vantaggio sostanziale di questo di¬ 
spositivo è dunque la massima inter¬ 
cambiabilità dei componenti e la loro fa¬ 
cilissima reperibilità sul mercato, coniu¬ 
gata allo standard del settore Ciò rende 
estremamente competitivo il prezzo, 
che non supera il costo medio dei co¬ 
muni videogame, disponendo però di 
tutta la forza di impatto e il richiamo ge¬ 
nerazionale della migliore realtà virtuale 

Virtual.sys infatti ha dedicato inizial¬ 
mente molto tempo, energia e risorse 
allo studio degli aspetti legati alla usabi¬ 
lità, al marketing ed ai costi, ribaltando 
cosi l'approccio comune, sviluppando 
un sistema che potesse rispondere alle 
esigenze degli utilizzatori (del pubblico) 
e alle richieste degli operatori di setto¬ 
re; riunendo cioè in un unico prodotto: 
basso costo di acquisto e di gestione, 
minima manutenzione e assistenza, 
grande giocabilità e immersione, e svi¬ 
luppando un sistema dall'elevato conte¬ 
nuto tecnologico. 

Le principali caratteristiche del 
VSG200 sono Infatti 

- basso costo rispetto ai sistemi non 
movimentati attualmente in commercio 
(60-70% in meno): 

- facilità di trasporto: 


Figure 7, B e 9 - Duran¬ 
te alcune tasi del gioco 
e l'assegnazione deI 
punteggio finale 


possono essere sostituiti in 24h), 

- compatibilità col sistema Jamma; 

- aggiornamento periodico dei titoli 
software ed assistenza, 

- espandibili tà del sistema (le compo¬ 
nenti hardware possono essere costan¬ 
temente aggiornate in funzione dei nuo¬ 
vi prodotti introdotti sul mercato). 

Il primo gioco presente nel piano 
editoriale ed attualmente disponibile e 
«Jump'in Cage» un divertente ed origi¬ 
nale gioco in cui si è appesi in una gab¬ 
bia, legati con una molla. Mentre si va 
su e giù, si riesce a superare il quadro 
se si ammazza l'avversario di turno, 
anch'egli legato come un salame con 
una molla, e se non si finisce fra le fau¬ 
ci degli uccellacci jurassici, dei pesce¬ 
cani, dei piranha o del mostro sommer- 


do, si allenta e ci fa immergere sempre 
più in profondità nella piscina sotto¬ 
stante. Un gioco dunque che unisce 
violenza e sesso: infatti fra il pubblico 
che assiepa gli spalti, ci sono donnine 
svestite che sospirano ad ogni nostra 
azione impavida, ed alle quali non dob¬ 
biamo mirare. 

La workstation montata a bordo è ba¬ 
sata su un Pentium 200, 512 cache, 
64MB RAM, Scheda grafica Matrox Mil¬ 
lennium 8Mb, Sound Blaster AWE 32, 
encoder professionale Media Scan 
IMAX, casco Iglasses Virtual lo con 
scocca anti urto, mobile anti urto con 
monitor 24 pollici, gettoniera e joystick 

Il costo del sistema VSG200 parte 
dai 14 milioni di lire 


- affidabilità; 

- facilità di manutenzione (tutti i pezzi 


so nella piscina, Infatti la molla che ci 
regge, lentamente, salendo e scenden¬ 


te 
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( 12X0 x 1024 n.l. «IIR.I. 

..490 

17” 

1 12X0 x 11)2-4 u.i. (1 I R.)...980 

999 20" 

( 128(1 x 1024 n.l. ('IC t.R.).... 

...2.050 


CS 50 A4 12 PPM /noni 2.1 VII 


TRE ANNI DI GARANZIA 


Vuoi Incrementare le 
tue Vendite!!! Contatta 
la nostra direzione e chie¬ 
di informazioni sul pro¬ 
gramma di Affiliazione.... 

Rivenditori Affiliati 
S.Benedetto del t. (AP) 
63039 P.za S.Filippo Neri 10 

Tel. 0735 - 593831 
Fax. 0735 - 593831 


Informe Italia 

00123 ROMA CASSIA - VIA CIUCIO GALLI 66 C 

TEL. 06 / 30311642 - 3. Ass. Tecnica 30311644 Fax 06 / 30311641 

HTTl > ://www.getnet.it/l INETTI Email |INFlT'(g>getnct.fl 


^UNIVERSO STAMPANTI UNIVERSO STAMPANTI 


I HEWLETT 


À> CAD 


Tutte le macchine della serie CAI¬ 
NI AN CAD Montano Piastre 
madri Asustek con 512K cache, 
CPU Pentium INTEL 32 Mbyte 
RAM .Hard Disk da 2 Gb, 
FddI,44, SVGA MATROX 2.1 
Mb, Lettore CD lOx Sound Master 
Creative, Speaker Mie, Tastiera e 
mouse. 

immuta 

CAIMAN CAI) 166_ 2.340 

CAIMAN CAI) 200_.2.74(1 

CAIMAN CAI) 166Mmx.2.47(1 

CAIMAN CAI) 20HMmx.2.83(1 

KIT INTERNET : 

MODEM 33.600 INTERNO + 1 
ANNO DI ABBONAMENTO CON 
ACCESSO ILLIMITATO .320 


MODEM/FAX 


Commiiailor 33.60(1 Ini.165 

Comunicutor 33.60(1 Est-2111 

Mobatics 

SporlSter 33.600 Voice Ini.29(1 

SpurtSlcr 33.600 Voice Est.34(1 

Courier 33.600 Voice Est.56(1 


ABBONAMENTO I 
ANNO CON ACCESSO 
ILLIMITATO AD 
INTERNET 150.000 


Si Effettuano Spedizioni in 
tutta Italia in Contrassegno 
Tramite DHL. 

Siamo aperti anche Sabato 
mattina !!!!! 

Tulli ì marchi nomi ili pnipriclli delle ihpcllm- 
case madri. Hill, i |irc//l Mino esclusi 

di IVA del I9!bc sono Miggclli u qiloHiaai 
tipo di vurinr.ionc lenza ncvuin preovvivi. 


NOTEBOOK 




HEWLETT 

PACKARD 

CDCHM PLOTTER DESIGNJET 

CrOvN 330 F.to A1 Mono ...3.450 

. . 330 F.to A0 Mono__4.690 

•ty Texas Instruments 


Deskjet 401) + Color Kit.299 St > lus Color 41,0 - Tel * 


DeskJet • 


DeskJet 690_485 

Deskjet 694.—519 


Deskjet 820Cxi_ 

Deskjet 870Cxi_ 

.615 

_793 

LaserJet 5L.. 

..765 

I aserjet 6P 

1.240 

I.aserjet 6MP. 

.1.540 

Laserjet 5. 

.,,.2.140 

Laserjet 5N. 

.2.520 

Laserjet 5M--- 

.2.890 


I.aserjet 4V A3__.3.540 

LaserJet 4MV A3..5.190 


iwmn 

1400 dpi 

Stylus Color 600_Tel. 

Stylus Color 800_Tel. 

Stylus 152(1 F.to A2_Tel. 

Canon 

BJC 70_ 367 

BJC 240_,...368 

BJC 4200. ___.510 

. BJC 620. 666 

* BJC 4550 F.to A3. 699 


350 F.to Al Colori_4.190 

350 F.to A0 Colori.5.590 

700 F.lo A0 Mono.7.990 

750+ F.to A0 Colori-.10.390 

__ 755CM F.to AO 

Colori_13.950 

. L3 Autodesk 

Authorljod Dealer 

Autocad 13__.7<9flO...T*r. 5.760 
Autocad LT_lr4fl&_=fe™.950 
ADDCAD 2t*fl0_7*!l2 J50 

Disponibili Tutti eli Aeglornamenll alla 
Ver. IT di A inoculi c di limi gli Applicativi 
CAD-CAM-CAE. Por Inforni azioni Iconi¬ 
che Contatta il 9335 f 6I62W 


EXTENSA 600 Pentium 120 

8 Rum Hd 810 Colori l)s.2.63(1 

8 Rum Hd 810 Col. I)s, Cd6x...3.330 

EXTENSA 650 Pentium 133 

Ih Ram Hd 1(180 Col. I>s. CclUh .4.830 
Ih Raro Hd 1350 Col. ITI. Cdlllx.5.711) 

ara 

v 


TRAVELMATE 6060 

P/120 8 R/Hd 1000 Col ITI._4.83(1 

IV133 16 R/Hd 1350 Col Tlì.7.030 

IV 15(1 IfiR/lld 1350 Col Tft.7.730 





































































a cura di Corrado Giustozzi 


I PLUG-IN 

Cosa sarebbe il Web senza plug-in? 1 browser diventano sempre più 
potenti ma nonostante questo non fanno tutto: non si può avere la 
botte piena e la moglie ubriaca. Ecco allora che arrivano gli optional, 
accessori o plug-in appunto, i quali altro non sono se non 
programmiaggiuntivi che ci consentono di vedere, sentire o fare cose 
che con un browser "base" non sarebbero possibili. 

Ancora una volta, però, ci sono differenze importanti tra Internet 
Explorer e Netscape: facciamo dunque assieme un giro panoramico 
dei plug-in e del loro funzionamento. 

Prima parte 

( di Sergio Pillon ) 


Installare il browser non è sufficien- 
le basta collegarsi al Microsoft 
Network, ad esempio, per scoprire 
che. mancano un mucchio di cose. In 
particolare per quanto riguarda audio e 
video ci sono moltissime possibilità, e 
non è facile sapere cosa scegliere 
Servono dunque i plug-in. 

Se avete Netscape Navigator prova¬ 
te a digitare aboutiplugins come indi¬ 
rizzo, e potrete vedere se e quali plug- 
in sono già installati. In Microsoft Inter¬ 
net Explorer le cose sono un po' diver¬ 
se; l'installazione è più semplice, ma 
parliamo di ActiveX... Insomma si trat¬ 
ta di qualcosa che merita di essere 
spiegata meglio. 


Cosa sono i plug-in? 

I plug-m sono semplicemente dei 
programmi esterni al browser, che si 
''inseriscono" in esso e si appoggiano 
alle sue routine, e servono ad aumen¬ 
tarne le possibilità, ad esempio posso¬ 
no metterlo in grado di suonare file MI¬ 


DI o visualizzare filmati video o altro 
ancora. Ecco quindi il primo problema 
i plug-m sono specifici del sistema 
operativo Non stiamo parlando di Ja- 
va, ovvero di applet che con lo stesso 
codice funzionano su ogni computer in 
quanto in realtà vengono eseguiti da 
una "macchina virtuale dava" creata 
all'interno del browser, ma proprio di 
programmi normali in qualche misura 
'esterni' al browser. 

Per semplificare le cose facciamo 
un esempio e parliamo della gestione 
dei file compressi. Gli utenti Mac usa¬ 
no Stuffit, quelli DOS/Windows Pkzip: 
quando si riceve un programma in for¬ 
mato compresso, se il Browser viene 
istruito per farlo, può lanciare automa¬ 
ticamente il relativo decompressore e 
quindi, di fatto, aprire l'archivio decom¬ 
primendolo Non è il browser a decom¬ 
primere il file, anche se sembra cosi: è 
un qualcosa di esterno, che agisce so¬ 
lo in base ad un collegamento al nome 
del file Si tratta di un comando del ti¬ 
po; se il file ha come suffisso ZIP asso¬ 
cialo al programma pkzip, se HQX a 


Stuffit. Semplice ma poco flessibile; 
inoltre il programma lo dobbiamo avere 
configurato 'a mano' e non tutti lo con¬ 
sentono Invece un plug-in si autocon- 
figura e soprattutto "lavora" all'interno 
del bro wser Per esempio collegand osi 
al sito Ihttp:// www.carpoint.con1 
la possibilità di vedere video a 360 gra¬ 
di delle vetture, ma per farlo bisogna 
aver installalo un apposito plug-m che 
lo consenta. Le procedure per farlo so¬ 
no diverse da un plug-in all'altro, ma 
sono anche molto diverse tra Netsca¬ 
pe Navigator e Microsoft IE 

Internet Explorer e 
Navigator: lo stesso 
problema, due soluzioni 

Il primo browser, Mosaic, aveva so¬ 
lo una limitata "intelligenza" se rice¬ 
veva un file non riconosciuto, ossia 
uno che non era di tipo GIF o HTML o 
TXT. lo salvava sul disco rigido. Poi 
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venne introdotta la possibilità di 
"istruirlo", configurando un'opzione 
del tipo "se il file che stai ricevendo 
ha il suffisso XXX aprilo con il program¬ 
ma yyy" Netscape Navigator è figlio 
dei fuoriusciti di Mosaic e quindi si por¬ 
ta dietro questa eredità. Ha però ag¬ 
giunto la possibilità per i programmi di 
usare il "cuore" di Navigator, lavoran¬ 
doci assieme. La configurazione è di¬ 
ventata automatica da quando, con la 
versione 2.0, sono nati i plug-in (fig. 1), 
ma il concetto base è rimasto lo stes¬ 
so Chi è cambiato è il "pubblico" dei 
navigatori, che è passato da esperti 
nell'uso del computer a persone che lo 
vedono per la prima volta, attratte dalle 
possibilità della Rete, e che trovano 
quasi insormontabile installare anche il 
più semplice programma aggiuntivo. 
L'unica cosa che si è potuto fare è sta¬ 
to aggiungere un "plug-in finder"- se 
Navigator non riconosce un suffisso 
chiama la mamma, cioè si collega al si¬ 
to madre ihitpi/fhòme.netscape.coni 
e tenta di individuare il plug-in mancan- 
te. (Ah, se andate sul sito della Net¬ 
scape e seguite il link. "Navigator 
Plug-ins" otterrete... "document con- 
tains no data"! Già, Il link é sbagliato; 
quello giusto è http://home.netsca¬ 
pe.com/co mprod/products/naviga- 
tor/version 2.0/plugins/index.html) 
Dopo aver trovato qual è il plug-in che 
ci serve, però, le cose non sono che 
all'inizio; bisogna comunque decidere 
qual è la versione giusta per il proprio 
sistema operativo e per la versione del 
browser, poi ricevere il file, chiudere 
Navigator, qualche volta persino riav¬ 
viare il computer scollegandosi dalla 
rete e perdendo l'indirizzo del sito per 
il quale si era preso il programma., Al¬ 
cuni plug-in più intelligenti o solo più 
semplici si installano con uno (ava- 
script, senza riavviare Navigator, altri 
appena installati lo riaprono sul sito da 
cui sono stati presi (surround video di 
Microsoft in fig 2 fa cosi...), insomma 
una bella complicazione. Naturalmente 
non abbiamo ancora parlato di sicurez¬ 
za: e se scompattando ed eseguendo il 
programma si installa anche un virus? 
E se il plug-in è "malizioso" e provoca 
problemi? lo personalmente non esa- 



Inline Plug-ins 

Plug-ma are aoflwire prestimi thit txrend iht capibilrliei of Neutape Mungitói m a 
iptofit way • gwrng vou. (or tximp.lt. tht abibty to play 10*0 rampiti or wrew video 
moviti Botri withm Navigalor SoBwart compiati art 4 tvtloptngplu 8 -in! al a 
phtnotnenal (alt. ro check back bere Bequtndy lo download die Intesi program! 
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Figura I - Lo sparlo 
plug-in eli Netscape Navi¬ 
gator I plug-in sono stali 
divisi par argomento, vi¬ 
sta la Quantità e la va 
rietà. Un buon punto dì 
partenza per vedere 
quello che esiste, questo 
è un vantaggio della tec¬ 
nologia Netscape, certo 
se fossero divisi per si¬ 
stema operativo 



Cartoni 


Netscape Surround Vldao satup Instrudlons 

In otti* lo tn|oy CarPocil Surround VkJoo» il fa nac aitar» lo download Ih# Surround Vùdao piu^m Baio** 
ai ari mg. *>« t»comTi*r>d ih#t you poni ovf Urna murvciiom batxJy ««faronc* CK* bui •««'••If II** 
barn*. lha« pnnl Ihia pagi 


I Ckk Ih» link bota» tu tn Iha Simaund Vlda« 5 «top c aHad NpSui\/lel to »o v ha»d d 


Figura 2 - Ecco, mi 
sono collegato a Car- 
point ed ho richiesto 
di vedere urta scena 
surround video. Una 
pagina di Istruzioni, e 
questo è uno dei si¬ 
stemi migliori, in allo 
casi, ad esempio 
Quìcktime. la cosa è 
molto più sibillina ed 
in genere si lascia 
perdere... 


2 Whee Hit lavi Ab ilalog appena, me nota ot Iha Oirecrory lo nrvcfi r ou are downlQifltng ano tewig 
Iha lotwara (Ih* dalaulr ovaclory » Iha oné cofHamitg jw cvrrant ,i«vaog ««raion o( Meracepe 
Mangatoi I 

3 Ckk S*v* iù eonirtu* 

4 On you* mairi Nriuapa trawMf m#~u, «kk FIP* a«d ttkti tuli lo d«r-n yw bro*»*** 

5 Oo tu Ih# datelo»» w*ta»a Ih* Suuound Vida» Satup (NpSu*V«| ait) *t «a*ad and run «ha Sarup bj 
doubla-ckcking 1, o» b» oung Ih* Opan comm and £A daaJog «di apptar atktng i -»ou wah le cordano* 
wih ih* Svfup Ckk Yat tn leu (har orna mnulB. Iha Saturi «rii muti ih# Surround V<d#e pfug m m 
fOu* Nvtacap* pigg-mi dmioij ) 

C Witn Ih# Satup ha* fcn»th*d. ckb OH lo ralum lo Ih* e»»P©*d boma paga 
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I certificati, le autorità, la certificazione dei siti 


—— a sicurezza è un argomento che ritorna spesso quando si 
parla della Rete. Anche per una persona poco esperta è chiaro 
che installare un programma è una potenziale fonte di rischio per 
il proprio computer. Al mimmo non funziona, ma potrebbe creare 
problemi a qualcosa che prima funzionava benissimo. È il caso 
del file Ctl3d.dll che serve per dare il look tridimensionale ai bot¬ 
toni delle applicazioni Windows: ne esistono in giro molte versio¬ 
ni, alcune delle quali incompatibili tra loro Se non lo avete mai 
fatto, cliccate con il tasto destro su un file di tipo DLL e selezio¬ 
nate Anteprima avrete molte informazioni importanti su di es¬ 
so. che spesso anche gli esperti trascurano., ed ecco perché un 
programma che prima funzionava non va più! 

Un altro esempio è Quicktime Plug-in Si è installato, mi ha mes¬ 
so la versione a 32 bit di quicktime sostituendo tutti i file della 
versione precedente ed ora . non funzionano piu un decina di 
CD-ROM! SI. certo, teoricamente posso ripristinare la versione 
precedente., peccato che me ne sono accorto dopo due mesi e 
non mi ricordo più come fare! Altri plug-in si sono invece 'appro¬ 
priati" di file che prima erano di Activemovie. contenuto in Inter¬ 
net Explorer, ed ora non vedo più i filmati in formato Mpegl In- 
somma prima di preoccuparsi dei virus, evenienza possibile ma 
improbabile, bisogna preoccuparsi di non avere problemi a quel- 
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ri s ilo per sapere lutto sull'autocertilicazione. Si possono fare molte cose, 
l'applel con il bottone in giallo serve per ottenere II certificato del sito, per 
controllarlo. Non che serva dava per questo. 6 un gadget che dà anche 
qualche informazione, 


lo che funzionava bene fino ad ora! 

Internet Explorer ha fatto passi da gigante nel campo della sicu¬ 
rezza con la visualizzazione dei certificati di origine dei plug-in 
(Authenticode. un marchio registrato): magari mi bloccherà il 
computer ma almeno so chi è stato... Scherzi a parte, si tratta di 
file cifrati che contengono informazioni su chi ha realizzato il pro¬ 
gramma. la URL del sito e di chi ha rilasciato il certificato, la "fir¬ 
ma" Verisign |http7/www.verisign.comi che è una organizza¬ 
zione nata allo scopo di certificare che lo sia proprio lo! Insom- 


ma nessuna garanzìa sul fatto che il programma funzioni, la re¬ 
sponsabilità è sempre di chi lo ha realizzato, ma almeno siamo 
sicuri che il programma sia quello vero, proveniente dal vero au¬ 
tore. e non é una versione "truccata" per motivi maliziosi (ecco 
il perché del nome Authentìcode. autenticazione del codice) In- 
somma arriva un certificato che dice chi ha realizzato il plug-in e 
permette di collegarsi al relativo sito Web per approfondire la 
conoscenza. 

Nell'uso pratico questa tecnica e utile, ma lo sarebbe ancora di 
più se IE si ricordasse da chi ho installato il plug-in. ossia se si te¬ 
nesse un certificato... per poi poterlo andare a riacchiappare 
quando dopo un po' scopro che il programma mi ha fatto un disa¬ 
stro! Invece non posso neppure sapere quale plug-in ho installa¬ 
to, non parliamo di una procedura semplice di disinstallazione, al¬ 
meno in Netscape posso sempre cancellare tutta la directory e 
reinstallare il programma.. 

Insomma, chi usa il computer per lavoro deve guardare con una 
certa preoccupazione il plug-in, in particolare se la sua esperienza 
non è molta e se è costretto a chiamare il responsabile dell'infor¬ 
matica dell'azienda se qualcosa non va Non mi risulta che nessu¬ 
no finora abbia mai preso qualcosa di contagioso con questi pro¬ 
grammi, ma che abbia dovuto reinstallare qualche applicativo si... 



Questa è la pagina per ottenere un certificato, per sa stessi o per II proprio 
silo od altro. Le procedure non sono particolarmente difficili, si può anche 
ottenere un certificato personale per garantire il proprio indirizzo di posta 
elettronica. Diventerà utile per aziende che vogliano fare maihng. per ora non 
se ne è parlato ma pian piano che questo cresce... Pensate che leggevo un 
articolo m questi giorni di un “ esperto" (sic!) di strategie sulla rete che rac¬ 
contava come sia indispensabile per le aziende usare le posta elettronica 
come strumento di marketing. Neppure una parola sui pencoli. Che dite, se 
io mi mettessi un indirizzo fittizio e mandassi in giro mailing list a nome della 
Microsoft sarebbero contenti ? Certificarsi è indispensabile se si vogliono ta¬ 
re azioni del genere! 
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Figure 3 e 4 - Con IE rice¬ 
vo un certificalo di autenti¬ 
cità dei codice ed anche I 
certificati di Microsoft e 
dell'ente che lo ha rilascia¬ 
to , Cllcco per avere mag¬ 
giori intormaiioni sur plug- 
in ed ecco una {scarna) 
spiegazione, ma potrebbe 
essere mollo più ricce. 


gererei i problemi, teoricamente esi¬ 
stono ma in pratica sulla Rete non si 
racconta (ancora...) che sia mai suc¬ 
cesso qualcosa di grave; comunque 
parliamo un po' meglio dei principi di 
sicurezza nell'apposito riquadro. 


Internet Explorer 

IE nasce dopo Navigator Una vec¬ 
chia storia dice che l'azienda che arriva 
per seconda molto spesso batte la pri¬ 
ma arrivata nel lungo termine, perché 
approfitta di un'esperienza compieta- 
mente gratuita ad arriva quando le co¬ 
se sono più chiare, avendo un punto di 
riferimento da battere. Per i plug-in è 
avvenuto proprio cosi: da una prima 
versione di IE che, credo, non ricorde¬ 
ranno in molti, era solo 
una personalizzazione 
di una versione di Mo- 
saic (vi ricordate il Mi¬ 
crosoft Network che 
avrebbe conquistato il 
mondo al Comdex di 
tre anni fa?), si è arrivati 
prestissimo ad una ver¬ 
sione 3.0 '‘matura", 
che nelle classifiche di 
Browser Watch ha qua¬ 
si il 40% del mercato (il 20% secondo 
altri) Piccola digressione. Ogni volta 
che ci penso rimango stupito dalla 
svolta che Gates ed « suoi executive 
sono riusciti ad imporre all'azienda 
Ora abbiamo tutti una lapide sul PC: si 
chiama Setup di Microsoft Network, 
ed è presente su ogni computer che 
abbia installato Windows 95, a ricordo 
di tutti manager che anche a Redmond 
l'hanno fatta grossa! 

Comunque Internet Explorer ed altri 
prodotti come i Server Microsoft han¬ 
no fatto passi da gigante, ed in partico¬ 
lare proprio in un settore dove Naviga¬ 
tor è debole, quello dei plug-in. Quan¬ 
do IE incontra qualcosa che non cono¬ 
sce... lo prende! (figg. 3-4).Questo 
comporta solo una possibile seccatura: 
bisogna ad ogni modo riceverlo anche 
se non lo si vuole installare, perché pri¬ 
ma arriva poi chiede di installarsi. A 
mio parere sarebbe stato meglio chie¬ 
dere sempre il consenso dell'utente 
prima di avviare la ricezione, per rispar¬ 
miare un sacco di banda e di tempo se 
il plug-in è grandino.. Comunque quel¬ 
lo che arriva è nel 90% dei casi di di¬ 
mensioni molto più piccole rispetto 
all'equivalente per Navigator. Probabil¬ 
mente non servono tutte le routine di 
controllo dell'Installazione, visto che si 
usa il solito sistema, almeno su Win¬ 
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Microsoft Surround Video tedmolosy allows userà to view 
360-dey eepanornmic imnsesby clickuis and dragging theu mouse 
Foi users of Internet Explorer 3 0. Surround Video is nutoinntically 
downlonded as rat ActiveX control For users of Netscape 2 0 (or lata 
versione). Sunound Video is downlonded as a plug-in requu uig users 
to run thè standard plug-in installatici! procedure 

Vissi* thè Microsoft Cai Pomi web site 
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dows, dei file INF. 

Ma... dove lo mette? Due parole al¬ 
lora sulla cache di Internet Explorer. A 
differenza di Navigator, che mette i 
propri file in bell'ordine dentro una se¬ 
rie di sotlodirectory XNetscapeNdirec- 
tory, IE i propri file li "sparge" ovun¬ 
que. Ed ecco che il file lexplore.exe, 
l'eseguibile di IE, lo trovo in Program- 
mi\Plus!\Microsofl Internet! ma la suc¬ 
cessiva directory \Plugins è vuota! Ep¬ 
pure ne ho installati di plug-in... Bene, 
una caccia sul disco rigido vi farà sco¬ 
prire che ad esempio la cache si trova 


in una directory... finta, che si chiama 
Temporary Internet Files, sotto la di¬ 
rectory di sistema di Windows, che in 
genere è c:\wmdows Andandoci den¬ 
tro si trova la cache ma se fate una ri¬ 
cerca con Trova dal menu di avvio con 
la parola cache ecco che appaiono, al¬ 
meno sul mio disco rigido, c:\wm- 
dowskcachel, 2, 3, 4, con circa 1000 
file ciascuna. Se vado in Temporary In¬ 
ternet Files e seleziono "dettagli" nel 
modo di visualizzazione della cartella 
vedo tutte le informazioni, ultimo colle¬ 
gamento. URL, ecc : se vado invece 
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nelle cartelle cache trovo i file veri. In- 
somma, si tratta di una cartella virtuale 
che riunisce cache 1, 2, 3, 4 nascoste, 
ma comunque senza i file ricevuti per i 
plug-in Perbacco, e questi dove sono? 
Vediamo... in c:\vvindows si trova an¬ 
che un'altra cartella, Occache, che si¬ 
gnifichi OCX cache, dove OCX è il suf¬ 
fisso dei controlli ActiveX? Bingo, di¬ 
rebbero gli americani! Ed infatti ecco 
che qui trovo i soliti file abbiamo parla¬ 
to del plug-m del surround video ed ec¬ 
co appunto MSSurvid.ocx ed MSSur- 
vid.mf, rispettivamente il plug-in (realiz¬ 
zato come ActiveX) ed il file di informa¬ 
zioni per l'installazione dell'OCX. Per 
installarlo su un altro computer basta 
in molti casi copiare questi file nella di¬ 
rectory Occache e, cuccando con il ta¬ 
sto destro del mouse sul file INF, sele- 


Flgura S - La sfida IE, 
con le istruzioni ed i 
vantaggi dell'uno ri¬ 
spetto all'altro. Nulla 
da dire, è uno dei punti 
di tona di IE. 
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Le URLa del mese 

IP 

i er le URL di questo mese parliamo di un'azienda che è 
‘naia’ con il Web Sausage Software IhttpWwww-sausaqe.conf 
è diventata famosa tra chi sviluppa servizi Web come azienda 
produttrice di Hot Dog. uno dei più vecchi e noti editor per scrive¬ 
re pagine in HTML Menta una visita al sito per notare alcune ca¬ 
ratteristiche importanti: innanzitutto negli ALTernate III testo che 
appare al posto dell'immagine prima che questa arrivi) oltre ad 
una descrizione minima dell'immagine appaiono anche le dimen¬ 
sioni approssimative in KByte Una piccola, buona idea, innanzi¬ 
tutto perché gli ALTernate vanno sempre messi (non tutti gradi¬ 



scono aspettare di ricevere tutte le immagini), ma anche perché 
sulla Rete naviga anche chi è cieco, usando una scheda che ‘leg¬ 
ge" Il testo a video. Una mappa "tradizionale" (quella dove passan¬ 
do con il cursore appare in basso mapVxxx.vvv dove x ed y sono 
le coordinate del punto) non è utilizzabile senza Immagini, ed an¬ 
che una immagine senza ALTernate non serve! Curiosate come 
lavorano, sono un'azienda assolutamente fuori dallo standard e 
forse un esempio del futuro 

imtp://www.bluenews. corri ed http://www. panix.com/shea- 

slip/qspy per entrare nel mando di Quake (Quakeworld) Cosa 
c'entra un gioco, pur se famoso, con una rubrica sulla telematica? 
Tutto e nulla, perché la vera forza del gioco in questione è proprio 
la giocabilitè via rete I server sono shareware, c> si iscrive (gratis, 
naturalmente I e si gioca assieme a persone di tutto il mondo 
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zionare installa In altri casi si è ricevu¬ 
to l'eseguibile, il file EXE, e quindi ba¬ 
sta copiarlo ed eseguirlo Nello stesso 
esempio Microsoft Surround Video per 
Navigator/Windows '95 è in un file di 
84 Kbyte, per IE sono 51 Kbyte I 33 
Kbyte di differenza sono sicuramente 
le routine per la scompattazione e l'in¬ 
stallazione Si semplifica anche molto 
la vita dei realizzatori di questi controlli, 
ma per noi utenti anche solo il non do¬ 
ver chiudere e riaprire il programma è 
un grande vantaggio Inoltre non do¬ 
versi preoccupare del proprio sistema 
operativo e della versione del browser, 
ricevendo automaticamente il plug-in 
giusto, è una bella comodità (fig 5). 

Una curiosità: nelle mie navigazioni 
per preparare gli articoli ormai uso con¬ 
temporaneamente Internet Explorer e 
Navigator Stavo installando un plug-in 


di Netscape che mi ha chiesto di chiu¬ 
dere il programma prima deil'installa- 
zione; l'ho fatto, ma continuava a dirmi 
che avevo Netscape Navigator attivo, 
cosa era successo? Facile: per evitare 
problemi di compatibilità. IE si "ma¬ 
schera" con i server da Netscape 2.0, 
dichiarando di essere una versione di 
Mozilla Ebbene, aveva ingannato an¬ 
che il setup del plug-in! 

Una panoramica 
conclusiva 

Quanti sono i plug-in, quali sono i 
migliori, vantaggi e svantaggi dell'uno 
sull'altro domande che mi vengono 
fatte spesso, cui però non è facile dare 
risposta. Tra l'altro ricordate che non 


sempre esiste la possibilità di disinstal- 
larli, per cui attenzione a quello che vi 
installate! 

Per concludere dunque la prima par¬ 
te dedicata al problema del plug-in ec¬ 
covi un breve riassunto: 

Pro: aumentano le capacita del 
browser, permettendo di creare pagine 
con video, audio, slide show e molto 
altro. 

Contro: non sempre funzionano co¬ 
me dovrebbero, occupano spazio 
sull'HD e non è facile disinstallarli, pos¬ 
sono creare problemi di sicurezza In 
Navigator sono complessi da installare 
per utenti non esperti. 

Nel prossimo numero si parlerà di 
video, audio, quali plug-in scegliere e 
come sceglierli. 

kb 


Quake Woild e un software che si 'appoggia' sul motore di Quake 
ma consente di giocare via rete con una fluidità inimmaginabile fi¬ 
no a poco tempo fa Al collegamento con un server Quakeworld si 
ricevono la mappa, le immagini ed i suoni che non sono in Quake 
'standard' e si gioca Ci si spara l'uno con l'altro, ma si gioca anche 
m modo 'team' assieme per difendere la bandiera lo credo che sia 
il futuro dei giochi; ieri mi hanno portato un gioco da vedere, ebbe¬ 
ne dopo i primi minuti ho chiesto "si gioca anche collegati?', aveva 
già perso molto del suo interesse 

Alcuni numeri fa avevamo parlato dell"onda del futuro', Futurewa- 
ve Softwave. che aveva aggredito Macromedia in casa propria 
con Futuresplash. grafica vettoriale animazioni ed altro su Inter¬ 
net Siamo stati profeti se non puoi battere il nemico comprate¬ 
lo! Ecco che è nato Shockwave Flash, per ora un semplice Futu¬ 



resplash rinominato, ed un'altra delle parabole d< Internet e sotto 
gli occhi di tutti una buona idea, un investimento mimmo hanno 
dato frutti m pochi mesi frttpU/www.macromedia.comT 
shockwave per vedere, dove troverete anche il personal assi- 
stant di Macromedia Nella stessa illustrazione vedete un pro¬ 
gramma che si sostituisce a quello che dà le informazioni sulla 
connessione nella barra degli strumenti di Windows 95 e che 
informa sulla velocita e sul flusso di dati di Internet Sentire una 
musica... un flusso di dati quasi continuo a 2600 CPS (caratten/se- 
condo). Solo la domenica si può fare... 
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GLI EDITOR HTML 


Su Internet vengono ormai sfornate statistiche su statistiche. Tra le altre 
cose ci informano su quanti milioni di pagine sono presenti sulla rete. 
Moltiplicando questo numero per un tempo medio di realizzazione a 
pagina di un’ora possiamo facilmente renderci conto di quanto sia 
importante, anche a livello economico, velocizzare e ottimizzare il più 
possibile i tempi di produzione delle pagine. A tale proposito famose case 
di software, e sconosciuti programmatori, hanno realizzato per noi gli 
Editor HTML. Sono consigliabili in ogni situazione? Sono affidabili e 
veramente facilitano la realizzazione di un prodotto che sta diventando 
sempre più di massa? 


( di Giuliano Boschi ) 


Quante oie avete trascorso digitando 
il codice HTML necessario alle vostre 
pagine WWW? Quante volte avete ma¬ 
ledetto quelle dannate tabelle che non 
funzionano a dovere e impiegato ore ad 
individuare quel banalissimo errore di 
digitazione che faceva sballare tutta la 
pagina? Se la risposta e '‘molte" sicura¬ 
mente non avete utilizzato un editor 
HTML 

Un editor HTML è un programma de¬ 
dicato esclusivamente (o quasi) alla re¬ 
dazione di pagine per Internet. Questi 
programmi consentono di inserire un 
codice HTML semplicemente con un 
clic del mouse, senza la necessita di di¬ 
gitare l'intero tag Con il tag stesso ven¬ 
gono anche predisposti automatica¬ 
mente tutti gli elementi per cosi dire di 
contorno, come gli eventuali tag di chiu¬ 
sura o l'inserimento di un particolare at¬ 
tributo 

Questo articolo non si propone di re¬ 
censire i vari editor HTML, sia perché 
non è nello scopo della rubrica, sia per¬ 
ché è praticamente impossibile cono¬ 
scere tutti gli editor in commercio, sono 
decine e decine Anche solo per avere 
un'idea del loro numero, date un'oc¬ 


chiata ai vari box che fanno da contorno 
all'articolo tenendo presente che. per 
forza di cose, non ho elencato tutti 
quelli disponibili L'intento dell'articolo è 
invece quello di verificare i prò e i con¬ 
tro degli editor dedicati, e di indirizzarvi 
nella rete sino a trovare il programma 
che fa al caso vostro. A questo proposi- 


Man* Sta 2 0 - fUNREGlf 



to è bene ricordare che molti di questi 
editor sono freeware, cioè gratuiti, e 
possono essere prelevati direttamente 
dallo specifico sito Internet. Quasi tutti 
gli altri produttori permettono di scarica¬ 
re una versione non registrata che con¬ 
sente di provare il programma, puma di 
deciderne l'eventuale acquisto Si tratta 
quasi sempre di ci¬ 
fre modeste, qual¬ 
che decina di dolla¬ 
ri al massimo, deci¬ 
samente poco per 
il grande aiuto che 
offrono, soprattut¬ 
to a chi si occupa 
professionalmente 
di HTML. 


«fi _►] 

- 

- 



Figura I - Homo Sue e 
uno degli editor pei 
Windows che va at¬ 
tualmente per la mag¬ 
giore Semplice, intuiti¬ 
vo e ben aggiornato, 
Potrebbe essere la 
scelta giusta per chi m- 
tertOe utilizzare un edi 
tot HTML 
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Un editor "normale” 

Più volte ho detto, in questa rubrica, 
che per comporre una pagina HTML è 
sufficiente utilizzare un normale-editor 
come ad esempio il Notepad di Win¬ 
dows 95. Basta digitare tutti i tag ne¬ 
cessari, i testi, scrivere manualmente i 
link e il gioco è fatto. Il vantaggio di uti¬ 
lizzare un editor generico, magari evolu¬ 
to, è quello di usufruire di tutta una se¬ 
rie d< opzioni che permettono una buona 
gestione dei file (opzioni generalmente 
mancanti negli editor specificamente 
dedicati aH'HTML), lo, ad esempio, lavo¬ 
ro con Textpad Essendo progettato 
per un utilizzo generico, permette una 
gestione dei file molto duttile Un pro¬ 
dotto di questo tipo è particolarmente 
indicato quando il nostro lavoro si com¬ 
pone di molte pagine. Ad esempio è 
possibile effettuare la ricerca di una 
stringa, parola o frase che sia, all'Interno 
di tutti i file presenti in una directory. 
Lanciata la ricerca, un menu indica i file 
che contengono quella stringa e per¬ 
mette di visionarli esattamente alla riga 
dove compare la stringa stessa Con 
questo sistema è possibile fare corre¬ 
zioni e sostituzioni su molti file con il mi¬ 
nimo della fatica. Altra possibilità e quel¬ 
la di lavorare contemporaneamente su 
più file In effetti anche molti editor 
HTML lo consentono, ma, sempre con 
Texpad, se si consultano contempora¬ 
neamente due file provenienti da direc¬ 
tory diverse (come spesso accade, una 
di lavoro ed una on line), l'opzione "apri 
un nuovo file" posiziona la scelta del file 
da caricare nella directory del file che io 
ho evidenziato a video, evitando cosi dì 
dover saltare continuamente da una di¬ 
rectory ad un'altra. Chi ha lavorato effet¬ 
tivamente su più file apprezzerà sicura¬ 
mente questa possibilità. Ovviamente 
queste sono solo alcune delle potenzia¬ 
lità che ci vengono offerte da un editor 
professionale, anche se generico. Ten¬ 
go inoltre a precisare che ho parlato di 
Texpad solo perché è l'editor che io uti¬ 
lizzo Sul mercato ne esistono molti al¬ 
tri, non li nomino perché esulano dai 
contenuti di questo articolo 


Gli editor dedicati 

Se prima abbiamo visto i vantaggi che 
ci possono venire daH'utilizzo di un editor 
generico, esaminiamo ora le potenzialità 
offerte da un editor dedicato all'HTML, 

La prima e più evidente è quella di 
eliminare la fatica di dover scrivere il 
tag che vogliamo utilizzare. Tale tag vie- 
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Figura 2 ■ Ecco il silo 
da visitare se volete 
usufruire dei servigi di 
PageMill, editor WY¬ 
SIWYG per Mac. E 
anche una buona occa¬ 
sione per visitare il suo 
dell'Adobe, ricco di no¬ 
tule ed intorma/iom 
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Figura 3 - Textpad è un 
ottimo editor generico. 
Tra le lungoni più inte¬ 
ressanti, un sofisticalo 
motore di ricerca che 
permette di editare tutti 
i hle in cui e presente 
una determinata situi- 
ga 



ne visualizzato per 
intero semplice¬ 
mente cliccando 
sull'apposita opzio¬ 
ne dell'editor. E 
non e tutto. 

Nella maggior 
parte dei casi viene 
impostata l'intera 
sintassi del tag con 
l'inserimento, ad 
esempio, del tag di 
chiusura o. nel caso 
di un'immagine, 
con l'apertura di 
una finestra di dialo¬ 
go che ci permette, 

"sfogliando" le di¬ 
rectory, di individua¬ 
re in modo sempli¬ 
ce e soprattutto 
senza bisogno di digitare il nome del file, 
quale è l'immagine che deve essere vi¬ 
sualizzata sulla pagina WWW. Ciò con¬ 
sente, oltre ad un notevole risparmio di 
tempo, di ridurre drasticamente gli errori 
di digitazione o di sintassi, croce e delizia 
di ogni buon "accatiemmellista" 

Il punto di forza degli editor dedicati 
sono senza dubbio le tabelle. Chi le ha 
sviluppate si sarà reso conto che la ripe¬ 
titività dei tag, il fatto che spesso si utiliz¬ 
zano tabelle dentro tabelle, dentro altre 
tabelle e altri elementi ancora, rendono 
facile l'errore e non sempre l’individua¬ 
zione dello stesso è di immediata intui¬ 
zione. Con gli editor HTML, invece, redi¬ 
gere una tabella risulta decisamente 
semplice. Si impostano i dati di partenza 
e in un clic si formano, sulla nostra pagi¬ 
na elettronica, tutti i tag necessari. Non 
resta che inserire in ogni cella i dati che 
ci interessano. 


Il maggior inconveniente degli editor 
HTML, oltre il fatto di non permettere 
una duttile gestione dei file, è quella di 
non avere sempre una banca dati aggior¬ 
nata Infatti 1 browser si evolvono così ra¬ 
pidamente che è praticamente impossi¬ 
bile trovare un editor che “conosca" tutti 
i tag esistenti. Inoltre, alcuni tag possono 
essere interpretati solo da Netscape, altri 
solo da Internet Explorer. Spesso questi 
non sono presenti negli editor HTML 
Ciò può sembrare un problema da po¬ 
co. Visto che i tag non presenti sono una 
minima pane di quelli esistenti, possono 
tranquillamente essere digitati. Nella pra¬ 
tica non è cosi perché, una volta che 
l'editor HTML inserisce per noi tutti i tag 
di cui abbiamo bisogno, si corre seria¬ 
mente il rischio di perdere quella sensibi¬ 
lità e quella visione del linguaggio che ci 
permette di ricordare al volo quale è la 
giusta sintassi senza dover ricorrere alla 
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consultazione di manuali o di riviste 
specializzate. 

Un altro difetto presente m quasi tut¬ 
ti questi editor è il fatto di possedere un 
pulsante che consente l’apertura auto¬ 
matica del browser prescelto sulla pagi¬ 
na in costruzione in modo da verificare 
l'andamento del lavoro. Sarebbe tutto 
perfetto se non fosse che ad ogni clic- 
nata viene aperta una nuova sessione 
del browser con i relativi tempi di atte¬ 
sa. Inoltre, se non chiudiamo le finestre 
cosi aperte, ci ritroviamo, in breve tem- 



frgura ■I - Un auro edi¬ 
toi WYSIWYG, per 
amore della par coi «li¬ 
eto auosla volta per 
PC FrontPage, della 
immancabile Micro¬ 
soft Tutto è più sem¬ 
plice. a condizione di 
conoscere Pene le ca¬ 
ratteristiche deJ pro¬ 
dotto. 


Tanti m_a.no n.tutti 


n questo riquadro, e negli altri presenti in questo articolo, trovate 
i principali editor HTML presenti attualmente in rete con il relativo 
indirizzo del sito Internet. Il consiglio è quello di visitare almeno alcu¬ 
ni siti, e di leggervi le notizie relative all'editor in questione, sino a 
trovare quello che la al caso vostro. 

Editor HTML per Windows 
Aardvark Pro _ 

http //www tbs ausi corn/aarrlvark.hiriH 

ANT HTML - 

tuli) //mcia.oom/antJ 

AuLPrcss 3 

tini' //www aolpress onui/prii-,:,/index turni 

Aràchnìd HTML" -. 

bni)//rhwww ucluiish ne ut./resouico Inni 

Aspira 

J ” " i-x.corni 


S tlp/Avww . 

ackstago 


httjh /Avwwil). 


nttpy/www.iao 

CU HTML.DCTi 

1UIÌ./AV.VVW ■ 


3t.au/-cmathqs3 


DiDa 

E tlp//home neiviqaior conv-aodlreyk/diaa,! 

ummv __ 

http://www.sausaae. com/aurnniv.hinl 


3 ublish Internet 

^ttp//www 


asy HTML 

ttpV/o. ncs,' 


n com au,l 


au/easvhinu/easv html 


http//www vamteF net/paqes/msutton/edwin hln| 

Einstein HTML 

ttp //WWW aivionel se] . .. n;n| 


Emissary" 

Hnp://www.anactimate corriìl 

FrontPage 

1 ■ •• ■■ ■ " ■ ■ ' •: àge :■ • . .. 


Gonier 


rntp//www 

Hippie 


■'t/gonuul 


InÙ» /rpinlv:. I 

Home Page" 


'Miil .com/Hippie/ 


nttp.//www. ciaria.com/prociucis/ciarispaae/enauiier/uocs/aownioaa.ntrri l 

HomeStte 

E 77www ciexnet.com/nomesile riTml 

Oog 

G ip/;www sausaae comi 

otbog Professional 

nup //www sausaqe comi 

HòTMet'a'L - 

mio rt www so com/oroancls/'icitmetai/nm-tln 'Uni 

HoTMetaL PRO _ 

nup //www sa com/proaucts/noime'ai/nmp-org limi 

HTML Assistant Pro ~ ” ' 

huo //www tir poi ■ o r t ' comi 


HTML Easy! _ 

lutto//www.trytri coirv-miikyim/Mmieasv htm| 

HTML tTcfìloT" ." - - 

lutto //www ow.T.'. ... i-h ui./Lompuir'l Services/Html Editor/ 

HTML HyperEdit - 

Ihttp II www ciiiun eau.au/curtin/oept/cc/pacKaries/nimieait/nome Mirri 

HTML Notepad 

|http //www nici'i.ii lajni/'srjttwaro/htnilrioiel 

HTML" Pad- - 

http //www odys see net/-g le/ht m Ipad 

HTML Writer 

http //tal.cs.byu edu/people/nosack/ 

HTMLed 

Illtp /.'WWW Ibi cu/l.lmlodr 

HTMLecTPró- 

Int:i■ f.vv.'.y rd i.,ì/litii'i''il|iro| 

Hypertext Master 

Ihttp//www solon ac uh' ■mii4U3/anaichy/iiiiinii;uui iitni| 

Internet Creator 

I " 1 1ì| t.'VAVw fiiim, l .i"'..V,T'| 

iPfcHtool 

http://www.polito n/iper/ 

Multilingual Publisher _ 

http //www accentsott com/proauct/puD©ng nini 

Personal Web Weaver tor H IML 

http //www livolink com/llwebwev litn~j 

Spider 

http://www incontext.ca/articles/webware/connoi I htnl l 

Symposia 

hctpv/www cint n/i ifou/sympio mm| 

Visual HTMiBoard 1 ' 

inty //www adaptive-computer con| 

Ihttp//www nce ytn od-cracky/w^e rumi 

Webber--- 

inttp //www csacoip con| 

Web Media Publisher 

rttp.//www wumeciia com/sonware mrn|i 

Web Publisher 

|lit!p //www wincj r.i/r/S' isoit/intlox nini 

WebSpinner 

G tp;//www execpc.cofTi/~titsott/wec)spnpr .mnll 

eb Weaver 

http //www tiac net/users/mmm/wniiwf'Hv litui 

WEB'Wizard: The Duke óf URL . 

Inno- //WWW Imlcvon c.Oi~i'./v.’fihw'. ; a , n/v.'''ii'nino r,tn| 

IhttpV/iumper mcc.ac.uk/-careyD/webwofd/weDword htm| 

WebAuthor 

lette l.'vtwv.' qcleci convciclc- ’ i .’i'ioa'r ' ...’W'i'hAuih'l 

Webber 

WebEd _ 

pitto /'www premali com am - » ma d/v. etimi. mml 

WebElite _ 

|http //www.satety.net/webei'tei 

WebManial 

http //www g-tl convwni imi 
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Figura 5 - II variopinto 
sito le non avere visto 
il resto nella paginaI 
nona casa nella ' Sal¬ 
siccia produttrice di 
Hot Dog. uno degli edi¬ 
tor HTML di maggior 
successo 




po, con numerose sessioni attive con 
conseguenze negative sulla velocità di 
calcolo del nostro computer. 


Gli editor WYSIWYG 

Un discorso a parte meritano gli edi¬ 
tor HTML WYSIWYG (acronimo di 
"What You See Is What You Get ", ov¬ 
vero "ciò che vedi è ciò che ottieni"). 
Questi editor sono strutturati come dei 
Word Processor. Per costruire una 


WebMaster 

http://www.ozemail.com.au/-vtech/webmastr html 

WebMaster Gold 

inno //www ozetnati coni au/- vtecrvweDniastr ntrrt 

WebRite 

inttp //www.earinunK.net/-laiertaytrame' ritmi 

WebSite Maker - 

inttp 7/www inisottware.conii 

WeEText ' - - 

inttp// www.paci!icnm neu-proactiv/weDlexu 

WebThing 

inup7/www aracnnoia.com/iuujsp7weDining.nini 

WordPertect Internet Publisher 

innp.// wp.noveii.com/eiecpuo/intpuD. nini 

WSKAHIML Wàrite- 

|nttp //www wsfca coni] 


Editor HTML per Macintosh 
Alpha 

ftp://swb.cit. cornell edu/Pub 

ANT HTML 

Ihtto Un ioa com/antl 

Arachnid _ 

|n;tp //www.uiowa.edu/~se<:-looV./sec lookl htTnl 

Backstage 

Ihttp //www iband.com/sotware/backstaqe/Oesiqneri/index. turni 

Bgfcdit -*- 

|hllp.//www.Darebones.coni/bbedn hmì 

Easy HTML _ 

lhitp://ox.ncsa.uiuc.edu/easvmrnl/eàsl himl 

FrontPage 

lhttp//www miciosoti.com/nisottice/lrontpafie/QetaiiH.mir> 

UNNpress 

lliup //www toois onn.com/press/indeic htrril 

Li I H Ifi/lL 

Ihttp //www patech edu/word htmll 

Home Page 

Ihllp //www dir là. cóm/p/oducIs/clarispàtiH/'énauiref/Ufics/dòwnload. Itimi 

HoTMetaL - - 1 - 1 

Initli //WWW sq.r.om/pioducts/liotrnelal/limTIp nitrii 

HolMetaLPRU " ■ - 

ih! If //WWW *<q ' i ’M i/| II" il ili l'./tiOtn IrUll/hmi . . jKl Inni 

HTML Editor- -- 

Intlp7/draqon acacliau ca/- qiles/M I rvIL tclitor/UooiumanUition html 

HTML-Hypereditor- - 

|hIU* z/wivw lu r-nruo/tiMonn i ryu Hypt-rtutn' m'H 

HTML Pro 

Intuì;/www ts.umu se/~ucì71 

HTML SuperText _ _____ 

Ihtl . y PQtsdarn.edu/H 1ML Superlext/Aboul HrMl S rurTl l 


Web Weaver __ __ 

iyi.P7^wwm" a ciei"c.c° |T /Sharew ar e An Uh r eB wa, e/WVyLi | e/'oae>:.!nnl l 

ln.ll,. ffwww mg'iics rnuveelu/tpols/hlmiupu/H IMLtcluTim] 

Myrniidon _ 

Insto //www terrymorse comi 

PaqeMill 

Ihtto 7/www adoOe com/oroclinclex/oaaemill/mainhtml 

PageSpinner 

lutto//www aictonel se/-omima/paaespinnet hlrnl 


Tapestry 

fitto 7/www concepì I comi 

WeFWamor-- 

pttp,//www paci wisc.eau/weowartionopj 

WordPerfect 

S :p.//wp.noveil. comil 

órld Wide Web Weaver __ 

fittp://www miiacleinc.com/Lommercial/W4/inae> html 

Editor HTML per Unix 
Applix HTML Author 

rito //www appiix.com/appware/oa/H i iviL.mmi 

ASHE 

fiup://www.cs.rpi.eau/-punin|/1 ALic/neaa ntmi 

Mweart 

ftp://sunsiie.doc ic.ac.uk/packages/www/asWedii/ 

City University HTML Editor _ 

Http y/web cs .city ac.uH7homes/n|W/hlmllexl/hlmltext.riin | l 

Cybersistant 

^ttp://smgixom/wsi/CtfbersÌ!l html 

E ltp://ox.ncsa.uiuc edu/easyhtmi/easv hlml 

IMNpress " 1 

futp y/www. toois.gnn.convpress/inoex.ntm| 

HolMetaL 


ttp //www.sq.com/products/hotmerai/hrn-Mp nini 

bfMetaL PRO - - 


S 

f ttp//www.sq corn/proUiJCts/hoimeial/hrnp-orq tini! 

hoenix 

i bsd .iichicaqo ecHi/ttn/mib/nht>Rnix/HI:AUMt: html 


eberafter 

fittp://www.webville.coml 

Webiyiagic 

6 .■ 1 i; ■ '•'•‘ l l ’ I 'U' I v.' I V.I :i ' !.■ ■ ' *" I 

/ebWeave 

ritti) 7/www wasto ora/ oxvmoron/weDweavil 

Editor HTML per OS/2 
Easy HTML _ 

fittpv/ox. ncsa.uiuc.edu/easvhtmt/easv litrni 

HTML Wizard (HTMLWIZI-- 

http://www.gnv.com/HTMLWizard/ 

Page 

iriltp 7/www wiiri'inriion niit/limlmicrol 

QadHTML- - 

Inttp 7/www mapi.comy-l mcharet/ 

SpHy~' 

prti 

w 


IpHyDir 

ttpz/p 


v vale egu ^ cll ^ S|:i, ' vlWi3|JMYL>IH M1 ^ 

|http://www saletv.net/webeliti 

WebWriter/2 _ 

nnp://WYrpple.q;.neV-|blqrr^l/vyyY^ hpuig.hlntl 


Editor HTML per Amiga 
Heddley _ _ 

Ihttn 7/www vork ac uk/-eiad1/amma.hlml 

Alice Editor 

Ihtto //www chem emorv edu/ne/netexinlo toc html 
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pagina HTML non c'è più bisogno di digi¬ 
tare o impostare il codice HTML, ma, co¬ 
me in un Word Processor, ci limitiamo a 
scrivere un testo indicando 'font, colore, 
posizione, altezza del carattere o altro, ad 
inserire delle foto o eventuali link e la pa¬ 
gina è fatta, senza mai scrivere o anche 
solo vedere un solo tag. Il miracolo dei 
miracolili! 

Ma anche qui non è tutto oro quel 
che luccica. Per prima cosa dobbiamo di¬ 
re che la maggior parte degli editor che 
si vantano di essere WYSIWYG lo sono 
invece solo in parte. Ciò spesso limita o 
elimina l'effetto del WYSIWYG riducen¬ 
do il programma ad un più realistico edi¬ 
tor HTML 

Il vero limite degli editor WYSIWYG è 
comunque quello di essere costretti, una 
volta cominciata la progettazione delle 
pagine con loro, ad utilizzare sempre 
l'editor stesso, anche per una piccola 
modifica del testo, altrimenti l'editor. non 
è più capace di riconoscere la correzio¬ 
ne effettuata Senza entrare nei dettagli 
tecnici del perché questo accada, basti 
dire che il file che l'editor carica quando 
gli diciamo di aprirlo, non è effettivamen¬ 
te quello che noi gli indichiamo, ma una 
copia identica che l'editor stesso va a 
prelevare in una sua directory di lavoro. 
Se noi modifichiamo il file originale, l'edi- 
tor andrà comunque a caricarselo dalla 
directory di lavoro senza accorgersi della 
modifica che noi abbiamo effettuato, Ov¬ 
viamente quando l'editor effettua il sal¬ 
vataggio di un file li aggiorna entrambi 

A me è successo, per poca cono¬ 
scenza del sistema, di commettere errori 
con conseguente perdita di tempo Ave¬ 
vo preparato con FrontPage della Micro¬ 
soft numerosissime pagine, Come suc¬ 
cede spesso ho avuto la necessità di so¬ 
stituire m tutte le pagine una frase con 
un'altra Per praticità ho utilizzato Text- 
pad per effettuare la correzione, conti¬ 
nuando quindi a lavorare sulle pagine 
con FrontPage, senza accorgermi che le 
mie modifiche non erano state recepite 
dal progiamma Non mi e restato altro 
da fare che riaprire pagina per pagina (e 
vi assicuro che con gli editor WYSIWYG 
ci vuole molto tempo prima di vedere a 
video la pagina richiamata) ed effettuare 
di nuovo le correzioni Questo incidente, 
anche se causato dalla poca conoscenza 
che avevo del programma, ha comunque 
una morale: se lavorate con un editor 
WYSIWYG ricordatevi che dovrete sem¬ 
pre lavorare solo con esso, a meno di ri¬ 
nunciare, dal momento dell’intervento di 
un altro editor in poi, ai servigi dell'editor 
WYSIWYG 

Come già accennato, se indubbia¬ 
mente la velocita di scrittura delle pagi¬ 
ne si incrementa con questo tipo di 


Figura 6 - Malgrado il 
nome, la Visual Vision 
Soli mare 6 una società 
italiana che ha prodotto 
un interessante prodot¬ 
to integrato di tool per 
Internet Tra Questi 
IPERedil. un editor WY¬ 
SIWYG direttamente da 
casa nostra 
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editor, di contro ne 
diminuisce l'agilità. 

I tempi di carica¬ 
mento dei file sono 
decisamente lun¬ 
ghi, cosi come 
quelli del salvatag¬ 
gio. Insomma se 
dovete scrivere 
una sola pagina o 
poco più forse non è «I caso dì utilizza¬ 
re questi editor. Inoltre sussiste sempre 
il problema degli aggiornamenti Per 
quanto rapidi possano essere i progetti¬ 
sti, uscirà sempre un tag che ancora non 
è implementato sull'editor Esiste sem¬ 
pre la possibilità di inserire un tag non 
presente nella banca dati del programma 
semplicemente digitandolo, ma in questo 
modo viene persa la caratteristica princi¬ 
pale dell’editor, quella di visualizzare la 
pagina cosi come sarà visibile in rete. 


tV* « iii« - Y j«« kMìi %*nt.n i Un e-*** - 

Im*’ • Y 


• (ufltltuAVUI . U’JJU# 

Iji !•«»< tri |àl*u»« mu « • Ima* IdTlen**» « U|*i 
■14" «KM* M 1M> I A 

. £ . .. KM 

*1 «inmvoù 4i|»«U*k pH fitti* « 

. tot-uiiv Urli lumini) 

, liUnliLUMH Battili 


-J= 


Conclusioni 


Utilizzare un editor al posto di un altro 
è soprattutto un discorso di abitudine 
Chi lavora da molto tempo con un pro¬ 
gramma, dedicato o generico che sia, è 
restio a provarne altri. Anche un editor 
HTML risulterà, inizialmente, più lento di 
un editor normale, anche se nel secondo 
caso si deve digitare tutto il codice ne¬ 
cessario Se invece già si utilizza un edi¬ 
tor HTML è piu facile passare ad un altro 
prodotto affine in quanto l'impostazione 
di questi programmi e generalmente si¬ 
mile. A volte bisogna comunque prende¬ 
re il coraggio a due mani. Perdere alcune 
ore per impratichirsi di un programma 
può, in seguito, far risparmiare molto 
tempo e spesso, come si sa. il tempo è 
denaro. E' buona cosa poi visitare e leg¬ 
gere tutte le notizie relative al prodotto 
che si trovano sul relativo sito Internet. 
Potrete cosi scoprire opzioni e "chicche" 
che non pensavate fossero presenti nel 
programma. Inoltre dovete visitare il sito 
periodicamente, per essere informati su 
eventuali aggiornamenti e novità. Spes¬ 
so nei siti esiste la possibilità di iscriversi 
al servizio novità per essere prontamen¬ 
te informati sulle nuove versioni del pro¬ 
dotto. 


Questi editor sono ancora piu redditizi 
quando si effettuano lavori di routine In 
particolare chi fa grande uso di tabelle 
deve indirizzarsi verso questo tipo di pro¬ 
dotti 

Un altro vantaggio degli editor HTML 
è quello di permettere un maggior nume¬ 
ro di "prove" della pagina in realizzazio¬ 
ne Essendo semplicissimo, ad esempio, 
cambiare altezza del font, dimensioni di 
un'immagine o colore di fondo, saremo 
portati ad effettuare piu tentativi sino al 
raggiungimento dell'effetto desiderato. 

Forse la soluzione ottimale sta nell'uti- 
lizzare sia un editor HTML sia un editor 
generico. Il primo serve per realizzare il 
corpo principale delie pagine, il secondo 
per effettuare correzione o per realizzare 
pagine molto simili tra loro a meno di pic¬ 
coli particolari, 

L'uso degli editor WYSIWYG e consi¬ 
gliata solo a chi produce molte pagine II 
loro utilizzo è ancora poco duttile ma in¬ 
dubbiamente sono il prodotto del futuro, 
e per futuro non intendo domani, ma il 
pomeriggio di oggi. 

Se poi ritenete che anche un editor 
WYSIWYG sia troppo faticoso da utilizza¬ 
re non vi resta che IPERtool. un sistema 
di authonng per il web (ma non solo), 
che prevede un editor WYSIWYG, IPE- 
Redit, tramite il quale si possono costrui¬ 
re ipertesti, e due gateway per la visua- 
lizzazione/pubblicazione automatica in In¬ 
ternet delle pagine degli ipertesti, che 
vengono visualizzate come fossero pagi¬ 
ne HTML. Il tutto nell'italianissimo sito 
della Visual Vision Software all'indirizzo 
|http://www.polito.it/iper| 

Prima di concludere un ringraziamen¬ 
to a Michele Beltrame, Aldo Galimberti 
e Alessandro Vannini per avermi sugge¬ 
rito di visitare i siti di alcuni produttori di 
editor. 

PS 
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Terminale per la 
cofinettlvità ISDN 
In modo trasparente sia 
con la rete analogica che 
|L con quella digitale. Oltre 
I ) alla trasmissione dati si 
aggiungono funzionalità 
di fax e fonia e tramite 
Il terminal adapter di 
tipo a/b presente si 
] interfaccia ad 

un'apparecchiatura 
. analogica pre-eslstente. 
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e funzionalità 
diagnostiche. 
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a cura di Francesco Romani 


OTTICA 

Questo mese presentiamo ancora una tesi 
di laurea in Scienze dell’Informazione. Si 
tratta della costruzione con Mathematica 
di un pacchetto per la generazione di im¬ 
magini per la didattica dell’ottica geome¬ 
trica. 

(di Barbara Baldini e Francesco Romani} 


Introduzione 

Quest'articolo presenta i risultati di una tesi di laurea che ho 
seguito presso il Dipartimento di Informatica dell'Università di 
Pisa insieme alla Professoressa Ornella Sebellin, docente di 
Matematica presso l'istituto d'arte "Russoli" di Pisa. Dal molto 
materiale disponibile abbiamo tratto solo alcune immagini che, 
opportunamente commentate, danno una spiegazione ad alcu¬ 
ni interessanti fenomeni. 

Vale la pena di aggiungere che nella tesi sono presenti anche 
programmi Mathematica che oltre alla generazione di immagi¬ 
ni consentono di studiare leggi fisiche e risolvere problemi gra¬ 
fici e algebrici connessi alle questioni di ottica ivi trattate. 

Il principio di Fermat 

Il comportamento della luce nei confonti di materiali riflettenti 
(specchi) e materiali trasparenti di varie forme (lastre, lenti, pri¬ 
smi) è stato studiato a lungo sia dal punto di vista sperimenta¬ 
le che dal punto di vista teorico. Una spiegazione completa del 
comportamento della luce può essere ottenuta attraverso le 
leggi della elettrodinamica quantistica (si veda in proposito l’ot¬ 
timo testo divulgativo di Feynman) 

Da un punto di vista pratico esiste una legge empirica (il prin¬ 
cipio di Fermat) che afferma che il percorso di un raggio di lu¬ 
ce tra due punti A e B è quello che minimizza il tempo del per¬ 
corso. 

In altre parole se la luce viaggia in un mezzo con velocità co¬ 
stante allora si propaga in linea retta (con eventuali riflessioni 
se incontra una superficie speculare). Ogni volta che cambia la 
velocità della luce (ad esempio nel passaggio dall'aria al vetro 
di una lente) allora si ha una deviazione detta rifrazione di una 
entità tale da assicurare il rispetto del principio di Fermat 



Figura 1 


Riflessione 

Consideriamo una superficie speculare ed un raggio di luce in¬ 
cidente sulla superficie. La direzione del raggio dopo la rifles¬ 
sione dipende dalla sua direzione iniziale e dall'orientamento 
della superficie riflettente, secondo quanto affermato dalla 
legge della riflessione, enunciata la prima volta da Euclide 

Tale legge può essere cosi espressa: il raggio incidente ed il 
raggio riflesso formano angoli uguali con la normale (la retta 
perpendicolare alla superficie) nel punto di incidenza. I due an¬ 
goli vengono detti rispettivamente angolo di incidenza ed an¬ 
golo di riflessione; i due raggi e la normale sono, inoltre, com¬ 
planari, cioè giacciono su di uno stesso piano. Nella Figurai si 
vedono vari possibili cammini (in rosso) mentre il cammino di 
lunghezza e tempo mimmo e raffigurato in azzurro- 

Rifrazione 

Esaminiamo, ora, il fenomeno della rifrazione. La legge della ri¬ 
frazione descrive il comportamento di un raggio di luce (che 
supporremo monocromatico) passante da un mezzo isotropo 
ad un altro mezzo isotropo 

Si definisce indice di rifrazione n a di un mezzo trasparente a il 
rapporto tra la velocità della luce nel vuoto e quella nel mezzo 
in questione. 

La legge della rifrazione (che può anch'essa essere dimostrata 
in base al principio di Fermat) afferma che nel passare da un 
mezzo a ad un mezzo b vale la formula 

sina _ ri/, 
sin p n u 

che lega il valore dei seni degli angoli di incidenza a e dì rifra- 
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zione |i che il raggio luminoso forma con la normale con le ve¬ 
locità della luce nei mezzi a e b 

Nel caso del passaggio da un mezzo con basso indice di rifra¬ 
zione (aria, vuoto! ad uno con alto indice di rifrazione (acqua, 
vetro! il raggio subisce una deviazione avvicinandosi alla per¬ 
pendicolare. (Figura 2| 



Nel caso del passaggio da un mezzo con alto indice di rifrazio¬ 
ne ad uno con basso indice di rifrazione il raggio subisce una 
deviazione allontanandosi dalla normale. Quando si raggiunge 
un certo angolo detto angolo limite il raggio non riesce più ad 
essere rifratto ma viene riflesso totalmente (Figura 3) 



Le Fibre Ottiche 

Le fibre ottiche constano di sottili filamenti di materiale traspa¬ 
rente (vetro, materie plastiche o minerali fibrosi! e consentono, 
tramite riflessioni totali successive, di intrappolare e guidare la 
luce al loro interno dall'estremo di entrata all’estremo di uscita. 

Le fibre possono venire riunite in fasci, si possono avere fibre 
con diametri di 0 01 millimetri e in un fascio si possono avere 
migliaia di fibre, Se le sezioni d'ingresso e di uscita del fascio 
sono piane, l’immagine all'ingresso si ritrova identica all’uscita. 
Si è verificato sperimentalmente che esse producono una buo¬ 
na trasmissione anche per notevoli lunghezze 

Le fibre ottiche utilizzate in pratica hanno una struttura ricondu¬ 
cibile ad un nucleo centrale ad alto indice di rifrazione, circon¬ 
dato da un rivestimento a basso indice di rifrazione 
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Consideriamo, ad esempio, una fibra ottica costituita da vetro 
(in rosa), rivestita di un materiale a minor indice di rifrazione (in 
giallo) ed immersa nell’aria, Si può dimostrare che la fibra otti¬ 
ca funziona solo a partire da un opportuno angolo di incidenza 
(Figura 4) 


■mmmm- vvvwvv 
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-mmmf- . aaaa/v 
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Specchi sferici e parabolici 

GII specchi sferici sono delimitati da una calotta sferica, ovvero 
da una porzione di sfera e vengono classificati in concavi e 
convessi a seconda se la superficie riflettente è o meno quella 
rivolta verso il centro della sfera. Il centro ed il raggio della sfe¬ 
ra vengono rispettivamente detti centro e raggio di curvatura; 
l'asse ottico è la perpendicolare alla base della calotta condotta 
dal centro di curvatura, mentre l'intersezione di tale asse con 
la calotta è detto vertice dello specchio Definiamo, infine, l'an¬ 
golo di apertura come l’angolo al centro della calotta sferica 

In figura 5 sono mostrati quattro specchi aventi lo stesso rag¬ 
gio R=5, sui quali incidono fasci di otto raggi paralleli spaziati di 
un valore k=0 3 nel primo caso, k=0.5 nel secondo, k=0.8 nel 
terzo e k=1 nel quarto. 

Al diminuire di k, i raggi riflessi dallo specchio tendono a con¬ 
vergere in un unico punto posto sull'asse ottico e distante cir¬ 
ca R/2 dal centro di curvatura: chiameremo questo punto fuo- 
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co dello specchio. Viceversa, all'aumentare di k, I raggi riflessi 
fendono ad incontrare l'asse ottico in punti diversi ed il fuoco 
non e. quindi, definito. Tale fenomeno è noto come aberrazio¬ 
ne di sfericità 


Come per gli specchi concavi, anche per gli specchi convessi si 
verifica il fenomeno dell’aberrazione, ma questa volta non per i 
raggi riflessi, bensi per i loro prolungamenti |Fi<jm .1 }. 



Specchi parabolici 

La superficie di uno specchio parabolico si può generare con. la 
rotazione di una parabola di fuoco F attorno al proprio asse. Lo 
specchio è concavo se la superficie riflettente è rivolta verso F, 
convesso altrimenti L'asse, il vertice e il fuoco dello specchio 
sono gli elementi omonimi della parabola generatrice 

In figur.i riportiamo quattro esempi differenti tra loro per la 
spaziatura tra 1 raggi incidenti: nel primo caso k=0,3, nel secon¬ 
do caso k=0.6, nel terzo caso k=0.9 e nel quarto k=1.2. È im¬ 
portante notare che in nessuno di questi casi si verifica alcuna 
aberrazione 

Consideriamo ora due specchi parabolici SI e S2 concavi e so¬ 
vrapposti, ciascuno, approssimativamente, con il fuoco nel ver¬ 
tice dell'altro. 



Poniamo un punto luminoso (rappresentato da un punto azzur¬ 
ro) nel vertice di S2 ed analizziamo il percorso di un raggio di¬ 
retto verso Si 

La prima osservazione da fare è che, qualsiasi sia l’inclinazione 
di questo raggio rispetto all'asse ottico dei due specchi, esso 
verrà riflesso parallelamente all'asse stesso (perché passante 
per il fuoco ) e diretto verso S2 Una volta giunto sulla superfi¬ 
cie di S2, il raggio verrà riflesso una seconda volta e questa 
volta verrà diretto esattamente nel fuoco di SI (perché inci¬ 
dente parallelamente all'asse) L’immagine del punto luminoso 
si forma nel fuoco di SI 

Poniamo, ora, un altro punto luminoso (il punto rosso) legger¬ 
mente al di sopra del vertice di S2 e vediamo cosa accade II 
fascio di raggi incidenti, aventi origine nell’oggetto luminoso, è 
omocentrico e, di conseguenza, anche il fascio di raggi riflessi 
la prima volta risulta omocentrico. I raggi riflessi la seconda 
volta, avendo origine dai raggi riflessi la prima volta, si dimo¬ 
strano anch'essi omocentrici II fenomeno é raffigurato in I i 
gun K, risulta chiaro che i raggi riflessi la prima volta sono leg¬ 
germente inclinati rispetto all'asse degli specchi Da questo 
fatto, consegue la formazione di un'immagine non più posta 
nel vertice di SI, bensi leggermente al di sopra di esso. 

Se invece dei due punti si considera un oggetto esteso, ogni 
raggio uscente da questo avrà un percorso analogo Se lo 
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specchio superiore viene dotato di una piccola apertura intorno 
al suo vertice, l'immagine dell'oggetto luminoso, del tutto simi¬ 
le all'originale, diviene visibile anche ad un osservatore posto 
all'esterno, ma quando si tenta di afferrarla ci si ritrova con un 
pugno d’aria! 

Questo esperimento è un gadget brevettato, regolarmente in 
commercio nei negozi di giocattoli scientifici, ed è proprio da 
un contatto diretto che ci e venuta voglia di esplorarne il fun¬ 
zionamento con Mathematica. 

Si noti che se nel disegno si tracciano i raggi uscenti dal punto 
rosso diretti verso il basso questi convergono in un punto cen¬ 
trale posto al di sotto del punto azzurro Nella pratica l'oggetto 
collocato nel vertice di S2 appare nel vertice di SI come se 
fosse posato su di uno specchio piano su cui la parte inferiore 
dell'oggetto appare riflessa 

L’arcobaleno 

Il primo tentativo di spiegazione razionale della formazione 
dell'arcobaleno fu, probabilmente, quello di Aristotele egli sug¬ 
gerì che l’arcobaleno fosse un insolito tipo di riflessione della 
luce solare da parte delle nubi. La luce viene riflessa secondo 
un angolo fisso, dando luogo a un cono circolare di raggi di ar¬ 
cobaleno Aristotele spiegò dunque correttamente la forma cir¬ 
colare dell'arco e capi che non si trattava di un oggetto mate¬ 
riale con una precisa collocazione nel cielo, ma piuttosto di un 
insieme di direzioni lungo le quali la luce viene fortemente dif¬ 
fusa verso gli occhi dell’osservatore. Dopo Aristotele, passaro¬ 
no circa 17 secoli prima che si facesse un altro passo avanti 
nella teoria dell'arcobaleno 

Nel 1304, il monaco tedesco Teodorico di Freiberg respinse 
l’ipotesi di Aristotele, secondo la quale l'arcobaleno risultava da 
una riflessione collettiva da parte delle gocce d'acqua di una 
nube. Il monaco suggerì, invece, che ogni singola goccia d'ac¬ 
qua fosse capace di produrre un arcobaleno Egli fu in grado 
anche di tracciare il cammino di un raggio di luce solare all'in¬ 
terno di una goccia 

Tale teoria fu poi ripresa da Cartesio e perfezionata ai giorni no¬ 
stri, alla luce delle moderne teorie ottiche. 

Un raggio incidente parallelamente all'asse della goccia subi¬ 
sce una prima rifrazione, penetrando nella goccia. Successiva¬ 
mente viene riflesso e nuovamente rifrano. I raggi che entrano 
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nella goccia e vengono riflessi una volta prima di uscire dalla 
goccia stessa formano il cosiddetto arcobaleno primario 
Quelli riflessi due volte prima di uscire sono meno luminosi e 
formano I arcobaleno secondario Gli arcobaleni di ordine su¬ 
periore hanno origine da raggi che subiscono più di due rifles¬ 
sioni, ma, solitamente, non sono sufficientemente luminosi 
per essere visibili 

Il diverso indice di rifrazione dell’acqua nei confronti dei vari co¬ 
lori permette la dispersione della luce incidente e la conse¬ 
guente formazione dell'arcobaleno. Verifichiamo graficamente 
questo fenomeno, facendo incidere un fascio di raggi colorati 
(Figura 9). 



Definiamo angolo di diffusione di un raggio di arcobaleno, l’an¬ 
golo formato dalla direzione di questo e dalla direzione del rag¬ 
gio incidente sulla goccia A causa del diverso indice di rifrazio¬ 
ne dell'acqua al variare del colore del raggio incidente, l'angolo 
di diffusione sarà diverso per ogni colore Per l'arcobaleno pri¬ 
mario il rosso ha angolo di diffusione minore di quello di qual¬ 
siasi altro colore, mentre il violetto ha il maggiore. Esattamente 
il contrario succede per l'arcobaleno secondario, che, rispetto a 
quello primario, avrà, quindi, i colori invertiti (Ve ne eravate mai 
accorti?). css 
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AMBIENTI MULTI MODA LI 
INTERATTIVI 

Gli Ambienti Multimodali Interattivi (AMI) sono in grado di rilevare e analizzare il 
movimento, la voce, i suoni prodotti da uno o più utenti, allo scopo di controllare in 
tempo reale dispositivi per la sintesi di suono, musica, visual media (animazione al 
calcolatore di attori virtuali, immagini, sequenze video, luci ed effetti laser), e di 
agire suH’ambiente: una sorta cioè di “agenti”, di “trasduttori cognitivi”. Da un altro 
punto di vista gli AMI possono essere visti come strumenti che estendono 
attraverso la tecnologia le facoltà mentali e percettive. Questa seconda parte 
dell'articolo è dedicata ad una breve descrizione degli AMI sviluppati dal 
Laboratorio di Informatica Musicale del DIST e da SoundCage. Segue una breve 
discussione sul ruolo degli AMI e dell’Informatica Musicale sia in ambito artistico 
che scientifico con una prospettiva su futuri sviluppi e applicazioni. 


Seconda parte 

( di Antonio Camorri* ) 


Il sistema 
HARP/V-scope 

Nel sistema HARP/V-scope, sensori 
miniaturizzati (V-scope) disposti sul cor¬ 
po rilevano informazioni sul movimento 
in tempo reale, utilizzate da HARP per 
controllare in modo "intelligente" suo¬ 
no, musica e animazioni al calcolatore 
Un particolare agente HARP è il cuore 
di questo sistema: esso opera come 
una sorta di "trasduttore cognitivo", 
che osserva il movimento e controlla la 
generazione della musica. Sia la genera- 
zione/mampolazione di musica che l'os¬ 
servazione del movimento vengono ge¬ 
stiti a più livelli di astrazione e da diversi 
punti di vista dalle cellule elementari 
del movimento e del suono (ad es. sin¬ 


goli movimenti, parametri timbrici), a 
caratteristiche generali (ad es "stili" di 
danza, evoluzione della forma musica¬ 
le). L'agente ha quindi lo scopo di inte¬ 
grare in tempo reale il movimento del 
danzatore con suono e musica. In figura 
2 è mostrato un frammento della base 
di conoscenza HARP per l'agente princi¬ 
pale, in uno scenario in cui i movimenti 
di un danzatore influiscono sulla musica 
e sulla espressione di un viso artificiale. 
A questo scopo, un ulteriore agente 
(che risiede su una workstation remota 
SGI/Unix) gestisce le espressioni e la 
mimica del viso artificiale sulla base 
dell'Interazione, e negozia con l'agente 
principale allo scopo di ottenere una 
performance visuale/sonora in accordo 
con le regole e gli obiettivi predefinitt 
dal compositore. In figura 3 è mostrato 


il sistema durante un test di laboratorio; 
in figura 4 è utilizzato durante un con¬ 
certo da una danzatrice, che controlla e 
modifica in tempo reale i suoni prodotti 
da un trio di strumenti acustici II risulta¬ 
to è un live electron ics caratterizzato da 
un ambiente esecutivo in cui la danzatri¬ 
ce opera come uno strumento che mo¬ 
dula parametri sonori di un sax, un fa¬ 
gotto e un contrabbasso. 


• Antonio Camurri è ricercatore presso il 
DIST (Dipartimento di Informatica Siste¬ 
mistica e Telematica dell'Università di 
Genova), dove insegna Ingegneria del 
Software ed è direttore scientifico del 
Laboratorio di Informatica Musicale pres¬ 
so la stessa Università 
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foto t - filami visitatori 
esplorano II DanceWeb 
danzando nello spazio 
sensorizzaro alla Mostra 
della Cultura Scientifica 
e Tecnologica IMPARA- 
GIOCANDO, marzo- 
aprile 1936, Palazzo 
Ducale, Genova. 


SoundCage Interactive 
Music Machine 

SoundCage Interactive Music Machi¬ 
ne (IMM) e una famiglia di prodotti pro¬ 
gettati da SoundCage S.r.l per concerti 
multimediali, installazioni artistiche, 
Information atelier, discoteche e intrat¬ 
tenimento Una versione standard di 
IMM è costituita da una struttura sen- 
sorizzata a forma di gabbia (come mo¬ 
strato nelle figure 5 e 6) collegata a un 
personal computer di supervisione. Il 
software di gestione del sistema 
(MUMMIA, sviluppato da Claudio Mas- 
succo) è m grado di controllare stru¬ 
menti MIDI e visual media. Il movimen¬ 
to di una persona all'interno della strut¬ 
tura viene letto da un insieme di sensori 
disposti sulla gabbia, inclusi sensori a 
pressione sul pavimento. Il movimento 
influenza la generazione di controlli mu¬ 
sicali o di effetti speciali attraverso stru¬ 
menti MIDI e hardware dedicato. Il si¬ 
stema è in grado di riconoscere caratte¬ 


ristiche "globali" del movimento attra¬ 
verso la fusione e l'integrazione nel 
tempo di dati estratti da più sensori. Ve¬ 
diamo un semplice esempio: il sistema 
è in grado di rilevare che l’utente "cam¬ 
mina avanti-indietro" integrando le 
informazioni acquisite in tempo reale 
dai sensori a pressione delle pedane 
(particolari sequenze di attivazione cicli¬ 
che di sensori) e dai sensori che rileva¬ 
no l'occupazione dello spazio a livello 
delle caviglie e delle spalle In tal modo, 
è possibile di¬ 
stinguere, ad 
esempio, un 
movimento 
avanti-indietro 
delle braccia 
da quello inve¬ 
ce di tutto il 
corpo. In que¬ 
sto tipo di ela¬ 
borazioni dei 
dati sensoriali 


vengono im- 






I - IDI XI 


Figure 2a e 2t) - 
Un frammento 
dell'an tologia 
ttassonomiaI re¬ 
lativa all'agente 
principale 
nell 'applicazione 
HARP/V-scope: 
a) parte generale 
e b) frammento 
della parte relati¬ 
va alla compo¬ 
nente musicale. 
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Figure 3a e 3b - 
II sistema HAP- 
P/V-scope in 
funzione durame 
un lesi nel Labo¬ 
ratorio di Infor¬ 
matica Musicale 
DIST L'utente 
ha In questo ca¬ 
so tre sensori sul 
corpo: due sul 
palmo delle ma¬ 
ni a uno sul pel¬ 
le. Aprendo e 
chiudendo le 
mani si attivano 

o disattivano i sensori corrispondenti I dispositivi accanto al monitor sono le "torrette' che rileva¬ 
no la posizione del sensori nello spazio Nello schermo dal computer sono visualizzati agenti 
software che elaborano l dati acquisiti dai sensori per generare suono e musica: la mappa Iline- 
sira a sinistra) contiene tre dlllerenti zone corrispondenti ad altrettante aree nello spazio sensonz- 
zato che corrispondono a conlesti differenti , Tale mappa definisce la Iunzione di cambiamento di 
contesto. In questo esempio, ad ognuna delle Ire aree comsponde un diverso iper-slrumenlo. 
L'utente si trova nell'area in allo a sinistra, come risulta dal cursore nella mappa sul video 


piegati semplici e veloci algoritmi basati 
su macchine a stati MUMMIA "com¬ 
pone" ed esegue in tempo reale una 
partitura MIDI a partire da frammenti 
elementari, assegnando le informazioni 
acquisite sul movimento, dinamicamen¬ 
te e in maniera facilmente programma¬ 
bile dal compositore-coreografo-regista. 
Lo stesso movimento può essere asso¬ 
ciato a diverse azioni a seconda del con¬ 
testo musicale Anche in questo siste¬ 
ma, quindi, l'integrazione di musica e 
danza va oltre alla semplice metafora di 
strumento musicale virtuale (cfr. primo 
articolo), La gabbia consente di osserva¬ 
re il movimento del danzatore soprattut¬ 
to nelle sue caratteristiche generali, ad 
esempio per gestire l'orchestrazione e 
la “forma" della musica prodotta IMM 
e predisposta per il controllo di luci, ef¬ 
fetti speciali, scenografie in movimento, 

Il sistema 
HARP/DanceWeb 

HARP/DanceWeb e un sistema basa¬ 
to su sensori a ultrasuoni (US) a basso 
costo e un’elettronica sviluppata al La¬ 
boratorio di Informatica Musicale del DI¬ 
SI Fino a 64 sensori US e 48 I/O digita¬ 
li (nella versione attuale) possono esse¬ 
re liberamente posizionati in un ambien¬ 
te e gestiti da HARP ad esempio, una 
tipica configurazione prevede una strut¬ 
tura a "ragnatela" disposta a soffitto 
con i sensori US diretti in basso nella di¬ 
rezione verticale sulla scena. In questo 
modo si hanno spazi approssimativa¬ 
mente cilindrici sensorizzati. ognuno di 
circa 10 cm di diametro e da 2 a 5 metri 
di lunghezza In figura 6 è mostrala la 
configurazione base "a stella” (a soffit¬ 


to, con 7 sensori), utilizzata in diversi 
eventi pubblici II sistema include una 
unità rack esterna con un miCrocontrol- 
lore ed elettronica di filtraggio e pre-ela- 
borazione dei dati acquisiti dai sensori. 
Il sistema si connette a un elaboratore 
via porta seriale, e trasmette misure a 
basso livello (nel caso di ultrasuoni, di¬ 
stanze dai sensori). Moduli software 
specifici sono stati sviluppati per l'inte¬ 
grazione dei dati provenienti da più sen¬ 
sori allo scopo di rilevare informazioni 
più generali sul movimento in modo 
analogo ai sistemi HARP/V-scope e 
SoundCage IMM. 

Macchine 

Museali-Teatrali 

Il settore dei beni museali e culturali 
è un esempio di applicazione di partico¬ 
lare interesse per AMI. 

Le principali famiglie di applicazioni 
sono: 


Per ulteriori informazioni: 

DIST - Dipartimento di Informatica, 
Sistemistica e Telematica 
Università di Genova - Laboratorio di 
Informatica Musicale 
http://M usArt.dist. umge.it 
Via Opera Pia 13-16145 Genova 
E-mail. hmsicteaist.uniqe.il 
Tel 010 3532201-3532988 - 2983 
Fax. 010 3532948 

SoundCage S r l. 

Via P Pastorino 36/77 
16100 Genova 
Tel: 010 7403998 
Fax: 010 7403327- 16 


a) Museo interattivo: uno o più robot, 
dotati di sensori e interfacce multime¬ 
diali conducono, intrattengono, educano 
visitatori nell'area espositiva, consenten¬ 
do visite guidate personalizzate e un nu¬ 
mero significativo di nuovi servizi per 
una maggiore efficacia nella fruizione 
dei beni museali. La conoscenza sui 
contenuti può essere attinta riutilizzando 
il numeroso materiale museale disponi¬ 
bile su CD-ROM e su Internet; questa 
applicazione è di particolare interesse 
anche per attirare un maggior numero di 
visitatori m musei e aree espositive 

b) Teatro, musica e danza, un palco- 
scenico con macchine-attori che intera¬ 
giscono con attori umani, esecutori, 
danzatori, pubblico. Nella versione attua¬ 
le (figura 8), la macchina museale-teatra- 
le sviluppata nel Laboratorio di Informa¬ 
tica Musicale del DIST e costituita da un 
piccolo robot mobile su ruote dotato di 
sensori in grado di muoversi in un am¬ 
biente, seguire percorsi evitando osta¬ 
coli in modo autonomo, interagire attra¬ 
verso il movimento, il suono, la musica, 
con il pubblico o con attori sulla scena in 
performance teatrali e musicali. Il siste¬ 
ma era dotato a bordo di amplificatore 
audio, altoparlanti e due connessioni ra¬ 
dio (audio e dati) con it computer di su¬ 
pervisione. Suono/voce/musica vengono 
generati nel computer di supervisione e 
trasmessi via radio al sistema. La piat¬ 
taforma robotica utilizzata e Pioneer 1, 
sviluppata da SRI (Stanford Research In¬ 
stiate). 

Una componente fondamentale di 
questo progetto riguarda i requisiti iden¬ 
tificati per la macchina, sostanzialmente 
differenti da analoghi sistemi basati su 
robotica mobile Infatti sono necessari 
sistemi piccoli e agili (per poter reagire e 
muoversi in tempi e con inerzia soddi- 
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sfacenti dal punto di vista percettivo), a 
basso costo, con ridotte esigenze di ca¬ 
rico (una decina di chilogrammi è risulta¬ 
ta sufficiente). Non è richiesta l'ottimiz¬ 
zazione di percorsi, sia nel tempo sia 


Figura 4 - II sistema 
HARP/V-scope durante il 
concerto "Eri Voyage", al 
Primo Festival intemazio¬ 
nale di teatro "Al Conti¬ 
ne" (25 luglio 1995, Ven- 
timiglla), Musica di Giulia¬ 
no Palmieri, danzatrice 
Natascia Ragni, fagotto 
Rino Ver aizzi, sa* Fran¬ 
cesco Areni Vigono, t> as¬ 
so Stea Ferrari. Il sistema 
e utilizzato in una situa¬ 
zione di live electronlcs: 
la danzatrice modifica In 
tempo reale II suono de¬ 
gli stormenti acustici attraverso II proprio movi¬ 
mento. Uno dei marker V-scope utilizzati é visi¬ 
bile sulla mano destra. IFoto M.M, Pasqualinl). 


nello spazio; non è necessaria una preci¬ 
sione elevata nel raggiungimento delle 
stazioni dove ad esempio spiegare ope¬ 
re d'arte (mezzo metro è risultato più 
che sufficiente). Non è previsto l'uso di 
questi sistemi per ulteriori attività quali 
sorveglianza o trasporto di disabili in un 
museo. Abbiamo ricercato inoltre una 
piattaforma robotica controllabile il più 
possibile ad alto livello, evitando la ge¬ 
stione diretta dei motori, traiettorie, po¬ 
sizioni, ecc. Per questi motivi la nostra 
scelta è attualmente orientata verso il si¬ 
stema Pioneer 1, programmabile attra¬ 
verso una libreria di comportamenti, 
quali ad esempio "seguire la prima per¬ 
sona che incontra”, "raggiungere una 
determinata posizione", "mantenere ve¬ 
locità costante", "evitate eventuali osta¬ 
coli durante il percorso", ecc Tali com¬ 
portamenti sono sovrapponibili (per es 
"evitare ostacoli mantenendo velocità 
costante"), grazie alla libreria software 
Saphira progettata da Kurt Konolige (del¬ 
la SRI) per il Pioneer 1. 

La macchina integra quindi sia com¬ 
portamento reattivo (istintualità di tipo 
"animale", supportato da Saphira) sia 
ragionamento deliberativo (interpreta¬ 
zione di scene, obiettivi, comunicazione 
multimediale con l'utente) Attraverso il 
contenuto e il tono di messaggi vocali, 
di suoni e musica, e, non ultimo, dello 
stile di movimento (pigro, a scatti, ner¬ 
voso, "scodinzolante", con piroette, 
ecc.), la macchina museale-teatrale co¬ 
munica il proprio "umore" (soddisfatto, 
irritato, giocoso, ecc ). Ad esempio, se 
una persona ripetutamente le si oppone 
davanti, oltre a messaggi vocali di cre¬ 
scente carica emotiva (tono della voce 
sempre più irritato), è possibile far si 
che essa modifichi gradualmente il pro¬ 
prio modo di muoversi (ad es.. più ner¬ 
voso, a scatti). L'obiettivo e creare una 
sona di meccanismo dii interazione "so¬ 
ciale" tra la macchina e gli utenti (visita¬ 
tori, attori, ecc.), mediante la definizione 



Figure Sa, 5b e 5c - SoundCage IMM presentata 
alla discoteca Paradiso di Rìmini durante il SIB '95 
e alla discoteca Le Cisterne (Genova). 


di modelli di stati "emotivi" dell’agen¬ 
te: lo scopo è quello di incrementare la 
comunicazione e la fruizione dei beni 
artistici e culturali, in performance arti¬ 
stiche musicali e teatrali, per gestire 
scenografie in movimento, per intratte¬ 
nere il pubblico. 

HARP è anche in questo caso l'am¬ 
biente software di supervisione che 
consente di modellare gli aspetti "so¬ 
ciali". "emotivi", "culturali” preceden¬ 
temente discussi, allo scopo di suppor¬ 
tare la progettazione di "coreografie", 
di situazioni artìstiche interattive, di in¬ 
trattenimento, didattica, visite guidate 
in un'area espositiva, ecc. La macchina 
museale-teatrale può essere inoltre in¬ 
tegrata con i sistemi descritti nei para¬ 



grafi precedenti per l'acquisizione del 
movimento di persone (danzatori, attori, 
pubblico), la generazione di musica e vi¬ 
sual media (HARP/V-scope, HARP/Dan- 
ceWeb. SoundCage IMM) e quindi per 
gestire il proprio movimento in modo 
correlato a quello dei danzatori Può es¬ 
sere inoltre "vestita" con scenografie e 
può essere dotata di telecomandi per 
attivare autonomamente dispositivi (per 
es.. video, luci, ecc.) nell'ambiente in 
cui opera. 
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Figure 6a e 6t> - Un 
AMI realizzalo per lo 
stand del Laboratorio 
dì Informatica Musica¬ 
le DIST e SoundCage 
Srl alla £ITC'95 Sxhi- 
bition, Palazzo dei 
Congressi, Bruxelles 
SoundCage IMM la si¬ 
nistrai, HARP/Òan- 
ceWeb lai centro sul 
pavimento) e HAFtPf 
DanceWeb fa destra 
in alto, appeso al sol- 
fitto). 


Altre applicazioni 

Le nicchie di mercato sono in conti¬ 
nua crescita in questo settore. Ad 
esempio, il sistema HARP/V-scope è 
stato sperimentato in applicazioni che 
vanno dalla didattica (musicale, autoap¬ 
prendimento di particolari sequenze di 
movimenti, riabilitazione! ad applicazioni 
artistiche (concerti! e di intrattenimento. 
SoundCage IMM si e rivelala particolar¬ 
mente efficace, nelle sue diverse ver¬ 
sioni, come macchina per discoteca 
(una sorta di "discoteca interattiva" o 
"dance-karaoke"), in concerti di compu¬ 
ter music, giochi televisivi ( "Audioga- 


mes" ad esempio 
è una applicazione 
che permette la ri¬ 
costruzione di 
canzoni note da 
evocare attraverso 
il movimento), co¬ 
me strumento per 
la presentazione e 
promozione di 
prodotti in Infor¬ 
mation atelier, co¬ 
me strumento per la riabilitazione cogni¬ 
tiva. 

Vediamo un ulteriore esempio di ap¬ 
plicazione: immaginate di avere una 
nuova "macchina per palestre" (fitness, 
aerobica, step, ecc.) in grado di misura¬ 
re parametri del movimento di una per¬ 
sona durante esercizi ginnici e di fornire 
feedback sonoro e musicale tanto piu 
gradevole quanto migliore è la qualità 
dell'esecuzione dell'esercizio. In parti¬ 
colare, informazioni su quanto la perso¬ 
na va a tempo, a quale velocità esegue 
l'esercizio e con quale costanza, con 
quanta energia lo esegue (ampiezza di 
movimenti, ecc.) possono venire utiliz- 


L’informatica Musicale 

V 

Informatica Musicale rappresenta la sintesi di diverse aree, dalla ricerca e pro¬ 
duzione artistica (composizione, interpretazione, direzione d'orchestra), alla ricerca in 
campo scientifico (modelli e sistemi informatici per lo studio di segnali musicali) e umani¬ 
stico (teoria musicale, musicologia), all'industria dello spettacolo e multimediale (produ¬ 
zione di strumentazione musicale elettronica, editoria musicale, realtà virtuale, produzio¬ 
ne e post-produzione video, case discografiche, studi di registrazione, ecc I Dal punto di 
vista scientifico, l'informatica musicale delinca un campo di investigazione complesso: la 
musica costituisce cioè un dominio in cui verificare e sviluppare proficuamente sia meto¬ 
dologie che applicazioni propriamente informatiche. La ricerca in informatica musicale è 
inoltre motivata da ragioni artistiche (sviluppo ed esplorazione di nuovi approcci alla com¬ 
posizione, alla performance, ecc.l. scientifiche e tecnologiche (qualità sonora più elevata, 
strumenti musicali di potenza sempre maggiore, migliore comprensione della natura 
dell'intelligenza musicale, ecc.). e da un elevato potenziale economico in diverse direzio¬ 
ni come nuovi strumenti (musicali e non) per la produzione e la post-produzione di suono 
e musica, in particolare per i settori radiotelevisivo, cinematografico, multimediale e di in¬ 
trattenimento (dispositivi ottici per la memorizzazione di suoni ed immagini, realtà virtua¬ 
le, interazione uomo-macchina, arte interattiva, teatro, danza). Le applicazioni musicali 
degli elaboratori costituiscono un'area informatica oggetto di ricerca da piu di venticinque 
anni, Numerosi centri di ricerca operano in questo settore sia in ambito accademico che 
industriale, soprattutto nel Nord America (il Media Lab del MIT a Boston, il CARL-UCSD 
dell'Università della California, le università di Stanford e Camegie Melloni e in Europa 
(l'IRCAM a Parigi) Da tempo in Italia è tn corso una notevole attività nel settore dell'infor¬ 
matica musicale da parte di numerosi, centri, il cui punto di riferimento e l'Associazione di 
Informatica Musicale Italiana (raggiungibile Dresso IrùiT) //anni pisi umge ni 


zate per modulare il 
feedback sonoro e 
musicale. Versioni di 
queste nuove "mac¬ 
chine per ginnastica 
con feedback sono¬ 
ro" sorto state realiz¬ 
zate recentemente da SoundCage Srl e 
sono attualmente in fase di test con 
gruppi di utenza ed esperti del settore, 
in applicazioni che variano dall settore 
"home" - come alternativa a videocas¬ 
sette di aerobica - a versioni per pale¬ 
stre. 


Conclusioni 


La maturazione della tecnologia sta 
aprendo nuovi orizzonti in diversi settori 
artistici e gli AMI ne sono un esempio 
concreto. Queste nuove libertà richie¬ 
dono a compositori, esecutori, direttori 
dell'esecuzione, coreografi un difficile 
processo di maturazione, di interiorizza¬ 
zione e di scoperta di nuove possibilità 
espressive. Già diversi punti cruciali so¬ 
no stati posti in evidenza nel corso 
dell'articolo, come ad esempio il ruolo 
che queste nuove famiglie di sistemi 
possono svolgere nell’ambito del live 
electronics. Vediamo alcuni ulteriori 
punti cruciali, emersi da nostre espe¬ 
rienze con compositori e coreograf i 
Problema della "causalità della per¬ 
cezione". quali sono l meccanismi che 
consentono a un osservatore/ascoltato¬ 
re o allo stesso coreografo, al danzatore 
di percepire più o meno chiaramente le 
relazioni causati tra gesto e musica? Da 
una parte, l'obiettivo di un compositore 
è far si che il pubblico recepisca le rela¬ 
zioni causali gesto/musica, dall'altra, la 
tecnologia non deve essere "invaden¬ 
te” e non deve prevalere su« contenuti 
espressivi, artistici: il risultato artistico 
nel suo complesso e l'obiettivo princi¬ 
pale. Mantenere un equilibrio con la 
componente tecnologica non è banale, 
occorre una profonda conoscenza e pa¬ 
dronanza non solo della tecnologia ma 
soprattutto di linguaggi gestuale e mu¬ 
sicale estesi attraverso di essa 

Come e in quale misura integrare lin¬ 
guaggi compositivi con linguaggi del 
movimento? L'informatica musicale ha 
messo a disposizione del compositore 
nuove dimensioni come ad esempio la 
gestione di suoni di sintesi, la spazializ- 
zazione tridimensionale del suono per¬ 
mettendo al compositore di appropriarsi 
per intero dello spazio, anche nei suoi 
aspetti dinamici, attivi, attraverso AMI. 

In questo contesto l'elaboratore è 
anche usato come strumento di ausilio 
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Figure Sa e Bb - Il prototipo 
di macchina musea/e-teatra- 
le sviluppata dal Laboratorio 
di Informatica Musicale Dl- 
sr. in funzione come cicero¬ 
ne alla Mostra della Cultura 
Scientifica e Tecnologica 
1MPARAGIOCANDO. Palaz¬ 
zo Ducale. Genova, marzo- 
apnle 1996 II sistema e sta¬ 
to recentemente sperimen¬ 
tato anche in un concerto, 
dove interagisce con un 
esecutore fi movimenti 
dell'esecutore influenzano le 
caratteristiche del moto del¬ 
la macchinai e diffonde una 
sorgente sonora <realizzando 
quindi una spazializzazione 
fisica del suonoI. 


alla costruzione della partitura (sia in fa¬ 
se di composizione che durante una 
performance), e non solo come manipo¬ 
latore di segnale sonoro Molti dei no¬ 
stri sforzi sono diretti al riconoscimento 
di "Gestalt gestuali", di stili di movi¬ 
mento, e di gestione di contesti (lo 
stesso gesto in momenti diversi può si¬ 
gnificare cose diversel Questa conce¬ 
zione del gesto non solo come segnale, 
flusso di misure a basso livello, ma co¬ 
me linguaggio simbolico è facilmente 
integrabile con linguaggi musicali ana¬ 
logamente strutturati a più livelli di 
astrazione In altre parole, l'obiettivo è 
stato avere un linguaggio capace di 
rappresentare e trattare in modo unifi¬ 
cato non solo flussi di segnali (MIDI, 
campioni, tabelle, segnali di control¬ 
lo... ), ma anche strutture simboliche, 
oggetti musicali significativi dal punto 
di vista percettivo e cognitivo. Per es¬ 
sere realmente utile ai compositori, un 
tale linguaggio deve essere in grado di 
accogliere e integrare le rappresenta¬ 
zioni gestuali e musicali a più livelli di 
astrazione di volta in volta definite dal 
compositore 

Un obiettivo dei nostri sistemi è pro¬ 
prio quello di fornire a compositori, co¬ 
reografi e direttori dell'esecuzione stru¬ 
menti per poter defini¬ 
re e utilizzare proprie 
"antologie muslcali/ge- 
stualf, per supportare 
in modo piu efficace i 
processi compositivi, 
per un controllo piu ef¬ 
ficace dell'esecuzione 
in situazioni di live 
electromcs "aumenta¬ 
to" da AMI. 

Il rapporto tra scien- 
za/tecnologia e arte è 
oggetto di investiga¬ 


zioni da parte di 
molti studiosi m 
differenti settori. 
È importante sot¬ 
tolineare in que¬ 
sta sede il ruolo 
dell'arte come 
fonte di ispirazio¬ 
ne per il progres¬ 
so scientifico ne¬ 
gli AMI, ad 
esempio linguaggi per la danza sono 
stati utili fonti di ispirazione per lo svi¬ 
luppo di linguaggi per robotica, così co¬ 
me la sperimentazione da parte di artisti 
di nostre preliminari realizzazioni ha nu- 


Figura 7 - HARP/Dan- 
ceWeb utilizzato duran¬ 
te Il concerto conclusi¬ 
vo dello siagefvrork- 
shop del Laboratorio di 
Informatica Musicale 
DIST con la New York 
University IPisa. luglio 
1996) I sensori sono 
disposti sul pavimento 
Coreogratia e danza 
Anne Wennerslrand 
and Jeong Nam Park 



trito la ricerca scientifica e ha contribui¬ 
to a ulteriori sviluppi di modelli informa¬ 
tici e di sistemi anche in applicazioni 
non artistiche Ad esempio, i complessi 
rapporti tra movimento, gesto, suono e 
musica sono di grande interesse nello 
studio e sviluppo di interfacce multimo- 
dali per future generazioni di sistemi 
informatici finalmente liberi da mouse e 
video: la collaborazione con artisti con¬ 
sente spesso di accedere a inconsueti 
modi di concepire l'interazione multimo- 
dale. Ad esempio, il ruolo della musica, 
normalmente trascurata nei sistemi 
multimediali, è di crescente importanza 
come ulteriore canale nella comunica¬ 
zione uomo-macchina: l'uomo e infatti 
dotato di capacità innate di comprensio¬ 
ne della musica (sensazioni di conso- 
nanza/dissonanza tra voci parallele, ten- 
sione/stabilna armonica o ritmica, ecc.), 
che non vengono ancora sfruttate nei 
sistemi multimediali, limitati a "icone 
audio", "sonificazione" ed elaborazione 
a basso livello di segnali, La comunità 
della informatica musicale sta fornendo 
in questi anni impoitanti sorgenti di ispi¬ 
razione a tecnologie ormai assestate, 
pronte per essere trasferite in sistemi 
multimediali 

I sistemi presentati in questo articolo 
sono stati selezionati dal DGIII Industry 
della CEE come uno dei progetti Esprit 
più innovativi del 1995 e sono stati di¬ 
mostrati in uno stand alla European 
Information Technology Conference and 
Exhibition EITC'95 (Palazzo dei Congres¬ 
si. Bruxelles, novembre 1995). Diverse 
applicazioni basate sui sistemi descritti 
nell'articolo sono state sviluppate in oc¬ 
casione di eventi pubblici in Italia e 
all'estero Tra i piu recenti ricordiamo 
l'installazione interattiva Upper Space 
(Teatro Fondamenta Nuove. Venezia, 12 
settembre - 17 novembre 1996, con il 
patrocinio di Biennale Architettura), e ì 
sistemi interattivi realizzati per l'opera 
"Outis" di Luciano Berio (Teatro alla 
Scala di Milano, ottobre 1996). 

La macchina musicale-teatrale e sta¬ 
ta poi recentemente utilizzata al Salone 
del Lavoro Ercole (Genova. Magazzini 
del Cotone. Porto Antico, gennaio 
1996), alla Mostra della Cultura Scienti¬ 
fica e Tecnologica IMPARAGIOCANDO 
(26 marzo - 7 aprile, Palazzo Ducale, Ge¬ 
nova). dove ha svolto compiti di anfitrio¬ 
ne. intrattenitore, cicerone e in un con¬ 
certo alla Scuola Cìvica di Musica, Se¬ 
zione Musica Contemporanea, dove è 
stata utilizzata come strumento per la 
spazializzazione "fisica" del suono nel 
brano "Spirai" di K. Stockhausen. 


Kg 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


309 














"C.M.R." 

CALCOLO MENTALE RAPIDO 

Come affidare al computer la parte ripetitiva e noiosa 
della matematica per la prima elementare ed avere più 
tempo da dedicare alla creatività. 

( di Pietro Mussa ) 



Un ordinario problema 
di organizzazione 

Era finalmente arrivata l'ora di conta¬ 
re mentre preparavo il materiale da 
portare a scuoia, riflettevo su come 
avrebbero potuto usarlo i miei alunni di 
prima elementare 

- Il riso è troppo piccolo 

-1 fagioli secchi li abbiamo ’seminati" 
martedì scorso sul cotone per vedere 
come nasce una pianta. 

- Sassolim? Meglio di no... Se li tirano 
in testa 

- I pallini di legno del vecchio copri¬ 
sedilc sono un pencolo: se vanno a ter¬ 
ra qualcuno potrebbe scivolare. 

- Gli stuzzicadenti pungono 

La mia scelta stava per cadere su dei 
pezzetti di filo di lana e batuffoli di coto¬ 
ne, quando mi venne un'idea fare un 
programma per contare col computer. 
(La scuola possedeva 14 personal..,) 

- Voglio proprio vedere come faranno 
a tirarsi in testa gli oggetti disegnati sul 
monitor! 

Il lunedi successivo è iniziata un'av¬ 
ventura con i numeri e con i computer 
che ora vi racconterò, non senza enfasi. 

Contare e calcolare 

Di solito, nella scuola elementare, si 
dedica moltissimo tempo al calcolo ed 
alla numerazione. In molte scuole viene 
proposta un'infinità di esercizi e giochi 
finalizzati all'acquisizione della familia¬ 
rità con i numeri. 

Almeno nei primi anni, poi. bisogna 
tenere conto che i bimbi hanno bisogno 


di fare le cose in pratica, ed è quindi au¬ 
spicabile l'uso degli oggetti più disparati. 

Le esercitazioni ed i giochi spesso ge¬ 
nerano confusione e non sempre danno 
i frutti sperati alcuni alunni, ad esempio, 
non prendono sufficientemente sul se¬ 
no le attività presentate in forma ludica 
ed altri non capiscono lo scopo di ciò 
che fanno. Alcuni, poi, terminano il lavo¬ 
ro con gran rapidità ed altri non ce la fan¬ 
no. Spesso questi ultimi trascinano il lo¬ 
ro problema per anni e le iniziali difficoltà 
si trasformano in allergia verso la mate¬ 
ria o, peggio, verso la scuola 
Per questi alunni spesso viene redat¬ 
to un piano di lavoro individualizzato ma 
non sempre ci sono le risorse umane e 
materiali per metterlo in pratica 

La creazione di automatismi non è. a 
parer mio. un'attività molto gratificante 
per i maestri: ci vuole molta pazienza e 
spesso è un'impresa organizzare il lavo¬ 
ro in modo che i più capaci non si annoi¬ 
no e i più lenti abbiano qualche possibi¬ 
lità di farcela Buona parte del tempo de¬ 
stinato alla matematica viene utilizzato 
in esercitazioni e verifiche di calcolo e 
ciò va a discapito, ad esempio, dell'os¬ 
servazione critica, della discussione, o 
della ricerca, attività più gratificanti, che 
appassionano gli alunni ed aumentano le 
loro motivazioni ad apprendere 
Come vedremo in seguito, pur senza 
abbandonare completamente i sistemi 
tradizionali, con l'uso di C.M R sono in¬ 
tervenuto. credo con successo, su tutti 
questi fattori 

L'attrezzatura a disposizione 

La mia scuola disponeva di quattordi¬ 


ci PC, tra cui alcuni vecchi XT in bianco 
e nero privi di hard disk, sufficienti a far 
lavorare individualmente mezza classe 
alla volta 

Considerata la scarsità di risorse eco¬ 
nomiche, è abbastanza impensabile che 
una scuola elementare statale italiana 
possa acquistare un numero adeguato 
di computer nuovi delle ultime genera¬ 
zioni e rinnovare il parco macchine man 
mano che il progresso tecnologico lo ri¬ 
chiede. 

C.M.R. occupa circa 100 Kb di memo¬ 
ria e può girare anche su macchine con 
256 Kb di memoria e floppy da 360 Kb. 

Un programma 
in evoluzione 

Date le dimensioni del programma e 
stato facile fare in modo che i bambini 
fossero in grado di lanciare autonoma¬ 
mente il programma ed eventualmente 
di usarlo a casa. 

Per quanto riguarda la possibilità di 
personalizzare l'esercizio, ho ritenuto di 
non renderla troppo trasparente. 

Gli alunni più capaci, tuttavia, hanno 
imparato gradualmente ad impostare da 
soli gli esercizi, permettendomi, cosi, di 
concentrarmi di più sui bimbi in diffi¬ 
coltà. 

L'osservazione delle difficolta e dei 
progressi mi ha spinto più volte a rive¬ 
dere e correggere sia il programma sia 
il modo di utilizzarlo. 

All'inizio il programma mostrava alcu¬ 
ni simboli grafici (meno di dieci alla vol- 
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ta), adeguatamente ingranditi ed aspet¬ 
tava finche l'alunno non toccava il nu¬ 
mero corrispondente- (Esercitarsi a sco¬ 
prire in fretta il numero corrispondente 
ad un insieme di simboli o di oggetti). 

Premendo il tasto F7 si potevano atti¬ 
vare due suoni: uno per le risposte giu¬ 
ste ed un altro per quelle sbagliate 

Il programma visualizzava sintetica¬ 
mente risultati e tempo. 

In dieci-qumdici minuti ogni alunno 
eseguiva, in media, una cinquantina di 
conteggi (con i fagioli o con i batuffoli di 
cotone, probabilmente, ci avrebbe mes¬ 
so una settimana!). 

L'obiettivo di sfruttare le peculiarità 
del computer per fare rapidamente e 
bene la parte ripetitiva e noiosa del mio 
lavoro sembrava raggiunto e, così, ho 
deciso di utilizzare il tempo guadagnato 
in un primo tempo per leggere, scrivere 
e disegnare col computer e. successi¬ 
vamente, organizzando un'attività di 
computer grafica, di cui scriverò, se ne 
avrò l'occasione, un'altra volta 

Le modifiche 

Alcuni procedevano con maggior ve¬ 
locita ed altri più lentamente e cosi ho 
pensato di articolare l'esercizio in dieci 
fasi, graduate in ordine crescente di dif¬ 
ficoltà: dopo un certo numero di rispo¬ 
ste esatte consecutive una musichetta 
e poi la fase successiva 

Tre bimbi non procedevano spedita¬ 
mente. Chiedevano continuamente aiu¬ 
to, non ascoltavano i miei consigli e pro¬ 
gredivano solo grazie al fatto che. per 
spiegare, facevo un po’ di lavoro al posto 
loro Consapevole della mia poca pazien¬ 
za in queste situazioni, ho fatto in modo 
che. in caso di errore, fosse l'esercizio a 
dare i suggerimenti del caso. 

Quando il "gruppo di testa" aveva qua¬ 
si terminato l'esercizio, ho pensato di in¬ 
trodurre, oltre ai conteggi, l'addizione, la 
sottrazione, il doppio e la metà, sempre 
da eseguire contando degli oggetti. 

Dopo un'infinità di modifiche, l'eser¬ 
cizio è articolato in dieci livelli, ognuno 
dei quali propone dieci fasi di difficoltà 
crescente. 

Gli ultimi livelli non funzionano bene 
perché non li abbiamo mai usati e per¬ 
ché non ho ancora trovato il tempo per 
correggere un paio di "bug"- 

Quando si lavora non si gioca! 

Presentando "C.M.R ", ho detto che 
si trattava di un "compito", di un eserci¬ 
zio per imparare a contare in fretta 


Avevo già mostrato dei bei giochi ed 
era chiara la differenza tra giochi ed 
esercizi 

Mettendo in risalto il fatto che chi sa 
leggere e contare gioca meglio, poi. 
avevo visto aumentare la motivazione 
ad apprendere 

C M R. non dà premi e l'unica vittoria 
possibile e quella con se stessi, superan¬ 
do il punteggio della volta precedente 

Non trattando i compiti come se fos¬ 
sero giochi, poi. pensavo di essere più 
corretto con i miei alunni. Credo proprio 
che lo apprezzassero. 

Di solito cercavo anche di evitare la 
competizione, sia perché in fase di alle¬ 
namento mi sembra controproducente, 
sia perché non la credo utile. Per questo 
motivo la maggior parte dei punteggi è 
poco leggibile. 


glio che smettano di lavorare prima che 
l'interesse sia completamente svanito: 
fin dalle prime volte, quindi, gli alunni 
hanno usato C MR non più di quindici 
minuti al giorno 

Individualizzazione 

L'individualizzazione consiste nel fare 
in modo che ciascuno segua un pro¬ 
gramma personalizzato, che rispetti i 
suoi ritmi, la sua personalità, che tenga 
conto delle sue capacità e della sua ne¬ 
cessità di tentare e sbagliare. 

L'esigenza di individualizzare è molto 
sentita nelle nostre scuole: spesso, tut¬ 
tavia, è poco realizzabile per vari motivi 
Quando non c'erano i computer, tenta¬ 
vo di individualizzare le esercitazioni uti¬ 
lizzando schede e libri da compilare 

Col computer sono riuscito ad orga- 
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lo credo che l'in¬ 
segnante compia un 
atto di grave violenza 
quando, potendolo 
fare, non spiega be¬ 
ne ciò che pretende 
da loro. D'altra parte, 
anche per fare in 
modo che i bimbi 
imparino ad "usare la testa", non mi va 
di insegnare più dello stretto necessa¬ 
rio. di dare troppi consigli Anche elimi¬ 
nare completamente la sofferenza ne¬ 
cessariamente legata alla fatica di cre¬ 
scere è violenza contro i minori li fa 
crescere lentamente e li priva della sod¬ 
disfazione di essere artefici della propria 
crescita 
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mzzare attività individualizzate prima im¬ 
pensabili Ovviamente ho continuato ad 
usare anche libri e schede, anche se 
molto meno massicciamente 


Cose Oa contale gii 
esercizi piu taci' 
consistono nel con¬ 
tare o calcolare con 
nunten e disegni 
I numeri pari sono 
rappresentati con 
due gruppi di ogget¬ 
ti uguali 


Il lavoro individualizzato é stato pre¬ 
ceduto da una breve fase collettiva tut¬ 
ti guardavano un solo computer, aziona¬ 
to da me, per scoprire, almeno in parte, 
il funzionamento del programma 
L'esperienza, mi ha insegnato che 
negli esercizi individuali al computer i 
bimbi si stancano in fretta e che è me- 


Come abbiamo già visto il program¬ 
ma è facilmente adattabile e permette 
di proporre esercitazioni personalizzate 
ad un numero di alunni pari a quello dei 
computer a disposizione 

Ogni bimbo procede in base al suo 
ritmo e l'esercizio è strutturato per pic¬ 
coli passi Fino a quando non si tocca il 
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tasto giusto, l'esercizio non procede. 

li programma consente ad ognuno di 
fare tutti gli errori necessari per proce¬ 
dere secondo il proprio ritmo senza per¬ 
dere la pazienza come, talvolta, succe¬ 
de a me. 

Durante l'esercizio, appaiono su ogni 
schermo informazioni che facilitano il la¬ 
voro dell'insegnante numero di errori, 
tempo, risposte giuste, tempo medio 
per risposta.. 

Attivando i suoni in ogni computer, 
poi, è possibile avere la sensazione 
complessiva del procedere del lavoro 
con segnali sonori che avvertono sia se 
qualcosa non funziona bene, sia se 
l'alunno procede speditamente. 

Al termine dell'attività, raccogliendo i 
punteggi, si disporrà di informazioni 
analitiche sui progressi di ogni bambino, 
utilissime per impostare l'esercizio la 
volta successiva in modo ottimale. 

Contare a suon di musica 

Osservando i bambini mentre utiliz¬ 
zavano un altro mio programma, mi è 
venuto in mente di inserire delle musi¬ 
chette . 

Dopo la modifica, oltre ai suoni che 
segnalano l'esattezza delle risposte, 
l'esercizio faceva sentire, alla fine di 
ogni fase, una musichetta, una riduzio¬ 
ne per beeper del computer di brani 
musicali di vario tipo. (Popolare, classi¬ 
ca...). 

La qualità di queste musichette non 
era delle migliori, ma raggiungeva lo 
scopo di allentare la tensione tra un 
esercizio e l'altro 

Ho subito notato che alcuni bambini 
ballavano sulla sedia o canticchiavano 

Uno di loro mi ha chiesto di attivare 
un tasto che permettesse di mettere la 
musica anche durante i conteggi e da 
qui è nata l'idea di farli contare a suon 
di musica... 

Quando sono stato assolutamente si¬ 
curo che ognuno di loro sapeva usare 
bene il programma, ho portato a scuola 
un compact disc che conteneva una 
canzone degli "883" che spesso sentivo 
cantare dai bambini ed ho proposto loro 
di disattivare i suoni dei computer e di 
lavorare lasciandosi trascinare dal ritmo 
di ‘Come mai", suonata con lo stereo 

E' stata una giornata memorabile: in 
quei quindici minuti la maggior parte dei 
bimbi ha dato tutto quello che aveva ed 
ho notato una ricaduta positiva anche sul 
successivo comportamento in classe. 

(Avevo dimenticato di dire che la mia 
classe era molto difficile perché ospitava 


Contare in fretta e calcolare 

rap idamente 

G 

redo che sia noto a tutti il significato di CALCOLO MENTALE RAPIDO 
Sono sicuro, poi, che l'utilità e l'importanza per la formazione logico-matematica di 
questo tipo di calcoli siano abbastanza conosciute da tutti anche nell'era del calcolo 
automatico. Non sono altrettanto sicuro che, per chi non la il maestro, siano altrettanto 
scontati e chiari il concetto e l'utilità formativa e didattica del contare velocemente e 
correttamente gli oggetti. 

Il programma sfrutta il principio della gradualità e propone esercizi progressivamente 
sempre più complessi di quei tipi di calcolo che più si prestano a far scoprire ai bambini 
delle regole per velocizzare il lavoro. 

Dopo aver fatto un certo numero di addizioni il secondo numero delle quali 6 9. ad 
esempio, molti scoprono che è più agevole aggiungere IO e togliere 1 piuttosto che 
contare nove numeri dopo il primo, 

Con il conteggio degli oggetti spesso si fanno operazioni simili e di non molto minore 
valore formativo e didattico. 

Per avere un'idea del legame che c'è tra il contare ed il calcolare provate a fare questo 
esperimento (leggere una sezione alla volta, possibilmente coprendo con un foglio fino 
alla riga successivai: 


SENZA CONTARLI UNO AD UNO, quanti asterischi sono? 


0 0 © © 


Facile vero? E se li metto cosi, è più difficile sapere quanti sono? 



e se li metto su due file? 




Non credo che la difficoltà aumenti di molto. Si vede a occhio che sono quattro 
pergruppol 

Ora proviamo con numeri più grandi. 


0 « g 0 i * B » • 


Cosi è un po' più difficile, ma sono sicuro che la maggior parte di 

voi sia riuscito a sapere quanti elementi ci sono in almeno un gruppo SENZA 

CONTARLI UNO AD UNO 


Proviamo con dodici. Immaginate che non vi abbia detto quanti sono, riuscireste a 
saperlo SENZA CONTARLI UNO AD UNO? 



Non ci riuscite? Voglio darvi due aiuti. 

Primo aiuto: riuscite a vedere i sottogruppi di quattro asterischi in ogni gruppo? 
Secondo aiuto: SENZA CONTARLI UNO AD UNO non esclude la possibilità di contarli 
quattro a quattro e risparmiare tempo. .. 

Per coniare in fretta gli oggetti bisogna elaborare delle strategie che hanno un'infinita 
di contatti col calcolo mentale rapido II primo livello di C.M R offre 10 fasi a difficoltà 
crescente nelle quali sono visualizzati oggetti, raggruppati in vari modi, da contare piu 
in fretta possibile. 
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due portatori di handicap molto gravi con 
relative insegnanti di sostegno, quattro 
alunni terribilmente vivaci, e altri due in¬ 
credibilmente lenti nell'apprendere). 

Dopo quella memorabile giornata ho 
portato spesso dei compact disc da 
ascoltare durante le esercitazioni di cal¬ 
colo ed ho raccolto dati interessanti su 
questo abbinamento 

I miei alunni, a quanto pare, lavorava¬ 
no più efficacemente ascoltando Mo¬ 
zart, gli 883 ed alcuni brani di musica 
elettronica mentre il profitto sembrava 
diminuire con la disco dance, Morandi. 
la Pausini e con la musica per bambini! 

L'ultima versione 

II programma è nato per uno scopo 
piuttosto semplice ed è poi gradual¬ 
mente evoluto acquisendo funzioni 
all'inizio impensate. 


<■ " ■ «*ìr "ut*• r 

• 4 

♦ 

4 V 

♦ • 


orna** «ini 

: 4 in t * f/n: 9 

41 »M»r an#orata: iani 


rori necessari per procedere secondo il 
suo ritmo 

Anche il modo in cui ho organizzato 
le verifiche, di cui parlerò più avanti, è 
stato molto utile a far capire ai bambini 
cosa pretendevo da loro. 

Sbagliando più volte o premendo il 
tasto A si può avere un suggerimento 
proporzionale alla difficoltà del quesito. 
La routine che sovnntende i suggeri¬ 
menti cerca di tenere conto che l'eser¬ 
cizio. specie nelle prime fasi, potrebbe 
essere usato da bimbi che non sanno 
ancora leggere Ovviamente ogni volta 
che si chiede aiuto o si sbaglia il nume¬ 
ro di esercizi da fare per passare alla fa¬ 
se successiva aumenta un po' 

Come ci Si può organizzare 

Prima di passare all'uso individualiz¬ 



zato sono necessa¬ 
ri momenti colletti¬ 
vi, per scoprire co¬ 
me funziona il pro¬ 
gramma 

E' molto importante accertarsi che 
tutti gli alunni attribuiscano correttamen¬ 
te significati negativi e positivi ai suoni, 
prima di passare alla fase individuale. 

Le esercitazioni non dovrebbero supe¬ 
rare il quarto d'ora, due volte alla setti¬ 
mana. 

All'inizio della fase individualizzata 
l'insegnante può approfittare del fatto 
che non c'è molto da personalizzare per 
seguire con maggior attenzione i bimbi 
in difficolta. 

Quando un alunno fa delle domande, 
conviene rispondere chiedendogli cosa 
intende fare e prendere per buona qual- 


Dodoio e mera sono 
utilissimi pe’ il calco¬ 
lo rapido 


Attualmente il programma aiuta a svi¬ 
luppare autonomamente strategie per 

- Contare in avanti 

- Abbinare i numeri alle quantità 

- Riconoscere il numero delle cose 
senza contarle 

- Abbinare le quantità ai simboli 

- Sommare e sottrarre 
Moltiplicare e dividere 

E 1 molto importante, secondo me. 
che i compiti assegnati siano chiari e 
condivisi Se gli alunni non hanno chiaro 
in mente qual è l'obiettivo che si vuol 
raggiungere e cosa devono fare per rag¬ 
giungerlo, difficilmente arrivano a condi¬ 
videre il compito assegnato. 

Il programma è congegnato in modo 
da rendere abbastanza facile per l'inse¬ 
gnante l'indicazione della meta da rag¬ 
giungere. E' piuttosto 
intuitivo e ciò facilita 


la comprensione da 
parte del bambino ed 
è sufficientemente 
flessibile da permet¬ 
tere a chi ne ha biso¬ 
gno di fare tutti gli er- 


Operaziom coi nu¬ 
meri le operazioni 
sono avelie tipiche 
del calcolo mentale 
rapido, graduare m 
ordine di difficoltà 
crescente 
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siasi risposta fino all'eventuale prova 
del contrario: la macchina e inflessibile 
e, se una strategia non funziona, i risul¬ 
tati lo rendono subito evidente. 

Man mano che il lavoro procede au¬ 
menta la necessita di personalizzare 
l'esercizio per i vari alunni Almeno all'ini¬ 
zio. questa operazione dovrebbe essere 
svolta dall'insegnante, anche per impara¬ 
re a percepire cosa succede nell'aula 
computer In un secondo tempo i piu re¬ 
sponsabili potranno personalizzare i com¬ 
piti autonomamente. 

Per quanto ciò possa sembrare strano, 
e molto difficile convincere un bimbo 
che. per poter fare le cose difficili, e me¬ 
glio saper prima fare quelle facili Chi 


Risultati II programma non premia in caso Hi ri¬ 
sposta esalta ma si limita a srampare il risultalo 
sullo schermo, se si sbaglia avverte con suoni ed 
eventuali messaggi 



C.H.R. Ai V. Hutva - - v. hikDon 
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Descrizione detta g liata del prog ramma 


Premessa 

Siccome ritengo che sia molto più facile capire un programma 
usandolo che leggendone la descrizione, una copia è stata messa a 
disposizione di chi legge queste pagine direttamente su MC-link 
llWfò.fiwww rhiiihk imMMliàutoàlthM.em (Tutti i consigli ed i 
commenti che vorrete gentilmente spedirmi, saranno leni con la 
massima attenzione e contribuiranno ad una più veloce elaborazio¬ 
ne del programma definitivo) 

Per chi è piu propenso alla lettura che alla ricerca mediante l'uso, e 
per quelli che pensano di sviluppare un software analogo, ho pen¬ 
sato di scrivere 
una sene di note 
che contengono 
una dettagliata 
descrizione del 
programma e del¬ 
le sue funzioni. 

Mi sono soffer¬ 
mato sulle fasi apparentemente piu facili perche non sempre e 
molto evidente il motivo per cui le ho organizzate cosi. 

L'esercizio è articolato in 8 livelli, ogni livello si articola, a sua volta, 
in dieci fasi Appositi menu permettono di personalizzare l'esercizio 
in vari modi. 


1° Livello: disegni 110 fasi a difficoltà crescente) 

Al primo livello (default), il programma propone esercizi di conteg¬ 
gio e di calcolo da effettuare con l'ausilio di oggetti disegnati sul vi¬ 
deo Si articola in dieci fasi, idealmente divisibili in due gruppi di 
cinque. Il passaggio da una fase all’altra si ottiene dopo un adegua¬ 
to numero di risposte esatte consecutive. 

E' possibile, da apposito menu (attivabile col tasto F3), personaliz¬ 
zare l'esercizio, facendolo iniziare da una fase diversa dalla prima 
Con i bimbi piccoli, almeno all'inizio, non è consigliabile permettere 
di scegliere da soli le fasi. 

Gli oggetti che appaiono sullo schermo sono ingrandimenti dei sim¬ 
boli grafici poco usati. (Asterischi, chioccioline, cancelletti) Ho scel¬ 
to deliberatamente di non mettere disegni accattivanti o buffi per¬ 
sonaggi da fumetto, magari in movimento, per non offendere l'in¬ 
telligenza dei bimbi mascherando da gioco stupido un esercizio 
che, per loro, è molto impegnativo. 


Mi piacerebbe utilizzare fotografie di oggetti reali, magari a colon, 
ma ciò richiederebbe risorse hardware ben superiori a quelle di cui 
dispongono le nostre scuole 

Le fasi con i disegni abituano a riconoscere i raggruppamenti senza 
contarli Ho notato che alcuni alunni, dopo un periodo di allenamen¬ 
to, scoprono da soli sistemi autonomi per contare gli oggetti rag¬ 
gruppandoli con i criteri più diversi 


Le fasi del primo livello 

Contare entro il 15 

- Fase 1 Contare. (I simboli appaiono in fila quando sono in numero 
dispari e raggruppati in due insiemi di uguale potenza se sono in 
numero paril. 

- Fase 2: Contare e poi aggiungere 1,2, 5, 3. (Quindici quesiti per 
ogni numero, in caso di errore aumentano. Il 5 appare prima del 3 
perche, almeno all'inizio, e meglio non mettere il quesito più diffici¬ 
le alla fine sono troppo stanchi. Per alcuni alunni è stato difficile 
imparare a distinguere i simboli da contare da quelli che indicano 
quanto bisogna aggiungere In questa fase si arriva a contare fino a 
14). 

- Fase 3: Contare e poi togliere 1. 2. 5. 3. (La difficoltà maggiore 
consiste nel non confondersi con la fase precedente. Quando l'in¬ 
segnante fa iniziare l'esercizio da questa fase utilizzando il menu at¬ 
tivabile col tasto F3 vengono proposte, nell'ordine tutte le sottra¬ 
zioni previste. -1, -2, -5 e -3. quando, durante la verìfica, questa fa¬ 
se viene raggiunte dopo aver completato la fase precedente ven¬ 
gono proposte soltanto sottrazioni con il -31 

- Fase 4: Contare due volte (Il doppio se appaiono, ad esempio, 
tre simboli, contandoli due volte si ottiene il numero sei In questa 
fase si può raggiungere il numero 18) 

• Fase 5: Contare la metà (Solo numeri pari, rappresentati in modo 
da facilitare l'operazione) 

Contare entro II 29 

Nelle fasi precedenti i numeri erano rappresentati da simboli in¬ 
granditi ed allineati, eventualmente divisi in modo da facilitare 
l'operazione richiesta 

Ciò ha abituato i bambini a riconoscere intuitivamente i numeri pari 
ed alcuni di loro hanno imparato a valutare alcuni numeri molto in 
fretta, forse senza contare 
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adatta da sé l'esercizio, quindi, al¬ 
meno nei primi tempi, va tenuto sotto 
controllo. 

Bisogna prevedere almeno due tipi di 
personalizzazione 

- il primo consiste nell'impostare 
l'esercizio dal punto cui si era arrivati la 
volta precedente; 

- il secondo consiste nell’ adeguare 
l'esercizio ai gusti personali di ognuno 
attivando o eliminando suoni, rumori e 
colore 

Man mano che procede, l’attività, 


rende possibili cose che 
in classe non sempre 
erano possibili. E’ molto 
importante darsi degli 
obiettivi, condivisi da tut¬ 
ti, come ad esempio un numero di erro¬ 
ri accettabile, un numero di risposte da 
dare prima di smettere, un risultato da 
migliorare. 

Bisognerebbe predisporre un'altra at¬ 
tività, possibilmente al computer, da 
svolgere al termine del compito di cal¬ 
colo mentale rapido e. comunque, dopo 
il tempo limite di quindici-venti minuti. 
Noi abbiamo usato un programma di 
computer grafica. Ecco come abbiamo 
organizzato le attività tipiche della no¬ 


stra ora; 

- cinque-dieci minuti di spiegazione i 
bambini devono ascoltare e vedere co¬ 
sa faccio con il mio computer, 

- esercitazione di calcolo (15 - 20 mi¬ 
nuti); 

- computer grafica o altro 

Le verifiche 

Ho dato molta importanza alla verifi¬ 
ca e, a tal fine, ho cercato di sfruttare al 
meglio le possibilità del programma 

Non sempre un insegnante può sot¬ 
toporre gli alunni ad un giudice impar¬ 
ziale come un computer ed io ho pensa¬ 


la i sbaglialo 
I messaggio 
d'ertorel 


In queste fasi gli oggetti sono molto più piccoli e presentati in appa¬ 
rente disordine. 

Qui si cerca di favorire il riconoscimento veloce dei gruppi dì oggetti, 
indipendentemente dalla loro posizione sul piano. 

Lo scopo di queste fasi era inizialmente legato alla necessità di dare 
qualcosa in più ai più capaci. 

Queste fasi corrispondono alle precedenti con le seguenti differenze; 

- Fase 6 Contare (Vengono messi in evidenza: la metà, il cinque e 
Il dieci) 

• Fasi 7 e 8. Addizione e sottrazione (Primo numero tra 0 e 19, se¬ 
condo: 1, 2, 3. 5, 9 e 8) 

- Fasi 9 e 10 II doppio e la metà. (Tra 0 e 19) 


Operazioni con i numeri 

Questi livelli propongono le classiche operazioni con i numeri. Il 
bambino ha ormai interiorizzato bene i numeri, sa contare, abbina 
disegni e simboli: e arrivato il momento di imparare a calcolare in 
fretta 

Le fasi con i numeri, ovviamente, dovrebbero fai scoprire intuitiva¬ 
mente una sene di espedienti per il calcolo mentale rapido. (+8 = 
+10-2; x4=x2x2.-9=-10+l. ) Non ho ancora sperimentato a fondo 
l'uso di queste fasi e non mi assumo nessuna responsabilità su 
eventuali 'bug'. 

Ho intenzione di aggiungere una funzione che, in caso di errore, 
lanci un programma di help, invece dei suggerimenti 
Ecco, sinteticamente, la descrizione dei livelli: 


- livello 2 addizioni 

• livello 3 sottrazioni 

- livello 4 moltiplicazioni 



Suggerimenti: se si sbaglia, o si preme 1 1 tasto 4 lanuto), si ottiene una videa- 

la di suggerimento 


- livello 5 : divisioni 

- livello 6 addizioni e sottrazioni 

- livello 7 moltiplicazioni e divisioni 

- livello 8 : le quattro operazioni 

Il tasto F5 permette di impostare l’esercizio in modo da farlo inizia¬ 
re da uno di questi livelli a scelta, 

E' teoricamente possibile passare da un livello all'altro eseguendo 
circa 150 calcoli 

Ognuno di questi livelli è, a sua volta, articolato in 10 fasi, ognuna del¬ 
le quali differisce dalla precedente perché presenta numeri più grandi. 
Normalmente si raggiunge la fase successiva dopo un certo nume¬ 
ro di risposte esatte consecutive (Si va per tentativi ). 

Come per il primo livello, il tasto F3 attiva il menu fasi. 

La 'FASE 10' è raggiungibile solo tramite il menu perchè non fun¬ 
ziona ancora molto bene. 

I livelli 2-5 sono adatti all'allenamento, perché propongono opera¬ 
zioni omogenee e graduate. 

I livelli 6, 7 e 8. che propongono operazioni graduate ma non omo¬ 
genee, saranno utilizzati per dare qualcosa in più ai più capaci e per 
le verifiche. 


I tasti funzione 

I tasti funzione attivano subroutme finalizzate a: 

FI: Mostra cosa fanno I tasti funzione 
F2: Manuale (da fare) 

F3: Menu fasi 
F4: Colore on/off 
F5: Menu livelli 

F6 Da usare se non si sa rispondere (altra domandai 
F7: Suoni e musiche on/off 
F8: Cambia melodia (ARIA) 

F9: Stampa (per ora é inattivo) 

FIO Uscita 

L'elenco dei tasti funzione sullo schermo e la personalizzazione 
dell'esercizio non è né trasparente, né di facile uso perché ritengo 
che all'inizio sia necessaria una supervisione dell'insegnante Solo 
in un secondo tempo si puO permettere ai bambini di personalizza¬ 
re l'esercizio. 
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lo bene di approfittate di questa possi¬ 
bilità 

Una volta stabilita la meta da raggiun¬ 
gere, il mio ruolo diventava esclusiva¬ 
mente quello di allenatore-esperto, al 
quale gli alunni potevano rivolgersi ben 
sapendo che la "partita" poteva essere 
vinta solo da loro 

Molti di loro hanno sperimentato con 
scarsissimo successo la professione 
del baro copiando dai vicini non si va 
avanti perché ogni computer propone 
esercizi diversi, il maestro può lavorare 
al posto loto, ma i punti poi sono del 
maestro; se si sbaglia il computer sug¬ 
gerisce, ma l'esercizio non procede e 
gli errori vengono registrati automatica¬ 
mente 

A un certo punto ho cominciato a da¬ 
re i voti: prima di iniziare spiegavo bene 
ai bambini come li avrei valutati e dopo 
quanti esercizi o quanto tempo poteva¬ 
no cambiare programma, 

Alcuni hanno cominciato ad accon- 



I menu l'esercizio e mol¬ 
lo flessibile, lo si può fa¬ 
cilmente aitar rare ai sin¬ 
goli alunni 


tentarsi della 
sufficienza, Si 
trattava, pur ac¬ 
cettando la le¬ 
gittimità della 
scelta, di far provare loro il gusto della 
vittoria, nella speranza di aumentare il 
loro amore per il lavoro. 

In ciò mi è stato molto utile il mio 
ruolo di "allenatore-esperto"' il fatto, ac¬ 
cettato da tutti, che durante le verifiche 
io potevo solo fare il tifo ed incoraggiar¬ 
li, ha insegnato loro a far tesoro dei miei 
consigli ed a ceicare di ricorrere più alle 
proprie risorse che a quelle dell'inse¬ 
gnante. 

In classe l'insegnante è contempora¬ 
neamente giudice e parte in causa, in 
aula computer la macchina dice se il la¬ 
voro è fatto bene. In classe posso sug¬ 
gerire, posso aiutarli a correggere, pos¬ 
so, magari senza volerlo, barare o favo¬ 
rire qualcuno, al computer posso solo 
dare indicazioni generali ed i bimbi de- 
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le fasi il passaggio da una fase all'alba e segnala 
lo do un'apposita videata la musichetta >’a due 
lun/nom. avvenite l'insegnante che un alunno pas¬ 
sa alla Use successiva e tornire al bambino la pos¬ 
sibilità di rilassarsi un momento 


FASE 9 

PriM nuwro tntro il 
Secondo nuiitro entro il 10 

Punrrale <11 un* «uirianet-t* - GUNOD 


vano per forza far da soli e, se il pro¬ 
gramma e ben costruito, la macchina è 
giusta ed inflessibile 

La verifica di aprile: 
esaltante e commovente 

Il primo livello dell'esercizio e artico¬ 
lato m dieci fasi, divise in. due gruppi di 



cinque 

La differenza tra il primo ed il secon¬ 
do gruppo di fasi, sostanzialmente, sta 
nella grandezza dei numeri proposti e 
nella maggior difficoltà di vedere i dise¬ 
gni, che, nel secondo gruppo, sono più 
piccoli e disposti in disordine sullo 
schermo 

Durante gli allenamenti la terza fase 
è molto piu lunga ed analitica, durante 
la verifica l'esercizio è più breve. 

L'obiettivo che ci eravamo proposti 
di raggiungere entro aprile consisteva 
nel raggiungimento, nel tempo a dispo¬ 
sizione, della sesta fase 

In pratica agli alunni era richiesto di 
dimostrare di saper contare in avanti 
entro il quindici, di riconoscere i numeri 
e di saper fare intuitivamente le quattro 
operazioni buona parte del programma 
di prima elementare! 

Per fare ciò i bimbi si sono allenati in¬ 
dividualmente, spesso a suon di musi¬ 
ca, per quindici-venti minuti due volte 


alla settimana per un paio di mesi circa 

Durante l’allenamento facevo spesso 
riferimento alla verifica ed ho piu volte 
promesso che. se tutti avessero preso 
"A" alla verifica, avrei festeggiato inse¬ 
gnando, in una settimana, a fare le 
quattro operazioni sul quaderno Non 
sono sicuro che tutti avessero chiaro 
cosa fossero le quattro operazioni, ma 
sicuramente era chiaro a tutti che si 
trattava di una cosa importante ed am¬ 
bita 

Riducendo ad un'ora scarsa a setti¬ 
mana il tempo dedicato alle esercitazio¬ 
ni di calcolo ho ricavato un bel po' di 
tempo da utilizzare per dare ai bimbi, 
con varie attività, molti importanti prere- 
quisitl necessari. 

Ogni tanto si facevano delle "prove" 
della verifica, magari con un traguardo 
più facile di quello previsto per aprile 

Questa organizzazione eliminava di 
fatto la competitività ed incoraggiava i 
più bravi ad aiutare gli amici in difficoltà. 

L'esercizio individualizzato ha per¬ 
messo ad ognuno di lavorare secondo il 
proprio ritmo: alcuni, durante l'allena¬ 
mento sono andati ben oltre la fatidica 
sesta fase, un paio di loro è arrivato da 
solo alle addizioni e sottrazioni con pri¬ 
mo numero <100 e secondo numero 
<=10 

Quando tutti mi sembravano abba¬ 
stanza preparati, dopo l'ennesima pro¬ 
va. abbiamo affrontato la verifica, tutti 
hanno preso "A" ed abbiamo festeggiato 
nel modo previsto. 

Durante la verifica i bimbi hanno avu¬ 
to la possibilità di utilizzare tutta l'ora di 
computer. Più di metà classe ha finito 
in un quarto d'ora, quasi tutti gli altri in 
mezz'ora e due bambine hanno raggiun¬ 
to la sesta fase in quaranta minuti. 

Un'alunna mi ha commosso: quella 
che aveva fatto più fatica a memorizza¬ 
re i numeri. Alla fine dell'ora, quasi tutto 
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I livelli il passaggio ad un 
nuovo livello t) simile al 
cambio di fase 


il gruppo era vi¬ 
cino a lei. a fare 
il tifo. I più in¬ 
traprendenti, 
cercando di aiu¬ 


tarla. suggerivano o toccavano i tasti al 
suo posto si confondeva ancora di piu 
e sbagliava. (Ad ogni errore l'esercizio 
diventa più lungo) 

Ormai tutti avevano capito che si po¬ 
teva solo fare il tifo, possibilmente sen¬ 
za far troppo rumore Al suono della 
campanella, con gli occhi pieni di lacri¬ 
me. ha toccato l'ultimo tasto: proprio in 
quel momento e apparsa la scritta "FA¬ 
SE 6" (obiettivo raggiunto!) Uscendo 
da scuola abbiamo fatto molto rumore 


ma eravamo troppo contenti per accor¬ 


gercene. 

Mentre lavoravano ho notato che un 
paio di bimbi si faceva aiutare un po' 
troppo dai compagni che avevano finito 
per primi. Non sono intervenuto. La vol¬ 
ta dopo, senza preavviso, ho detto loro 
di rifare la verifica perché i punti regi¬ 
strati non mi sembravano giusti: hanno 
superato entrambi la prova molto bril¬ 
lantemente in un quarto d'ora. (La volta 
prima, con l'aiuto scorretto dei compa¬ 
gni, hanno finito in tre quarti d’ora con 
un gran numero di errori Naturalmente 
ho fatto notare la cosa, con discrezione, 
agli interessati). 


Il trionfo dell'apprendimento 
individualizzato 

La verifica di fine anno, invece, consi¬ 
steva nel risolvere una cinquantina di 
operazioni a due numeri (entro il 29) Ho 
modificato piu volte il programma. 

All'inizio pensavo di impostare la veri¬ 
fica sulle quattro operazioni, poi ho ripie¬ 
gato su addizione e sottrazione C'è tan¬ 
to tempo ed é meglio rimandare qualco¬ 
sa piuttosto che rischiare che qualcuno 
si scoraggi perché non ce la fa. 

Come la volta precedente, per la ve¬ 
rifica è stato richiesto un lavoro più 
semplice di quello dell'esercitazione 
con due tipi di operazione in meno. 

Come nell'altra verifica alcuni bambi¬ 
ni sono andati ben oltre la fase prevista 
ed avrebbero potuto superare benissi¬ 
mo una verifica finale basata sulle quat¬ 
tro operazioni invece che su addizione 
e sottrazione. 

Nella fase di allenamento, poi. due 
alunni procedevano con grande lentez¬ 
za e ciò mi ha spinto a ridimensionare 
le mie pretese. 


Una bimba, poi, non aveva ancora 
ben chiaro in mente il rapporto quantità 
- nome dei numeri - simboli con cui li 
rappresentiamo. Dopo molti tentativi ed 
alcune modifiche all'help del program¬ 
ma ho deciso che la sua verifica doveva 
essere diversa da quella dei compagni 
e, conseguentemente, le ho permesso 
di continuare ad allenarsi con l'esercizio 
impostato come per la precedente veri¬ 
fica. 

In classe e in pratica ho insistito mol¬ 
to sulle cose che non si facevano al 
computer (contare all’indietro. problemi, 
osservazione, discussione, ricerca.,.). 

La seconda verifica è stata effettuata 
a fine anno scolastico ed i risultati sono 
stati simili a quelli di febbraio. 

Anche quelli che procedevano con 
lentezza durante gli allenamenti hanno 
superato bene la prova. 

L'alunna per cui ero più preoccupato 


Sviluppi futuri 

I fatti qui raccontati si sono svolti due 
anni fa. Ora. dopo venticinque annt di 
scuola elementare, insegno Filosofia al 
liceo. E" un'esperienza molto interes¬ 
sante, ma ha richiesto, almeno nei primi 
tempi, molte ore di studio. L'anno scor¬ 
so non ho più avuto tempo per occupar¬ 
mi dei programmi per la scuola elemen¬ 
tare. Ora ricomincio ad avere un po' di 
tempo libero e penso proprio che lo de¬ 
dicherò all'uso didattico del computer 
con i ragazzi del triennio della scuola su¬ 
periore ed alla divulgazione delle cose 
fatte con i bambini della scuola elemen¬ 
tare 

Di questo programma si potrebbero 
potenziare e rendere molto più esplicite 
alcune funzioni, che già sono nel pro¬ 
gramma. finalizzate allo sviluppo auto¬ 
nomo di strategie per 



era sulla sedia a rotelle. Aveva parteci¬ 
pato con successo alla prima verifica 
ma per la seconda avevo dovuto fissa¬ 
re, per lei. un obiettivo più facile di quel¬ 
lo dei suoi compagni anche se avevo la 
sensazione di sbagliare. Dopo alcuni mi¬ 
nuti di grande impegno e buoni risultati, 
la bimba, che oltre ad essere paralizzata 
dalla vita in giù aveva le manine insensi¬ 
bili in parte, sembrava non voler termi¬ 
nare l'esercizio e rallentava notevol¬ 
mente il ritmo. 

Nonostante tutto riusci a terminare in 
tempo, con mio grande sollievo. 

Vedendomi esultare, forse un po' 
troppo, perché anche lei ce l'aveva fat¬ 
ta, mi ha guardato con una certa seve¬ 
rità: 

- Te l’avevo detto che ero capace! 

Mi sono reso conto solo in quel mo¬ 
mento che l'avevo sottovalutata. 

Spero proprio che i suoi insegnanti di 
adesso non le propongano facilitazioni e 
lavori ridotti.. 



- Velocizzare 
il calcolo 

- L'uso di 
operazioni in¬ 
verse 


I rasi/ funzione premendo 
FI si ottiene la descrizio¬ 
ne, il lesto F IO permette 
di uscire dal programma 


- L'intuizione e uso di regolarità e 
proprietà 

Si potrebbero utilizzare le routine di 
questo programma per lame altri con 
diverse finalità: 

-Contare all'indietro 

- Confrontare 

- Senare 

- Numerare 

Scrivendo questo articolo ed inseren¬ 
do il programma nel Pubblico Dominio 
spero di trovare qualcuno che si occupi 
di farlo. In caso contrario credo proprio 
che C.M.R. resterà cosi com'è. 

Aiuti e suggerimenti sono graditi. 
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MAILING & PERSONALIZZAZIONE: 
UNA GRANDE "PASSIONE" 


Dopo aver deciso di dare questo titolo al nostro articolo di questo mese, ci 
siamo accorti della sua doppia valenza: “che passione” perché fare un 
mailing non è mai cosi semplice, ma anche “che passione” quando si riesce 
a trovare un sistema semplice ed efficace che consente di trasformare un 
lavoro in un divertimento. La nostra speranza è quella di darvi proprio la 
possibilità di trasformare questo lavoro in un divertimento. 

( di Mauro Gandini ) 


Poste: gioie e dolori 

Chiariamo subito che non è mia inten¬ 
zione iniziare questo articolo con elen¬ 
chi di disservizi postali o accuse di inef¬ 
ficienza: lascio volentieri questo compi¬ 
to ad editorialisti, direttori o vice che 
siano: tuttavia quando si parla di mailing 
non si può non affrontare questo pro¬ 
blema 

Mailing; dall'inglese to mail spedire 
per posta, particolare tecnica di vendita 
per corrispondenza Questo, 
più o meno, quello che si può 
leggere su buona parte dei 
vocabolari. In senso estensi¬ 
vo possiamo identificare co¬ 
me "mailing'' una forma di 
marketing che consente di 
parlare direttamente con i 
propri clienti e potenziali 
clienti, da qui anche il nome 
di direct marketing (nel quale 
troviamo anche il marketing 
telefonico o telemarketing) I 
puristi del marketing forse 
rabbrividiranno davanti a que¬ 
ste definizioni semplificate 
non e nostro compito farvi 
una lezione di marketing, ma 
solo vedere come i sistemi di 


desktop publishmg possono aiutarci a 
generare un mailing in modo facile e di¬ 
vertente. 

Chiariamo subito che parleremo di si¬ 
stemi per la generazione di mailing con 
un numero contenuto di indirizzi di spe¬ 
dizione. fino ad un migliaio, quantitativi 
che possono essere gestiti attraverso 
dei sistemi di stampa desktop, stam¬ 
panti laser, a colori ed a getto di inchio¬ 
stro. 

L'utilizzo di mailing ridotti può essere 


estremamente utile a piccoli commer¬ 
cianti o ad aziende con un numero cir¬ 
coscritto di clienti. Il mailing comporta 
per definizione un contatto diretto con il 
consumatore/cliente, quindi, con un'ef¬ 
ficacia tendenzialmente più alta e mira¬ 
ta rispetto a quella che si può ottenere 
con altri mezzi. Esistono tuttavia una 
serie di problemi che possono vanifica¬ 
re i nostri sforzi e quindi vedremo alcu¬ 
ne possibili soluzioni per aggirarli 
Le Poste italiane sono senza dubbio 
uno dei problemi Le possibili 
soluzioni per risolvere il pro¬ 
blema Poste sono solo due 
anticipare leggermente le spe¬ 
dizioni, specialmente se i con¬ 
tenuti del mailing prevedono 
risposte entro tempi determi¬ 
nati, oppure, nel caso delle 
grandi città, affidarsi a sistemi 
alternativi, come per esempio 
le agenzie di recapito autoriz¬ 
zate Da alcuni anni esiste poi 
il servizio Poster nei primi 
tempi, la qualità e velocità del 
servizio erano decisamente 


Ecco la creatore guidala del nostro 
volantino. 
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buone, ma nell'ultimo anno abbiamo vi¬ 
sto un continuo lento deterioramento. 
Oltretutto il sistema Postel è basato su 
una tecnologia piuttosto datata e con¬ 
sente quindi la sola trasmissione di do¬ 
cumenti elettronici in formato testo (al 
massimo si possono inserire alcuni 
marchi, ma non altro): la tecnologia at¬ 
tuale, come quella proposta da Adobe 
con Acrobat, consentirebbe di gestire 
facilmente la trasmissione di pagine ric¬ 
che di grafica. 


Un esempio di mailing 

Per rendere piu interessante il nostro 
articolo abbiamo deciso di lavorare con 
uno strumento semplice come Micro¬ 
soft Publisher per realizzare un esempio 
pratico Per prima cosa abbiamo realiz¬ 
zato un volantino aiutandoci con lo stru¬ 
mento di Creatone Guidata presente in 
Publisher: vogliamo realizzare un ipote¬ 
tico invito ad una vendita d'arte. 

Dopo aver lasciato Publisher libero d» 
realizzare la base dell'invito, decidiamo 
di apportare alcune modifiche. Per pri¬ 
ma cosa abbiamo spostato alcuni ele¬ 
menti per poter ricavare lo spazio nel 
quale inserire il coupon da presentare 



La Base del nostro vo¬ 
lantino » pronta per ta 
successiva pei sonale 
elaboratone 



Abbiamo spostalo 
testi per far posto al 
coupon d'invito. 


all'ingresso e ot¬ 
tenere quindi il 
"pass" alla manife¬ 
stazione. 

In questo cou¬ 
pon abbiamo inse¬ 
rito alcune doman¬ 
de che possono 
essere utili per 
identificare i gusti 
della persona che 
si presenterà alla 
manifestazione: al 
limite potremmo 
poi anche non es¬ 
sere per nulla inte- 


».i«r«i 


nteMflU I in -1 •-! Ql ?l 

nr 



Il coupon d'invito visto 
da vicino 


i 
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oggetti «l'arte 


ressati a queste informazioni, ma l'uten¬ 
te gradisce sempre un minimo di inte¬ 
resse per i propri gusti (è sempre racco¬ 
mandabile una certa discrezione e. co¬ 
munque, non bisogna eccedere) 

Fino a questo punto abbiamo lavorato 
m maniera classica, cosi come si lavora 
con un programma di impaginazione 
ora vedremo una sene di operazioni che 
ci introdurranno nelle funzioni specifi¬ 
che per la generazione di un mailing. 

La gestione in Publisher della cosid¬ 
detta Stampa Unione, cioè della stampa 
differenziata di documenti in grado di ri¬ 
portare per ogni copia un differente in¬ 
dirizzo, è di due tipi: attraverso la crea¬ 
zione di un mini-database interno oppu¬ 
re con la diretta importazione in fase di 
stampa dei dati provenienti da fogli elet- 
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U maschera utilizzata da 
Publisher pei apevolare 
lintroduZione delie infor¬ 
mazioni nei suo database 


tronici o data¬ 
base prece¬ 
dentemente 


_ preparati. 

Nel primo 

caso basterà chiedere al programma, 
attraverso il menu Stampa Unione, di 
creare un nuovo database con gli indi¬ 
rizzi e/o nomi che ci servono II pro¬ 
gramma ci presenterà una maschera 
che ci aiuterà ad inserire i dati. Una vol¬ 


ta inseriti tutti i dati il programma ci 
chiederà di salvare questo file dopo 
aver salvato e chiuso il file con le infor¬ 


mazioni, potremmo passare all'inseri¬ 
mento delle informa 2 iom nella nostra 


pubbiicazione- 

L’operazione è molto semplice: per 
prima cosa disegniamo un frame di te¬ 
sto in cui andremo ad inserire le infor¬ 
mazioni del database Daremo una for¬ 
mattazione adeguata al testo di questo 
box: per prima cosa potremmo per 
esempio scrivete "Gentile", una foima 
neutra che può andare bene con Sig (o 
Dott, Ing.l per gli uomini o con Sig.ra |o 
Dott ssa, Prof,ssai per le donne, e for¬ 
mattare tutto in Times con corpo 18 pt 
Poi andremo ancora sul menu Stampa 
Unione e selezioneremo "Apri origine 
dati ", ci verrà presentata una finestra 
per la scelta del database e, una volta 
selezionato, apparirà un'altra finestra 
con l'elenco dei campi disponibili nel 
database prescelto. Selezionando il 
campo e premendo il pulsante Inseri¬ 
sci, vedremo che nel nostro frame dì 
testo comparirà il nome del campo tra 
doppie virgolette. Se vengono messi 
più campi su un'unica riga, bisognerà ri¬ 
cordarsi di separarli con uno spazio, per 
evitare che le parole risultino poi unite 
in fase di stampa Una volta inseriti tutti 
i campi nelle giuste posizioni il nostro 
lavoro sarà terminato: per stampare i 
documenti personalizzati saia sufficien¬ 
te scegliere Stampa Unione dal menu 
File 

In alternativa alla generazione di un 
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apposito file di indirizzi, si potrà utilizza¬ 
re un file preesistente e generato con 
un foglio elettronico, con un software 
integrato o con un database Per fare 
ciò sarà sufficiente partire da "Apri ori¬ 
gine dati--" e po' compiere tutte le ope¬ 
razioni come già indicato fino alla stam¬ 
pa, utilizzando un altro file 
Come si può notare la posizione di in¬ 
serimento dell'indirizzo è stata studiata 
in modo tale da consentire un eventua¬ 
le utilizzo delle buste con finestra. Se 



Il risultata dopo t opera di per¬ 
sonalizzazione 


velocizzare molto le 
operazioni di spedizio¬ 
ne Altra caratteristica di 
Publisher è quella di 
consentire di vedere co¬ 
me realmente troveran¬ 
no posto gli indirizzi nel¬ 
la nostra pubblicazione 
prima della stampa questa possibilità, 
una sorta di anteprima, ci aiuta a con¬ 
trollare eventuali problemi derivanti da 
indirizzi troppo lunghi, eec 


Non solo mailing 

Fino ad ora abbiamo visto le possibilità 
riguardanti la generazione di un mailing 
personalizzato, tuttavia esistono altri pic¬ 
coli lavori di personalizzazione che pos¬ 


invece vogliamo creare delle buste per¬ 
sonalizzate potremmo semplicemente 
utilizzare Creazione Guidata di Publisher 
per creare la busta: il programma prima 
di generare definitivamente la busta, vi 
chiederà se la volete predisporre per la 
stampa unione e vi chiederà quale file 
di indirizzi utilizzare, Dopo tali operazioni 
vi consigliamo di abbellire la busta con 
elementi grafici ripresi dall'invito in mo¬ 
do da consentire un richiamo al conte¬ 
nuto della busta Inutile ricordare prima 
dell’imbustamento di controllare la cor¬ 
rispondenza tra l'indirizzo del volantino 
e quello della busta 
A proposito di questo argomento 
dobbiamo ricordare che il mini-databa¬ 
se generato da Publisher consente di 
gestire un minimo di filtri e ordinamen¬ 
ti, come tn un database classico. Il no¬ 
stro consiglio è quello di ordinare sem¬ 
pre gli indirizzi prima della stampa in or¬ 
dine di codice postale: ciò consente di 


sono essere eseguiti, come per esempio 
gli auguri di Natale agli amici o i cartonci¬ 
ni segnaposto per un convegno 
Vediamo, quindi, ora come è possìbi¬ 
le realizzare proprio dei cartoncini se¬ 
gnaposto personalizzati, non più con 
Microsoft Publisher, ma con Corel- 
Draw Dobbiamo subito dire che la pro¬ 
cedura per creare una stampa unione 
con CoreiDraw è per un verso piu sem¬ 
plice, dall'altro un po' meno comoda 
Per prima cosa disegneremo il nostro 
segnaposto inserendo al posto del no¬ 
me del partecipante, della sua società e 
della città di provenienza semplicemen¬ 
te delle stringhe di testo "nome" "so¬ 
cietà" e "citta" (senza virgolette - ab¬ 
biamo evitato di introdurre lettere ac¬ 
centate. poiché, come vedremo dopo, 
si devono salvare le informazioni in un 
file di testo txt e in alcuni casi le lettere 
accentate possono creare problemi) 
Ogni stringa di testo dovrà contenere 
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Alla line si crea la busta 
tacendo attenzione ad 
inserire qualcuno degli 
elementi gratici adottati 
nel volantino. 
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solo un riferimento 
e dovrà essere rea¬ 
lizzata con lo stru¬ 
mento di testo arti¬ 
stico, non come te¬ 
sto a paragrafi. 

Vi consigliamo di 
stare molto attenti 
allo spazio occupato: 
infatti il nostro inse¬ 
rimento nel layout 
dei segnaposto av¬ 
viene mettendo la 
stringa di testo di ri¬ 
ferimento che po¬ 
trebbe essere più corta del testo effetti¬ 
vo che verrà inserito in fase di stampa 
(vedi esempi): purtroppo CorelDraw non 
ha in questo caso un comando tipo An¬ 
teprima di stampa. 

Il testo, che verrà inserito automatica¬ 
mente, sarà formattato esattamente co¬ 
me la parola inserita nel layout, gran¬ 
dezza, colore, posizione, allineamento, 
ecc. (ad eccezione di effetti come Fu¬ 
sione, 3D e Adatta al tracciato) 

Vediamo ora come inserire i dati che 
ci consentiranno la personalizzazione 
automatica dei nostri segnaposto. La 
procedura è banale, ma non troppo co¬ 
moda Tutte le informazioni devono es¬ 
sere inserite in un file di testo, salvato 
come puro testo I txt) e formattate in 
maniera specifica. Per spiegarvi meglio 
allego l'esempio di un file di testo con 


Abbiamo impostato la 
base dei nostri segna¬ 
posto come vedremo 
nelle prossime immagi¬ 
ni, abbiamo commesso 
un errore 


Ecco i tre segnaposto 
con i nomi dell'esem¬ 
pio. come vediamo 
beni dei 3 segnapo 
sto sono errati poiché 
il nome della persona 
esce dallo spazio di¬ 
sponibile e viene ta¬ 
gliato m tese di stam¬ 
pa 


Nili» 


inserita tra due barre inclinate al con¬ 
trario (il caro vecchio backslash) per 
consentire al programma di sapere 
esattamente dove inizia e dove finisce 
la stringa di testo. La cosa è banale, 
come detto prima, ma quando ci sono 
informazioni magari già presenti in un 
database o in un foglio elettronico, bi¬ 
sogna perdere un po' di tempo per 
riformattarle: il nostro consiglio è quel¬ 
lo di utilizzare un buon word processor 
che vi consenta di fare operazioni co¬ 
me la sostituzione automatica di ritorni 
a capo e tabulazioni con altri caratteri, 
per esempio il backslash Un'ultima in¬ 
dicazione: non lasciate righe bianche in 
fondo o anche solo uno spazio alla fine 
del testo, perché in tal caso il program¬ 
ma non sarà in grado di utilizzare il file 
di testo 


inseriti tre nomi da mettere nei nostri 
cartoncini segnaposto 

3 

\nome\ 

\societa\ 

VcittaV 

\Mauro GandiniN 
\The Outsourcmg Co \ 

VMilanok 

\Caterina ValontaniN 
\Recycle Co.\ 

\Milanok 

\Laura PassapontiN 
\Aria VerdeV 
\Morbegno\ 



Conclusioni 

Anche questa volta speriamo di aver¬ 
vi aiutato a risolvere problemi che tal¬ 
volta si presentano utilizzando gli stru¬ 
menti di desktop publishing II discorso 
sui Mailing sarebbe lungo poiché ormai 
è diventata una tecnica piuttosto sofisti¬ 
cata di marketing: naturalmente, per al¬ 
tri chiarimenti di questo genere, vi ri¬ 
mandiamo a letture più appropriate, 

Dal punto di vista grafico, non possia¬ 
mo che consigliarvi di provare, provare 
e poi provare ancora: il metodo speri¬ 
mentale è sempre il migliore per acqui¬ 
sire sicurezza nell'utilizzo dei program- 


Per prima cosa dovete indicare con 
un numero quante stringhe devono es¬ 
sere sostituite in ogni stampa, poi do¬ 
vete indicare quali stringhe vanno so¬ 
stituite e, infine, il contenuto delle 
stringhe vere e proprie da sostituire 
Come vedete ogni stringa deve essere 


c.lHi- 


Laura Passapon 

Aria Verde 

Morbegno 

1 "Convegno sul riciclaggio 



mi e delle loro funzioni. Anche nella rea¬ 
lizzazione di questo articolo ci siamo im¬ 
battuti in qualche problema, ma con un 
po' di costanza e tante prove li abbiamo 
risolti facendo tesoro dell'esperienza 
fatta. 

KS 
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coordinamento di Massimo Truscelli 


AUTODESK PER WINDOWS 95 
AUTOCAD MAP E AUTODESK 
MECHANICAL DESKTOP 


In questo secondo articolo, dedicato ai prodotti Autodesk per Windows 95, 
presentiamo due strumenti tecnici molto specializzati e quindi destinati al 
mercato cosiddetto verticale: il primo è dedicato alla cartografia ed alla 
produzione di Mappe Tematiche (il prodotto si chiama Autodesk AutoCAD 
Map), il secondo è specializzato nella progettazione Meccanica (il prodotto 
si chiama Autodesk Medianica! Desktop). 


( di Francesco Petroni e Aldo Azzari^ 


Seconda parte 


Non si tratta di novità assolute, in 
quanto, nel passato di AutoCAD, si so¬ 
no susseguiti numerosi accessori, com¬ 
plementari rispetto al prodotto di base, 
che P l’AutoCAD vero e proprio, e che 
lo hanno specializzato in questa o in 
quella attività, La novità più rilevante 
consiste proprio nel fatto che i due pro¬ 
dotti costituiscono pacchetti a sé stanti 
e sono omnicomprensivi, contengono 
tutti i moduli necessari per svolgere le 
attività cui sono destinati 

Si possono acquistare ed utilizzare 
senza che si debba disporre di Auto¬ 
CAD in quanto il primo include un Auto¬ 
CAD, con tanto di estensioni ADE, ed il 
secondo viene venduto assieme ad un 
pacchetto AutoCAD, al quale si affianca 
direttamente in fase di installazione 

Piccola introduzione 
alla cartografia 
computerizzata 

Esiste un termine per indicare quella 
categoria di prodotti dedicati alla Gestio¬ 
ne di Informazioni Cartografiche, in pra¬ 


tica Informazioni, anche e soprattutto di 
tipo alfanumerico, legate ad una posi¬ 
zione sul territorio, e che si vogliono ve¬ 
dere riportate in varie forme grafiche di¬ 
rettamente sulle Mappe, 

Il termine è GIS. che è un acronimo di 
Geographic Information Systems. Esi¬ 
stono numerosi prodotti verticali di cate¬ 
goria GIS. ad esempio in ambiente Win¬ 
dows è molto diffuso l'ottimo Maplnfo 

L'Autodesk non si è mai lanciata in 
tale categoria di prodotti, limitandosi, 
come detto, ad introdurre, nel suo si¬ 
stema di base AutoCAD, una serie di 
accessori che permettono il collega¬ 
mento tra gli elementi del disegno e i 
dati alfanumerici posti su Database 
esterni, disponibili in altro formato 
(DBF. ODBC, SQL, ecc.) e gestibili an¬ 
che dall'esterno. 

Ora Autodesk si spinge un po' più in 
là proponendo un pacchetto unico, nel 
quale, al motore di base AutoCAD, so¬ 
no aggiunte sia la funzionalità ADE (Au¬ 
toCAD Data Extension), sia le nuove 
funzionalità cartografiche, necessarie 
per l'attività di creazione e di gestione 
delle Mappe di Base, sia quelle per la 
produzione delle Mappe Tematiche. 

In tal modo AutoCAD MAP raggiun¬ 


ge la dignità di prodotto GIS di buone 
caratteristiche, 

Una mappa AutoCAD Map salva, nel 
formato classico DWG di AutoCAD, sia 
le informazioni relative agli elementi 
geometrici, sia gli attributi testuali (sia 
internamente che esternamente sul DB 
esterno), sia le impostazioni per la vi¬ 
sualizzazione delle Mappe stesse a vi¬ 
deo e su carta 

Partendo da una mappa cosi costrui¬ 
ta si possono produrre le mappe temati¬ 
che, quelle sulle quali sono riportati, se¬ 
condo varie simbologie grafiche, i dati 
risultanti da una certa elaborazione sta¬ 
tistica 

La creazione 
delle Mappe 

AutoCAD Map necessita, ovviamen¬ 
te, di mappe digitalizzate sulle quali po¬ 
sizionare le informazioni alfanumeriche 

Le Mappe possono essere importa¬ 
te, se sono disponibili in uno dei nume¬ 
rosi formati standard per i prodotti di ti¬ 
po GiS, oppure debbono essere digita¬ 
lizzate, L'operazione va fatta utilizzando 
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comuni mappe cartacee da "ricalcare" 
con una Tavoletta Grafica. In questo ca¬ 
so AutoCAD Map propone una serie di 
strumenti evoluti per raffinare i dati, roz¬ 
zi, che provengono dal lavoro manuale 
di digitalizzazione (figura 2), 

Altra possibilità è quella di utilizzare 
delle foto aeree che possono essere vi¬ 
sualizzate sullo sfondo del disegno di 
AutoCAD (figura 3). In questo caso so¬ 
no due le strade percorribili, quella di 
rintracciare linee vettoriali seguendo le 
linee bitmap dell'immagine di sfondo, 
oppure quella di appoggiare elementi 
vettoriali o informazioni direttamente 
sulle foto, che in questo caso entra a 
far parte della Mappa, 

Cosi come esistono formati di file 
geografici vettorializzati esistono anche 
immagini aeree molto dettagliate dispo¬ 
nibili in formato BitMap. come quella di 
figura 3 

AutoCAD Map introduce anche l'im¬ 
portante concetto dt Topologia, cui cor¬ 
rispondono elementi standardizzati usa¬ 
ti per semplificare le relazioni tra regio¬ 
ni, tra nodi, tra collegamenti tra nodi, 
presenti nella mappa. In altre parole si 
tratta di tipologie di schematizzazioni 
che semplificano sostanzialmente il mo¬ 
do di attribuire le varie caratteristiche ai 
singoli elementi della Mappa, 

La gestione 
delle Mappe 

Per gestione delle Mappe si intende 
una sene di funzionalità che servono per 
organizzare Mappe e Database esterni 
che, in una situazione complessa, posso¬ 
no essere numerosi. In pratica si usa il 
concetto di Sessione di Lavoro, in cui al¬ 
l'inizio si definiscono le Mappe e I Data¬ 
base su cui si intende lavorare, 

È quindi possibile lavorare sia su map¬ 
pe affiancate (e quindi affiancatoli perfet¬ 
tamente sui bordi, oppure leggermente 
sovrapponibili) sia su mappe sovrappo¬ 
ste, quando ad esempio riportino infor¬ 
mazioni grafiche differenti riferite allo 
stesso territorio, 

È quindi importante associare le varie 
mappe ad uno stesso sistema di riferi¬ 
mento. Anche in questo caso (lo vedia¬ 
mo in figura 4) AutoCAD MAP mette a 
disposizione una serie completa di stru¬ 
menti e di possibilità. È ovvio che questo 
articolo affronta una serie di argomenti 
sui quali sono specializzati ì tecnici carto¬ 
grafi e non noi "comuni mortali 1 '... 



Figura t - AutoCAD 
MAP - informazioni al¬ 
fanumeriche poste su 
una pianta di base 
Dopo la evoluzione im¬ 
posta genericamente 
al mercato ed in parti¬ 
colare ai produttori di 
software, da Windows 
95. l'Autodesk ha rivi¬ 
sto la sua linea di pio- 
dotti, sia per adattarli 
alle caratteristiche del 
nuovo sistema operati¬ 
vo, sia per offrire una 
piu larga gamma di so¬ 
luzioni ai propri clienti 
In questo articolo ve¬ 
diamo due prodotti, il 
primo dei quali é Auto¬ 
CAD MAP Si tratta di 
una versione speciale 
di AutoCAD, il cui mo¬ 
tore rimane alla base di 
tutti i prodotti tecnici 
deri'Autodesk. al quale 
O associato il ben noto modulo ADE tAutoCAD 
Data Estensioni per la gestione dei dati aitarne 
meno presenti su Database esterni ed associali 
agli elementi del disegno, ed al quale sono sta¬ 
le aggiunte una sona di nuove Iunzioni cario- 
gratiche, proprie di un prodotto di classe GIS 
IGeograpinc Information Systemsl. 


Figura 2 - AutoCAD MAP - Il lavoro di post-digila- 
lizzar ione 

In molti casi una nuova mappa nasce da un lavo¬ 
ro di digitalizzazione su preesistenti mappe car¬ 
tacee Durante tale lavoro, molto impegnativo, e 
possibile associare direttamente egli elementi 
del disegno i vari attributi alfanumerici. £ anche 
possibile, e vediamo 
una Dialog So* che 
serve pei tale scopo, 
ripulire la mappa digita¬ 
le da eventuali errori di 
tracciamento, linee du¬ 
plicate. linee mancanti, 
linee incerte o troppo 
irregolari, linee da con¬ 
nettere. nodi imprecisi, 
ecc È ovviamente 
possibile rifornirsi di¬ 
rettamente dr mappe 
preesistenti disponibili 
nei vari formati stan¬ 
dard per rati categorie 
di prodotti 



L'interrogazione e 
l'analisi delle Mappe 

Fondamentalmente sono possibili 
due tipi di interrogazioni, quelle basate 
prevalentemente su aspetti geografici e 
quelle basate prevalentemente sull'a¬ 
spetto dati. Sono possibili interrogazioni 
'miste'. Il risultato dell'interrogazione 
può essere una mappa, che visualizza 
solo gli elementi ed i dati risultanti, op¬ 
pure un elenco di dati. 

Un esempio di interrogazione geo¬ 
grafica può essere la seguente: si sup¬ 


ponga di avere una mappa che riporta la 
posizione di prese d'acqua antincendio 
e di richiedere una mappa che visualizzi 
tutti gli edifici che ricadono entro un 
raggio di 70 m da ciascuna presa d'ac¬ 
qua. L'elaborazione è grafica. 

A seguire un esempio di interrogazio¬ 
ne sui dati. 

Si supponga di avere una mappa che 
riporta la posizione di centrali elettriche 
di trasformazione e che, oltre ai dati po¬ 
sizionali, siano state memorizzati .anche 
le caratteristiche tecniche dei vari im¬ 
pianti. L'interrogazione potrà essere 
eseguita su una caratteristica tecnica. 
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figura 3 - AutoCAD 
MAP - Mappa tematica 
su supporto lotogiafico 
U’t altra possibilità offer¬ 
ta da AutoCAD Map e 
quella di utilizare direi 
lamento delle foto ae¬ 
ree. anche queste dispo¬ 
nibili sul mercato, che 
possono essere visualm¬ 
ente sullo sfondo del di¬ 
segno di AutoCAD In 
questo caso sono due le 
strade percorribili, quella 
di rintracciare linee vet¬ 
toriali seguendo le linee 
bitmap individuabili sul¬ 
l'Immagine di sfondo, 
oppure quella di appog¬ 
giare elementi vettoriali 
e/o ifitormazioni aitanti- 
meliche direttamente 
sulla loto, che in questo 
caso entra a fai pane 
della Mappa Altra stra¬ 
da. percorribile struttan 
do prodotti eli terme parli, è quella di tentato la di¬ 


gitalizzazione della foto 


Universale, ad esempio 
quello basato su Longi 
tudine o Latitudine fri 
ecco che AutoCAD 
MAP mette a disposi- 
ciane una sene di para¬ 
metri, ben non ai certo 
grati, rispetto alte quali 
riferire le proprie Map¬ 
pe Questo serve tra 
l'altro per potei lavora 
re su mappe athancate 
o su mappe sovt.ippa 
sur 




Figuia 5 ■ AutoCAD 
MAP Preclusione di 
Mappe Tematiche 
In fase di produzione 
della mappa finale e 
possibile modificare al 
cune sue proprietà, indi¬ 
pendentemente da co 
me queste proprietà sia¬ 
no state detiene nel di 
segno originario B con 
questo sistema che si 
producono le Mappe Te¬ 
matiche rn cui, ad esem¬ 
pio. un colore, un trat¬ 
teggio. che caratterizza 
un area indica il valore di 
una cena grandezza sta¬ 
tistica, oppure io spes¬ 
sore di una linea che se¬ 
gue una strada indica il 
volume di traffico rileva¬ 
to sulla stessa. 


ad esempio tulti i trasformatori la cui 
potenza sia compresa tra due valori, e 
potrà produrre una mappa risultante. 

In fase di produzione della mappa fi¬ 
nale è possibile modificare alcune pro¬ 
prietà delle mappe, indipendentemen¬ 
te da come queste proprietà siano sta¬ 
te definite nel disegno originario E con 
questo sistema che si producono le 
Mappe Tematiche in cui, ad esempio, 
un colore che caratterizza un'area indi¬ 
ca il valore di una certa grandezza stati¬ 
stica, oppure lo spessore di una linea 
che segue una strada indica il volume 
di traffico rilevato sulla stessa 

Altra specializzazione di AutoCAD 
Map è nella produzione del risultato fi¬ 
nale, ovvero nella stampa della Mappa 
Sono facilitate ad esempio tutte le fun¬ 
zionalità di produzione di scritte, e tut¬ 
te le funzionalità di produzione delle 
cornici con i riferimenti di cornice, utili 
in caso di mappe eia affiancare, come 
le mappe stradali o le cartine negli 
Atlanti, 

La tecnologia GIS si sposa perfetta¬ 
mente con Internet. Se fate un giretto 
sul sito Autodesk troverete una serie 
di informazioni molto interessanti per 
chi decida di mettere i propri dati, an¬ 
che in forma di mappe, su Internet 

L'Ambiente 

Trattandosi di una versione persona¬ 
lizzata di AutoCAD, l'ambiente operati¬ 
vo di AutoCAD Map rimane sostanzial¬ 
mente lo stesso, salvo l'introduzione di 
due nuove voci di menu: ADE e MAP e 
l'inserimento di una ottaniina di nuovi 
comandi, digitabili direttamente dalla fi¬ 
nestra comandi e riferiti alle vane ag¬ 
giunte 

Le voci di primo livello del menu ADE 
sono. Disegni, Query, Dati oggetto. 
SQL IASEI, Modifica disegni di origine e 
Strumenti di modifica, Utilità. Preferen¬ 
ze. Quelle del menu MAP sono Immet¬ 
ti dati. Strumenti mappe. Mappe tema¬ 
tiche, Topologie. Analisi. Plot insiemi di 
mappe Ogni voce attiva un ulteriore e 
piu dettagliato menu. In fondo alle due 
tendine ci sono i due Help specifici 

AutoCAD Map e anche del lutto inte¬ 
grato con tutti gli strumenti evoluti di 
personalizzazione di AutoCAD, ad 
esempio con il linguaggio Usp, per cui 
sono possibili ulteriori forme di specia¬ 
lizzazione realizzabili da utenti particolar¬ 
mente esperti o da software house che 
possono proporre applicativi chiusi fun¬ 
zionanti in una particolare branca della 
cartografia. 
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Autodesk Mechanical 
Desktop 

Autodesk Mechanical Desktop è un 
insieme di strumenti per la progettazio¬ 
ne meccanica, che servono per creare 
delle parti, per modellare superfici, per 
assemblare i vari componenti in un uni¬ 
co progetto omogeneo. 

Il primo dei componenti del Mechani¬ 
cal Desktop è proprio AutoCAD che vie¬ 
ne fornito direttamente nel pacchetto e 
che va installato preventivamente ri¬ 
spetto al resto. Si tratta della versione 
13_c4, quella per Windows 95 o Win¬ 
dows- NT 4.0 Workstation. 

Il secondo dei componenti del siste¬ 
ma e il modellatore di superfici (che da 
solo si chiama Autosurf). 

In pratica consente di progettare ma¬ 
trici per stampi, per colate o per iniezio¬ 
ni, tecniche tipiche nella produzione di 
pezzi meccanici. Si modellano dunque 
superfici, anche di tipo libero, non lega¬ 
te quindi a formule matematiche o geo¬ 
metriche, ad esempio un cofano di una 
automobile Si parla di superfici fluide, 
oppure di superfici scolpite Vengono 
utilizzate superfici basate su curve 
NURBS (B-Spline Razionali non Unifor¬ 
mi), che poi possono essere assembla¬ 
te in superfici più complesse, ad esem¬ 
pio l'intera carrozzeria 
L'ambiente Autosurf dispone comun¬ 
que di una serie di primitive "superficia¬ 
li". come sfera, cilindro, cono, toro Di¬ 
spone di strumenti per creare superfici 
estruse, superfici di rotazione, ecc. Di¬ 
spone di strumenti per creare superfici 
derivate da quelle preesistenti e di stru¬ 
menti per la loro editazione anche inter¬ 
venendo sui grip point. 

Il terzo dei componenti di Autodesk 
Mechanical Desktop serve per proget¬ 
tare parti solide ed insiemi (si chiama 
AutoCAD Designer) 

Le parti di base sono elementi pri¬ 
smatici, che possono poi essere as¬ 
semblati m insiemi ed assemblati insie¬ 
me a superfici tracciate con l'Autosurf 
Ci sono ovviamente funzionalità per 
estrudere linee piane per realizzare soli¬ 
di spaziali, per ruotare linee per realizza¬ 
re solidi di rotazione, ecc. 

Negli ambienti tridimensionali, sia in 
quello Autosurf che in quello Designer, 
vengono riproposte molte delle tecni¬ 
che usate nel disegno bidimensionale, 
ad esempio quelle per raccordare su¬ 
perfici, per spezzarle, per unire elemen¬ 
ti solidi, per forarli, ecc., insomma per 
rifinire oggetti rozzi fino a farli diventare 
un progetto definitivo, 



Figura 6 - Autodesk 
Mechanical Desktop - 
Ambiente generale con 
te nuove voci di menu e 
te nuove toolbar 
Autodesk Mechanical 
Desktop e uno stru¬ 
mento complesso otte¬ 
nuto dalla somma di va¬ 
ri strumenti La base 0 
ovviamente costituita 
dal motore grafica di 
AutoCAD, la versione 
13_cJ per Windows NT 
4 0 o per Windows 95 
A questo è stato affian¬ 
cato l'aggiuntivo Auto¬ 
surf. che serve pei 
creare superfici solide 
di qualsiasi torma e 
complessità Ce poi il 
DeSigi ter specializzato 
netta cteazione di ele¬ 
menti solidi C'6 poi un 
nuovo modulo che ser¬ 
vo per i assemblaggio 
dei vati peni, che vanno messi In relazione tra 
di loro I tre corrispondono sostanzialmente alle 
tre voci di menu: Surtace. Parts e Assemblies. 


Figura 7 - Autodesk Mechanical Desktop - Il Mo¬ 
dulo Autasutl. 

Il componente Autosurf serve per croate super¬ 
ba e per editarle Si 
possono creare sia su¬ 
peraci semplici, ottenu¬ 
te con semplici proces 
si di rotazione, estru¬ 
sione, sia supeiiia a 
forma libera, che in 
questo coso vengono 
basale su curve 
NURBS tB-Spnna Ha 
lionati non Uni fot imi 
Le superna possono 
essate editate si può 
intervenite ad esempio 
sui singoli 'punti attivi. 
si possono anche ta¬ 
gliare'. usando per il ta¬ 
glio altre superfici, si 
possono raccordare ira 
eh loro Neh ambiente 
3D si ritrovano tridi- 
monsionalizzatr. molti 
degli strumenti di odi■ 
razione presenti nel¬ 
l'ambiente SD 




Figura 8 - Autodesk Me¬ 
di atvcal Desktop - li 
Modulo Au tositi f - 
Svreep Surface 
Quest'immagine mo¬ 
stra chiaramente una 
delle modalità di produ¬ 
zione di un elemento 
superficiale complesso 
C è una naie nona spa¬ 
ziale ed un elemento 
piano che la percorre, 
modificando via via le 
sue caratteristiche Inel 
nostro caso, trattandosi 
di una circonferenza, 
viene modificalo il suo 
raggio) e generando, 
con ri suo moto, una su¬ 
perficie spaziale Da no¬ 
tare la relativa sempli¬ 
cità dell'operazione ri¬ 
spetto alta complessità 
del risultato raggiunto, 
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Figura 9 - Aurodes» 
Mechamcal Desktop - 
Il Modulo Designer - 
Producane delie Viste 
Questa immagine chia¬ 
risce benissimo il rap 
porto che c 'è tra la oa'- 
te pregettate luna spe¬ 
cie di manovella pro¬ 
dotta con il modulo 
Designetl e le modalità 
possibili per la sua ve 
suallirmione La fine¬ 
stra sulla desila ptapo¬ 
ne pei la vaiiahna/io 
ng. vane alternative 
che vanno dalla semplice vista ortogonale, lino alle ben pai solisti 
cale viste prospettiche, con un pizzico di Rendering Nello spano 
carta, ovvero sul loglio su cm viene stampalo il progetto, e possi 
bile posizionare ruffe le viste necessarie per la corretta compren¬ 
sione dello stesso 


Figura IO Autodesk 
Mechamcal Desktop 
li Modulo Assembltes 
Una volta progettale 
parli e superba. Que¬ 
ste vanno assemblate, 
il che non 0 cosa dt 
poco conto se si pen¬ 
sa che tutte le costru¬ 
zioni di tipo meccanico 
sono costituite da 
‘pezzi’ lanche migliaia> 
da assemblare Auto¬ 
desk Mechamcal De¬ 
sktop permette di 
mettere in relazione 
logica le vane parti, ad 
esempio si pensi ad 
un perno che deve es¬ 
sere mtitaio m un loro Questo consente, tra le 
altre cose, di creare delle viste esplose, in cui i 
pozzi vengono scostati ma seguendo le ‘mee 0 ' 
inserimento Altra lunzionalilù svolle dal Modulo 
Assembhes e la creazione dell'elenco dei com¬ 
ponenti. ad esempio quante vili, bulloni, rondel¬ 
le, per ciascun tipo, servono in un progetto mot¬ 
to complesso. 


sempre dell'Autodesk, (che vedremo nel 
prossimo articolo! possono essere visti 
come complementari rispetto al Mecha- 
nical Desktop. 

Una delle caratteristiche principali del 
Mechamcal Desktop é quella di essere in 
grado di eseguire progetti parametrici, in 
cui quindi gli elementi del progetto ven¬ 
gono fatti dipendere da variabili esterne, 
modificabili per modificare facilmente il 
progetto stesso. Questo consente, ad 
esempio, di eseguire una modifica su 
uno degli elementi e di produrre automa¬ 
ticamente l'aggiornamento degli elemen¬ 
ti correlati. 

Viene anche utilizzata la tecnica detta 
associativa. Questo significa che quando 
si modifica un modello 3D vengono ag¬ 
giornate tutte le viste 2D, cosi come se 


si cambia un disegno 2D vengono ripor¬ 
tate le modifiche anche sul modello 3D 


L'Ambiente operativo 

Anche l'ambienie di Autodesk Me¬ 
dianica! Desktop è in pratica l'ambiente 
standard AutoCAD, arricchito di nuove 
voci di menu e di nuove barre di stru¬ 
menti. Ci sono anche Cue Cards (de¬ 
scrivono 78 procedure comuni) ed Help 
specifici. 

Le funzionalità più complesse sono 
eseguibili con l'aiuto di ricche finestre di 
dialogo. 

La manualistica a disposizione, oltre 
a fornire i vari livelli di informazione ne¬ 
cessari a seconda del livello di esperien¬ 
za dei vari utilizzatori, molto corretta- 
mente indica quali siano i momenti logi¬ 
ci che devono caratterizzare la progetta¬ 
zione di un oggetto complesso Di co¬ 
me dall'idea progettuale si passi ad un 
modello approssimativo e poi di come 
si debba tradurre il modello approssima¬ 
tivo nel modello finale, corretto dal pun¬ 
to di vista progettuale, sfruttando al me¬ 
glio i vari strumenti a disposizione 

Conclusioni 

Si tratta, come evidente, di due pro¬ 
dotti verticali destinati a tecnici alta¬ 
mente specializzati nelle rispettive ma¬ 
terie. Sono molto avvantaggiati gli uten¬ 
ti già esperti del sistema AutoCAD, che 
in pratica si ritrovano in un ambiente 
molto familiare. Gli altri possono trova¬ 
re, in AutoCAD MAP e in Autodesk Me- 
chanical Desktop, due prodotti comple¬ 
ti, professionali ed immediatamente uti¬ 
lizzabili 

K S 


ratrici, torni, macchine per elettrotensio¬ 
ne. fresatrici a più assi. ecc. 

Il montaggio finale 

Il quarto dei componenti è l'assembla¬ 
tore dei vari pezzi, necessario per realiz¬ 
zare il progetto definitivo. Questo deve 
essere riprodotto su carta, con varie vi¬ 
ste, con sezioni, con viste esplose, ecc. 
Viene anche prodotto l’elenco dei pezzi, 
necessario per le successive operazioni 
di calcolo, economico, strutturale, ecc, 

Autodesk favorisce la diffusione del 
sistema AutoCAD mediante la creazione 
della MAI (Mechamcal Application Imtìati- 
ve! A questa iniziativa aderiscono molti 
partner Autodesk che producono acces¬ 
sori per Mechamcal Desktop. Ad esem¬ 
pio sono disponibili una serie di librerie di 
parti (che ne dite di 200.000 pezzi già di¬ 
segnati?), una serie di librerie di materiali 
e programmi in grado di eseguire i vari 
calcoli sulle strutture progettate (calcolo 
delle superfici, delle masse, dei momen¬ 
ti di inerzia, ecc.). 

Anche l'AutoVision dell'Autodesk (vi¬ 
sto nello scorso articolo) e 3D Studio, 


Questo fatto garantisce un facile ac¬ 
costamento al 3D da parte di chi provie¬ 
ne dal disegno 2D. 

Molte delle tecniche di realizzazione 
dei pezzi e delle superfici sono del tutto 
analoghe a quelle che poi vengono uti¬ 
lizzate nei processi produttivi A tal pro¬ 
posito va detto che in Autodesk Mecha- 
mcal Desktop sono implementate fun¬ 
zionalità per pilotare elaborazioni di pro¬ 
cesso e per applicazioni a controllo nu¬ 
merico In altre parole applicazioni in 
grado di pilotare macchine come perfo¬ 
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IL NUOVO VISUAL BASIC 
FOR APPLICATION 


Questo articolo fa parte della serie dedicata da MC ai nuovo Office 
della Microsoft, l'Office 97. Una delle novità più evolute presenti nel 
sistema Office 97 è l'ambiente di programmazione, che si chiama 
Visual Basic for Application, versione 5.0, e che serve, come noto, per 
sviluppare applicazioni, più o meno chiuse, basate sui componenti 
Office. 


Il lungo cammino 
verso il VBA 5.0 

Nei precedenti appuntamenti abbia¬ 
mo parlato delle funzionalità generali, 
valide per tutto l'ambiente Office, del¬ 
l'integrazione tra Office 97 ed 
Internet/lntranet. dei singoli componen¬ 
ti della famiglia, quella normale e quella 
allargata 

Queste note, relative al Visual Basic 
for Application, sono state preparate uti¬ 
lizzando Office versione Inglese, ma 
quando leggerete quest'articolo sara 
uscita la versione Italiana, che peraltro 
già trovate nella prova che appare in altre 
pagine di questo stesso numero di MC. 

Mi sembra doveroso spendere qual¬ 
che parola sulla storia del VBA e quindi 
sugli strumenti per la programmazione 
che hanno caratterizzato le versioni pre¬ 
cedenti dei vari componenti di Office 
97 

All'inizio, ogni prodotto 'andava per 
conto suo" Le prime versioni di Excel 
(dalla 2 alla 4| disponevano del solo lin¬ 
guaggio Mauro, che si appoggiava su ti¬ 


pi particolari di foglio, le prime versioni 
di Word (dalla 1 alla 61 disponevano di 
un loro linguaggio WordBasic, le pome 
versioni di Access (dalla 1 alla 21 dispo¬ 
nevano di un loro linguaggio AccessBa¬ 
sic PowerPoint non era per nulla pro¬ 
grammabile. 


Sia chiaro che le versioni citate per¬ 
mettevano comunque di sviluppare ap¬ 
plicazioni, anche molto evolute I lin¬ 
guaggi non erano allineali tra di loro (in¬ 
dimenticabili le traduzioni in italiano dei 
comandi Macro di ExcelI). e la pro¬ 
grammazione interprodotto era abba- 
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Figura I - VBA S O - 
L'Ambiente Integrato di 
Sviluppo IDE 
Se, da un qualsiasi com¬ 
ponente della Sili» Olfi 
ce 97 si esegue il co¬ 
mando Tool s. Macro. 
Ediror Visual Basic, si 
entra in auesio empier 
le operativo multitine- 
stra. nel quale si costrui¬ 
sce l'applicazione, scri¬ 
vendo o evitande il codi¬ 
ce, disegnando Forms, 
e nel quale si controlla 
l'esecuzione delle routi¬ 
ne sfruttando i numero- 
s< strumenti pe' il De¬ 
bug Qui vediamo Tarn 
brente V8E della versio¬ 
ne italiana di Office, an¬ 
che se lavoreremo con 
la versione originale 
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Figura 2 VBA 5 0 ■ Regi¬ 
stratone di una semplice 
Macro - E lietio tinaie. 
Anche in Ollice 97 0 ufi- 
lizzatole il comodo stru¬ 
mento operativo Regi¬ 
stratore di Macro , che 
serve sia a chi deve sem¬ 
plicemente memorizzare 
sequenze di operazioni, 
sia a chi deve realizzare 
applicazioni complesse e 
vuole, tramite il registra¬ 
tore. intercettare quale 
stenta le proprietà di un 
oggetto, oppure guati sia¬ 
no i comandi con i quali si 
imposta una dereinv’neia 
proprie ti L'uso del Regi¬ 
stratore di Macto 6 co- 
trilingue il sistema più 
cottone pei avvicinarsi a 
questo tipo di program¬ 
mazione 


MicmaaA VlHMl Vane Uno** 


t». c» >— Ir—' 'o— l«w 6w l"* Sta*” 

isa-u . Il Uhi NffW 



Figura 3-VBA 5 0- 
Registrazione di una 
semplice Macto - Il 
Codice sottostante 
Terminata la regi¬ 
strazione e spento il 
registratore si può 
passare nel Visual 
Basic E di tot tVBEI. 
che, come abbiamo 
gii visto nella prima 
figura, e un ambien¬ 
te abbastanza artico¬ 
lato Molto importan¬ 
te é la tmestra 
Pro/ect Esplorai che 
mostra, in una vista 
ad albero, gli oggetti 
'in giro' nell 'applica¬ 
zione Poiché per re¬ 
gistrate starno partiti 
da un Workbock con 
rie logli e ne abbia¬ 
mo. con la Macto. 
eliminati due. ci ritro¬ 
viamo l'oggetto Workbooi, e un solo oggetto Street! Poi abbiamo un solo Modulo che e quello in 
cui sono stati riportati l comandi VBA con i quali st scrive qualche cosa nella prima cella e la si copia 
in tulle le celle die appaiono sul video 
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stanza ostica. 

Con la prima versione per Windows 
95 di Office c'è stato un primo avvici¬ 
namento tra i vari componenti di Offi¬ 
ce. grazie al consolidamento della tec¬ 
nologia OLE Automation, che è una 
della caratteristiche fondamentali del 
VBA Tramite OLE Automation ogni 
componente della famiglia Office adot¬ 
ta un "Modello ad Oggetti", e quindi 
può essere programmato anche "dal di 
fuori". 

In altre parole un'applicazione VBA e 
OLE Automation, qualsiasi sia il prodot¬ 
to di partenza, può manipolare oggetti 
di qualsiasi altro prodotto, sfruttandone 
le librerie. In Office 95 anche Power¬ 
Point adottava il modello ad Oggetti (e 
diventava quindi programmabile dal di 
fuori) Word, invece, rimaneva un po' 
indietro Poteva essere programmato 
ma veniva visto come un unico grosso 
oggetto. Ricordo agli interessati all’ar¬ 
gomento la serie di articoli dedicati al 
VBA apparsi sui numeri più recenti di 
MC (ad esempio il 168). 

Con Office 97 è finalmente avvenuto 
l'aggancio totale tra tutti i componenti. 
Indichiamo, schematicamente e per 
punti, cosa questo significhi: 

- tutti i componenti standard (Excel, 
Word, PowerPoint ed Access) adottano 
un modello ad oggetti, 

- tutti ì componenti sono VBA com¬ 
patibili. 

- da ciascuno di essi può essere atti¬ 
vato l'ambiente di sviluppo (IDE) che è 
una funzionalità condivisa (ne parliamo 
subito dopo), 

- l'ambiente IDE comprende anche 
un Form Editor con il quale si disegna¬ 
no le Finestre che servono nell'applica¬ 
zione, 

- da ciascuno di essi può essere atti¬ 
vata la funzionalità di registrazione delle 
Macro, 

- ciascuno di essi può sfruttare, tra¬ 
mite VBA, le varie funzionalità condivi¬ 
se da VBA, ad esempio il motore DAO. 

- ciascuno di essi può sfruttare com¬ 
ponenti ActiveX. 


DAO, la mia fissazione 

Sono un po’ fissato con DAO e quin¬ 
di utilizzeremo la tecnologia di Accesso 
ai Dati, quella che applica il modello ad 
oggetti anche al Database (DAO: Data 
Access Obiect), per alcuni esperimenti 
eseguiti con i vari componenti. Realiz¬ 
zeremo delle procedure che fanno tre 
cose. 

1 - attivano una Form nella quale in¬ 


dicare una serie di criteri di selezione, 

2 - sulla base dei Criteri impostati 
eseguono un'estrazione di dati da un 
Database, 

3 - riversano sul prodotto di destina¬ 
zione i dati risultanti dalla estrazione. 

Ebbene; i primi due passi vengono 
eseguiti usando le identiche istruzioni 
di programmazione VBA e DAO II terzo 
passo richiede una serie di istruzioni 
che dipendono anche dall'oggetto su 
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• Word 97 

• Excel 97 

• PowerPoint 97 

• Access 97 

• Outlook 
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Figlila 4 - VBA 5.0 - 
L 'Arte dell'individua- 
none degli Oggetti e 
delle Proprietà ■ Risul¬ 
tato tinaie 

Questa e una Macro 
registrata partendo da 
PowerPoint e da una 
situazione vuota, con 
nessuna slide È stata 
quindi inserita una 
nuova Slide di tipo ap¬ 
propriato. ne e staio 
digitato il Titolo, è sta¬ 
la selezionata la Shape 
con l'elenco puntato, 
sono siale inserite le 
vane voci dell'elenco, 
è stato letto e posizio¬ 
nato un lite grafico, e 
stato scelto un tipo di 
riempimento per lo 
sfondo della Slide 
Questo ò il risultalo 


cui i dati vengono riversati I singoli dati 
estratti si possono quindi riversare: 

- in una cella di un foglio Excel. 

- in una riga di un documento Word, 

- in una tabella di Access che in tal 
modo viene alimentata, 

- in una slide PowerPoint. 

IDE Integrateci 

Development 

Environment 

Per entrare direttamente nell'am¬ 
biente di sviluppo integrato IDE, par¬ 
tendo da qualsiasi componente Office 
(escluso Access), si deve eseguire il 
comando Toois, Macro, Visual Basic 


Figura 5 VBA S O ■ L'Arte dell'individuazione 
degli Oggetti e delle 
Proprietà ■ Il Codice 
sottostante 
Fermata la registrazio¬ 
ne si passa all'Editor 
Visual Basic per verzi¬ 
care il codice trascrit¬ 
to C e da due che in 
generale questo codi¬ 
ce. prodotto dai regi¬ 
stratore eh Macro. e 
molto prolisso. Ad 
esempio Inserisce 
molte istruzioni che 
non producono nes¬ 
sun elleno e che 
Quindi si possono 
tranquillamente elimi¬ 
nare Anche per moti¬ 
vi fotografici doleva¬ 
mo rimanere in una 
sola videaral abbiamo 
ridotto il codice ad 
una ventina di righe, 
mentre all'mino erano 
oltre sessanta 


Editor (oppure, in alternativa, la scor¬ 
ciatoia Alt+FI 1), 

L'ambiente presenta una serie di fi¬ 
nestre che vanno aperte, chiuse, di¬ 
mensionate, disposte a seconda delle 
necessità (figura 1), Le Finestre sono: 

- ProjectExplorer, che mostra l'e¬ 
lenco degli oggetti disponibili nel pro¬ 
getto che si sta sviluppando, 

- Code, I editor del codice, che fi¬ 
nalmente dispone di una serie di stru¬ 
menti di aiuto per chi sta scrivendo il 
codice, 

- ObiectBrowser, la finestra che 
serve per scegliere l'oggetto deside¬ 
rato in maniera guidata e per verificar¬ 
ne la sintassi, 

- UserForm, quando il progetto pre¬ 
vede di utilizzare una Form, che va di¬ 
segnata sfruttando questo apposito 
Editor grafico, 

- PropertyWindow, la finestra (al 



solito richiamabile con il tasto F4) che 
esplicita le proprietà dell'oggetto sele¬ 
zionato. 

Esistono poi una serie di finestre 
per il Debug Immediate Windows. 
Locals Windows. Watch Windows (in 
figura 1 ne vediamo le traduzioni in 
italiano). 

Come detto, in caso di necessità, 
usando il Form Editor, è possìbile 
creare una Form sulla quale possono 
essere inseriti tutti gli oggetti stan¬ 
dard di Windows. Quando si lavora 
con il Form Editor l'ambiente diventa 
del tutto analogo a quello del Visual 
Basic 5.0. C'è un Pannello con i vari 
Controlli, selezionato uno dei controlli 
si può attivare la sua Finestra delle 
Proprietà, facendo un doppio click sul 
controllo si attiva la finestra Code nel¬ 
la quale scrivere le routine legate agli 
eventi sul controllo stesso. 

Come in Visual Basic si possono 
utilizzare controlli aggiuntivi, che ora 
si chiamano ActiveX e che hanno 
sempre la desinenza OCX. 

L'organizzazione dell'ambiente, ba¬ 
sato su cosi tante finestre, il cui nu¬ 
mero aumenta se si usano ad esem¬ 
pio più Forms. è un po' incasinata, per 
cui risulta comodo, sia pure solo In fa¬ 
se di sviluppo, utilizzare una modalità 
video SuperVGA. 

Anche il Visual Basic 5.0. prossimo 
venturo, utilizzerà lo stesso ambiente 

L'approccio 
più corretto 

Il sistema più facile per avvicinarsi al 
VBA è quello di utilizzare il registratore 
di Macro, realizzando dapprima sempli¬ 
ci operazioni, per poi controllare il codi¬ 
ce che è stato trascritto automatica¬ 
mente. 

Successivamente si può provare a 
cambiare parti del codice, o per alleg¬ 
gerirlo o per modificare l’effetto della 
Macro. Vi proponiamo due esperimenti, 
il primo con Excel (in figure 2 e 3) ed il 
secondo con PowerPoint (figure 4 e 5) 

Facciamo insieme il primo 

Accendiamo il registratore, poi scri¬ 
viamo una frase nella prima cella, co¬ 
piamola in giù e a destra fino a coprire 
tutta parte visibile del foglio (da Al a 
Gl 8). Poi selezioniamo le colonne riem¬ 
pite, allarghiamole e poi spegniamo il 
registratore. 

Eliminiamo le prime sette colonne 
del foglio per svuotarlo di qualsiasi con¬ 
tenuto e rieseguiamo la macro 
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Figura 6 - VBA 5.0-L Obtect Browser Un italiano Visualizzatore Oggetti) 

Il Registratore di Macro è. come detto, uno strumento indispensabile sia per chi 
deve semplicemente memorizzare una sene di operazioni ripetitive sia per chi 
sviluppa applicazioni importanti Per costui e molto utile la finestra Ob/ect Brow¬ 
ser che permette di selezionare una Libreria, di indicare una parola chiave tad 
esempio un Oggetto, oppure una Proprietà, ecc.l e di cercare tutte le attinenze 
Una volta trovata Iistruzione. la funzione, la proprietà, ecc viene fornita la smtas- ES 
si esatta per la sua applicazione 
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Figura 7 - VBA 5 0 - 
L Edito' delle Form 
Pane importante dei- 
FIDE e l Editor delle 
Form In cianca si 
usa quando, nell'a p- 
p hcazione che si sta 
sviluppando, occorra 
inserire una Dialog 
0o> per la digitazio¬ 
ne. da patte dell'utente dell applicazione di una sene di dati necessari per la sua corretta esecuzione 
La Form si disegna sfruttando uno speciale Editor che mostra la Form e che consente, tramite una se¬ 
ne di Toolbar, di inserirvi Controlli di vano genere, per ognuno dei quali vanno impostare le vane pro¬ 
prietà Ci sono poi istruzioni per attivare e per disattivare, al momento opportuno, la So* e per passare 
dati verso e dalla Box stessa 
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Il risultato lo vediamo in figura 2, 
mentre il codice lo vediamo in figura 3. 
È del tutto comprensìbile, nel senso 
che ad ogni operazione eseguita corri¬ 
sponde un comando del codice ben in¬ 
dividuabile. 

Una possibile variante, che vi sugge¬ 
riamo, è quella di utilizzare un'istruzio¬ 
ne di Input che serva per digitare in 
una Box la frase da inserire nella prima 
cella: 


X = InputBox("Digitare 
ActiveCell.FormulaRlCl= 


la 

X 


Frase da Copiare’) 


Altra possibilità è quella di scri¬ 
vere direttamente: 


Cellsll, 1) = Input.Box('Digitare la Frase da Copiare') 


Queste due 'varianti' non possono 
essere realizzate con il registratore in 
quanto utilizzano comandi non corri¬ 
spondenti a comandi normali registra¬ 
bili 


Si può ora analizzare il ProjectBrow- 
ser che mostra una ramificazione che 
vede al primo livello il VBA Project, im¬ 
mediatamente sotto troviamo l'ogget¬ 
to Workbook che a sua volta contiene i 
vari Sheet Pari livello, rispetto al 
Workbook. sono i Moduli e le Forms, 
che a loro volta sono contenitori di sin¬ 
goli individui. 

Passiamo al secondo esperimento, 
eseguito con PowerPoint. 

Lanciamo Power¬ 
Point e chiudiamo 
qualsiasi presentazio¬ 
ne. In questa situazio¬ 
ne non si può fare 
pressoché nulla di operativo ma si può 
iniziare a registrare una Macro. 

Inseria¬ 
mo una 
nuova Sli¬ 
de, sce¬ 
gliendo un tipo che mostri un Titolo in 
alto, un Elenco Puntato a sinistra e 
un'Immagine a destra. Digitiamo il tito¬ 
lo. poi gli elementi dell'elenco, ed inse¬ 
riamo l'immagine sfruttando il coman¬ 


do Inserisci File. Poi selezioniamo la 
Slide, per la quale impostiamo un moti¬ 
vo di riempimento di nostro gradimen¬ 
to. Infine spegniamo il registratore. 

I rapporti 
con l'ambiente 
di programmazione 

Se ci rimettiamo nella situazione di 
partenza e lanciamo la Macro appena 
registrata (Tools, Macro, Macros. Run) 
questa riesegue in un attimo tutte le 
operazioni che abbiamo precedente¬ 
mente eseguito (in figura 4) 

Se passiamo nell'Editor per esamina¬ 
re il codice trascritto (in figura 5) possia¬ 
mo notare alcune cose: 

- ogni slide appartiene ad un tipo 
identificato dalla proprietà Layout. 

- ogni slide contiene un certo numero 
di Shapes. che identificano i suoi vari 
componenti e che vanno selezionate 
per intervenire sul singolo componente, 

- in generale la sintassi di un coman¬ 
do VBA di PowerPoint è molto comples¬ 
sa per il fatto che è complessa l'Identifi¬ 
cazione di ciascun elemento, 

- in generale il codice prodotto dal 
Registratore di Macro è molto prolisso 
per il fatto che vengono registrate an¬ 
che operazioni e impostazioni non ese¬ 
guite. 

Ad esempio, se si imposta una qual¬ 
siasi delle proprietà relative al Font di un 
scritta, vengono comunque registrate 
tutte le proprietà relative alla scritta 
stessa. Inoltre il Registratore tende ad 
usare il comando With. 

Ad esempio, supponiamo di aver im- 
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postalo la proprietà grassetto per un Tì¬ 
tolo, il codice risultante è: 


With ActiveWindow.Selection.TextRange 
• Text = *MC prova MS Office 97" 
With .Font 

.Name = "Tahoma" 

•Sire = 44 
■ Bold = msoFalse 
.Italie = msoFalse 
.Underline = msoFalse 
.Shadow = msoFalse 
.Emboss = msoFalse 
.BaselineOffset = 0 
.AutoRotateNumbers = msoFalse 
.Color.SchemeColor = ppTitle 
End With 
End With 


Ma bastava semplicemente: 
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Figu/tì 8 VBA 5 0 - 
Una Macro per perso- 
nahrjare pei •'imposta¬ 
zione delia pagina di 
Word . 

Questa « i ina pr<m« e 
semplice applicatone 
di quanto detto Si dai 
tu di una microptocedu- 
ra che va lanciata quan¬ 
do si stia lavorando con 
un documento Word 
Abbiamo disegnerò una 
Box nella duale si inse¬ 
riscono quattro valori 
numerici, indicanti le di 
mansioni dei guarirò 

margini della pagina, e 
una stringa, che viene 
usata come titolo del 
documento Come si 
vede, il codice necessa¬ 
rio e. in questo caso, 
molto compatto 


With ActiveWindow.Selection.TextRange 
.Text = "MC prova MS Office 97" 
With .Font 

.Nane = "Tatiana" 

.Size = 44 
End With 
End With 

Oppure, rinunciando ai servizi del co¬ 
mando With: 


Come si vede il listato prodot¬ 
to con la registrazione di Macro 


te a ’fattor comune’ pezzi di program¬ 
ma: 


può essere molto mani¬ 
polato a parità di risultato 
raggiunto Oppure anco¬ 
ra, volendo ricorrere alla 
istruzione With. che met- 


With ActiveWindow.Selection.TextRange 
.Text = "MC prova MS Office 97" 
.Font.Marne = "Tahoma" 

.Font.Size = 44 
End With 


ActiveWindow.Selection.TextRange.Text = "MC prova MS Office 97" 

ActiveWindow.Selection.TextRange.Font.Name = "Tahoma" 
ActiveWindow.Selection.TextRange.Font.Size = 44 


Chi invece volesse scrivere a mano le 
varie istruzioni deve combattere con 
una sintassi non tanto complicata da 


Figura 9 ■ VBA 5 0 Excel 97 Una Form pei creare una Ouery che attiva il moro/e 
DAO - Risultato finale 

i sistemi i>er scaricate, in un Foglio di Excel , dall provenienti da un Database ester¬ 
no sono tantissimi Nell esempio che abbiamo maturato sfruttiamo la Libreria DAO 
3 5. disponibile con Oltice 97 In pratica utilizziamo una Box nella quale inseriamo 
alcuni crnvn por u selezione dei dati che vogliamo scaricare II meccanismo è que¬ 
sto sul loglio si clicca su Scegli, appare In Box che va ttempita con i cruori deside¬ 
ra!' Con il pulsante Esrrai posto sulla Box si manda in esecuzione l'estrazione dei 
dati e quindi il rlmpimgnto delle celle dei loglio Ricordiamo che le nglm dei loglio 
d- Excel97sono 65.536. 
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Figura IO - VBA 5.0 - Excel 97 - Una Form per creare una Ouery che attiva il 
motore DAO II Codice sottostante 

Come detto nella precedente didascalia, il codice consisre sostanzialmente in 
due roulines. La prima è quella che viene lanciata premendo il tasto Scelgi 
posto sui Foglio e che serve per preparare la Box, per insanivi due date e per 
produrre, con una procedutala DAO, l'elenco delle CITTA presemi in tabella 
che a sua volta alimenta la ComDoBox La seconda routine viene lanciata di¬ 
rettamente dalla BOX, compone l'Istruzione SOL sulla base di quanto indica¬ 
to nella Box stessa, ed esegue l estrazione Per scaricare il risultato dell e- 
strattone. Dati e Titoli dei Campi, si usano istruzioni DAO Notare ancora una 
volta ’a potenza e la sinteticità det comando CopyF'omRecordset 
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capire quanto complessa da scrivere. 

Non è complicata in quanto si basa 
sulla filosofia Òb)ect Based secondo la 
quale un'istruzione serve per imposta¬ 
re una proprietà di un Oggetto, ma è 
complessa perché in molti casi è com¬ 
plessa l'identificazione di un Oggetto o 
della Proprietà. 

Aiuta nel lavoro di identificazione 
degli elementi lo strumento Visualizza¬ 
tore Oggetti (l'Object Browser in figura 
6) che esegue operazioni di ricerca de¬ 
gli elementi tra le varie librerie aperte e 
che mostra la loro corretta sintassi. Di¬ 
venta produttivo solo per chi abbia già 
dimestichezza con l'ambiente e che 
quindi, quando cerca qualcosa, non fa 
troppi gin a vuoto. 

Usiamo una Form 


Figura 11 - VBA 5.0 - 
Word 97 Una 
UserForm pei creare 
una Ouery che attiva il 
motore DAO - Risulta¬ 
ta Urtale 

Vediamo un documen¬ 
to Word il cui conte¬ 
nuto e costituito da 
una Tabella di Dall 
provenienti da un Da¬ 
tabase esterno II no¬ 
stro obiettivo e Duello 
di sfruttare le tecniche 
DAO. che, come dire¬ 
mo nell'articolo, ven¬ 
gono condivise da tut¬ 
to l’ambiente VBA. 
per scaricate dati sulla 
pagina di Word Con 
l’occasione vediamo 
anche il ramo di menu 
dal quale si possono 
eseguire le Macro. 
una volta reai Diate 



personalizzata 

Sempre, o quasi sempre, in un'appli¬ 
cazione occorre eseguire degli Input. 
Esistono, da sempre nei vari Visual Ba¬ 
sic usciti fino ad ora. due semplici fun¬ 
zioni 


X = MsgBox (* Premi OK per prose¬ 
guire, Annulla per interrompere", 1) 

X = InputBox("Digitare la Sede 
desiderata","Richiesta Sede","ROMA"I 


Spesso l'input è più complesso, ad 
esempio quando occorra inserire piu va¬ 
lori. In questo caso va disegnata una 
Form che contenga i vari oggetti adatti 
per l'immissione (TextBox, ComboBox, 
ListBox, CheckBox. OptionButton, 
ecc.l La Form va attivata e poi, esegui¬ 
to il lavoro di immissione, va disattivata 
In generale l'uscita dalla Form si ese¬ 
gue pigiando un pulsante posto sulla 
Form stessa Schematizzando e ipotiz¬ 
zando che la Form si chiami FI 


cinque cose, i 
quattro valori dei 
margini della pagi¬ 
na e un titolo. Una 
volta chiusa la 
Form questi valori 
vengono utilizzati 
per impostare i 
margini della 
pagina del do¬ 
cumento attivo 
e per inserire 
un titolo Iscrìtta 
in alto al centro 
della pagina) 
nel documento 
stesso 

La Form, visibile 
in figura 8, contie¬ 
ne le quattro Text¬ 
Box per i quattro 
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margini (da Ci a C4) e una TextBox per 
il titolo (TI) Contiene poi un Command- 
Button che serve per lanciare il pro¬ 
gramma 

Il programma può essere costruito 
con il Registratore di Macro. Il codice 


preparazione 
FI.Show 
immissione dei 
Fl.Hide 


dei dati per la Form 

attivazione della Form 
dati e preparazione dei dati per uso 
disattivazione della Form 


successivo 


fiqui-i 17 VBA S O - Word 97 - Una USerform 
per creare una Oueiy che attiva a motore DAO 
li Codice sottostante 

Questo e it codice che produce l'immagine 
procedente Lo subiamo un po' complicato m 
Quanto abbiamo delegato ai DAO i o/dmamonto 
per il campo CITTA ' m modo da poter creare un 
elenco di dati raggruppati per CITTA ed ordina¬ 
ti per COGNOME Con i Muli riportali per ogni 
nuova citta od un salto pagina alla ime di ciascu¬ 
na otta 


Per disegnare la Form si usa un ap¬ 
posito Editor che possiamo ammirare in 
figura 7 

Un primo facile esperimento ve lo 
proponiamo in figura 8 

Si tratta di una Macro da lanciare da 
Word che attiva una Form che chiede 


prodotto va modificato in quanto vanno 
sostituiti i valori digitati 'a mano' duran¬ 
te la registrazione con i valori degli ele¬ 
menti CI, C2, C3, C4, TI Lo vediamo 
in figura 8, figura in cui non vediamo il 
codice che serve ad attivare la Form (in 
pratica basta l'istruzione FI .Show). 


Due esperimenti 
con DAO 

Proseguiamo con due esperimenti 
più nobili. 

Vogliamo utilizzare due mimproce- 
dure DAO che estraggono dati, da un 
Database in formato MDB, per river- 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


333 




































OFFICE 




sarli su Excel (il primo esperimento) o 
su Word (Il secondo esperimento) 

Del primo esperimento vediamo, in 
figura 9, il comportamento sul foglio 
Excel, che spiega inequivocabilmente 
il funzionamento della procedura. 

Dal tasto Scegli posto sul foglio si 
attiva la Form, nella quale l'utente sce¬ 
glie due Date e una Sede. Sulla base 
delle scelte eseguite viene costruita 
una istruzione SQL che viene visualiz¬ 
zata nella TextBox e poi viene utilizza¬ 
ta per eseguire la query DAO. 

In pratica ci sono solo due routine, 
la prima legata all'evento Click sul pul¬ 
sante Esegui, posto sul Foglio, e la se¬ 
conda legata al pulsante Estrai, posto 
sulla Form. Le vediamo in figura 10. 

La seconda procedura lavora su 


Figura 14 ■ VBA 5.0 - 

L ulteriore possibilità 
OLE Automation 
VBA 5 0 compiertele e 
consolala la tecnologia 
OLE Automation. Quel¬ 
la ette consente di rea¬ 
lizzare applicazioni che 
manipolano oggetti 
'esposti' dai vati com¬ 
ponenti Office, indi¬ 
pendentemente da 
Quale sia il componen¬ 
te di partenza e da 
Quale sia il componen¬ 
te dt destinazione Ab¬ 
biamo utilizzato una 
sene di esercizi pie- 
sentan negli articoli, 
dedicati all'OLE Auto- 
manon , pubblicati su 
MC n 168 e prece 
denti Hanno funziona¬ 
to egregiamente a 
conferma del tatto che 


m definitiva VBA 5 0 e un evoluzione dei VBA 
procedente 


per eseguire il salto pagina, e cioè: 

le possiamo costruire accendendo, 
per pochi secondi, il registratore 




Figlila 13 VBA 50 
ActiveX ttoimerlv 
OLE Obiectsl 
Abbiamo detto clip 
VBA !> 0 dispono di 
unti sene di funziona- 
In,} in comune Abbia 
mo. ad esempio, ap¬ 
pena visto come la 
tecnologia DAO ma 
sfruttabile sia da E li¬ 
cei che dii Word Un 
altro aspetto impoi- 
tantissimo e l'adozio¬ 
ne della tecnologia 
ActiveX, che e. come 
noto, l’evoluzione del¬ 
la tecnologia OLE 
Controls In pratica, 
qualsiasi sia il tipo di 
applicazione che si 
sta sviluppando, e 
possibile utilizzare i 
controlli aggiuntivi 
OCX. che sono, dal 
punto di vista pratico, 
delle librerie di oggetti che svolgono una sene 
di lunzionalita utili net l 'applicazione stessa 


Conclusioni 

Questi sono i principi alla base del 
VBA, ai quali si possono aggiungere 
altri principi più complessi 

Il primo è sicuramente la possibilità 
di sfruttare i Controlli ActiveX, ovvero 
altre librerie esterne che permettono 
di utilizzare nell'applicazione che si sta 
sviluppando oggetti più complessi 
(breve citazione in figura 13) 

Il secondo è la possibilità di sfrutta¬ 
re la tecnologia OLE Automation 
Questa è sostanzialmente la stessa 


del Recordset RS e semplice 


Word, vediamo l'effetto in figura 11 
ed il codice in figura 12 In pratica si 
usa DAO per eseguire una query che 
mette in ordine, per Città e per Cogno¬ 
me. una serie di nominativi. 

Il Recordset prodotto con la query 
viene fatto scorrere tramite due cicli, 
uno che va dall'inizio a fine file e uno, 
interno, che scorre i Cognomi a parità 
di Città Questo consente di inserire (a 
rottura di Città, direbbero i tecnici) un 
nuovo Titolo e di forzare un Salto Pagi¬ 
na ad ogni fine Città La struttura del 
programma relativo allo scorrimento 


Do While Not RS.EoE 

K=RS.FieldsI3) 

Do While K=RS.Fields( 

RS.MoveNext 

Loop 

Loop 


• ciclo esterno 
1 il terzo campo è la Città 
3) ' ciclo sulla Città 

• omissis 

• scorrimento 

• fine ciclo interno 
' fine ciclo interro 


Come al solito, le istruzioni interne al 
Word, che servono per scrivere II dato e 


piesente nella versione precedente 
(Office 95 e più volte trattata in que¬ 
sta stessa rubrica) e la citiamo nella fi¬ 
gura 14. Ne parleremo an- 

Kg 


SelectionTypeText: Text:=X 
SelectionlnsertBreak Type:=wdPageBreak 
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bene la musica, prima dì qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle pnme armi. 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante, Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


detratta fedeltà e della musica. 



scegliendo bene fra impianti 
hi-fi, home theater. dischi e 
CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


ledinii redia 

Pagina dopo pagina, le nostro passioni 


ome Theater 


AUDIO VIDEO ElfTTRC 


!A PROGRAMM PR IO SPETTAC010 MUlTlMEDLAif 
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WORKGROUP 



di Claudio Petroni e Luigi Sandulii 


FUNZIONAMENTO ED USO DELTCP/IP 
RISOLUZIONE DEGLI INDIRIZZI IP 
E RISOLUZIONE DEI NOMI 

Con l'articolo di questo mese, diventano quattro le occasioni in cui ci 
siamo dedicati ai vari aspetti del protocollo TCP/IP. NeM'articolo di 
questo mese vogliamo approfondire ancora di più l'aspetto Risoluzione 
dei Nomi, l'ultimo argomento toccato nell'articolo precedente. 

Seconda parte 


Ridefiniamo 
alcuni punti fermi 

Dopo avei parlato del meccanismo 
alla base dell'indirizzamento ed aver ac¬ 
cennato ad alcuni automatismi utilizzati 
per rassegnazione dinamica degli indi¬ 
rizzi, abbiamo affrontato l'argomento Ri¬ 
soluzione degli Indirizzi, ossia quella se¬ 
rie di operazioni che vengono eseguite 
dai sistemi per associare un indirizzo IP 
al relativo indirizzo hardware Nello 
scorso articolo abbiamo accennato al 
problema della risoluzione dei Nomi, va¬ 
ie a dire dell'associazione di un nome, 
quella sigla che viene assegnata ad un 
host e alla quale si fa riferimento per in¬ 
dicarlo, al relativo indirizzo IP 

Ogni host dispone di tre elementi di 
identificazione diversi l'indirizzo HW 
detto anche indirizzo MAC, l'indirizzo IP 
e il nome deli‘Host. 

Il primo è assegnato dalle fabbriche 
di hardware, il secondo dal NIC 
(Network Information Center), il terzo 
indirizzo viene lasciato alla gestione de¬ 
gli amministratori. 


Attenzione però: i nomi degli host 
potranno essere espressi in varie for¬ 
me Per esempio nella forma ’Wiome- 
macchina". che risponde alle specifiche 
UNC (Umversal Name Convention), tipi¬ 
ca del protocollo NetBios, oppure nella 
forma 'laboratorio grouping it". che ri¬ 
sponde alle specifiche FQDN (Fully 
Qualifieti Domain Name) utilizzato prin¬ 
cipalmente in ambiente Unix 

Una breve parentesi 
su UNC e FQDN 

La convenzione UNC, utilizzata dalla 
Microsoft, segue una regola in base alla 
quale una risorsa di rete viene individua¬ 
ta con una sintassi del tipo: 

WNomeServerSRisorsa 
in cui NomeServer è il nome NetBios 
assegnato alla macchina e Risorsa e il 
nome di condivisane assegnata alla ri¬ 
sorsa. 

Quindi il nome UNC di un disco D, 
condiviso con il nome DATI ed apparte¬ 
nente ad un Server chiamato PRODU¬ 


ZIONE e: 

\\PRODUZIQNE\DATI 
La convenzione chiamala FQDN, par¬ 
liamo ora dello schema di denominazio¬ 
ne tipico di Internet, si basa su uno 
schema che trae origine dalle regole 
studiate per risolvere i problemi legati 
alla dimensione geografica delle reti 
Il nome di un host su Internet deve 
essere univoco, in quanto ovviamente 
non devono esistere, tra tutte le mac¬ 
chine collegate ad Internet, due host 
che abbiano lo stesso nome 

Quando si tratta di svariate centinaia 
di migliaia di macchine occorre un mec¬ 
canismo che. in qualche modo, sezioni 
la rete per evitare ambiguità e sovrap¬ 
posizioni nei nomi. 

Ecco come la convenzione FQDN ri¬ 
solve il problema 

Un nome di host. attribuito rispettan¬ 
do queste specifiche, è costituito da 
due parti principali il Nome del Compu¬ 
ter e il Nome del Dominio 

Riguardo al nome del computer non 
diciamo nulla di nuovo, mentre il nome 
di dominio è. a sua volta, costituito da 
due elementi separati da un punto: il 
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nome e l'estensione. Il nome può esse¬ 
re scelto liberamente da chi vuole defi¬ 
nire il dominio, mentre per l'estensione 
esiste una codifica, universalmente ac¬ 
cettata, che sta ad indicare la tipologia 
del dominio o. in alternativa, il paese in 
cui il dominio stesso risiede. 

Il nome di domino è parte integrante 
del nome dell’ Host. e la sua radice Tut¬ 
ti gli host che hanno la stessa radice ap¬ 
partengono allo stesso dominio È pos¬ 
sibile avere due nomi host uguali in due 
domini differenti, tutti gli host di un do¬ 
minio hanno nomi differenti 

Originariamente l’estensione del do¬ 
minio, di due o tre lettere, veniva utiliz¬ 
zata per differenziare le varie tipologie 
di organizzazioni titolari del dominio, 
che in un primo momento risiedevano 
tutte negli USA. Non a caso le estensio¬ 
ni più note sono GOV, EDU. COM. MIL 
(Government, Education, Commercial, 
Militaryl. Chi non conosce WITHEHOU- 
SE GOV, oppure MICROSOFT.COM;> 

Con lo sviluppo della rete in tutto il 
mondo sono nati suffissi che indicano 
anche il luogo di appartenenza del do¬ 
minio Un esempio per tutti è IT 
(mclink.it). suffisso che individua la no¬ 
stra Italia 

Chi ha la necessità di riservarsi un 
dominio deve farne richiesta allo 
Stanford Research Instarne Network 
Information Center (SRI NIC) che prov- 
vederà a registrarlo ufficialmente. 

Appena si dispone di un dominio re¬ 
gistrato, 6 possibile battezzare in qual¬ 
siasi modo gli host che fanno parte del 
dominio, purché senza duplicati, senza 
correre il rischio di utilizzare un nome 
che abbia un doppione su Internet 

Ricapitolando: i sistemi di identifica¬ 
zione di un indirizzo sono tre MAC, in¬ 
dirizzo TCP/'IP, nome dell’hosl Ma, in 
definitiva, l’indirizzo che viene utilizzato 
per identificare il destinatario di un mes¬ 
saggio è comunque l’indirizzo hardware 
(MAC). Tutto il resto è costituito da so¬ 
vrastrutture che rendono necessaria l’at¬ 
tivazione di meccanismi di risoluzione 
dei nomi e degli indirizzi in indirizzi MAC 

Come avviene 
la risoluzione dei nomi 

Abbiamo già accennato ad alcuni 
meccanismi come il protocollo ARP 


(Address Resolution Protocol), che per¬ 
mette l’associazione di un indirizzo IP 
al relativo indirizzo MAC e di come 
questo utilizzi cache memory per l'otti¬ 
mizzazione delle sue funzionalità. Ab¬ 
biamo anche accennato al WINS. Win- 


corrisponde sempre un indirizzo IP 
Questa associazione può essere me¬ 
morizzata in vari modi: nelle tabelle dei 
NetBios Name Server (come il WINSl, 
nei vari tipi di file Hosts e/o Lhosts, o 
nelle tabelle di un server DNS 



dows Internet Name Services, il cui 
scopo e quello di semplificare i passag¬ 
gi necessan per l’associazione di un no¬ 
me NetBios al relativo indirizzo IP, ope¬ 
razione indispensabile affinché ARP 
possa recuperare l'indirizzo hardware 
del destinatario del messaggio 
A questo punto risulta evidente che 
il problema della risoluzione dei nomi, 
che nello scorso articolo abbiamo af¬ 
frontato parlando di WINS. è un proble¬ 
ma più generale, che, se posto in rela¬ 
zione a reti globali tipo Internet, assu¬ 
me aspetti ancora piu complessi e sofi¬ 
sticati. 


Windows NT ■ DNS Ma¬ 
nager 

DNS significa Domain 
Name System, e un ser¬ 
vizio tipico Unix, ed e 
gumdi utilizzato anche 
sulle reti Internet Forni¬ 
sce un database <n linea 
pei la risoluzione dei 
Nomi di Dominio negli 
indirizzi IP corrisponden¬ 
ti I nomi registrai' all'in¬ 
terno di un database 
DNS cor rispondono atre 
caratteristiche FQDN In 
Windows NT si accede 
a queste lunmnalttà tra¬ 
mite la finestra di canti- 
gutazione del TCP/IP rn 
cui. sulla destra, c'e un 
bottone denominato 
DNS DNS e staro idea¬ 
to pei le necessita di In¬ 
ternet agh inai degli an¬ 
ni 'SO e le sue caratteri¬ 
stiche sono coniarmi al¬ 
le specifiche RFC tRequesl For Commentsl II 
lettore si potrebbe confondete tra le funzioni del 
DNS e lineile del WINS La differenza principale 
consiste net latto che a DNS tradizionale si ap- 
poggia ad un daraoase piu stanco, che deve es¬ 
sere modilicaro manualmente, mentre WINS fa 
uso di tabelle dinamiche 


Domain Name Server 

DNS significa Domain Name System, 
e un servizio tipico Unix, quindi è utiliz¬ 
zato anche sulle reti Internet, che forni¬ 
sce un database in linea per la risoluzio¬ 
ne dei nomi di dominio in indirizzi IP 


Per fare riferimento ad un host Unix, 
che esegue il protocollo TCP/IP, un 
utente deve utilizzare o un indirizzo IP o 
un nome di host o di dominio. Se viene 
utilizzato il nome di host o il nome di 
dominio, occorre risolvere il nome in in¬ 
dirizzo IP. altrimenti l’indirizzo IP viene 
risolto direttamente in indirizzo MAC 
Una macchina che gira sotto Win¬ 
dows NT, su cui sia montato sia il pro¬ 
tocollo NetBios che quello TCP/IP, ha 
un nome NetBios e, contemporanea¬ 
mente, un host name per il protocollo 
TCP/IP II nome Host del computer sarà 
usato solo dai servizi TCP/IP 
È evidente che ad un nome di host 


corrispondenti. I nomi registrati all’inter¬ 
no di un database DNS corrispondono 
alla caratteristiche FQDN. 

Se sulla rete abbiamo il servizio atti¬ 
vo possiamo configurare la nostra mac¬ 
china per utilizzare il servizio In Win¬ 
dows NT 4 0 si accede a queste funzio¬ 
nalità tramite la finestra di configurazio¬ 
ne del TCP/IP sulla destra c’e un botto¬ 
ne denominato DNS 

Cliccando sul bottone DNS si accede 
ad una finestra denominata Configura¬ 
zione DNS Nella parte superiore abbia¬ 
mo due caselle di testo per la specifica 
del Nome di Host e del Nome di Domi¬ 
nio. Il nome di Host è, in genere, il no- 


MCmicrocomputer n. 171 - marzo 1997 


337 




















WORKGROUP 


me della macchina, il Nome del Domi¬ 
nio e il nome del nostro dominio, se ne 
abbiamo uno Nella sezione immediata¬ 
mente successiva si specificano le mo¬ 
dalità da seguire per la risoluzione dei 
nomi: se la ricerca deve essere fatta 
solo sul DNS e se va utilizzato anche o 
solo il sistema dei file Host. 

I meccanismi di risoluzione dei nomi 


possono convivere ed e possibile rego¬ 
lare le loro modalità di lavoro in modo 
tale da ottimizzare i tempi di risoluzione 
sulla base delle caratteristiche di utiliz¬ 
zo della rete. Inoltre se utilizziamo an¬ 
che delle utility TCP/lP queste si servi¬ 
ranno sempre del file Host dove cer¬ 
cheranno il nome e l'indirizzo della 
macchina dalla quale vengono lanciate 
Nella terza sezione si può intervenire 
sull'ordine di ricerca sui vari DNS. spe¬ 
cificando l'ordine dei relativi indirizzi IP 
Inoltre, nel caso in cui si specifichino 
più indirizzi per DNS, è possibile stabili¬ 
re, nella quarta sezione, l'ordine in cui il 
sistema cercherà tra i suffissi di domi¬ 
nio, all'interno dei DNS specificati Co¬ 
me si puO vedere le opzioni permesse 
da queste funzionalità sono abbastanza 
sofisticate da permettere una regola¬ 
zione piuttosto precisa, 

DNS è stato ideato, per le necessità 
di Internet, agli inizi degli anni '80, e le 
sue caratteristiche sono conformi alle 
specifiche RFC (Request For Com- 
ments) 


Il lettore si potrebbe confondere tra 
le funzioni del DNS e quelle del WINS 
La differenza principale consiste nel 
fatto che il DNS tradizionale si appog¬ 
gia ad un database più statico, che de¬ 
ve essere modificato manualmente, 
mentre Wins fa uso di tabelle dinami¬ 
che 

Il DNS di Windows NT, invece, 


quando è affiancato da WINS. si tra¬ 
sforma in una specie di DNS dinamico 

Ancora sul RAS 

Un aspetto che abbiamo solo sfiorato 
è quello relativo alla configurazione del 
RAS (Remote Access Service! di Win¬ 
dows NT 4.0 per l'utilizzo con il protocol¬ 
lo TCP/l P. 

Prima di tutto dobbiamo dire che il 
RAS nasce per funzionare con tutti i pro¬ 
tocolli installati sul Server e che la sua fi¬ 
nalità e quella di permettere, ad un sta¬ 
zione remota, di col legarsi alla LAN tra¬ 
mite Modem e di agire come se fosse a 
tutti gli effetti un nodo della rete. 

Quando installiamo il RAS. attraverso 
il pulsante Rete presente nel Pannello 
di Controllo, abbiamo la possibilità di 
scegliere i protocolli sui quali il RAS de¬ 
ve funzionare A fianco ad ogni proto¬ 
collo scelto esiste un pannello di confi¬ 
gurazione 

Se noi accediamo al pannello di con¬ 


figurazione TCP/IP del Server RAS, ab¬ 
biamo la facoltà di definire un insieme 
di indirizzi IP che possono essere asse¬ 
gnati alla macchina chiamante. All'inter¬ 
no di questo insieme è possibile defini¬ 
re dei sottoinsiemi esclusi dall'assegna¬ 
zione. 

Naturalmente la definizione di questi 
range di indirizzi risulterebbe del tutto 
superflua se il nostro sistema dispones¬ 
se di un sistema DHCP Infatti, nella 
schermata di configurazione del TCP/IP 
del RAS. troviamo la possibilità di attiva¬ 
re sia il meccanismo DHCP sia il mec¬ 
canismo delle tabelle interne al RAS 

Un'altra regolazione possibile, ma co¬ 
mune a tutti i protocolli, è quella che 
definisce se il Client chiamante possa 
accedere all'intera rete oppure solo alla 
macchina che risponde. 

Infine resta la possibilità di permette¬ 
re al Client di fornire lui stesso un indi¬ 
rizzo IP al momento della connessione 


Altre Utilità TCP/IP 

Tralasciamo una serie di argomenti 
più specifici, ad esempio quelli relativi 
alla configurazione 'fine’ del protocollo, 
per cominciare a parlare di aspetti piu 
operativi e pratici 

Nelle vane suite del protocollo 
TCP/IP sono, in genere, comprese le 
componenti 'Client' di molti servizi ed 
utility tipiche del mondo Unix, che pos¬ 
sono essere utilizzate come strumenti 
per la connessione tra sistemi eteroge¬ 
nei. Queste utility coprono, spesso, le 
funzionalità di emulazione di Terminale 
e quelle di File Transfer, comprendono 
inoltre una serie di utilità di diagnostica 
(alcune le abbiamo nominate negli scor¬ 
si articoli) 


L'utilità RCP 

RCP (Remote Copy Program) 6 un 
semplice meccanismo per la copia uni¬ 
direzionale di file tra un computer ed un 
host senza che sia necessario acceder¬ 
vi Vale a dire che il sistema di sicurezza 
è rudimentale, in quanto sia l'Userna- 
me. in genere quello di chi utilizza la 
macchina dalla quale viene lanciato il 
comando, sia l'Host di destinazione so¬ 
no passati dal protocollo. In genere 
l'Host ricevente deve verificare che il 
nome dell'utente sia stato registrato, in 
un file che si chiama rhosts Anche l'u¬ 
tilità RCP e sottoposta agli stessi vincoli 
dell'utilità RSH 
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FTP Cui&fTP merlac¬ 
ela grafica per eseguire 
rrp 

Da una sessione FTP e 
possibile digitate / co 
mandi atti a svolgete le 
vane operazioni Durante 
l'intera sessione si ava 
la netta sensazione di la¬ 
vorate m DOS. come si 
taceva tanto tempo la 
con Fumea differenza 
cne . nel caso di traffico 
sulta rete, alcuni comandi 
potranno esse'e leni net¬ 
ta risposta Esistono ari 
cne dei Client dotati di in¬ 
terfaccia grafica o semi- 
grafica. alcuni sono scori 
C-aOih dalle BBS. de ten¬ 
dono I operatività, nelle 
sessioni FTP. pu agevole 
e semplifica la Alcune di 
Queste ulihtv hanno 
un’operatività simile a 

duella di LapLink. il notissimo strumento per il File Transfer Ira due macerine collegate con un cavetto 
Con auesto strumento vediamo io schermo diviso m due. un lato dedicato alla macchina locale e < altro 
dedicato all 1 Host. con la vsuMettanone dei rispettivi alberi delie directory Hello figura potete osservare 
al lavoro il famoso CuleFTPche, pur in una versione che non e l'ultimissima, mantiene il suo indiscusso 
lascino 



336 


MCmicrocomputer n, 171 - marzo 1997 


















WORKGROUP 


L'utilità RSH 

RSH (Remote SHell) è un semplice 
meccanismo per l'esecuzione di un co¬ 
mando su un sistema remoto tra un 
computer ed un Host senza che sia ne¬ 
cessario accedervi II sistema da cui vie¬ 
ne lanciato il comando passa al sistema 
destinatario il nome dell'utente che sta 
utilizzando la macchina e riceve l'output 
del programma lanciato Non c'è possi¬ 
bilità di eseguire sequenze di tasti o al¬ 
tro all'infuort di quanto specificato nel 
comando RSH L'utilità RSH ha lo stes¬ 
so livello di sicurezza dell'RCP 

L'utilità REXEC 

REXEC (Remote EXECutionl permet¬ 
te l'esecuzione di un comando su un 
Host remoto Nel caso di REXEC è ob¬ 
bligatorio tornire in chiaro un username 
ed una password validi per l'Host desti¬ 
natario del comando Questo rappre¬ 
senta un livello superiore di sicurezza ri¬ 
spetto a RSH o RCP. 

L'utilità Telnet 

Telnet è un protocollo di emulazione 
di terminale che permette la simulazio¬ 
ne di una stazione di lavoro Unix diretta- 
mente collegata all'Host coinvolto nelle 
operazioni 

In genere le utilità Telnet sono capaci 
di emulare terminali di tipo diverso e 
permettono regolazioni micrometriche 
dei parametri. 

Quand'è che si usa Telnet? Quando 
si vuole interagire con un Host in moda¬ 
lità nativa ed utilizzare ciò che l'Host 
mette a disposizione, in genere applica¬ 
tivi residenti (vi ricordiamo che per ese¬ 
guire un comando o una compilazione, 
sono sufficienti REXEC e RSHI 

Le utility FTP, TFTP 

FTP (File Transfer Protocol) e TFTP 
(Trivial File Transfer Protocol) sono due 
utilità per il File Transfer che servono a 
fare la stessa cosa, ma in maniera sen¬ 
sibilmente diversa l'FTP usa il protocol¬ 
lo di trasmissione TCP mentre il TFTP 
utilizza il protocollo di trasmissione 
UDP. 

Qual è la differenza tra questi due 
protocolli? 

TCP esegue una serie di operazioni 
sui dati in trasmissione, compresa la lo¬ 


ro suddivisione in pacchetti di dati ed il 
controllo della correttezza della trasmis¬ 
sione dei pacchetti stessi UDP. al con¬ 
trario, esegue questo controllo solo alla 
fine della trasmissione di tutti i dati 
Nel primo caso, se un pacchetto vie¬ 
ne ricevuto male, verrà ritrasmesso il 
singolo pacchetto difettoso, nel secon¬ 
do caso l'inconveniente viene individua¬ 


to solo alla fine della trasmissione e 
verrà pertanto ritrasmesso l'intero file. 

Un'altra differenza fondamentale 
consiste nel fatto che, con il protocollo 
TCP. occorre che una connessione sia 
stata stabilita prima dell'inizio della tra¬ 
smissione dei dati, mentre con l'UDP i 
dati vengono semplicemente inviati ver¬ 
so un indirizzo, a prescindere dalla reale 
possibilità di connessione 

Volendo fare un'analogia tra i due 
protocolli ed una situazione reale, pos¬ 
siamo dire che i due Host che comuni¬ 
cano in modalità TCP si comportano co¬ 
me due persone che utilizzano il telefo¬ 
no la connessione deve essere, prima 
di tutto, stabilita, poi le persone iniziano 
la conversazione, controllando, man 
mano che la conversazione va avanti, 
che le regole ed il meccanismo di tra¬ 
smissione funzionino Se una parola 
non viene capita, subito viene richiesta 
la nuova trasmissione 

L'UDP. invece, può essere paragona¬ 
to ad un servizio postale. Se vogliamo 


inviare informazioni a qualcuno ci limi¬ 
tiamo ad inviarle. Questo protocollo è 
ovviamente molto più veloce del TCP e 
viene utilizzato dalle applicazione che si 
basano su broadcast. 

Molte delle vane suite TCP/IP sono 
equipaggiate anche con l'FTP Server, 
un servizio attivabile a livello di Server 
per far si che anche una macchina non 


Unix, per esempio una Windows NT, 
possa agire come un Server FTP 

Aprire una sessione FTP con un Host 
significa collegati ad un Host per esa¬ 
minare i file disponibili su questo ed 
eseguire dei "comandi FTP' per il trasfe¬ 
rimento file da e per l'Host La maggior 
parte dei prodotti FTP Client supportano 
i comandi Open e Close (Quitl per apri¬ 
re e per chiudere una sessione FTP 
GET, PUT, MG ET, MPUT per la copia 
da e verso l'Host di un file singolo o di 
piu file contemporaneamente, i coman¬ 
di per cambiare directory, tipo CD, poi 
ASCII e BINARY per indicare al sistema 
quale modalità di copia adottare, se bi¬ 
naria o ASCII 

Riguardo a questi due comandi oc¬ 
corre ricordare che, in caso di connes¬ 
sione m FTP di un Client Winl6 o 
Win95 con un Host Unix, l'eventuale 
trasferimento avviene tra due file Sy¬ 
stem differenti. 

Ricordiamo inoltre che una copra bi¬ 
naria permette di copiare byte per byte 
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il contenuto di un file, mentre la copia 
ASCII la si che i byte relativi al Cairiage 
Return ed al Line Feed siano trasfor¬ 
mati nei corrispondenti codici del siste¬ 
ma ricevente. 

Per eseguire una sessione FTP, co¬ 
me detto in precedenza, è necessario 
utilizzare un FTP Client. Quello fornito 
dalla Microsoft, a corredo nelle varie 
versioni del protocollo, risulta essere 


abbastanza simile alla vecchia interfac¬ 
cia caratteri del DOS, anzi, a parte il 
prompi, é una vera e propria sessione 
a caratteri. 

Da una sessione di questo tipo è 
possibile digitare i comandi, di cui ab¬ 
biamo appena parlato, per svolgere le 
vane operazioni Durante l'intera ses¬ 
sione si avrà la netta sensazione di la¬ 
vorare in DOS, come si faceva tanto 
tempo fa, con l'unica differenza che nel 
caso di traffico sulla rete, alcuni coman¬ 
di potranno essere lenti nella risposta. 

Esistono anche dei Client con inter¬ 
faccia grafica o semigrafica, alcuni sta¬ 
ncabili dalle BBS. che rendono l’opera¬ 
tività durante la sessione FTP piu age¬ 
vole e semplificata. Alcune di queste 
utility hanno una operatività simile a 
quella del LapLink. il notissimo stru¬ 
mento per l'esecuzione del File Tran¬ 
sfer via cavetto Con questo strumento 
vediamo lo schermo diviso in due, con 
un lato dedicato alla macchina locale e 
l'altro dedicato all’Host, e con la visua¬ 


lizzazione dei rispettivi alberi delle di¬ 
rectory in forma grafica. 

Crediamo non sia superfluo ricorda¬ 
re che, perché queste utility funzioni¬ 
no, deve essere attivato sul Server II 
servizio con le relative regolazioni di si¬ 
curezza Non basta che un Host sia 
Unix o abbia i servizi TCP/IP attivi per 
poter attivare una sessione FTP: occor¬ 
re che il Server sia predisposto all'aper¬ 


tura della sessione, che siano regolate 
(o meno) le password, che sia regolata 
la natura delle operazioni permesse 
(lettura, scrittura, su quali directory, 
ecc.l. 

Utility ARP, FINGER, 
HOSTNAME, PING, 
NBSTAT, NETSTAT 

Si tratta di utility per la diagnostica 

Di alcune abbiamo già parlato, servo¬ 
no. rispettivamente, ad accedere alle ta¬ 
belle ARP sul sistema locale, ad ottene¬ 
re informazioni di sistema dall'Host re¬ 
moto, ad ottenere l'Host Name attual¬ 
mente visto dalle utility RCP, REXEC, 
RSH, a controllare la raggiungibilità di 
un Host sulla rete, ad ottenere le stati¬ 
stiche per NetBlos su TCP/IP, ad otte¬ 
nere le statistiche per tutte le connes¬ 
sioni attive TCP/IP 


Alcune considerazioni 
sulla sicurezza 

FTP, FTPSVC, REXEC e Telnet. uti¬ 
lizzati in ambiente Windows NT, pre¬ 
sentano aspetti che indeboliscono il 
complesso e solido meccanismo di si¬ 
curezza di NT stesso. Infatti tutte que¬ 
ste utility si basano sulla autenticazione 
della password da parte dell'Host Pur¬ 
troppo, a causa della architettura di 
questi protocolli, la password viene 
passata in chiaro all'Host per l'autenti¬ 
cazione, quindi sulla rete viaggia una 
password in chiaro Chiunque fosse 
dotato di strumenti di "ascolto" del 
traffico sulla rete, e che fosse collegato 
sulla stessa rete, potrebbe rubare la 
password e servirsene per un uso ille¬ 
gale Per questa ragione, in ambienti in 
cui le ragioni di sicurezza sono partico¬ 
larmente critiche, e tassativo utilizzare 
password diverse per l'uso delle risor¬ 
se protette e per l'uso delle utility 
TCP/IP 

Volendo allargare il discorso, si e 
sempre detto che la sicurezza su Inter¬ 
net è praticamente nulla. Chi volesse 
quindi utilizzare, come infrastruttura di 
interconnessione fra LAN Aziendali, In¬ 
ternet, avrebbe dei problemi di sicurez¬ 
za. Le software house che sviluppano 
software per reti si stanno attrezzando 
per permettere ai propri clienti di sfrut¬ 
tare Internet come backbone di rete 
senza perdita di sicurezza. 

Per esempio, Microsoft Windows 
NT 4.0 dispone di un protocollo chia¬ 
mato PPTP (Point to Point Tunnelling 
Protocol) sviluppato per poter incapsu¬ 
lare i protocolli e crittografare i dati nel¬ 
le connessioni RAS su diversi protocol¬ 
li. PPTP utilizza un sistema di crittogra- 
fazione dei dati basato su una chiave di 
sessione di 40 bit negoziata tra Client e 
server al momento della connessione. 


Conclusioni 

Con questo articolo abbiamo termi¬ 
nato la nostra carrellata sul protocollo 
TCP/IP. 

Nel prossimo numero vorremmo ini¬ 
ziare una sene di articoli, di taglio tecni¬ 
co, sui motori WEB. cominciando con 
la descrizione delle funzionalità e delle 
modalità di uso, per continuare con la 
descrizione e le modalità di uso di un 
Editor HTML. Infine illustreremo i piu 
importanti aspetti relativi alla creazione 
di pagine HTML dinamiche e alla inte¬ 
rattività nel mondo HTML KB 
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RAS Server - Contigli- 
razione del protocollo 
TCP/IP 

Un aspello che abbia 
mo solo shoiaro e anel¬ 
lo /elativo alla configura¬ 
zione del RAS iRemole 
Access Service) di Win¬ 
dows NT 4 0 per Putita¬ 
lo con il protocollo 
TCP/IP Prime di Tono 
dobbiamo due che il 
RAS nasce per funiio- 
naie con tutu i protocol¬ 
li installati sul Sei ver e 
che la sua tmanta e 
quella di permettere, ad 
un stazione remota, di 
collegarsi alla LAN tra 
mite Modem e di agire 
come se tosse a tutti gli 
elfelti un nodo della re¬ 
te Quando si installa il 
RAS. auraverso il pul¬ 
sante Rete, si possono 

scegliere i protocolli sui quali dovrà turwonare il RAS stesso 4 /ranco di ogni protocollo scelto, esiste 
un pannello di conhgutanone Se si accede al Pannello di Configurazione TCP/IP del Server RAS ce la 
possibilità di detiene un insieme di indirizzi IP che possono essere assegnali alla macchina chiamante 
Ali interno di questo insieme è possibile definire dei sotlomsiemi esclusi dall’assegnazione Naturalmen¬ 
te la definizione dr questi rango di indirizzi risulterebbe del limo superflua se il nostro sistema dispones¬ 
se di un sistema DHCP Infatti, nella schermala di conhgurazione del TCP/IP del RAS, c'è la possibilità 
eh attivale sia il meccanismo DHCP che il meccanismo delle tabelle interne al RAS 
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10121 Torino - Via Papacino. 23 
Tel. 011-535040-Fax. 011-540722 
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ISDN 

Telefoni e 


la rete telefonica digitale veloce e affidabile, 
trasferisci dati compressi fino a 500.000 Bps! 
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Elite 28641 / 2864. Il Modem Universale. 

Modem V34 o ISDN? ZyXEL Elite! La soluzione per la connettività ISDN e analogica. 
In un unico apparato un modem V34 28.8 Kbps, un TA ISDN fino a 128 Kbps (500 
Kbps in V42bis),una porta analogica AB per telefonare anche durante una connessione 
DIGITALE o ANALOGICA, un fax con ricezione e stampa anche a PC spento. Il modello 
2864(analogico) è upgradabile al 28641 (ISDN) tramite una semplice scheda. Integra 
un analizzatore di protocollo ISDN professionale al suo interno. Aggiornabile con Flash 
Eproms. OMOLOGAZIONE Ce0188X - IT/95/MD/092 

UHi&UMC r M* «• ' «"oOem l, a«l 
CL|/"> imitiro *A 0t*0 Ho» 

— ; r*m*h w«« 


OMNI TA128. Doppio Terminal Adaptor 

Terminal Adaptor ISDN attivo con doppia porta seriale e doppia porta analogica. 
Puoi collegare contemporaneamente 2 Pc e 2 Telefoni. Ti colleghi in DIGITALE 
fino a 128Kbps (500Kbps in V42bis) e telefoni contemporaneamente. Integra un 
analizzatore di protocollo ISDN professionale al suo interno. Aggiornabile con 
Flash Eproms OMOLOGAZIONE Ce0188X 



ZyXEL Omni TA 128- ISDN 



ZyXEL Prestige Router ISDN 


Prestige 28641. Il Router ISDN IP/IPX 

Connettere tra loro due Reti non è mai stato così semplice, veloce ed economico! Il 
primo Router ISDN IP/IPX di costo contenuto. Con il bridging trasparente connetti 
qualunque rete anche Windows. Ideale agli Internet Provider per dare servizio lan-to- 
lan. Ottimo per l'accesso remoto a Novell. Accetta chiamate ISDN ed analogiche. 
Automaticamente usa 64k o 128k a secondo del traffico. Compatibile con CISCO. 
Ascend ed i maggiori Router sul mercato. Analizzatore di protocollo ISDN professionale 
al suo interno. Aggiornabile con Flash Eproms. OMOLOGAZIONE C«0188X 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


A TAVOLA! 

Un vecchio proverbio recita: a tavola prese moglie un frate ed un prete 
gliela soffiò. Come detto è un po’ irriverente ma esplica in maniera 
diretta quanto sia importante, più che la funzione del mangiare, la 
tavola e quindi la buona cucina. In Italia come in Francia quest’arte si 
insegna a scuola e tocca vertici di vero e proprio virtuosismo. 

( di Paolo Ciardelli ) 



La Buona Cucina 

• Genere: Utilità, Shareware 
Ut. 9,000 

• Nome file: CUCINAJ .ZIP e 
CUCINA_2.ZIP 

• Autore: Carmelo Giuffrida 

• Sistema operativo: Ms-Dos e 
Ms-Windows 

• Reperibilità BBS: Mc-Link 

Di questo pro¬ 
gramma una cosa va detta subito, la 
parte piu bella e corposa e la quantità di 
ricette disponibili. L'interfaccia grafica 
non è infatti un granché e lo ammette 
anche il suo autore, un programmatore 
alle prime. 

Perché allora viene recensito? Per il 
suo archivio, più di mille ricette che 
possono essere utilizzate indistintamen¬ 
te sia da singole famiglie che da risto¬ 
ranti i quali vogliano archiviare, ricerca¬ 
re, stampare le proprie ricette con 
estrema facilita, eliminando cosi ingom¬ 
branti libroni di cucina o fastidiosi 
appunti di ricette trascritte o staccate 
dai vari quotidiani 

Certo è che il buon vecchio quaderno 
di cucina della nonna, ereditato dalla 
madre, ha un piacete diverso, ma l'infor¬ 
matica va a far sparire la carta o no? 

Tornando al programma, esso e sud¬ 
diviso per tipologie di ricette (antipasti, 
primi piatti, dolci, pizze ecc.f, ed in tutti 
gli archivi si possono inserire, modifica¬ 
re e stampare le ricette stesse, magari 
aggiungendo quel tocco che la nonna ci 
ha insegnato 


Una volta entrati nel programma si 
possono effettuare ricerche per titolo, 
durata della preparazione, nazione dì 
provenienza, regione o qualcos'altro. 


Inoltre vi è una funzione speciale di 
ricerca suddivisa per ingredienti, la quale 
serve a visualizzare o stampare selezio¬ 
nando dai menu un ingrediente specifi- 
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dove abitate. 

Dicevamo prima delle funzioni limita¬ 
te. Tra queste c'è quella di inserimento 
(editing) che è disabilitata in tutti i menu 
tranne in quello degli antipasti 

Naturalmente la funzione di ricer- 
ca/modifica/visualizza è abilitata in tutti 
i menu, al contrario di quella di stampa 
che non funziona tranne nella parte 
riservata alle minestre, zuppe, ecc. 

Tutte le altre funzioni (ricerca per 
ingredienti, ecc. ecc.) sono abilitate 
Nota bene che la versione dopo l'uti¬ 
lizzo di 30 giorni scade, e per poter 
essere utilizzata si deve chiedere all'au¬ 
tore la copia completa 

Naturalmente l'autore declina ogni 
responsabilità per qualsiasi genere di 
danni causato dall'applicazione: quindi 
se fate un'indigestione o invitate a 



co le molte ricette che contengono il 
suddetto ingrediente. Ciò toma utile se 
si e allergici a qualcosa o non lo si può 
assumere in nessuna maniera 

Un'altra funzione interessante è quel¬ 
la contenuta in un sottomenu di servizio. 
Sono contemplate tutte le operazioni di 
salvataggio e recupero dati (si tratta pur 
sempre di un archivio in dbf indicizzato 
che va trattato con tutte le premure del 
caso), la gestione delle ricette da passare 
al cuoco in cucina, la possibilità di gestire 
un menu turistico, piuttosto che un altro, 
da preparare e stampare inserendo i 
prezzi per le varie portate. Naturalmente 
come tutti i software SHAREWARE, 
anche questo ha delle funzioni limitate. 
L'autore prowederà a spedire la versione 
completa a tutti gli utenti che avranno 
trovato questo software di loro gradi¬ 
mento, magari scrivendogli quattro righe 
con eventuali suggerimenti per migliora¬ 
re il programma stesso 


Requisiti Di Sistema: 

Personal computer basato su 80386 o 
superiore con un minimo di 5 Mbyte di 
memoria RAM 

Sistema operativo MS-DOS 5 o successivo 
Scheda grafica VGA 
Hard Disi. 

Comandi da aggiungere nei seguenti file 

AUTOEXEC.BAT 
PATH c:\lacucina; 

MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) 
C:\DOStEGA.CPI) 

MODE CON CODEPAGE SELECT=850 

CONFIG.SYS 
FILES=100 
BUFFERS=20 

COUNTRY=039.850, C:\DOS\COU NTRY SYS 
de vice =c :\dos\ansi sys 


Il costo è "ridicolo" L 9 000 che 
vanno a coprire le spese dei supporti 
magnetici e di spedizione degli stessi 
Gradita anche una cartolina del luogo 


pranzo la persona cara e la vostra 
cucina non le aggrada, non prendete¬ 
vela con lui. 

«e 
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a cura di Corrado Giustozzi 


NETWORK COMPUTING 
ED OS/l WARP 

Una cosa è sicura: chi per lavoro o per diletto segue da vicino il 
mondo dell'lnformation Technology, in questo periodo certamente... 
non si sta annoiando! Una delle poche certezze che si possono avere 
consiste nel fatto che tutto cambia e che veramente stiamo vivendo 
un continuo divenire. 

AH'interno di questo turbinio di proposte e di offerte, OS/2 Warp si 
pone come un'ottima soluzione per il network computing, considerate 
le sue ampie capacità di connessione con un grande numero di siste¬ 
mi server, dipartimentali e mainframe e le sue doti di splendido Client 
in un ambiente di elaborazione basato su una architettura con tecno¬ 
logia Internet/lntranet. 


( di Giuseppe Cosarono j 


Da diverso tempo ormai IBM sta 
indirizzando molte delle sue proposte 
verso il network computing, anche le 
diverse campagne pubblicitarie che 
abbiamo potuto vedere su giornali, rivi¬ 
ste e televisione hanno sempre più 
spesso puntualizzato come la terra sia 
diventata un piccolo pianeta, tutto que¬ 
sto grazie alle possibilità che hanno gli 
attuali computer di collegarsi in rete tra 
di loro da praticamente qualsiasi posto 
del mondo 

Ma cosa si intende per network 
computing ? Sinceramente, non riu¬ 
scendo a dare una definizione sempli¬ 
ce e precisa di cosa sìa il network 
computing, ho provato a navigare in 
giro per Internet alla ricerca di qualco¬ 
sa che mi potesse essere di aiuto e mi 
sono reso conto di come questo termi¬ 
ne sia usato in molti ambiti per deli¬ 
neare architetture e/o applicazioni 
spesso molto differenti tra di loro, 
insomma, non c'è molta convergenza 


o forse c'è un po' di confusione in pro¬ 
posito ma, visto che parliamo di OS/2 
e di IBM. probabilmente la cosa miglio¬ 
re consiste nel rifarci alle parole che 
Lou V Gerstener, IBM Chairman e 
CEO. ha detto al COMDEX Fall '95 e 
con cui sottolineava come le nuove 
tecnologie di rete, con sempre mag¬ 
giore velocità e banda passante, abbia¬ 
no trasformato il mondo del ■compu¬ 
ting" in "network computing". Tutto 
chiaro adesso? A me sinceramente 
non troppo, se non forse che allora 
dove c'è un computer ed una rete con 
cui collegarsi ad uno o a più computer 
allora sì sta facendo network compu¬ 
ting 

Qualche anno fa la domanda classi¬ 
ca per aprire una interminabile discus¬ 
sione tra informatici poteva essere 
'Scusa ma per te che cos ò il 
chent/server?". Vuoi vedere che il 
network computing non è ment'altro 
che un modo diverso di chiamare il 


client/server? In effetti, dal mio punto 
di vista, il network computing è una 
applicazione dell'architettura client/ser- 
vei in un ambiente nel quale il Client 
cede sempre piu funzionalità ai diversi 
server distribuiti, sempre collegati e 
raggiungibili in rete. Un Client più "leg¬ 
gero - quindi, sempre con capacita eia- 
borative in locale, che si occupa del¬ 
l'interfaccia grafica con una classica 
GUI ( Graphical User Interface ) o 
meglio ancora con una OOUI ( Ob/ecl 
Oriented User Interface) come è la 
Workplace Shell di OS/2 e che intera¬ 
gisce con i diversi server attraverso i 
più svariati protocolli. 

Quindi all'interno del network com¬ 
puting rientrano applicazioni che preve¬ 
dono File e Printer server? E Database 
server? E Transaction server’’ E 
Groupware server? E Object server? 
La discussione potrebbe andare avanti 
ancora per molto, quindi per adesso 
soffermiamoci sui Web server, inclu- 
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Il TCP/IP distribuito 
con OS/2 non ha 
bisogno di aggiunte, 
è già completo netta 
sun distribuzione con 
il sistema operativo 


Corel Office lor Java 
eseguito direttamen¬ 
te senza l'ausilio di 
nessun browser. 
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ne cosi rapidamen¬ 
te come sta suc¬ 
cedendo con Java 
Java è un linguag¬ 
gio progettato pei 
creare programmi 
interattivi, orientati 
agli oggetti, con 
più thread di ese¬ 
cuzione paralleli e, 
soprattutto, Java è 
portatile e multi- 
piattaforma. Tutte 
queste caratteristi¬ 
che lo hanno reso 
protagonista in un 
mondo eteroge¬ 
neo come Internet 
ed è diventato "il 
linguaggio" per 


OS/2 Warp 4 e Java 


dendo in questa categoria il mondo 
Intemet/lntranet, Ehm, a proposito, 
cos'é per voi il network computing? 

OS/2 

e le scelte strategiche 

Nei primi giorni del '97 ci sono stati 
due annunci Interessanti che hanno 
portato un vento di novità sul mondo 
OS/2 tanto per incominciare J 
Michael Lawne è stalo nominato a 
capo della divisione PSP (Personal 
Software Products) ed è quindi il 
nuovo responsabile dello sviluppo e 
della commercializzazione del sistema 
operativo OS/2 Warp nelle sue diverse 
versioni: OS/2 Warp, Warp Server, 
Warp Server SMP e il Directory and 
Security Server per OS/2 Inoltre IBM 
ha annunciato la creazione di 
una nuova divisione, la "Network 
Computing Proiect". che lavorerà con¬ 
giuntamente con i clienti che utilizzano 
il sistema operativo OS/2 Warp per 
progettare e sviluppare specifiche 
applicazioni, basate sul network com¬ 
puting, facendo uso di prodotti come 
Lotus Domino for OS/2, il linguaggio 
di programmazione Java di Sun 
Microsystems e la famiglia di tool lega¬ 
ti a VtsualAge, prodotti dalla stessa 
IBM Questi annunci sono i primi fatti 
concreti che seguono la dichiarazione 
di voler puntare e proporre OS/2, con 
rinnovato entusiasmo, come un'ottima 
piattaforma per il network computing, 

I punti di forza di OS/2 che hanno 
determinato questa scelta sono: un'ot¬ 
tima implementazione della suite sui 
protocolli TCP/IP, la disponibilità di un 
browser aggiornato con lo stato dell'ar¬ 
te come può essere Netscape 
Navigator for OS/2 , l'implementazione 
della tecnologia di riconoscimento 
della voce progettata e sviluppata da 
IBM che permette una navigazione 
vocale attraverso le pagine Web, il 
supporto al linguaggio ed ai programmi 
scritti in Java ottenuto distribuendo 
tutti i componenti necessari al suo 
supporto direttamente con il sistema 
operativo ed infine la compatibilità e la 
possibilità di connessione con moltepli¬ 
ci server in ambiente di rete come 
OS/2 Warp Server, LAN Server, Novell 
NetWare, Microsoft Windows NT, 
UNIX, diverse reti "peer to peer" e chia¬ 
ramente i mainframe ed i mimcompu- 
ter prodotti dalla stessa IBM, 


Ho letto ultimamente (uff, non mi 
ricordo dove!) una battuta molto sim¬ 
patica che piu o meno recitava che gli 
anni in informatica non vanno rapporta¬ 
ti con anni uomo ma con anni cane, 
visto che tutto ha una crescita, ed una 
durata, decisamente minore in questo 
ambito Sinceramente credo che il raf¬ 
fronto con gli anni cane possa alludere 
anche ad una vita da cani per gli infor¬ 
matici e questo rende ancora più allusi¬ 
va e simpatica la battuta. Comunque 
tutto questo per introdurre il discorso 
sul fatto che mai in passato, persino in 
questo mondo, si è assistito al diffon¬ 
dersi di un linguaggio di programmazio- 


eccellenza per I ar¬ 
chitettura Internet/lntranet Quindi, 
potrebbe mai mancare il suo supporto 
in un sistema operativo che si dichiara 
votato al network computing? 
Chiaramente no ed anzi, OS/2 Warp 4 
è il primo sistema operativo commer¬ 
ciale che incorpora questa tecnologia 
direttamente in forma nativa Con l'ulti¬ 
ma versione di OS/2 è infatti possibile 
eseguire applicazioni Java direttamen¬ 
te dalla Scrivania senza dover usare 
nessun browser o configurare com¬ 
plessi kit aggiuntivi, Con OS/2 possia¬ 
mo eseguire vere e proprie applicazioni 
Java e non solo applet legati ad una 
pagina HTML visualizzata su di un 
browser Ad esempio, mi e bastato 
scaricare da Internet la pre-Beta (chis¬ 
sà mai cosa vorrà dire, forse un'Alpha 
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Sara pure una pre-Beta 
ma nonostante tutto 


FUNZIONA ' 


La voce di menu 
“Links' In Netscape 
Navigator lor OS/2 6 
stata aggiunta appo 
sitamente per per¬ 
mettere la navigazio¬ 
ne vocale. 



vecchiotta?) di 
Corel Office for 
Java. decompri¬ 
mere il pacchetto 
su di un volume 
HPFS (fa uso 
di file con nomi 
lunghi) ed aprire 
l'oggetto rappre¬ 
sentato dall'icona 
SheH.html con il 
Java Applet Vie¬ 
wer from HTML 
et voilà, ecco la 
prima vera suite 
office multipiat- 
taforma. Se le 
cose proseguono 
in questo senso, 
cioè verso sem¬ 
pre piu applicativi 
scritti in Java, non 
si sceglierà più il sistema operativo per 
non abbandonare i soliti word proces¬ 
sor o fogli elettronici ma pei le sue reali 
caratteristiche che soddisfino le esi¬ 
genze di un sistema sicuro, affidabile, 
robusto ed anche prevedibile Ma 
smettiamo di sognare (almeno per 
qualche anno cane) e torniamo a noi; 
in realtà le cose sono andate subito 
bene perche sul mio sistema è già pre¬ 
sente l'aggiornamento di Java rispetto 
alla versione rilasciata con Warp 4. E si, 
tutto corre e la versione 10 1 distribui¬ 
ta a settembre 96 è già stata seguita 
dalla 1.0.2 resa disponibile al download 
da Internet i primi giorni di gennaio 
Tra le novità di questa versione, 
oltre che la piena compatibilità con la 
pre-Beta di Corel Office for Java. risal¬ 
ta particolarmente il nuovo JIT (Just-ln- 
Time) compiler, che permette di otte¬ 
nere performance migliori fino al 40% 


rispetto a Java presente in Warp 4 
Non voglio entrare troppo nel merito di 
Java e della sua implementazione 
comunque, in attesa dei Java Chip, 
microprocessori dedicati all'esecuzio¬ 
ne di codice Java. per adesso esistono 
due alternative per l'esecuzione di 
software scritto in Java all'interno 
delle Java Virtual Machine o si usano 
interpreti o si usano compilatori Just- 
In-Time. Con la prima soluzione ogni 
istruzione viene interpretata e tradotta 
nel rispettivo linguaggio macchina 
della CPU che si sta usando e questo 
avviene ogni volta che si deve esegui¬ 
re un'istruzione Java, anche se era già 
stata eseguita in precedenza Con i 
Just-ln-Time compiler invece, una volta 
interpretata e tradotta un’istruzione, si 
memorizza in una cache interna il risul¬ 
tato di questa operazione in maniera 
tale da poterla eseguire 'al volo' se 


dovesse essere necessario interpre¬ 
tarla una seconda volta. Vi ricorda 
niente tutto questo? Questo e proprio 
il metodo con cui OS/2 gestisce i pro¬ 
grammi REXX e, forse proprio in base 
a questa esperienza, OS/2 sta otte¬ 
nendo ottimi risultati di performance 
nell'eseguire applicativi Java attraver¬ 
so l’uso del proprio JIT compiler 
Inoltre, con la prossima versione del 
JIT compiler, la 2.0, il team di sviluppo 
promette risultati ancora migliori tanto 
da rendere OS/2 una piattaforma tra le 
migliori per Java 

Netscape Navigator 
for OS/2 

Cosi come non si può parlare di 
network computing senza considerare 
il linguaggio Java non si può neanche 
fare a meno del browsei Web 'tuttofa¬ 
re" e, finalmente, anche con OS/2 è 
possibile usare un browser praticamen¬ 
te aggiornato allo stato dell'arte 
Netscape Navigator 2.02 for OS/2. Non 
che io abbia niente da ridire rispetto al 
fedele WebExplorer. ma ormai senza il 
supporto di piu frame contemporanee, 
agli applet Java, a JavaScript ed inoltre 
con una architettura non espandibile 
attraverso plug-in aveva sicuramente 
fatto il suo tempo 

I perché IBM e la Netscape 
Communications Corporation si siano 
finalmente accordati per il rifascio di 
una versione di Navigator per OS/2 
sono molteplici, la cosa piu positiva 
consiste nel fatto che non è stato effet¬ 
tuato un semplice porting ma un accor¬ 
do di collaborazione che ha portato ad 
una versione del browser perfettamen¬ 
te integrata con la Workplace Shell e 
con il VoiceType di IBM Si ha cosi la 
possibilità di effettuare il 'drag and 
drop' di immagini, pagine HTML, e-mail 
o di creare oggetti di tipo URL a partire 
da Navigator, ecc In questa versione 
specifica per OS/2 è presente inoltre 
una voce di menu "Links" che riporta 
in maniera dinamica tutti i collegamenti 
attivi sulla parte visibile della pagina cor¬ 
rente e che quindi permette una navi¬ 
gazione 'a voce' anche con Netscape 
Navigator II supporto a Java è chiara¬ 
mente implementato facendo uso delle 
componenti già presenti nel sistema 
operativo ottenendo in questo modo 
un'ulteriore integrazione del prodotto 

La versione 2.02 è solo un primo 
passo verso le prossime versioni dei 
diversi applicativi prodotti da Netscape 
sotto il nome di Netscape Commu- 
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nicator. già adesso sono presenti un 
Client per posta elettronica e uno per la 
lettura delle news. con Communicator 
avremo anche applicazioni specifiche 
per il groupware e per la connettività 
con sistemi host IBM Insomma OS/2 
non rimarrà indietro in questo campo 
ed anzi, con l'integrazione con il 
VoiceType, avrà una funzionalità in più 
da poter offrire 

OOUI e VoiceType 

Chi è o chi sarà l’utilizzatore di appli¬ 
cazioni di network computing ? Il 
diffondersi continuo degli strumenti 
informatici porta ad avere sempre più 
persone non esperte come utenti di 
queste applicazioni, persone insomma 
che non fanno quotidianamente uso di 
un personal computer e alle quali non 
interessa quale sistema operativo stia¬ 
no usando, l'importante è che sia faci¬ 
le ed intuitivo e che riescano ad otte¬ 
nere i risultati desiderati, senza compli¬ 
carsi troppo la vita. Siamo ancora lonta¬ 
ni da un computer al quale ci si possa 
rivolgere utilizzando il linguaggio natu¬ 
rale, comunque l’interfaccia utente di 
OS/2 versione 4 é stata ulteriormente 
migliorata sia dal punto di vista della 
gradevolezza estetica sia da quello 
della praticità d'uso Inoltre, l'introdu¬ 
zione dell 'IBM VoiceType fa veramente 
tornare alla mente HAL 9000, il com¬ 
puter di "2001 Odissea nello Spazio", 
con il quale si poteva colloquiare tran¬ 
quillamente. D’altronde, alla fine degli 
anni '60, quando è uscito il film, già in 
IBM si effettuavano studi sul riconosci¬ 
mento vocale che ebbero una forte 
spinta in avanti negli anni '70 con 
finanziamenti provenienti dal 
Dipartimento della Difesa, il famoso 
DÓD (Department Of Defense) e dal 
Pentagono. Risale a quel periodo l'ap¬ 
proccio statistico al riconoscimento del 
parlato che, dopo raffinamenti e studi 
successivi svolti nel corso degli anni, 
ha portato IBM al lancio del prodotto 
commerciale IBM VoiceType, la cui 
tecnologia è ormai integrata nell'ultima 
versione di OS/2 Non serve hardware 
particolare per usare l 'IBM VoiceType 
anche se i requisiti minimi di sistema 
sono abbastanza esigenti, almeno Intel 
Pentium 75 MHz con 16-20 MByte di 
memoria per la navigazione vocale e 
Intel Pentium 100 MHz con 20-24 
MByte di memoria per la navigazione e 
la dettatura vocale Sinceramente, ho 
dovuto dare mano al portafoglio per un 
bel upgrade del mio personal compu¬ 
ter in modo tale da poter provare nel 


Prima di incomin¬ 
ciare a piovare /IBM 
VoiceType conviene 
controllare che ludo 
funzioni e sia configu¬ 
ralo correttamente 
con l'ausilio del pro¬ 
gramma Check Ins- 
tallatior» 


£' solo una prova, non 
vi preoccupate! Anche 
con Windows 95 Corel 
Olllce lor Java. anche 
se attraverso Netscape 
Navigator, lunzfona 
e devo dire che la 
una certa impressione 
vedere la STESSA 
applicazione eseguita 
nei due sistemi opera 
Il vi in maniera più o 
meno nativa. 




migliore dei modi queste funzionalità e 
non sono per niente pentito. 

OS/2 il Client universale 

Può sembrare esagerato ma vera¬ 
mente OS/2 supporta un ventaglio di 
possibili connessioni da poter essere 
quasi considerato il Client universale 
Senza bisogno di pacchetti di software 
aggiuntivo OS/2 Warp 4 permette la 
connessione con piattaforme server 
come LAN Server, Banyan Vines, Novell 
NetWare con il supporto ai NetWare 
Directory Services, OS/2 Warp Server e 
Microsoft Windows NT Inoltre può fun¬ 
zionare come nodo in una rete peer to 
peer con personal computer con altri 
sistemi come Microsoft Windows for 
Workgroups, PC LAN Program 1.3, 
Microsoft Windows NT, Microsoft 


Windows 95 e 
Artisoft LANtastic 
6.0 Supporta i pro¬ 
tocolli TCP/lP, IPX- 
/SPX. NetBIOS ed 
anche il Net BIOS 
over TCP/l P e con 
supporto al DMI 
(Desktop Manage¬ 
ment Interface) ed 
a TME 10 NetFinity 
vengono garantite 
le funzionalità, lato 
Client, di System 
management II 
TCP/IP distribuito 
con OS/2 è vera¬ 
mente completo e 
dotato di un'ottima 
documentazione 
per chiarire even¬ 
tuali dubbi su questa suite di protocolli; 
sono distribuite oltre alle diverse compo¬ 
nenti Client anche alcune componenti 
server come FTP Server, il Telnet Server, 
il Line Printer Server e via dicendo che 
rendono semplice e produttivo l’uso di 
OS/2 in questo ambiente. 

Conclusioni 

Abbiamo visto come OS/2 Warp 4 
possegga tutte le caratteristiche neces¬ 
sarie per essere protagonista del sem¬ 
pre più affermato network computing, 
se veramente Java riesce a diffondersi 
in maniera tale da avere presto anche 
proposte 'Office' scritte in questo lin¬ 
guaggio allora la competizione si può di 
nuovo fare interessante. Senza tenere 
conto dei Network Computer che... ma 
questa è ancora un'altra storia WS 
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coordinamento di Corrado Giustozzi 


I CONTI INTASCA... 

Con i tempi che corrono è meglio stare molto attenti a quanto si spende per 
non arrivare a fine mese con qualche brutta sorpresa. Electronic Teller, un bel 
programma di accounting e gestione del bilancio familiare, può quindi essere 
utile e vi servirà anche per tenere il conto delle spese che farete per registrare 
il software shareware che avete deciso di usare con regolarità, anche se ciò a 
volte può essere scomodo per chi non ha la carta di credito (ma a che servo¬ 
no altrimenti gli amici che ce l'hanno?). In questo modo, oltre ad essere a 
posto con la nostra coscienza, daremo la possibilità agli autori di migliorare 
ed aggiornare continuamente i loro programmi. 

Infine vi parliamo della nuova versione di Font Folder, un programma per la 
gestione dei font ATM e, dalla release 4 di OS/2, anche TrueType. 

( a cura del Team OS/2 Italia ~) 


Electronic Teller 
v. 2 . 80 a 

• Genere: Archiviazione e 
gestione delle entrate ed usci¬ 
te personali. Shareware $35 

• File: ET280A.ZIP 2 MB 

• Autore: Paul Caron 

• Reperibilità Internet: 
ftpy/ftp.wilmington .net/tomtmicro 

« Reperibilità BBS: CMB2000, 


Fido 2:331/134. (0332-820009) 
• Autore recensione: Stefano 
Ceci ):csteaie(Q)mbox voi.iti 

Electronic Teller: 
cosa potrò mai essere? Il nome sembra 
piuttosto oscuro Cosa consentirà di 
fare al nostro computer? Gli impieghi 
possibili di un personal ormai sono 
diventati numerosi e variegati: scrivere, 
lavorare, giocare, amministrare, archi¬ 
viare, comunicare, navigare e molto 
altro ancora Ma l'uso domestico, quel¬ 
lo che può farne una famiglia o il singo¬ 
lo a casa propria, rimane ancora trascu¬ 


rato ed inesplorato Qualcuno ha addi¬ 
rittura pensato di usarlo per accendere 
e spegnere le lampadine e gli elettro- 
domestici Forse questo è un tentativo 
un po' forzato per rendere utile il PC tra 
le mura di casa Molto piu sensato 
sembra invece un suo utilizzo come 
amministratore del bilancio familiare 
Ed è proptio questo lo scopo che si 
prefigge Electronic Teller 

L'amministrazione delle entrate e 
delle uscite, seppure riguardanti una 
famiglia o anche un singolo, non è di 
semplice realizzazione Per prima cosa 
è necessario che venga fatto ordine tra 
le transazioni effettuate in modo che 
l'utente sia in grado di avere una visio¬ 
ne globale e precisa della propria 
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gestione. Utile poi la possibilità di crea¬ 
re dei resoconti, magari anche grafici, 
per dare schematicamente il punto 
della situazione in qualsiasi momento. 
Infine l'optimum sarebbe riuscire a con¬ 
ciliare il tutto con i risultati del proprio 
conto corrente bancario Possibile che 
un semplice shareware riesca in ciò che 
fino ad oggi e stato esclusivo appannag¬ 
gio di costosi pacchetti software com¬ 
merciali con tanto di manuali enciclope¬ 
dici? Paul Caron, autore di Electronic 
Teller. sembra aver fatto centro 

Il programma in formato zip occupa 
circa 2 MByte e l'installazione avviene 
attr averso un gradevole programma per 
Presentation Manager che aggiorna 
continuamente l'utente sul progresso 
della procedura, La complessità dei 
compiti di cui si fa carico questo sha¬ 
reware si intuisce già dalle dimensioni 
del file compresso e osservando la rou¬ 
tine d’installazione Infatti quest'ultima 
impiega piu di qualche minuto prima di 
avere termine e creare automaticamen¬ 
te sulla scrivania una cartella contenen¬ 
te le icone del programma. Viene data 
la possibilità all'utente di mettere un 
"reminder" nella cartella di avvio che 
informa del ravvicinarsi di particolari 
date e ricorrenze. Lo spazio occupato 
sul disco fisso e di circa 6 MB 

L'uso del programma non è molto 
semplice e nemmeno intuitivo. Ma 
questo è ampiamente giustificato dalle 
numerose e sofisticate funzioni offerte 
e si supera agevolmente consultando la 
documentazione in linea che è precisa, 
esauriente e con un tutorial di quattor¬ 
dici lezioni Dopo un paio d'ore d'uso (e 
di studio) si è completamente padroni 
dell'applicazione. 

Dalla scrivania di lavoro di Electronic 
Teller, subito dopo l'avvio, è possibile 
creare una o più cartelle denominate 
'account folders" in cui si possono inse¬ 
rire una o piu categorie di spesa, dette 
"accounts". di cui si vuole tener traccia. 
Ogni account folder può essere protet¬ 
to da una parola chiave. Se non si inse¬ 
risce il corretto codice di accesso non è 
possibile aprire il folder Cosi, ad esem¬ 
pio, posso creare una cartella personale 
che chiamerò "Stefano" in cui inserisco 
un account relativo a tutte le transazio¬ 
ni bancarie, uno per la carta di credito 
ed uno per gli assegni, Sulla scrivania è 
consentito tenere aperta solo una car¬ 
tella alla volta, ma è possibile inserire in 
ognuna un numero infinito di account. 
All'interno di ogni categoria vengono 
memorizzati i record relativi alle transa¬ 
zioni vere e proprie Per avere sott'oc- 


chio rapidamente la situazione è possi¬ 
bile consultare l'account book in cui 
sono elencate tutte le categorie in uso 
Al di sotto dell'unità elementare, costi¬ 
tuita dalle transazioni, possono esservi 
anche i cosiddetti "split records" in cui 
per ogni transazione si possono inserire 
dei promemoria o dei collegamenti ad 
altri account, 


Mentre le transazioni sono a tipolo¬ 
gia illimitata e definita dall'utente, gli 
account possibili sono cinque 1 banca, 
carta di credito, contanti, crediti e debi¬ 
ti. Ognuno di essi presenta un menu 
specifico con le voci necessarie a quel- 
l'account. Quindi il menu relativo alla 
banca richiederà una data d'inizio e di 
chiusura del bilancio, mentre quello 
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relativo alla carta di credito necessita 
dell’ammontare massimo del credito 
concesso Quando un account ha dei 
riflessi su un altro account è possibile 
collegarne le relative transazioni attra¬ 
verso gli "split tecords" Questo per¬ 
mette un consistente risparmio di 
tempo e rende la gestione molto effi¬ 
ciente. 

La funzione piu avanzata di 
Electronic Teller è senz'altro quella di 
conciliare tra quanto registrato nell'ac- 
count e l'estratto conto della banca 
Basta fare clic sull'icona "Reconcile' ed 
il programma richiederà l'immissione 
della data di chiusura del bilancio, del 
tasso d'interesse accordato dalla pro¬ 
pria banca e l'importo delle spese di 
chiusura e dei costi fissi di gestione 
del conto corrente, L'applicazione ela¬ 
borerà i dati e mostrerà un estratto 
conto vero e proprio con il computo 
degli interessi maturati e del saldo di 
chiusura. A questo punto è possibile 
stampare il report e confrontarlo con 
l'estratto conto della banca. I valori cal¬ 
colati andranno a costituire gli importi 
iniziali dell'esercizio futuro e saranno 
inseriti automaticamente per la suc¬ 
cessiva riconciliazione 

Apprezzabile la possibilità di sintetiz¬ 
zare le transazioni in forma grafica. 
Una volta definito il periodo temporale 
relativo ad un account, Electronic Teller 
traccerà un grafico a barre o a torta 
delle transazioni avvenute Si avrà cosi 
una panoramica sulle proprie abitudini 
di spesa L'applicazione consente 
anche di disegnare, compilare e stam¬ 
pare un assegno Non male 

Da sottolineare anche la presenza 
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di un filtro per importare i dati prove¬ 
nienti da una diffusa applicazione ana¬ 
loga per Dos: Quicken Gli utenti di 
questo programma troveranno prezio¬ 
sa la possibilità di esportare ed impor¬ 
tare file in formato GIF senza la mini¬ 
ma difficoltà. 

Due programmi di utilità sono inte¬ 
grati nell'applicazione: un calendario ed 
una calcolatrice Basta pigiare con il 
mouse sulla relativa icona e si apre una 
finestra contenente l'utilità richiamata. 
Il calendario può essere inserito nella 
cartella di avvio e diventare un remin- 
der per particolari eventi o ricorrenze. 
Cosi, ad esempio, potete impostare 
una scadenza di pagamento per una 
data futura e poi dormire tra due guan¬ 
ciali, certi che quel giorno ci penserà 
Electronic Teller a richiamare la vostra 
attenzione sull'impegno da onorare. 


Netsca p e Navi q ator/2 

V 


avevamo parlato di Netscape Navigator e delle caratteristiche "speciali" 
della versione per OS/2. Ebbene, la release definitiva della versione 2.02 è stata rilascia¬ 
ta in perfetto orario (dicembre '96) e dobbiamo dire che mantiene in pieno tutte le pro¬ 
messe, ed anche di pi Li I 

I programmatori hanno infatti realizzato un porting eccellente, includendo feature della 
versione 3, il supporto di tutte le caratteristiche Drag&Drop e vocali di WebExplorer, un 
aggiornamento del runtime JAVA e addirittura l'integrazione del supporto dei plug-in di 
Navigator per Windows 3.x. Inoltre è stato creato un 'plugpak' contenente alcuni plug-in 
nativi per OS/2 ed il supporto Open-Mpeg della IBM. per visualizzare i file Mpeg senza 
bisogno di HW dedicato Correte, se non I avete già fatto, a scaricarla dal sito 
| http;//www.intern et. ibm.com/browseJ /netscape/warp/ 

Naturalmente è compatibile con la versione 3.x di OS/2, ma è necessario applicare il fix- 
pak 22 o, meglio ancora, il 26, In modo da sfruttarne a fondo tutte le caratteristiche. 

Vi consigliamo inoltre di procurarvi i plug-in che sono usciti nativi per NE/2, tra cui l'otti¬ 
mo DSMI/2 , 

A questo punto siamo curiosi di vedere la versione 4.0. di cui probabilmente ci sarà già 
una beta pubblica quando leggerete queste note 

Per le ultime novità, come al solito, appuntamento on line sul nostro sito Web 

| http://www.mclink.it/mclink/teamos2it/ita/l e SU JuslWARP! 


L'interfaccia grafica è piuttosto gra¬ 
devole e curata Ogni finestra che si 
apre ha In alto la barra delle icone con 
cui richiamare velocemente la funzione 
che interessa Forse le icone potevano 
essere disegnate con piu accuratezza e 
buon gusto. Ricordano molto da vicino 
quelle del noto Word Processor 
DeScnbe. Ma questa è una opinione 
del tutto personale e non influisce 
certo sulla qualità del prodotto 
Andando con il mouse sopra un'icona 
compare in basso nella cornice la 
descrizione del relativo comando acce¬ 
lerando cosi la comprensione del pro¬ 
gramma da parte del neofita Tuttavia la 
parte di uso quotidiano di Electronic 
Tellei, ossia la gestione dei record rela¬ 
tivi alle transazioni, non e affatto intuiti¬ 
va e richiede un certo periodo di adde¬ 
stramento. In questo e di grande aiuto 
la guida in linea e, soprattutto, il ben 
fatto tutorlal Ovviamente mancano le 
funzioni economiche più complesse 
come, ad esempio, la gestione di un 
conto titoli o azioni Ma questo è facil¬ 
mente giustificabile II prezzo del pro¬ 
gramma è molto contenuto e la fascia 
di utenza a cui si rivolge e chiaramente 
quella del singolo o della famiglia con 
entrate ed uscite canoniche In tal 
senso Electronic Teller offre veramente 
grande potenza e versatilità 

Ottima l'integrazione con il sistema 
operativo. Ogni record inserito ha un 
folto menu contestuale attivabile con il 
tasto destro del mouse da cui è possi¬ 
bile accedere a tutte le funzioni disponi¬ 
bili, La velocità con cui il programma 
lavora ed esegue calcoli anche com¬ 
plessi dimostra che l'applicazione sfrut¬ 
ta nel modo migliore i 32 bit di OS/2 ed 
il suo multithreadmg. 

La versione non registrata del pro¬ 
gramma ha tutte le funzioni di quella 
registrata ma con delle limitazioni Oltre 
ai consueti messaggi che ricordano di 
versare il dovuto all'autore, sono con- 
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sentiti non piò di due account folder e 
per ognuno di essi non possono esser¬ 
vi memorizzati più di 200 account. 

Cos'altro aggiungere? Questo è un 
prodotto molto avanzato e ben latto ed 


è la dimostrazione del livello di compe¬ 
titività che può essere raggiunto da uno 
shareware 

Rispetto ai suoi costosi concorrenti 
commerciali manca la scatola variopin¬ 


ta ed i manuali da sfogliare, ma con soli 
35 dollari si può esser certi di avere 
tutto il resto. Non pensate anche voi 
che la formula shareware sia un'ottima 
invenzione? 


^FontFolder 3.0 

• Genere: utility. 

Shareware 30/20$ 

• File: FNTF30.ZIP 550KB 

• Autore: Clift Cullum 
Kccul lum@ibm.neTl 

• Repenbiltà Internet: 
http://hobbes.nmsu.edu/os2>' 
wpsutil 

• Autore recensione: Jurgen 
Assfalg KvigoCgptreenet.tiut.til 


Lo scopo del pro¬ 
gramma in esame e risparmiare tempo 
e risorse permettendo il caricamento 
dei soli font necessari per uno specifi¬ 
co lavoro. Ogni font caricato dal siste¬ 
ma, infatti, allunga la fase di avvio e 
occupa memoria Risulta pertanto inuti¬ 
le caricarli tutti quando, volta per volta, 
se ne usano solo alcuni Si consiglia 
allora di partire con i soli font indispen¬ 
sabili per il funzionamento del sistema 
operativo e delle applicazioni di uso fre¬ 
quente All'occorrenza si caricheranno 
gli altri per poi rimuoverli quando non 
servono più. In tal modo, tra l'altro, si 
mantiene ridotta la lunghezza della lista 
di font che compare nelle applicazioni, 
rendendo molto più rapida la ricerca 

Per implementare questa strategia si 
crea una libreria e quindi vi si registrano 
tutti i font che si vogliono includere (tipi¬ 
camente quelli appartenenti ad una 
stessa collezione). Per velocizzare la 
registrazione, è possibile aggiungere in 
una volta sola tutti i font di una cartella, 
di un sottoalbero o addirittura di un inte¬ 
ro disco. Questo procedimento può 
essere svolto sia attraverso i menu di 
FontFolder sia trascinando i file dei font 
nella finestra del programma. Sempre 
con il drag and drop si possono installa¬ 
re direttamente dei font, nel qual caso 
viene chiesto se si vogliono aggiungere 
alla libreria corrente. 

Le funzioni di importazione/esporta- 
zione agevolano lo scambio di librerie 
fra utenti e/o macchine diversi, evitando 
la ripetizione dell'intero procedimento 



per una data collezione. Durante la regi¬ 
strazione di font residenti su dischetti 
viene fatta una copia sul disco rigido 
Per quelli che si trovano in rete o su un 
supporto ottico,, FontFolder si limita alla 
creazione di archivi temporanei per il 
solo periodo in cui i relativi font riman¬ 
gono installati sul sistema, minimizzan¬ 
do l'occupazione del disco fisso. 

La semplice interfaccia di FontFolder 
rende la gestione dinamica dei font 
quasi banale: a sinistra sono elencati i 
font registrati nella libreria selezionata, 
a destra sono mostrati quelli attual¬ 
mente installati. Sotto la libreria si trova 
l'elenco dei fontpack, raggruppamenti 
di font cui si può accedere rapidamen¬ 
te. Per installare e rimuovere singoli 
font o pacchetti interi, si possono usare 
i tre bottoni presenti nella finestra di 
FontFolder, oppure, una volta selezio¬ 
nati. li si trascina con il mouse. Si 
osservi che per la rimozione deve esse¬ 
re usata l'apposita trinciatrice, e non 
quella del sistema. 

La stampa del catalogo di una libre¬ 
ria, o anche di un singolo pacchetto, 
fornisce un'utile guida per la scelta di 
un carattere Tale scelta può essere 
effettuata anche sul video, aprendo la 
finestra di browsing che visualizza i 


font mentre si scorre la libreria Per 
mezzo di un pulsante si può accedere 
ad un'ulteriore finestra in cui sono 
mostrate alcune informazioni tecniche 
del set di caratteri Infine, con un sem¬ 
plice trascinamento del file nella fine¬ 
stra di browsing, si può visualizzare un 
font senza doverlo necessariamente 
registrare in una libreria. Per confronta¬ 
re diversi font si possono anche "stac¬ 
care* più finestre. 

Un'altra funzione gestisce lo sposta¬ 
mento dei font aggiornando automati¬ 
camente i file di configurazione di OS/2 
e di Windows, eventualmente anche 
er più partizioni. Questa è indispensa- 
ile se su un computer sono installati 
più sistemi operativi e si vuole mante¬ 
nere una sola copia dei vari font. 

Gli utenti di OS/2 Warp versione 4 
possono utilizzare, oltre agli Adobe 
Typel, anche i font TrueType. I due for¬ 
mati. dal punto di vista dell'utilizzatore, 
vengono gestiti nello stesso modo, al 
punto da poter costituire anche librerie 
miste. 

FontFolder rappresenta sicuramente 
la soluzione per chi, almeno una volta, 
ha sentito la necessità di un’intelligente 
gestione dei font. 

MS 
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WINDOWS CE, 

NON SOLO HANDHELD PC 

Dopo gli annunci e le prime dissertazioni ospitate negli scorsi nume¬ 
ri, eccoci di nuovo a parlare di Windows Consumer Electronics. Lo 
facciamo con un dettaglio ed un’apertura maggiori, cercando di 
destinare spazi uguali all'impostazione, alla programmazione, al web 
e al futuro di questa nuova famiglia di oggetti che comprenderà 
anche DVD, smart phones, cellulari ed altre appliances. 


( d i Leo S orge j 


Una prima descrizione di questo nuovo 
prodotto è senz'altro la sua caratteriz¬ 
zazione esterna, ovvero la prima cosa 
che appare all'utente II sistema opera¬ 
tivo WCE degli HPC è immediatamen¬ 
te riconoscibile in quanto include i prin¬ 
cipali componenti di Windows 95. tra 
cui il pulsante Avvio, la 
barra delle applicazioni, 
l'interfaccia di Gestione 
risorse, una barra degli 
strumenti e dei menu, 
pannello di controllo e col¬ 
legamenti Gli utenti che 
attualmente usano 
Windows 95 saranno in 
grado di usare immediata¬ 
mente un HPC 
Benché i vari prodotti 
siano costruiti in modo 
diverso, tutu gli HPC 
hanno in comune partico¬ 
lari caratteristiche, ad 
esempio touch screen 
LCD 640x240 oppure 
480x240, penna e tastie¬ 
ra. Tutta la memoria risie¬ 
de in DRAM a batteria in 
quanto gli HPC non sono 
dotati di disco rigido né di 


floppy, mentre esistono espansioni 
con schede di ROM flash o di RAM 
statica. La maggior parte delle applica¬ 
zioni e dei sistemi operativi fomiti con 
gli HPC sono in ROM: attenzione a 
questo punto, perché è qui che sono in 
arrivo periferiche e add-on che rischia¬ 


no di snaturare la semplicità di oggetti 
nati per vivere nella configurazione di 
base. Le batterie possono funzionare 
per settimane, almeno in normali con¬ 
dizioni di uso. La semplicità di connes¬ 
sione tra un PC desktop e un HPC è 
garantita dalla docking station (alloggia¬ 
mento di espansione) o da 
un cavo seriale II suppor¬ 
to per le schede PCMCIA 
apre la strada alle citate 
espansioni di memoria 
oltre che a funzioni fax. 
modem o cercapersone, 
mentre il supporto IrDA 
permette il trasferimento 
a infrarossi di informazioni 
tra più HPC. 

WCE viene fornito con 
versioni ridotte di Excel, 
Word, Internet Explorer e 
Inbox (per la posta elettro¬ 
nica) e consente lo scam¬ 
bio di file con le versioni 
desktop di tali applicazioni 
Il sistema di gestione delle 
informazioni degli HPC è 
costituito da tre compo¬ 
nenti sincronizzati con 
Schedule-i- versione 7 Oa 
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Lo stesso sito in due versioni, a sinistra quella tradizionale (Il welcome e ani 
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nel proprio PC desktop: Calendario, 
Attività, Contatti II PIM include inoltre 
un orologio internazionale che supporta 
due fusi orari alla volta e un database 
completo delle città del mondo, 

Oltre alla connettività con i PC, WCE 
fornisce i protocolli TCP/IP e PPP oltre 
alle più diffuse API Windows per le 
comunicazioni, che permettono l'ac¬ 
cesso dei tascabili a Internet e la con¬ 
nessione a server per l'accesso remo¬ 
to Passiamo alla posta elettronica. 
Grazie ai protocolli standard SMTP e 
POP3. Inbox può funzionare con qual¬ 
siasi rete TCP/IP, e in particolare con 
Internet Poiché Inbox è dotato di 
un'API aperta, è possibile stabilire 
diversi tipi di connessione, on-line o 
ad accesso remoto, ma anche la 
trasmissione di messaggi su cerca- 
persone e di fax (nella p agina 
Ihttp:// www.windowsCb.coni è già 
disponibile un fax software in sharewa¬ 
re). Sui cercapersone non è ancora 
chiaro se c'è una qualche compatibilità 
con il servizio SMS (Short Message 
System) della telefonia cellulare G$M, 
che permette di ricevere ed inviare 
messaggi scritti della lunghezza massi¬ 
ma di 160 caratteri. 
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Molto interessante è Pocket Internet 
Explorer, in breve Pie (torta in inglese). 
Pie permette agli utenti di esplorare il 
World Wide Web e di creare collega- 
menti ai siti di maggiore interesse nella 
cartella Preferiti, nonché di aprire dal 
desktop file HTML locali trasferiti 
nell'HPC. E' proprio qui che si concen¬ 
tra lo sviluppo di nuove funzioni per 
adattare agli HPC l'HTML esistente. 


Web projecting 

Ecco un settore nel quale le diffe¬ 
renze con il passato sono notevoli. Si è 
dovuto inventare qualcosa! 

Scrivere applicazioni e siti dedicati a 
WCE pone alcuni nuovi problemi. Pie 
traduce automaticamente i ricchi siti 
HTML in versioni che lui può interpre¬ 
tare e vìsuali 22 are, ma il risultato finale 


Le caratteristiche hardware 

•Formato tascabile a conchiglia 
•Tastiera fisica QWERTY 

• Touch screen LCD da 640 o 480x240x2 bit per pixel con penna elettronica 
•ROM min. 4 MB con possibilità di aggiornamento 

•RAM min. 2 MB con possibilità di espansione 

• Input/output a infrarossi IrDA standard, porta seriale, slot PCMCIA di tipo II. sonoro in 
formato .wav, avvisi con LED 

•Microprocessori Hitachi serie SH-3, MIPS R4000 (Philips e NEC), Arm, Motorola 
PowerPC ed Intel 486 e Pentium 
•Alloggiamento di espansione facoltativo per la sincronizzazione 
•Sottomsieme API Win32 con stack TCP/IP, protocollo PPP. WinSock 2.0, RAS. DCC, 
TAPI 

(Le periferiche dei singoli OEM possono presentare delle differenze). 
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Convorl e uno sharewa 
re per convertire lite da 
Windows 95 a WCE 


è molto confuso e poco fruibile, per cui 
sono necessarie alcune attenzioni 
Innanzitutto il livello supportato è 
Internet Explorer 1.5, che esplicita¬ 
mente non comprende né le GIF ani¬ 
mate, nè le immagini in background. Ci 
sono invece i suoni di tipo WAV. 

L'altra limitazione grande è il livello di 
grigi dell'LCD, che è di ben due tona- 
litàl Volendo adeguarsi non resta che 
usare esclusivamente i seguenti valori 
RGB 

White: 255.255,255 
Light Grey 160,160,160 
Dark Grey 80,80,80 
Black: 0,0,0 

in decimale, oppure in esadecimale. 

White: OxFFFFFF 
Light Grey OxAOAOAO 
Dark Grey 0x505050 
Black: 0x000000 

L'ultima considerazione riguarda la lar¬ 


ghezza della riga Sebbene ci siano 
schermi da 640 punti, la maggioranza 
usa quelli da 480, che tolta l'interfac¬ 
cia utente ne mettono a disposizione 
solo 430 E' chiaro che lo scroll delle 


pagine è già scomodo in verticale, per 
cui in orizzontale bisogna adeguarsi a 
questa misura. WCE scala automatica¬ 
mente la pagina per entrare nelle limi¬ 
tazioni, ma c'è anche un'opzione per 


Micro p rocessori, il primo è stato Hitachi 


J inizialmente snobbata dal compa¬ 
re di sempre, ovvero Intel, Microsoft ha 
subito trovato un partner attento in 
Hitachi. Il colosso giapponese infatti 
aveva già pronto il suo microprocessore, 
l‘SH-3, per intenderci il cuore della conso¬ 
le di videoglochi Sega Satura 
Fm dall'inizio c è stata la compatibilità con 
altri chip. Il Philips OneChip PDA 
PR315Q0 ha un cuore R3000, ovvero un 
RISC a 32 bit. sotto licenza della Mips (di 
proprietà d. Silicon Graphics). Insieme al 
chip UBC1100 e ad un software faxmo- 
dem proprietario, per grandi quantitativi 
viene venduto a 39 dollari. Si tratta d'una 
versione modificata del PR31100, che già 
in hardware può svolgere funzioni di ela¬ 
borazione del segnale adatte alla telefo¬ 
nia, suo mercato di destinazione. 

Anche il PDA chip di NEC è di matrice 
Mips, della quale è peraltro fonderia di sili¬ 
cio. L'R4101 é un diretto derivato tìeH'R4100. rispetto al Philips 
più economico ma meno completo 

In seguito sono arrivate altre adesioni quali il Motorola 
PowerPC e l'ARM della Advanced Risc Machine. Per quest'ulti- 
ma l'interessamento è di Digital oltre che di Cirrus Logic, anche 


lei licenziatane dell'Arm. L'azienda di 
Maynard modificherà il suo chip 
StrongArm SA-1T 0 per meglio funziona¬ 
re con gli HPC. e verso la fine dell’anno 
venderà il nuovo prodotto a'prezzl sti¬ 
mati in 29 dollari per lotti da 10.000 
pezzi 

Per quanto riguarda Motorola i chip dei 
quali si parla sono il PPC821 e 823. que¬ 
st'ultimo inizialmente pensato per il 
mercato della fotografia digitale. 

Buona ultima è mentepopodimeno che 
Intel, al lavoro non solo sulla famiglia 
Pentium ma anche sui 486, in particola¬ 
re Hummingbird. la versione Ultra Low 
Power SX attesa a gennaio ma già pro¬ 
vata su oggetti per il mercato giappone¬ 
se, Ad un prezzo stimato in circa 20 dol¬ 
lari al pezzo questo chip non mantiene 
gli alti margini ai quali Intel è abituata, 
ma non chiude all'azienda di Santa Clara 
i futuri mercati degli apparecchi di piccole dimensioni 
Arriveranno anche i cloni? In questa categoria esistono infatti 
svariate aziende di dimensioni medie e grandi (innanzitutto 
AMD, Cyrix e National) che più di Intel hanno lavorato su versio¬ 
ni a basso prezzo dei chip X86. 



Il chip Hitachi SH-3, primo cuore d‘ CE. 
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Ecco la struttura di 
Windows Consume' 
Electronics Particolare 
interesse è la nuova 
funziono dell ’object 
store. 

1 “-"H 

Stinti a maSAP! 
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USER «nd GOT | | K«ral 

Object Store 


Device Driver» and PC Card Service» 


UAL and Power Management 
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vedere le schermate nelle dimensioni 
originali Come detto Pie supporta 
Internet Explorer 1.5, e anche se ver¬ 
ranno fatte delle aggiunte queste sicu¬ 
ramente non riguarderanno la gioia 
degli accatiemmellisti d'oggi, dai 
trame agli applet In un futuro dovreb¬ 
bero arrivare gli HPC a colori, ma 
Microsoft non ne parla ancora 
Per ridurre il tempo di caricamento 
delle pagine è fondamentale specifica¬ 
re sempre i parametri WIOTH ed HEI- 
GHT. Sia per le immagini che per le 
tabelle non è supportato lo scorrimen¬ 
to laterale del testo (ALIGN+RIGHT ed 
ALIGN=LEFT). Infine non ci sarà sup¬ 
porto per dava, JavaScript, VBScnpt, 
ActiveX e plug-in. 

Lo sviluppo è su NT4 

La documentazione in italiano dice 
testualmente che 'lo sviluppo di appli¬ 
cazioni per Windows è analogo alla 
creazione di applicazioni per i sistemi 
operativi Windows 95 e Windows NT 
m base ai linguaggi di programmazio¬ 
ne C e C++ e alle API Win32' Gli svi¬ 
luppatori, pertanto, possono affidarsi 
alla propria esperienza e alle compe¬ 
tenze precedentemente acquisite. Ciò 
fa pensare che si possa sviluppare 
anche su Windows 95, mentre la piat¬ 
taforma unica è NT 4. Le utility saran¬ 
no invece disponibili sulla versione 95 
Tornando alla somiglianza con Win32 
vediamo le principali differenze. 
Win32 per WCE è un sottomsieme 
diretto di Win32 più un'interfaccia 
utente appropriata allo schermetto 
Sono infatti disponibili numerose fun¬ 
zioni di base dell’interfaccia utente. 
GDI e Kernel che funzionano come le 
controparti di Windows. Alcune fun¬ 
zioni, ad esempio API di protezione, 
MAPI, ODBC, OLE e API DirectX 


&trade. non sono implementate (su 
ActiveX ha già dissertato...I. 

Alcune nuove funzioni presenti solo 
in WCE integra¬ 
no altre funzioni 
specifiche di WCE 
nel sistema opera¬ 
tivo, ovvero API 
per la memorizza¬ 
zione di oggetti in 
database, notifica 
shell, trasferimen¬ 
to SMTP e altre 
ancora 

Lo sviluppo delle 
applicazioni basa¬ 
te su WCE avvie¬ 
ne tra piattafor¬ 
me diverse, in un 
ambiente in cui le 
funzioni di modifi¬ 
ca. compilazione, 
linking, modifica 
delle risorse e 
debug vengono 
eseguite in un 
computer desktop 

con Microsoft Windows I file esegui¬ 
bili, le librerie a collegamento dinami¬ 
co (DLL! e altri file di dati risultanti 
vengono quindi trasferiti in un HPC 
basato su WCE tramite connessione 
diretta con cavo seriale 
Benché gli OEM progettino i rispettivi 
prodotti in modo diverso, tutti gli HPC 
hanno in comune particolari caratteri¬ 
stiche, ad esempio touch screen LCD 
480X240, penna e tastiera. Tutta la 
memoria risiede in DRAM a batteria in 
quanto gli HPC non sono dotati di 
disco rigido. La maggior parte delle 
applicazioni e dei sistemi operativi for¬ 
niti con gli HPC sono in ROM. Oltre 
che le applicazioni, la ROM contiene il 
kernel (100K) e il sottosistema utente 
(700K). Va anche detto che la piccola 
quantità di memoria deve servire non 


solo per parti consistenti del sistema 
operativo e delle applicazioni, ma 
anche per l’Obiect Store. Si tratta 
d'una nuova funzione esplicita dei 
sistemi operativi, composto di tre clas¬ 
si di componenti file System, il regi¬ 
stro e il database Per meglio spiegarci 
in CE i file System sono tre: quello 
della ROM, quello della RAM e un 
terzo per le schede di memoria ester¬ 
ne. La funzione del registro è analoga 
a quella di tutte le applicazioni Win32, 
permettendo di interagire con il runti- 
me. Il database è invece una funziona¬ 
lità specifica di WCE, per ora dedicato 
a contatti ed appuntamenti ma denso 
di promesse per il futuro. 

Lo sviluppo di applicazioni per 



Cambiente di sviluppo 
Win Ha e fi nella sua intonsa belle/ 
Windows e M Se l'immagine è leggi- 

analogo alla bile si può notare sulla 

Creazione di barra superiore il nome 

applicazioni ' Pegasus \ ancora m 

’X , , codice interno, al posto di 

per l sistemi Windows CE 

operativi 

Windows 95 
ed NT Wm32/CE corrisponde in larga 
misura a un sottomsieme di Win32 
Sono infatti disponibili numerose fun¬ 
zioni di base dell'interfaccia utente, 
GDI e Kernel che funzionano come le 
controparti di Windows Alcune fun¬ 
zioni, ad esempio API di protezione, 
MAPI. ODBC, OLE e API DirectX 
Strade, non sono implementate 
Alcune nuove funzioni presenti solo in 
WCE integrano altre funzioni specifi¬ 
che di WCE nel sistema operativo, 
ovvero API per la memorizzazione di 
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oggetti in database, notifica shell, tra¬ 
sferimento SMTP e altre ancora. 

Lo sviluppo delle applicazioni avviene 
su un desktop con Microsoft 
Windows. I file eseguibili, le librerie a 
collegamento dinamico (DLL) e altri 
file di dati risultanti vengono quindi tra¬ 
sferiti in un HPC/CE tramite connes¬ 
sione diretta con cavo seriale. 


La schermala unica del silo Navitel. tale al 
momento di consegnare l'articolo! 


Il CE Desktop 
Emulation SDK 

Il funzionamento dell'HPC viene 
determinato in larga misura nell'am¬ 
biente di emulazione, anche se le 
caratteristiche e le prestazioni del- 
l'hardware sono rappresentative del 
tascabile stesso Si prevede che il 90 
per cento delle applicazioni per WCE 
verrà sviluppato esclusivamente sulla 
base dell’emulazione. 

La creazione di applicazioni per 
HPC/CE richiede l’impiego di compila¬ 
toti e altri strumenti di sviluppo fun¬ 
zionanti su piattaforme diverse e stu¬ 
diati specificamente per WCE 
Microsoft intende rilasciare tali stru¬ 
menti come pacchetto aggiuntivo del 
sistema di sviluppo Visual C++. Tale 
pacchetto includerà compilatori per 


piattaforme diverse, librerie Win32 
per WCE, debugger remoti, strumenti 
remoti (Spy, Zoomin, RegEdit, 
MemView, pView) e tutti i componen¬ 
ti deirSDK per l'emulazione del desk¬ 
top precedentemente descritti Grazie 
aH’architettura del pacchetto Visual 
C+ + , questi strumenti sono compieta- 
mente integrati in Developer Studio e 
consentono agli 
sviluppatori di 
eseguile opera¬ 
zioni di modifica 
di codice e risor¬ 
se. compilazione, 
linking, scarica¬ 
mento in un HPC. 
esecuzione o de¬ 
bug dall'ambien¬ 
te di sviluppo in¬ 
tegrato. 

Parla, 
scrivi e 
telefona! 

Anche per quanto 
riguarda il soft¬ 
ware su questa 
piattaforma si 
stanno già concentrando sforzi impor¬ 
tami, tra i quali citiamo il riconosci¬ 
mento della scrittura e della voce Se il 
secondo è già a buon punto come 
oggetto consumer, per il primo la stra¬ 
da sembra ancora lunga, ma è quello 
con la maggior importanza visto che 
risolverebbe il problema delle lingue 
orientali. Una versione del Casio e del 
Compaq per il mercato asiatico 
dovrebbe già offrire questa possibilità. 
A cavallo tra il '97 e <1 '98 dovrebbe poi 
arrivare Gryphon, una versione di CE 
per cercapersone e telefoni cellulari: il 
nome è più chiaro se si pensa che 
nella fase di progetto WmCE si chia¬ 
mava Pegasus. Infine una domanda 
sorge spontanea: quale sarà il softwa¬ 
re dei DVD, I CD video capaci e veloci 
dieci volte più d'un CD tradizionale, 
che entreranno direttamente nel mer¬ 
cato dei videoregistratori? 

Ci sono poi le Information apptiances, 
dei prodotti verticali che usano le pos¬ 
sibilità offerte dalla trasmissione dati 
In modo implicito, cioè senza che l'u¬ 
tente se ne accorga (ne avevamo par¬ 
lato su MC 166. pag. 3841 Si pensava 


che Microsoft ne restasse al di fuori, 
invece WCE le rilancia appieno in que¬ 
sto ed altri mercati E' già stato 
annunciato per la primavera il 
TouchPhone di Navitel, un oggetto da 
500 dollari che scambia posta elettro¬ 
nica. messaggi vocali e informazioni 
Je b tutto su Internet 

|jwwv n i I ~1 ma al momento in 
cui scriviamo c’e solo la schermata 
riprodotta nell'articolo) 

Navitel sta lavorando strettamente 
con Microsoft proprio per sviluppare 
al meglio le funzionalità di WCE 
necessarie a questi oggetti, denomi¬ 
nati smart phones. mercato al quale 
sono interessati anche NEC e Sony 
Un altro servizio è il notiziario, ovvia¬ 
mente personalizzabile, con le previ¬ 
sioni del tempo, le quotazioni in borsa 
(il cui andamento affligge tutti gli sta¬ 
tunitensi, che non si affidano a Bot o 
Cct), anteprime cinematografiche con 
tanto di programmi in zona e la recen¬ 
sione dei ristoranti I mercati di riferi¬ 
mento sono la vendita al dettaglio e 
gli alberghi, oltre ovviamente agli 
utenti domestici 

Infine è in arrivo il riconoscimento e la 
sintesi vocale, ma solo sul chip 
Hitachi Infatti una delle tecnologie 
vocali più avanzate del momento è 
quella della Lernout & Hauspie, sia 
come text-to-speech che nel ricono¬ 
scimento. L’azienda ha annunciato 
che porterà la sua tecnologia sul chip 
Hitachi SH-3, attualmente usato sia 
dalle console di videogiochi Sega 
Saturn che dalla maggior parte degli 
HPC con WCE. In questo modo le 
apparecchiature cosi equipaggiate, se 
complete di telefono, potranno legge¬ 
re la posta elettronica o fissare appun¬ 
tamenti grazie a comandi vocali. Oltre 
che nell'immancabile inglese (ameri¬ 
cano e britannico), la parte text-to- 
speech è disponibile in varie lingue 
quali tedesco, francese, olandese, 
coreano ed anche italiano, mentre 
sono in arrivo il mandarino e il giappo¬ 
nese. 


Ulteriori informazioni piu alcuni link utili 
sono disponibili sul Web all'indirizzo 
http://www.mclink.it/personal/MC6750 


SS 
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Le vostre 
passioni sono 
anche 
le nostre. 

L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi¬ 
gliori esperti dei rispettivi setton. guide sicure per onentarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 
di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole * j. 4 

saperne di più: per cultura, per lavoro. 0 per passione. lv>V^I li III I lv LI lei 

Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 


coordinamento di Andrea de Prisco 


CORELDRAW SUITE 6.0 
PER MACINTOSH 

Prima parte 

( di Raffaello De Masi~^ ) 



Corel Draw Suite 6.0 

per Macintosh 

Produttore: 

Corel Corporation 

1600 Carling A/enue 

Ottawa, Ontano, Canada KfZ 8FU 

Distribuito da: 

Delta srl 
Via Brodolini 30 
21046 Malnate (VAI 
Tel. 0332/803111 

Premo al pubblico (iva esclusa); 

Corel Draw Suite 6 0 C 1 100 000 


Quando, beati sedici anni, frequen¬ 
tavo l'austero liceo "Colletta" di Avelli¬ 
no, vi parlo dei primi anni Sessanta, 
adocchiai una ragazzina del quarto gin¬ 
nasio che davvero, come si dice dalle 
mie parti, pareva ''pittata” da S, Giu¬ 
seppe Decisi, quindi, di entrare nelle 
sue grazie architettando elaborati e 
machiavellici piani per raggiungere il 
mio scopo, plani che andavano dal far¬ 
mela piesentare dalla sorella di un mio 
compagno di scuola, che avevo asser¬ 
vito ai miei voleri obbligandomi alla tra¬ 
duzione gratuita di cinque versioni di 
greco, fino all'orgamzzare andate a ci¬ 
nema con la stessa sorella del mio 
amico, che avrebbe dovuto accompa¬ 
gnarci e che poi un malessere improv¬ 


viso all'ultimo minuto avrebbe dovuto 
togliermi di torno. Avevo addirittura in¬ 
ventato (beh, inventato lo dicevo io, in 
effetti avevo preso la ricetta da una pa¬ 
gina di Sistema Pratico) un inchiostro 
simpatico (una parte di acido solforico 
e quattro parti di acqua) per quelle che 
sarebbero state le mie future lettere a 
lei, che nessuno avrebbe dovuto leg¬ 
gere. Di inchiostro, per essere proprio 
sicuro, ne preparai un bottiglione di un 
paio di litri (meglio non rischiare, la mia 
vena poetica avrebbe potuto trovarsi a 
corto di materia prima), ma la scarsa 
disponibilità della ragazza non mi per¬ 
mise mai di provarlo sul campo. 

A quei tempi l'Intrepido pubblicava 
una serie di fumetti in cui i personaggi 


avevano il viso di famosi attori del ci¬ 
nema (chi se ne ricorda?); con un altro 
intruglio infernale sempre prodotto su 
ricette quasi originali riuscivo a ricalca¬ 
re su fogli bianchi le immagini degli at¬ 
tori più famosi e in bocca a loro mette¬ 
vo frasi infuocate e grondanti miele 
che avrebbero dovuto far cadere ai 
miei piedi la malcapitata 

Senonché dovevo aver incocciato in 
una che dei miei sforzi e del mio gemo 
archimedico-pitagonco si interessava 
davvero poco, tant'è che dopo un anno 
di illusori corteggiamenti la trovai un 
giorno all'uscita da scuola abbracciata 
con un marcantonio del terzo liceo che 
solo per carità cristiana lasciai soprav¬ 
vivere. 

Di quella tecnica di trasferimento su 
carta delle (acce degli attori mi è torna¬ 
to in mente aprendo il pacco di Corel 
Draw (capirete tra poco il perché) 
Chissà se. con le nuove immaginette. 
avrei avuto più fortuna! Magari, per 
"l'effetto farfalla", oggi presidente del¬ 
la Russia sarebbe Gorbaciov, o Marco 
Marinacci sarebbe un direttore meno 
acido. Ma a quest'ultima possibilità 
credo poco! 
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Corel Draw Suite, 
il pacchetto 

Corel Draw è, come probabilmente 
tutti sanno, un package ben noto in am¬ 
biente Windows, dove rappresenta uno 
degli standard de facto della grafica 
Della versione per Mac ebbi in visione, 
tramite Massimo Truscelli, una beta- 
version agli inizi dell'estate; si trattava 
di una versione che già configurava, 
quasi per intero, l'ambiente attuale, e 
che possedeva praticamente tutti i tool 
che vedete illustrati in questa prova; 
aveva altresì una fastidiosa tendenza ad 
andare in bomba e un curioso bug che 
deformava alcuni font se utilizzati in 
grandezze superiori ai 100 punti. La ver¬ 
sione definitiva, ovviamente, ha elimina¬ 
to questi, e presumibilmente altri, difet¬ 
ti. tanto che oggi CorelDraw rappresen¬ 
ta l'esatto corrispondente, in ambiente 
Mac, del consolidato pacchetto viag¬ 
giante sotto Windows In effetti Corel 
Draw Suite è più di un programma di 
grafica; è un ambiente di editing sofisti¬ 
cato ed elegante capace di costruire, at¬ 
traverso i suoi diversi tool, documenti 
professionali di gran pregio. Esso è in¬ 
fatti basato su quattro package principa¬ 
li perfettamente interagenti, e su una 


^ Pacchetto mollo facile da 
i imparare, disponibile a 
i perdonate errori anche 
j grossolani. 

! Immensa messe di add in, 
i come foto, immagini bitmap. 
j font. Incredibile la quantità di 
; immagini, tra cui caricature dii 
: personaggi dello spettacolo, 
politici, allori del cinema, cantanti. 

Cosio decisamente interessante. 




Si nota immediatamente che 
si tratta di un pacchetto 
"giovane' 1 , con certe 
ingenuità che ci auguriamo 
siano presto risolte 
Non ancora disponibile una 
versione italiana, che sarebbe 
necessaiia se si decidesse di 
utilizzare il correttore 
grammaticale e il tesoretto di cui il pacchetto 
è provvisto Per gli utenti di WordPerfect di 
precedenti versioni italiane è possibile 
indicare nelle preferenze il vocabolario in 
esse presenti come dizionario di default. 


Il contenuto della cat¬ 
te Ila Cotei, con le sot¬ 
tocartelle contenenti i 
programmi ette costi¬ 
tuiscono il pacchetto 
completo 


La finestra principale 
delCapphcanone Co¬ 
relDraw. insieme allo 
star tup screen, 
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for** 


JL «? 2 


ut 


■ 0 
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sene di utility, CDEV, e tool di scrivania 
accessori di supporto E' questa una 
tendenza che si sta sempre più consoli¬ 
dando nel campo del software; quella 
cioè di mettere a disposizione, ad un 
prezzo accessibile, pacchetti separati di 
grande pregio capaci di supportare un 
settore specifico senza necessità di do¬ 
ver ricorrere ad acquisti successivi. 

Per essere precisi, CDS (con poco 
nascosta immodestia definito dai pro¬ 
duttori "thè complete graphics solu¬ 
tion") è composto dai seguenti pac¬ 
chetti: 

- CorelDraw , un programma di grafi¬ 
ca vettoriale altamente sofisticato, con 
Avanzate caratteristiche di trattamento 
del testo e di disegno di precisione; ca¬ 
ratteristica peculiare del pacchetto è 
che incorpora tool dedicati sia al dise¬ 


gno tecnico vero e 
proprio, sia alla gra¬ 
fica ornata In tal 
modo è adatto a 
una serie di utilizzi, 
che vanno dal dise¬ 
gno dei logo alla 
realizzazione di 
brochure, alla pro¬ 
duzione di mes- 
saggistica pubblici¬ 
taria. alla realizza¬ 
zione di copertine 
e involucri di pro¬ 
dotti , a illustrazioni 
e progettazioni tec¬ 
niche. 

- Corel Artisan; 
non esiste oggi 
pacchetto di grafi¬ 
ca che non sia af¬ 
fiancato da un software più specifico di 
"painting" e di fotontocco; sulla strada 
maestra tracciata da Photoshop, Artisan 
permette di correggere immagini adot¬ 
tando filtri e modificando colori , anche 
di immagini ottenute da scansione. Inol¬ 
tre incorpora una estesa dotazione di 
effetti speciali che possono modificare 
integralmente l’aspetto e l'effetto 
dell'Immagine principale 

- Corel Dream3D; un nuovo esempla¬ 
re dell'ultima stirpe di modellatori in tre 
dimensioni , dotato di tool di rendering 
sofisticati e funzionali. 

- Corel Chart; una applicazione di 
charting che ha il pregio di essere fun¬ 
zionale ed estremamente pratica. Po¬ 
che operazioni permettono di gestire e 
trasformare dati numerici in una nume¬ 
rosa serie di grafici gradevoli, immediati 
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e di buona qualità. 

- Corel Trace; tool che fino a qualche 
anno fa avrebbe fatto gridare al miraco¬ 
lo. permette di convertire immagini bit- 
map , anche tratte da scansioni, m im¬ 
magini vettoriali, utilizzabili in un ampio 
range di programmi di grafica vettoriale 
(ovviamente, tra i primi, il CorelDraw 
stesso), 

- Corel Multimedia Manager: permet¬ 
te di visionare e di scorrere intere di 
immagini immediatamente a schermo 
in modo rapido , senza lanciare il pro¬ 
gramma che le ha generate; inoltre per¬ 
mette di creare set di immagini scelte 
dal mucchio e di salvarle in formato 
compresso, e di eseguire operazioni 
batch come stampa o esportazione di 
gruppi di immagini 

- MasterJuggler; programma già pre¬ 
sente sul mercato da un pezzo, permet¬ 
te di maneggiare in maniera potente e 
raffinata i font Attraverso una semplice 



Il setup Pel fayout documento, interessante la 
possibilità Pi recuperare il Iarmato della stam¬ 
pante collegala 


tecnica di drag & drop permette di crea¬ 
re famiglie e suitcase a nostra scelta 
cosi da trasformare spesso una selva 
inestricabile in un ben ordinato set di 
valigette allineate e coerenti 

Accanto a questi pilastri principali tro¬ 
viamo una serie innumerevole di acces¬ 
sori utili o solo simpatici; oltre 25 000 
elipart, immagini e simboli, quasi 2.000 
font, tra TrueType e Type 1, 1.000 foto 
ad alta risoluzione (0.1 micron - 
254.000 dpi), 750 modelli 3D, e addirit¬ 
tura un interprete PostScript, utilizzabi¬ 
le su stampanti non conformi a tale 
standard. Nonostante questa innegabile 
potenza, comunque, CorelDraw Suite 
non è estremamente esigente in fatto 
di piattaforma Esige , è vero, un Powei 
PC, ma si accon¬ 
tenta di 16 me¬ 
gabyte di memoria 
e del System 7.5. 

Permettetemi 
una considerazio 
ne, prima di comin 
ciare: una volta 
quando il Mac di 
sponeva , si e no 
di due driver, si nu 
sciva a tenere si 
sterna operativo e 
applicazione, che 


Le solisticate opzioni di 
spalatura, notare < sug¬ 
gerimenti. contenr-sen- 
sitive. alla basa della fi¬ 
nestra in primo piano 


so, MacWrite, su un dischetto e i docu¬ 
menti su un'altro, oggi Corel Suite sta 
su quattro CD belli zeppi, e in forma an¬ 
che compressa. E oggi, per recensire 
lutto il package , c'è bisogno di due 
puntate. E non c'è CorelCAD, che è sta¬ 
to annunciato anche per Mac! Fra dieci 
anni, dove saremo? 

Per installare Corel Draw si segue la 
solita procedura; si lancia il primo CD e 
si scelgono le opzioni delTInstaller E' 
consigliabile partire con una installazio¬ 
ne minima, e poi aggiungere . volta per 
volta, quello che ci serve, magari an¬ 
dando a pescare direttamente da CD gli 
accessori che non servono tutti i giorni 
Solo cosi si può evitare di dover dedica¬ 
re al pacchetto un CD di almeno un Gi¬ 
gabyte Una migliore alternativa è quel¬ 
la di disporre di uno Zip di almeno 1000 
Mb e dedicare una cartuccia unicamen¬ 
te a questa bisogna; altrimenti preparia 
moci a un bel mal di testa 

Una volta comunque installato, il so¬ 
lo pacchetto, ridotto ai minimi termini, 
occupa quasi 160 ntega, tra applicazio¬ 
ne principale, Prefs, filtri, estensioni e 
plug-in Automaticamente CDS installa 
anche 150 dell'infinita massa dei font 
inclusi nei pacchetti; sebbene sia inclu¬ 
so, nei CD, anche un migliaio di caratte¬ 
ri Type 1, occorre disporre di una qual¬ 
che versione di Adobe Type Manager, 
che, inspiegabilmente, non e compresa 
nel package. Purtroppo il carico di font , 
se si aggiunge a un corredo già presen¬ 
te e consistente, determina qualche dif¬ 
ficoltà nella gestione del sistema opera¬ 
tivo. In particolare, durante l'uso, abbia¬ 
mo rilevato problemi con Excel5 (non 
con Excel 4) che va in "freeze” irrecu¬ 
perabile Altro bug. sempre con Excel, 
è quello pei cui l'applicazione , sebbene 
istruita a salvare il documento corrente, 
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lo rende invisibile sull'HD; il problema si 
risolve facilmente riducendo il numero 
di caratteri disponibili nella cartella Font 
del System. 


Usando Corel Draw 

Sebbene CD abbia una lunghissima 
tradizione nel mondo Windows, questa, 
ad onta della denominazione 6 (voluta 
per omogeneità con i prodotti dell'altra 
piattaforma) è la prima implementazio¬ 
ne nel mondo Mac. Corel Draw è. a ben 
guardare, un prodotto sui generis, piu o 
meno difficilmente sovrapponibile ad al¬ 
tri già presenti sotto Mac Non è un 
CAD nel vero senso della parola, ma as¬ 
sume le caratteristiche di pacchetti di¬ 
versi riassunti in un'unica applicazione. 

Sulle pagine di questa rubrica abbia¬ 
mo sempre evitato, in tanti anni, di fare 
riferimento, nelle prove, ad altri pac- 
cherti Riteniamo infatti che il software 
sia un'opera d'arte dell'autore che in es¬ 
so vi ha inserito gusti personali, inventi¬ 
va, genialità, interessi particolari, per cui 
mettersi a fare paragoni ci sembra limi¬ 
tativo e anche piuttosto peregrino Se 
dovessimo comunque classificare CD 
per confronto con un altro dei pacchetti 
presenti sul mercato, diremmo che Co- 
relDraw possiede molte somiglianze 
con programmi della classe di 
FreeHand o lllustrator; ciononostante 
possiede caratteristiche sue peculiari 
che ne fanno un prodotto a parte 

Ad onta della complessità delle fun¬ 
zioni insite nel programma , la palette 
iniziale si presenta piuttosto scarna. Oc¬ 
corre precisare, ripetendoci, che Corel- 
Draw è un pacchetto di grafica vettoria¬ 
le, e mostra, ovviamente, immediata¬ 
mente i tool direttamente legati alle 


L enorme massa di ellerii speciali e di finestre 
di controllo, ogni controllo finestra dispone di 
numerose opzioni e lavout di scelta. 


routine di QuickDraw (cerchi, ellissi, ret¬ 
tangoli arrotondati e non, linee, poligoni, 
spezzate, e cosi via). Accanto questi ap¬ 
paino mezzi più sofisticati, come linee e 
curve di Bezier (manipolabili in una ma¬ 
niera estremamente sofisticata) . profili 
e ombre personalizzate, testo scorrente 
lungo un path o fluente lungo una im¬ 
magine. illustrazioni annotate, deforma¬ 
zione di oggetti anche attraverso tecni¬ 
che di morphing, conversione di path e 
uso di layer e di template. creazione di 
librerie personalizzate di oggetti disponi¬ 
bili on Ime, manipolazione di outline, 
pattern, fili, tiles (immagini a mattonella, 
continuamente ripetute in un 'area; sia¬ 
mo riusciti, anche con l'uso di Resource 
Editor, a creare un tile della bandiera 
americana che vedete come sfondo di 
scrivania nelle immagini). 

Come dicevamo in precedenza, 
l'area di lavoro iniziale del pacchetto è 
piuttosto essenziale Le somiglianze 
con FreeHand sono davvero molte, a 
cominciare dalla working table, davvero 
insostituibile in ambienti di questo ge¬ 
nere Oltre al menu, piuttosto affollato, 
vediamo solo il ToolBox, che offre i soli¬ 
ti comandi standard (rettangoli, linee, el¬ 
lissi, ecc.) ma anche altri un pò più sofi¬ 
sticati, e per la verità, non proprio di uso 
continuo, come il Vertical Dimension 
Tool, che permette il dimensionamento 
automatico degli oggetti, o l'outlme 
tool, che consente il settaggio delle pro¬ 
prietà degli outline. Accanto a questa 
palette se ne possono visualizzare altre, 
come quella di testo (chissà perché rea¬ 
lizzata con bruttissimi caratteri Monaco 


Bold; l’uso di questo stile e comunque 
piuttosto generalizzato nelle diverse fi¬ 
nestre di setup), quella di zoom .che 
possiede alcune interessanti opzioni, 
come lo zoom immediato alla grandezza 
della stampa (tiene conto anche del va¬ 
lore percentuale inserito nella finestra di 
page layout), lo zoom a massimo video 
del solo oggetto su cui si clicca, lo 
zoom al page preview. Esiste infine un 
toolbar per così dire composito, nel 
senso che ogni pulsante in esso pre¬ 
sente raccoglie una famiglia di comandi 
simili che saranno visualizzati in un tool- 
bar apposito (se si tiene conto che ci 
sono una trentina di pulsanti ognuno dei 
quali è ampiamente gerarchizzato. ci si 
può accorgere effettivamente quanto 
possa divenire articolato e, talora, com¬ 
plesso l'uso dei tool a disposizione) 
Inoltre l'ambiente di lavoro è compieta- 
mente customizzabile, in funzione sia 
delle unità di misura e dei formati di la¬ 
voro e di stampa, sia nei tool disponìbili 
e visualizzabili in default. 

Devo riconoscere che, all'inizio, la di¬ 
sponibilità di tante opzioni, supportate 
da un manuale che solo per CorelDraw 
è di più di cinquecento pagine fittamen¬ 
te scritte in corpo otto e abbondante¬ 
mente illustrate, mette un momento di 
panico addosso Ma non e il caso di 
spaventarsi. I tool sono ben ordinati e 
organizzati in funzione della sofisticazio¬ 
ne e della utilizzabilità, e ognuno di essi 
è supportato, oltre che da un efficiente 
help in linea, anche da una barra di spie¬ 
gazioni alla base dello schermo che of¬ 
fre automaticamente una breve spiega¬ 
zione delle funzioni che , in quel mo¬ 
mento, afferiscono al tool o all'opzione 
che si sta usando 

Al contrario di altri pacchetti di grafi¬ 
ca. che prevedono una accurata lettura 
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Alcuni esempi tratti 
dalle hbiene esistenti 


del manuale di riferimento CorelDraw 
ha il vantaggio di essere molto "user 
friend" All'inizio fa piuttosto paura, con 
l'immensa le non e una parola retorica) 
messe di tool a disposizione , ma è suf¬ 
ficiente leggere con una certa attenzio¬ 
ne gli help di cui abbiamo appena ac¬ 
cennato per prevedere l’uso che fare¬ 
mo del pulsante o dell’attrezzo che stia¬ 
mo selezionando. Che sia amichevole lo 
si vede fin dall'inizio, quando è lo stes¬ 
so pacchetto che offre di guidare l'uten¬ 
te nella creazione della pagina che pre¬ 
vede di realizzare, ad esempio è possi¬ 
bile decidere , immediatamente, al lan¬ 
cio. di lavorare sull'ultimo documento 
utilizzato, cosa piuttosto prevedibile da¬ 
to il tipo di programma che si sta utiliz¬ 
zando Una delle "lezioni" piu divertenti 
offerte dal manuale è la creazione di un 
sofisticato calendario, possiamo assicu¬ 
rare che si impara di piu seguendo pas¬ 


so passo questo tuor guidato che appli¬ 
candosi sulle pagine di riferimento dei 
comandi di cui, comunque, il grosso 
manuale è ben provvisto. E di qui si 
passa, con la stessa tecnica, e imparan¬ 
do meravigliosamente l'uso di opzioni 
anche profondamente nascoste, alla 
creazione di una etichetta per salse in 
bottiglia, di un poster, di una brochure 
anche di più pagine, di palette di colori 
personalizzati nella tinta e nel motivo di 
base. 


Ma non è tutto qui 

CorelDraw è di per sé. come è possi¬ 
bile notare non tanto da una pressoché 
inutile descrizione degli innumerevoli 
tool a disposizione, ma da una semplice 
occhiata alle figure che offriamo, già un 
eccellente esempio di un pacchetto di 


grafica vettoriale sofisticato ed elegan¬ 
te. Ma CorelDraw non è solo questo! 

Avremo modo di parlare più estesa¬ 
mente nella prossima puntata degli add- 
in del pacchetto Suite (tanfo per citare 
la ciliegia sulla torta, si ha a disposizione 
la versione aggiornata di WordPerfect 
che, sebbene ancora chiamata versione 
3, meriterebbe , per quello che offre, un 
salto numerico alla 4). Ma Corel Draw è 
soprattutto un ambiente, se chiama 
cooperare pacchetti aggiuntivi come Ar¬ 
tisan e Dream3D, programmi che fino a 
poco tempo fa erano venduti separata- 
mente a prezzi elevati, e sovente si in¬ 
tegravano male nell'ambiente che veni¬ 
vano chiamati a servire. Ma soprattutto 
impressionante è II corredo di figure, 
dalle semplici bitmap a modelli solidi in 
3D che si integrano perfettamente e 
senza eccessiva preoccupazione nel 
modello principale CD Una per tutte 
posiamo dire che è possibile creare 
layer da disporre in librerie direttamente 
accessibili da menu, vale a dire che ci si 
può costruire un ampio corredo di carta 
da lettere personalizzata, immagini di 
base per newsletter, presentazioni, o 
brochure, veri e propri blocchi notes da 
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cui pescare , al volo, immagini, oggetti, 
scritte, pezzi di testo, colon di cui abbia¬ 
mo bisogno. 

Ed eccoci giunti alle conclusioni, al¬ 
meno per il momento. Sebbene sia l'ul¬ 
timo arrivato, CorelDraw, che pure ha 
tanta fama nell'ambiente Windows, 
promette di dire fortemente la sua an¬ 
che m area Mac. Corel ha giocato una 
grossa carta in tal senso, offrendo, a un 
prezzo incredibile per il materiale che 
mette a disposizione, un ambiente di di¬ 
mensioni galattiche, perfettamente au¬ 
tosufficiente e con componentistica 
ben integrata. 

Se di rovescio della medaglia possia¬ 
mo parlare, questo vale proprio per il 
programma CorelDraw, che abbiamo 
avuto l'impressione soffre ancora di 
qualche difetto di gioventù. Ad esempio 
certe scelte eseguibili da menu sono 
piuttosto sofisticate per necessitare di 
essere proprio li a portata di mano, 
mentre altre, magari piu usuali, vanno 
cercate con una certa pazienza Sembra 
, tanto per dirla con un esempio, il caso 
del neoassunto che cerca di rendersi di¬ 
sponibile e pronto in ogni momento, a 
fronte di impiegati più esperti che non 


hanno necessità 
di dimostrare ogni 
momento quello 
che sono capaci di 
fare Cosi ci fanno 
piacere ma certo 
nessuno perderà 

la testa per utilizzare anche solo una 
parte delle millesettecento famiglie di 
caratteri presenti, mentre certamente si 
apprezza molto la grande messe delle 
figure e dei disegni, o. ancora, proprio 
m Corel Draw, la disponibilità di tool 
propri di programmi di fotoritocco, co¬ 
me sfumatura e frattalizzazione. o stru¬ 
menti raffinati, come deformazione se¬ 
condo formati e prospettive, mescola¬ 
mento di colon su tavolozza, estrusioni 
di oggetti e anche di testo, con tessitu¬ 
re sofisticate ed eleganti, rilievo auto¬ 
matico dei contorni, uso di linee e in¬ 
chiostri di cui è possibile regolare l'incli¬ 
nazione, il flusso e lo scadimento suc¬ 
cessivo. lenti di lettura e di visione degli 
oggetti, maschere dei colori di bitmap 
personalizzabili all'estremo, rotazione e 
schiacciamento di avanzata precisione 
Come abbiamo fatto rilevare diverse 
volte, il pacchetto è molto "user 



friend", uno per tutti, quando si sbaglia 
qualche impostazione o qualche coman¬ 
do non è applicabile, compare una gar¬ 
bata finestra d'avviso che ci notifica il 
nostro errore, e contemporaneamente 
ci chiede se desideriamo lasciar perde¬ 
re o , pervicacemente , preferiamo insi¬ 
stere Inoltre il pacchetto contiene un 
esteso set di filtri per importare imma¬ 
gini da pressoché tutti gli altri ambienti 
grafici della piattaforma Mac e Win¬ 
dows 

Ma la vera carta vincente è il prezzo, 
conveniente se si considera cosa il pac¬ 
chetto offre, in termini di software e di 
manualistica Ma CorelDraw si troverà a 
combattere con avversari temibili, co¬ 
me il neonato FreeHand Graphic Studio, 
di cui vi mostreremo la prova subito do¬ 
po la conclusione di questa. A voi deci¬ 
dere a chi dare la preferenza 
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DATA SAVER PERSONAL 
BACKUP UTILITY 


( di Raffaello De Masi ) 



Beali i semplici, dice un versetto 
della Bibbia, e la palma della semplicità 
e della pulizia spetta sinceramente a 
questo pacchetto, che è rappresentato 
da due dischetti, uno pei la versione 
Windows, uno per la versione Mac. e 
da un loglio formato A4, piegato in 
due, che contiene le istruzioni d'uso 
Quale è lo scopo di questo programma 
è presto detto ( e facilmente intuibile); 
fare il backup dati da a qualunque unità 
di memoria di massa, HD, ZIP, JAZ, 
Syquest, Bernoulli e dischi ottici riscri¬ 
vigli Come si utilizza è semplice; si in¬ 
stalla il programma Sull'HD (non è ne¬ 
cessario che questo sia il disco di par¬ 
tenza del backup). o magari si utilizza 
lo stesso programma installato sul di¬ 
schetto, si sceglie il drive sorgente, si 
sceglie quello di destinazione, si sele¬ 


zionano gli eventuali filtri, si da lo start, 
si va a prendere una tazza di caffè e , 
al ritorno, il gioco sarà fatto, con rigore 
e pulizia, 

Il backup, ovviamente, potrà essere 
completo, ma potrebbe verificarsi la 
necessita di ricopiare solo file parziali, 
in questo caso si adotteranno filtri, che 
permetteranno di soddisfare alla biso¬ 
gna Cosi , per intenderci sera possibi¬ 
le eseguire il backup dei soli file modi¬ 
ficati dopo l'ultimo salvataggio, ricopia¬ 
re solo i dati senza coinvolgere le appli¬ 
cazioni che li hanno generati, ricopiare, 
al contrario solo le applicazioni e non i 
dati, copiare solo la cartella sistema. I 
filtri possono essere combinati tra loro, 
una volta lanciato il backup, il program¬ 
ma stabilisce tempi di esecuzione e 
numero dei dischi destinazione neces¬ 


DATA Saver Personal 

Backup Utility 

Produttore: 

Software Architects Ine 

19102 North Creeck ParkWay #10! 

Bolhell. WA 

USA 


sari; una volta avviato, comunque . il 
processo può essere interrotto in ogni 
momento senza pencolo per i dati ori¬ 
ginali 

A tal proposito notiamo con piacere 
che tutta l'operazione può essere svol¬ 
ta in background, onestamente il pro¬ 
duttore comunque avvisa di escludere 
dal backup l'applicazione che si inten¬ 
de utilizzare mentre la gestione della 
copia sarà in funzione L'andamento 
della copia sara, come abbiamo detto, 
visualizzato da una barra, il backup , 
inoltre, può essere temporaneamente 
interrotto, e l'interruzione sarà essa 
stessa generata dal programma in una 
serie di eventi, che mostreranno co¬ 
munque un messaggio di avviso I casi 
più frequenti si verificheranno quando 
il disco di destinazione inserito non è 
vuoto (il sistema chiederà se si deside¬ 
rano sovrascrivere i dati già esistenti) , 
quando è pieno (viene richiesta l'inser¬ 
zione di un nuovo discol. quando il file 
da maneggiare non può essere conte¬ 
nuto tutto sul disco di destinazione 
(questo può avvenire, ovviamente, so¬ 
lo con memorie di massa di destinazio¬ 
ne non particolarmente capaci), quan- 
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do. infine si riscontra un errore nel di¬ 
sco di partenza o di destinazione 
L'operazione inversa di restore è del 
tutto intuitiva e semplice se si conside¬ 


ra che è sempre a disposizione un log 
file che permetterà di individuare im¬ 
mediatamente su quale disco è pre¬ 
sente la nostra applicazione, infatti, 



- programma pratico, facile 
da usare, gestisce i file senza 
particolari algoritmi di 
immagazzinamento 

- la confezione contiene 
ambedue le versioni per 
Windows e Macintosh 



- piuttosto lento durante le 
operazioni di backup, lentezza 
probabilmente dovuta alla 
tecnica con cui maneggia i 
file e le operazioni di 
copiatura 

- non copia i file nascosti, 
ragion per cui ci si può 
ritrovare a dover 

npersonalirzare certi programmi che durante 
la installazione creano file di Prefs di questo 
genere 


__ , __ Alcune schei mare traile 

stavamo dimenti- <, aD aiaSave, 
cando di dirlo, al 
contrario di altri 
ben più quotati 
programmi di 
backup. Data Sa¬ 
ver non crea un unico gigantesco file 
di destinazione , ma fa quello che 
ognuno di noi farebbe quando salva i 
suoi dati su una unita di backup; tra¬ 
sporta i file sulla destinazione cercan¬ 
do di occupare tutto lo spazio disponi¬ 
bile. In questo modo . leggendo il log 
file si localizza il file o l'applicazione de¬ 
siderati, si individua il disco su cui e 
presente, si copia all'indietro il file, e il 
gioco è fatto 
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■ PD-SOFTWARE 


coordinamento di Andrea de Prisco 


RAPSODIA IN MAC 

L’accordo con NeXT comincia a definirsi e la Apple ha 
annunciato che entro un anno sarà pronto il nuovo Sistema 
Operativo denominato “Rhapsody". Nel frattempo è prevista 
una nuova versione del "System 7", la 7.6, e una versione 
ancora più potente, chiamata in codice “tempo”, è prevista per 
l'estate e incorporerà anche un runtime Java. 

Nell'attesa, tanto per tenere in caldo la tastiera, perché non 
metter su una piccola sala giochi cominciando con qualche 
classico "arcade”? 

( di Valter Di Dio 



Soldiers of thè Sun 3.0 

• Genere: Gioco arcade. 
Shareware 10$ 

• Nome File: soldiers-of-the- 
sun-3.hqx 

• Autore: Ben Spees. Mixed 
Metaphor Software 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclmk.it/mirror/info-mac 

Originalmente svi¬ 
luppato per la Ambrosia, questo è forse 
uno degii arcade più classici Si va in 
giro per un mondo unidimensionale 
distruggendo postazioni, fabbriche e 
macchine nemiche nel tentativo di por¬ 
tare in salvo i propri amici prigionieri sul 
pianeta 

La grafica è eccellente, come pure i 
suoni e la fluidità del gioco. Tutt'altro 
che semplice, nonostante le poche 
scelte a disposizione, grazie al fatto che 
quasi tutte le mine e tutti i missili nemi¬ 
ci sono "intelligenti" ed inseguono il 
bersaglio anche se questo cambia posi¬ 
zione. 

Davvero faticoso togliersi dalle sca¬ 
tole la stazione nemica che lancia mis¬ 


sili come fossero bolle di sapone 
Come se non bastasse la navigazione 
avviene con t classici tre bottoni ruota 
in senso orario, ruota in senso antiora¬ 
rio e accendi il motore Ci si ritrova 
sempre con il muso dalla parte opposta 
a cui sparare II trucco ovviamente è 


quello di anticipare le mosse del nemi¬ 
co m modo da essere sempre in attac¬ 
co a mai "in fuga”. 

Belle le dissolvenze e promettente il 
fatto degli scenari da caricare da disco 
Al momento sono solo 7. ma non è 
detto che non aumentino. 
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PD SOFTWARE ■ 


Bonk 1.4.3 

• Genere: Gioco per bimbi. 
Shareware 10$ 

• Nome File: bonk-143.hqx 

• Autore: Mike Darweesh 
[http: www.radix.nèFj jaro 
mir/icebird) 

• Reperibilità Internet: 
mcttp.mclink.it/mirror/info-mac 

Non è facile trova¬ 
re un gioco per i bambini che sappiano 
appena appena utilizzare il mouse. Del 
resto il movimento del mouse non è 
poi cosi intuitivo ed e anche difficile da 
spiegare ad un bambino di, mettiamo, 
due anni. Come sempre il modo miglio¬ 
re di insegnare a qualcuno qualcosa dì 



nuovo è farne un gioco. 

Bonk è un semplicissimo gioco ispi¬ 
rato dal giocattoio in cui si devono 


"martellare" delle talpe che escono 
dalla tana Gioco molto apprezzato da 
tanti bambini Esiste in due versioni, a 
colon o in bianco e nero, e può quindi 
essere giocato anche sui vecchi Mac 
Tutto quello che il bambino deve fare e 
"beccare" la talpa appena mette il naso 
fuori. Al primo livello le talpe escono 
una alla volta (raramente due) Al 
secondo livello si hanno spesso due 
talpe e a volte tre. Naturalmente se 
non vi sbrigate a colpirle (cliccandoci 
sopra col mouse) le talpe tornano giù e 
perdete un punto E' possibile decidere 
di partire a qualsiasi livello e un'apposi¬ 
ta scelta permette di congelare il livello 
per evitare di passare al successivo una 
volta finito. Al primo livello non vi ser¬ 
virà. comunque esiste una estrema 
possibilità, una "bomba"! Ce n'è una 
per ciascun livello e permette di 
distruggere in un sol colpo tutte le 
talpe col muso fuori; cercate di conser¬ 
varle per l'ultimo livello. 


•Starships 1.1 

• Genere: Raccolta icone. 
Freeware 

• Nome File: 3d-star-trek-star 
ship-icons.hqx 

• Autore: Corey Marion. Digital 
Media Designer 

Khttp. memoers.aol.com | 

ccmarion) 

• Reperibilità Internet: 
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Un gruppo di 
disegnatori della Digital Media 
Designer ha realizzato, nel tempo 
libero, queste 30 icone ispirate alle 
navi delle varie serie dì Star Trek. Le 
navi sono state realizzate con Adobe 
Photoshop e poi ridotte ad icona, in 
questo modo è stato possibile man¬ 
tenere una elevata qualità dell'imma- 


gme e un'ottima fedeltà di riprodu¬ 
zione 

Purtroppo, per ora. la raccolta si 
compone di solo 30 icone, ma sarà 
possibile trovare altre icone, presso il 


sito WWW degli autori, appena que¬ 
sti avranno ingrandito la loro raccolta. 
Speriamo che oltre alle icone metta¬ 
no anche i disegni originali che devo¬ 
no essere molto belli. 


MCmicrocomputer n, 171 - marzo 1997 


367 































■ PO SOFTWARE 
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Decoder 1.1.3 FAT 

• Genere: Decodificatore e-mail. 
Shareware 10$ 

• Nome File decoder.hqx 

• Autore: Columbine Technology 
|(Mttp www.concentnc.netl 

-Columbin) 

• Reperibilità Internet: 
mdtp.mclink.it/mirror/info-mac 

L'avvento dei 
browsei Internet e l'uso di programmi 
di gestione della e-mail come Eudora, 
Pegasus o Lotus Notes hanno portato 
ad una escalation di documenti spediti 
come attachment di posta elettronica 
La comodità di allegare un file qualsiasi 
(testo formattato Word o programma 
che sia) ad una qualsiasi e-mail ha fatto 
si che spesso si riceva una mail che tra 
header ed indirizzi vari è piu lunga del- 
l'attach Se poi chi l’ha spedita usa un 
sistema differente da chi la riceve, ci 


sono ottime proba¬ 
bilità di non riuscire 
e ricomporre 
documento iniziale 
Decoder serve a 
decodificare sia 
documenti uu-enco- 
dati che base-64 
Per effettuare (a 
decodifica basta 
trascinare il mes¬ 
saggio, o i messag¬ 
gi. sopra "decoder" 
e lasciare fare al 
programma. 

Decoder è in grado 
di riconoscere il 
tipo di codifica 
automaticamente. 

E' particolarmente 
veloce tanto che un 
documento uuencoded da 2 MB viene 
decodificato, su un 7100, in 5 secondi, 
inoltre non ha alcun limite sulla dimen¬ 
sione massima del file da decodificare 
Decoder è in grado anche di ricompor¬ 
re i file segmentati a patto che i nomi 
dei file siano in ordine alfabetico oppu¬ 
re che i segmenti siano su uno stesso 


file anche se con altra roba in mezzo 
Un menu di preferenze permette di 
creare una tabella per assegnare auto¬ 
maticamente type e creator a seconda 
delle estensioni incontrate 

Decoder è shareware, non ha fun¬ 
zionalità bloccate ma scade dopo esse- . 
re stato lanciato per cinquanta volte 
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□ Protrila 


□ Mlacca Moduli 


• Snitch 2.1.1 

• Genere: Controllo, 

Shareware 20$ 

• Nome File: snitch-211 hqx 

• Autore: MindVisior Software 
llhttp ■www.mindvision.eon1 ) 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it/mirror/info-mac 

Snitch è una di 
quelle cose che non si capisce perché 
la Apple non la metta nel sistema ope¬ 
rativo (se non per tutti almeno per gli 
utenti esperti) Ormai vado in giro con 
un, dischetto di Snitch perché non rie¬ 
sco ad usare un Mac che ne sia privo 
Snitch permette di ottenere, diretta- 
mente dalla finestra Info del Finder. una 
serie di dati in più sul file. Oltre a que¬ 
sto permette anche di avere l’antepri¬ 
ma, modificare i flag del file e gli ormai 
famosi type & creator Oltre a questo 
Snitch possiede una cartella plug-in in 
cui altri sviluppatori potranno mettere 
ulteriori moduli Tra i moduli aggiuntivi 


c'è ad esempio 
quello che per¬ 
mette le antepri¬ 
me dei Jpeg e la 
lettura delle in¬ 
formazioni dei 
file compressi 
con Stuffit 

Snitch è un 
pannello di con¬ 
trollo che non ha 
mal dato fastidi e 
non occupa mol¬ 
to spazio. 

La versione 
2.1 1 permette 
di vedere (a ri¬ 
chiesta) le mfo 
del file originale 
quando si apre 
un alias e di otte¬ 
nere una lista di 
file anche nascosti su cui chiedere le 
informazioni I plug-ln sono: "More 
Info" che dà le informazioni sui flag e 
sul type & creator. "Aliases” che forni¬ 
sce informazioni sugli alias e permette 
anche di riconnettere un alias al suo 
originale, "Dates & Sizes” per modifi¬ 
care le date di creazione e modifica del 
file e le dimensioni del data e del 


resources; "Preview" che permette di 
vedere l’anteprima dei file di 
QuickTime e delle immagini Jpeg, 
“Stuffit Comments" per mostrare ed 
editare i commenti inseriti nei file com¬ 
pressi con Stuffit; "Make Visible" per 
rendere visibile un file nascosto: "Text 
Preview” che mostra i primi cento byte 
di un file come caratteri ASCII 
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PD SOFTWARE ■ 


MiniCalendar 1.1 FAT 

• Genere: Calendario, 
Shareware 5$ 

• Nome File: 
mini-calendar-ll.hqx 

• Autore: Steven Marcotte, 
Catara Software 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it/mirror/mfo-mac 


Certo, l'anno 
nuovo è ormai cominciato da un po', 
però possiamo dire di essere in largo 
anticipo sul 1998: tanto MiniCalendar 
diventerà inusabile solo nel 29'940 
dopo Cristo (sempre che i Mac esista¬ 
no ancora e che non si sia nel frattem¬ 



po passati alla data astrale). 

MiniCalendar è un'applicazione 
molto piccola e che non occupa nem¬ 
meno molto spazio sulla scrivania. 
Permette di vedere il mese in corso 
e di evidenziare la data attuale con 


un bordo rosso op¬ 
pure con il colore di 
evidenziazione del 
Fmder. Indietro nel 
tempo si spinge fino 
al 1582, anno in cui 
Papa Gregorio XIII 
sostituì il preceden¬ 
te calendario Giu¬ 
liano con quello 
attuale (detto appun¬ 
to Gregoriano), pri¬ 
ma di questa data 
funziona ma ovvia¬ 
mente sbaglia i 
conti 

MiniCalendar sup¬ 
porta un dizionario AppleScript e per¬ 
mette di muoversi agevolmente tra i 
mesi e gli anni attraverso comode 
scorciatoie di tastiera II calendario può 
essere copiato nella clipboard dal 
menu "copy". j 


•QuickHide 2.1.5 

• Genere: Menu del Finder, 
Estensione, Whateverware 

• Nome File: quickhide-215.hqx 

• Autore: Andrew Marder 
(andym@netmanage.com) 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it/mirror/info-mac 

Vi è mai capitato 
di avere una serie di finestre stratifica¬ 
te al punto da non riuscire più a clic- 
care sul desktop? Vi è mai capitato di 


cliccare su 
uno spigolo di 
finestra con¬ 
vinti che fos¬ 
se quella giu¬ 
sta e di tro¬ 
varvi invece 
in tutt'altra 
applicazione? 
L'unica alter¬ 
nativa e di an¬ 
dare nel me¬ 
nu del Fmder 
(in alto a des¬ 
tra). selezionare "Fmder" e poi "Nas¬ 
condi altre’’. Neanche fare alt-click sul 
desktop va bene, perché questo 
nasconde solo l'applicazione principa¬ 
le QuickHide invece nasconde con un 


solo click (sulla barra dei menu) tutte 
le applicazioni attive QuickHide si pre¬ 
senta come un pallino colorato a 
destra dell'icona dell'applicazione atti¬ 
va Il pallino sarà verde, se ci si trova 
nel Finder. e rosso, negli altri casi 
QuickHide ricorda l'ultima applicazione 
attiva e ci ritorna (a meno che non 
decidiate altrimenti) Il pallino può 
essere spostato ovunque lungo la 
barra dei menu ed è possibile imparti¬ 
re un comando (ctrl-click) per uscire da 
tutte le applicazioni in background. 

Il click sul pallino può essere sosti¬ 
tuito da un alt-Tab che permette di clic- 
care tra tutte le applicazioni attive. 

Leggere bene il read-me perche 
QuickHide va in conflitto con diverse 
estensioni comunemente usate 

i 



• BetterBeep 

• Genere: Controllo Suono. 
Freeware 

• Nome File: betterbeep.hqx 

• Autore: Joseph J. Strout 
(http://wwwacs.ucsd.edu' 
'•jstrout'betterbeep/) 

• Reperibilità Internet: 
mcttp.mclink.it/mirror/info-mac 


BetterBeep è un pannello di con¬ 
trollo che permette di associare diffe¬ 
renti suoni ai differenti eventi del 
Macintosh. Può operare in due modi: 
normale ed avanzato Nel modo "nor¬ 
male" ci sono solo quattro classi di 
eventi a cui assegnare quattro diffe¬ 
renti suoni. 

Nel modo "avanzato" si arriva a 
dodici diversi tipi di beep. 

Naturalmente è sempre possibile 
assegnare uno stesso suono a piu 
categorie II Ballon Help vi aiuterà a 
capire quali eventi appartengano a cia¬ 
scuna delle categorie di BetterBeep I 
suoni saranno quelli installati nel siste¬ 



ma operativo piu il "silence" fornito da 
BetterBeep 
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coordinamento di Andrea Suatoni 


AMIGA F/X 

CAMPI DI FORZA 

Torniamo finalmente a parlare di programmazione, affrontando un 
affascinante argomento: i campi di forza. Diciamo subito che non descri¬ 
veremo delle applicazioni compiute per un software specifico (Imagine, 
Lightwave) ma un insieme di tecniche e di esempi in ’C' che potranno 



essere facilmente adattati 
sotto forma di script ARexx o 
di plug-in nativi per i softwa¬ 
re che possiedono questo 
tipo di apertura. 

( di Massimiliano Marras ) 


I campi di forza, 
teoria e pratica 

I 'campi di forza' sono uno strumen¬ 
to potentissimo di modellazione e 
soprattutto di animazione, ma per qual¬ 
che motivo non sono presenti nella 
maggioranza dei software consumer se 
non sotto la misera forma dello stru¬ 
mento di modellazione noto come 
"magnetismo" Di certo non può trattar¬ 
si di difficoltò di implementazione in 
quanto il loro principio di funzionamen¬ 
to è quasi banale. Immaginiamo una 
classica situazione della grafica 3D: un 
pallone da calcio o da basket viene lan¬ 
ciato contro una rete o una bandiera II 
desiderio dell’animatore e che la rete o 
la stoffa ricevano l'urto, e si deformino 
appropriatamente, nel momento in cui 
avviene la collisione Nella maggior 
parte dei software questo si ottiene 
solo con una tediosa sequenza di 
morph, che trasformano l'oggetto colpi¬ 
to in una versione deformala e quindi lo 
ritrasformano nell'oggetto originale, Un 
altro esempio classico (usato ad esem¬ 


pio nelle dimostrazioni della incarnazio¬ 
ne per Windows NT di 3D Studio. 3DS 
Max) è quello della palla fatta scivolare 
all'interno di un tubo piu stretto che si 
immagina di gomma elastica la palla 
deforma il tubo entro il quale scivola, 
ingrossandolo man mano che si sposta 
In questo secondo caso la tecnica dei 
morph è quasi del tutto inapplicabile, a 
meno di non realizzare un gran numero 
di keyframe, perché il movimento non 
e esprimibile con una trasformazione 
lineare di due forme (il tubo deformato' 
in cima e quello deformato in fondo) 
L'unica soluzione possibile è quella di 
ricorrere ad una deformazione algorit¬ 
mica, applicata fotogramma per foto¬ 
gramma. 


Vediamo 
quindi i principi 
basilari dei 
campi di forza 
Per semplicità 
decidiamo di 
ignorare la geometria dell'oggetto 
deformante, assimilandolo ad una 
sfera. In entrambi i casi descritti in pre¬ 
cedenza questa approssimazione non 
ci limita minimamente (l'oggetto è 
appunto una sfera) ma se avessimo 
bisogno di una geometria piu comples¬ 
sa potremmo sempre comporre una 
forma con più sfere ravvicinate e riunite 
fino ad ottenere l'impressione voluta 
Naturalmente è possibile estendere il 
principio ad una geometria qualsiasi, 


Figuri) I - Un lutto semi- 
trasparente (letamato <ia 
una stei a mediante 
campi di torta 
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usando ad esempio 
i vertici dei poligoni 
dell‘oggetto defor¬ 
matore come un 
insieme di campi di 
forza di intensità 
ridotta, ma questo e spesso uno spreco 
di risorse macchina e comunque 
aumenta sensìbilmente la complessità 
del codice Una sfera invece può esse¬ 
re convenientemente definita da un 
punto nello spazio, il suo centro, e da 
uno scalare che ne indichi il raggio 
Decidiamo quindi che il campo di forza 
sferico debba esercitare la sua influen¬ 
za solo all'interno del proprio raggio e 
proporzionalmente alla distanza tra il 
punto preso in esame e II centro della 
sfera In altre parole l’attrazione (o la 
repulsione) saranno massime in coinci¬ 
denza del centro della sfera e nulle al di 
fuori del raggio In ogni fotogramma 
effettuiamo quindi le seguenti operazio¬ 
ni per ogni vertice di ogni oggetto che 
può essere deformato (è opportuno 
prevedere la possibilità di rendere un 
oggetto mdelormabile, ad esempio il 
pallone menzionato in precedenza) con¬ 
trolliamo se ricade all’interno della sfera 
di influenza di un campo di forza 
Questo si può calcolare facilmente con 
la già citata formula delta distanza tra 
due punti nello spazio tridimensionale: 


Figura 2 - Un insieme 
di btoD mossi da un 
campo di forza latro 
cadete nei cenno. 



if(magnet->specialilags & (MAGNET|REPULSORI) 


x = x_centro-x_vertice. 
y = y_centro-y_ vertice; 
z = z_centro-z_vertice; 

Distanza = sqrt(x*x +-y'y +z‘z); 

dove x, y e z (centro e vertice) sono 
ovviamente le coordinate del punto 
preso in esame e del centro del campo 
di forza. Se poi la distanza risulta essere 
inferiore al raggio della sfera R, ri punto 
è soggetto alla forza del campo sferico, 
altrimenti viene ignorato. Appare subito 
evidente come eseguire una radice 
quadrata per ogni punto, anche se verrà 
successivamente ignorato, sia una per¬ 
dita di tempo macchina considerevole. 
Una banale ottimizzazione consiste nel 
precalcolare una sola volta R2, ovvero il 
quadrato del raggio, e confrontare que¬ 
sto con la distanza al quadrato, elimi¬ 
nando l’estrazione di radice 

Adesso sappiamo quali punti sono 
soggetti all'influenza del campo di 
forza, e dobbiamo decidere come mani¬ 
polarli. Non ci sono regole precise: se lo 
desideriamo possiamo fare In modo 
che questi vengano attratti verso il cen¬ 
tro della sfera, o repulsi lontano da 
esso Possiamo anche decidere che 
debbano ondeggiare, o appiattirsi lungo 


strenght=.magnet->siz .x; 
if<magnet->speeial£lags & REPULSORI 
negative=TRUE; 

mat_copy(&scan->oltran,Sanati ; Jt da obj a world 
inverse(&scan->oltran,Stinvmat); // da world a obj 

iter=scan->npt-l; 
while(iter>=0) 


pnt_trans£orm(&scan->Pnt[iter]->Pos,&mat) 
dx=scan->Pnt [iterj->Pos .v. - magnet->pos.x,- 
dy=scan->Pnt[iter]->Pos.y - magnet->pos,y; 
dz=scan->Pnt[iter]->Pos.z - magnet->pos ,z; 
len=sqrt (dx'*dx+dy*dyr-dz*dz ) ; // ottimizzabile 

ght’strenght 


if(len<=strenght) 


con stren- 


len=(strenght-len)/strenght; 
if(negative) 
len*=-l; 

scan->Pnt[iter]->P qs. x= 

SPRPden, scan->Pnt[iter]->Pos.x, magnet->pos.x); 
scan->Pnt[iter]->Pos.y= 

SPRPden, scan->Pnttiter]->Pos.y, magnet->pos.y); 
scan->Pnt[iter]->Pos.z= 

SPRPden. scan->Pnt [iter]->Pos. z. magnet->pos. z) ; 

pnt_trans£orm(&scan->Pnt[iter]->Pos,iinvmat); 
iter—; 


CalculaceNormals(scan); 


Listato 1 
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un asse, o precipitare sotto l'effetto di 
una simulazione di gravità, Le possibi¬ 
lità sono infinite, e dipendono solo dalla 
fantasia e dalle esigenze del realizzato¬ 
re. Descriviamo quindi il solo caso della 
repulsione (tenendo presente che la 


attrazione è una 
repulsione con 
segno invertito! 
che è estrema- 
mente semplice; 
calcolata la distan¬ 
za vera e propria 
con la radice quadrata, sottraiamo dal 
raggio della sfera la distanza e dividia¬ 
mo il tutto per il raggio stesso. 

Forza = (R-Distanza)/R; 

ottenendo cosi un valore normalizza¬ 
to (compreso tra zero e uno) proporzio¬ 
nale all'effettivo coinvolgimento del 
vertice da parte del campo di forza. 
Infatti se il vertice si trova esattamente 
sulla superficie della sfera. R e 
Distanza saranno uguali e Forza varrà 
zero, mentre con distanza pari a zero 
Forza varrà 1 (ovvero R/R) Questo 
valore può essere usato per scalare 
opportunamente l'effetto del campo di 
forza, e nel nostro caso si tratta di una 
semplice interpolazione lineare o basa¬ 
ta su spline tra il centro del campo di 
forza e il vertice in questione 
L'interpolazione lineare non è altro che 
la classica formula: 

Valore = IForza*max) + ((1.0- 
Forzal'min); 


dove max e min sono rispettivamen¬ 
te una delle coordinate del centro del 
campo di forza e del vertice in esame 
(ovviamente la formula deve essere 
applicata tre volte, usando anche y e z). 
Appare immediatamente che con Forza 


uguale a zero max sarà annullato e 
Valore diverrà uguale a min Con forza 
uguale a 1.0 avverrà il contrario e con 
forza uguale a .5. Valore diverrà il valore 
medio di max e min. Il frammento di 
codice del listato 1 mostra una applica¬ 
zione concreta dei campi di forza, capa¬ 
ce di gestire sia l'attrazione che la 
repulsione con una interpolazione spli- 
ne Ila macro SPRP) che può essere 
rimpiazzata dalla formula lineare appe¬ 
na descritta senza alcun problema 

I campi di forza 
come strumento 
di modellazione 

Abbiamo già accennato come i 
campi di forza siano solitamente pre¬ 
senti sotto forma dello strumento di 
modellazione magnete o magnetismo, 
la cui utilità pratica è piuttosto ridotta 
(perlomeno se comparato ad altri e ben 
più prevedibili effetti). Una volta imple¬ 
mentato il metodo dei campi di forza 
descritto sopra, però, ecco che il 
magnetismo assume una nuova forma 
diventando uno strumento facilmente 
controllabile ed espandibile. Potendo 


adoperare più campi di foiza contem¬ 
poraneamente. e di diversa intensità, si 
rende possibile la creazione di forme 
complesse e non piu di semplici curva¬ 
ture o protuberanze. Un esempio piut¬ 
tosto classico è la realizzazione di 
un'orma nel deserto di sabbia, che soli¬ 
tamente richiede complesse operazioni 
di taglio booleano della sagoma del 
piede, o l'impiego di displacement map 
realizzate appositamente. Con i campi 
di forza e sufficiente creare una rozza 
approssimazione del piede esattamen¬ 
te come si farebbe volendolo modella¬ 
re con i blob, e quindi usare questo 
campo di forza per "imprimere' l'orma 
nel terreno. Poiché e sempre possibile 
riposizionare il campo di forza, il tempo 
di preparazione dell'oggetto si riduce 
enormemente e ir» piu la strada verso 
l'animazione risulta già aperta Per ren¬ 
dere definitive (ovvero, di modellazio¬ 
ne) le modifiche apportate da un 
campo di forza è sufficiente sostituire 
alle coordinate originali di ogni vertice 
quelle modificate, e questo apre la stra¬ 
da anche a interessanti effetti di propa¬ 
gazione: possiamo cioè imprimere più 
volte lo stesso campo di forza su di un 
oggetto (si pensi all'automobile calpe¬ 
stata dagli elefanti in "Jumanji 1 ') e pos¬ 
siamo cancellare una modifica nappii- 
cando lo stesso campo di forza in 
modalità negativa Su computer suffi¬ 
cientemente potenti questo può esse¬ 
re fatto m modalità interattiva e per 
certi versi è un principio simile a quello 
delle ossa di Lightwave (che funziona¬ 
no come magneti anziché come strut¬ 
ture di sostegno come in Imagine) 
spesso usate per modellare effetti 
■gommosi" o forme irregolari come un 
vegetale alieno o una serie di crateri 
Inoltre, anche se abbiamo fatto notare 
come i campi di forza siano utili proprio 
per evitare il ricorso al morphing tridi¬ 
mensionale. nulla esclude di impiegarli 
per preparare una sene di pose diffe¬ 
renti da esportare per l'uso in software 
privi di interfaccia plug-in o da manipo¬ 
lare successivamente con tecniche tra¬ 
dizionali. 

Campi di forza 
e metaball 

Un'altra applicazione dei campi di 
forza si ha in collegamento con l'uso 
delle metaball o comunque di oggetti la 
cui forma sia facilmente modificabile in 
modo dinamico (i cosiddetti solt- 
object), ed è probabilmente la piu affa¬ 
scinante In questo scenario non ci 
preoccupiamo più di modificare )a geo¬ 
metria degli oggetti, quanto le caratteri¬ 
stiche matematiche che ne determina- 



Fryuta 3 - Una raccolta di 
fotogrammi che mostra 
come una specie di rtuvo 
la cumulrtorme possa 
essere ammala usando 
repulsori e attrattori 
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no la forma al momento di effettuare il 
rendering Prendiamo ad esempio la 
simulazione di uno specchio d'acqua 
scosso da lievi onde, e quindi la caduta 
di una pietra in esso. Lo specchio d'ac¬ 
qua può essere approssimato da un 
gran quantitativo di metaball disposte a 
intervalli regolari in modo da creare una 
specie di superficie continua con qual¬ 
che avvallamento e qualche altura. Un 
poco di trasparenza e di riflessione, uni¬ 
tamente a un colorito tendente all'az¬ 
zurro, forniranno un convincente effetto 
mare Aggiungiamo alcuni campi di 
forza, modificati in modo tale da agire 
non sui vertici degli oggetti ma sulla 
loro posizione nello spazio (praticamen¬ 
te sull'origine del sistema di coordinate 
locale, il frammento di codice che usa 
le stesse variabili del precedente è visi¬ 
bile nel listato 2) Animando i campi di 
forza in modo casuale e possibile otte¬ 
nere un ribollire lavico come un più rea¬ 
listico moto ondoso, ma questo a dire il 
vero sarebbe possibile anche con ben 
piu semplici procedure standard (come 
l'effetto wave di Imagine) che agissero 
direttamente su un piano poligonale. La 
differenza è ovviamente nel fatto che 
un blob che si allontani troppo dagli altri 
tende a riassumere la propria forma 
sferica fino a scindersi dagli altri! Ed 
ecco che un campo di forza repulsivo, 
opportunamente fatto cadere da una 
certa altezza e molto più potente degli 
altri, pud produrre l'esatto effetto di un 
corpo che cadendo in una pozza sollevi 
degli spruzzi in modo del tutto auto¬ 
maticof Chi si è già cimentato in questo 
tipo di animazione (ad esempio seguen¬ 
do il celebre tutoria! di Steve Worley 
relativo al Forms Editori sa bene come 
sia un'impresa non da poco quella di 
animare in modo realistico la propulsio¬ 
ne di gocce d'acqua e l'affossamento 
della superficie che torna a richiudersi. 


Disporre quindi di uno strumento algo¬ 
ritmico permette di superare l'oggettiva 
difficoltà iniziale intervenendo semmai 
solo su particolari e dettagli di contorno 
che possono aumentare il realismo. 
Naturalmente se ci si spinge piu in 
avanti si entra nel campo dei sistemi di 
particelle, un argomento talmente vasto 
e complesso che merita certamente un 
articolo intero, ma possiamo sin da ora 
indicare qualche strategia da seguire 
per arricchire l'effetto dello spruzzo 
d'acqua. Assegnando ad ogni metaball 
un flag che ne identifichi lo stato (in 
quiete o scossa dalla 'pietra') possiamo 
fare in modo che i campi di forza 
influenzino le particelle solo una volta, 
attivando con la loro prossimità questo 
flag Da quel momento in poi le meta¬ 
ball (a tutti gli effetti divenute delle par¬ 
ticelle) possono essere sottoposte ad 
una diversa procedura che le scagli in 
ana secondo una traiettoria parabolica e 
magari tenga anche conto della loro 
interazione facendole poi precipitare nel 
mare originario fino a riassorbirsi 

Altri tipi di 
campi di forza 

Anche se finora abbiamo parlato di 
campi di forza sferici, questi non sono i 
soli possibili Citiamo brevemente alcu¬ 
ne applicazioni (e possibili implementa¬ 
zioni!) di campi di forza dotati di altra 
forma 0 di altro comportamento. Un 
noto problema nella realizzazione di ani¬ 
mazioni basate su personaggi organici è 
lo sprofondamento dei piedi lo zampe, 
o quant'altro) dei soggetti nel 'pavimen¬ 
to' su cui camminano Un campo di 
forza del tutto particolare può essere un 
piano infinito (in effetti una singola 


yi£(magnet->speclalflags & BLOWER) 

strenght=magnec->siz.x; 

dx=scan->pos.x - magnet->pos.x; 
dy=scan->pos.y - inagnet->pos,y; 
dz=scan->pos.z - magnet->pos.z; 

len=sqrt(dx*dx+dy*dy+dz*dz); 

if (len<=strenght) 

len=tstrenght-len)/strenght; 
len*=-l; 

scan->pos.x= SPRPllen, scan->pos.x, magnet->pos,x): 
scan->pos.y= SPRPllen, scan->pos.y, magnet->pos.y); 
scan->pos.z= SPRPllen, scan->pos.z, magnet->pos.z); 

BuildWatrix(scan); 

Listato 2 


coordinata Y, poniamo 0) che per ogni 
oggetto agisce controllando se un verti¬ 
ce qualsiasi si trova al di sotto del pavi¬ 
mento. In questo caso l'intero oggetto 
viene spostato verso l'alto in modo da 
riportare il vertice piu basso a livello del 
suolo Questo evita qualsiasi sprofonda¬ 
mento, ma può risultare in innaturali 
tremolìi Chi scrive ha trovato assai più 
realistico adoperare una differente stra¬ 
tegia: se un vertice dell'oggetto risulta 
essere sotto al livello del suolo, questo 
viene spostato verso l'alto per il 50% 
dell'entità dello sprofondamento e lo 
stesso avviene per l'intero oggetto II 
risultato è assai più realistico e simula 
l’elasticità dei tessuti organici lo la mol¬ 
lezza del suolo) ripartendo lo sposta¬ 
mento in parti uguali tra il corpo e la 
superficie effettivamente in contatto. 
Ovviamente, da un punto di vista prati¬ 
co, è necessario prima scorrere tutti i 
vertici deH'oggetto, trovando quello alla 
massima profondità e poi realizzando 
una media tra di essi al fine di evitare 
grossolani errori. Pur non potendo aiu¬ 
tare in situazioni patologiche (un poligo¬ 
no erroneamente spostato da un osso) 
questa tecnica incrementa sensibilmen¬ 
te il realismo delle animazioni organiche 
semplificando contemporaneamente la 
vita all'animatore 

Ancora, menzioniamo l'soffioni', che 
permettono di spingere verso l'alto 
interi oggetti o parti d> essi (ad esempio 
una stoffa o una bandiera) quando l'og¬ 
getto entra nel loro raggio di influenza 
Sono utili per simulare una sorgente di 
aria calda o una ventola Usati in con¬ 
giunzione con blob semitrasparenti e 
tessiture frattali creano un convincente 
effetto nebbia La loro implementazione 
è quasi banale, essendo sufficiente che 
aggiungano una costante scalata dal 
trame di animazione alla posizione del¬ 
l’oggetto o dei suoi vertici. Le onde 
d'urto (viste all'opera in film come 
"Terminator 2" e "Star Trek II: l'ira di 
Kahn"), che permettono di sradicare 
letteralmente dal suolo degli oggetti o 
di mandarli in pezzi. In questo caso è 
conveniente usare una sfera con due 
raggi distinti (ovvero, giacché non esi¬ 
sterebbe, diciamo due sfere) in modo 
tale che all'esterno l'oggetto risulti 
intonso, all'interno del primo raggio ma 
all'esterno del secondo più piccolo risul¬ 
ti repulso e, quindi, all'interno del raggio 
minore venga rapidamente fatto preci¬ 
pitare verso il suolo (magari con una 
attrazione simile a quella della forza di 
gravità). Animando il campo di forza con 
una semplice scalatura questo potrà 
transitare per la scena partendo dall'epi¬ 
centro del sisma o esplosione e travol¬ 
gendo nel vero senso della parola tutto 
ciò che lo circonda. 
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FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 



Alcune tecniche spiegete nel libro. 


L'evoluzione digitale della fotografia fornirà ai 
fotografi professionisti e agli amatori appassionati 
di computer molte nuove opportunità. 

Questo libro spiega la tecnica degli strumenti 
(computer, scanner, stampa, trasmissione, ecc,) 
soffermandosi sul trattamento delle immagini, 
Ampio spazio è dedicato all'utilizzo degli stru¬ 
menti di Photoshop ed al modo di avvicinarsi a 
questo eccellente programma di elaborazione 
deH'immagine. 

Scritto da fotografi per i fotografi con un 
linguaggio semplice ed esauriente allo stesso 
tempo, il libro descrive con precisione e 
chiarezza tutto ciò che è necessario conoscere 
per orientarsi nel mondo della fotografia digitale. 
L’ampio glossario assicura che il significato di 
ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Dopo, tutti i vostri dubbi sul fenomeno digitale 
saranno cancellati. 

Dalla Editrice Reflex 

LE BASI DELLA FOTOGRAFIA DIGITALE 

L. 36.000. 136 pagine. 15x21cm. 


Adrian D.ivics c Phìl Fcnnessy 


LE BASI DELLA 


FOTOGRAFIA 


DIGITALE 


COMI IRATIAKf 

Il IMMAGINI CON II COMPUTIK 


IN VENDITA NEI MIGLIORI NEGOZI DI FOTOGRAFIA ED IN LIBRERIA. 

POTETE RICHIEDERE IL VOLUME DIRETTAMENTE ALLA EDITRICE REFLEX. PAGAMENTO CON ASSEGNO BANCARIO. 
CARTA DI CREDITO (AMERICAN EXPRESS o CARTASI) OPPURE VERSANDO L'IMPORTO SUL CCP N. 82707001 INTESTATO A 

EDITRICE REFLEX. VIA DI VILLA SEVERINI54. 00191 ROMA 
TEL. 06-36308595 - 36301756 FAX 06-3295648 
















ANCORA INTERNET? 

Sì, non c’è niente da fare, si continuerà a parlare sempre più di Internet, 
di programmi per Internet, di come navigare in Internet, di come morire 
in Internet... 

La madre di tutte le reti sta portando tante e tali innovazioni che il mondo 
deH'informatica ci si è buttato a capofitto, trovando un fiorente mercato 
per risollevarsi dalla crisi e un mezzo dalle incredibili possibilità. 

Ecco quindi che continuiamo anche noi a recensire prodotti per navigare 
al meglio, senza trascurare il fatto che si tratta di materiale di alto livello, 
sempre ed esclusivamente 
Shareware, quando non 
proprio PD. 

( di Enrico M. Ferrari ) 


Yam 

• Genere: Utility Internet. 
Freeware 

• File:YAM13_4.lha 

• Autore: Marcel Beck 

• Reperibilità Internet: 
ftp.unina.it'pub/aminet'comm/mail 

YAM é l’abbrevia¬ 
zione di Yet Another Mailer, ed infatti è 
"solo" un altro programma per gestire la 
posta su Internet, ma a nostro avviso è 
anche uno dei migliori. 

Intanto è un Client SMTP/POP, ma è 
anche uno strumento per tenere in 
ordine la corrispondenza in partenza e 
arrivo 

YAM e scritto per essere usato con 
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fiat eddross 


Set mali 


la MUI. è quindi font sensitive e total¬ 
mente ridimensionabile a piacere. 

Il programma gestisce diverse car¬ 
telle. e per ognuna sono attivabili fine¬ 
stre e procedure separate, il tutto con 
una grafica esemplare ed una facilità 
unica d'uso 

Si ha bisogno di spedire un messag¬ 
gio? Ecco che compare la finestra di 
spedizione, dove poter indicare destina- 


tario/i e scrivere in una finestra di editor 
il nostro testo, o importarlo con 
cut&paste da un'altra applicazione. 

YAM supporta un indirizzario di alias 
e non è quindi necessario scrivere tutto 
l'indirizzo e-mail del destinatario per 
esteso 

La posta viene smistata nei vari con¬ 
tenitori, entrata, uscita e in attesa di 
smistamento ed è possibile specificare 
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■ PDSOFTWARF 


48 filtri per manipolare i nuovi messag¬ 
gi 

Facilissimo spedire i file allegati 
immaginate di dover spedire una imma¬ 
gine al destinatario, basterà utilizzare la 
funzione di file allegati senza dover 
convertire nulla, YAM automaticamente 
"incollerò’ il file da spedire inviandolo in 


un unico blocco: la codifica supportata 
e UUENCODE e MIME, come a dire lo 
standard Universale Internet 

La porta AREXX permette ad altri 
programmi, ad esempio un browser 
WWW, di controllare YAM che comun¬ 
que risiede in background come una 
commodity. 


Si ha sempre tutto sott occhio, guar¬ 
date la nostra foto: sullo sfondo compa¬ 
re la cartella dei messaggi spediti, in 
primo piano due finestre con la presen¬ 
tazione di un messaggio spedito e la 
lavorazione di un nuovo messaggio 
E il programma è pure freeware, 
cosa volete di più? 


•Xopa 

• Genere: Utility . Shareware 20 DM 

• File: XOpal 92,lha 

• Autore: Alexander Bartz 
iemali :axeia(a>ax. westtaien gel 

• Reperibilità Internet: 

ftp.unina.it/pubaminetulil/moni 


Un bel program- 
mone che fa la felicità di Chi vuol sem¬ 
pre sapere cosa succede nel proprio 
Amiga. 

Con una gradevole interfaccia MUI, 
Xopa infatti visualizza tutti i task, gli 
interrupt, i device ed ogni altra partico¬ 
larità del sistema permettendo di 
intervenire se c'è qualche cosa che 
non va 

Il programma evidenzia con un sol 
colpo d'occhio tutti gli stati fondamen¬ 
tali del computer, come è facile vede¬ 
re dalla nostra foto, basta cliccare sul¬ 
l'etichetta appropriata per avere la 
descrizione dettagliata di processi, 
finestre, schermi, porte, librerie, risor¬ 
se, interrupt. assign, font e strutture. 

A seconda dell'etichetta cliccata si 
illumineranno o meno altre opzioni, è 
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possibile ad esempio ’killare' un pro¬ 
cesso che magari e rimasto aperto, 
facendo però sempre attenzione a cosa 
si uccide, in quanto è facile bloccare il 
sistema se si prova a terminare qual¬ 
che processo fondamentale in corso. 
Ogni processo viene dettagliatamente 
descritto, con indirizzo, stack usato, lo 


stato ed il nome del processo 

C'è una pecca in questo pacchetto, 
la guida fornita è solo in tedesco, però 
Il programma è in inglese e non neces¬ 
sita di molte spiegazioni, ad ogni modo 
basta scrivere all'autore per farsi spedi¬ 
re un file in inglese con la descrizione 
di tutte le funzioni. i 

t 


•Maniac Ball 

•Genere: Gioco. Shareware 25 DM 

• File: ManiacBall.Iha 

• Autore: Peter Elzner 
|email:eizne«n>maqic.pinq.d€| 


• Reperibilità Internet: 
ftp.unina.it/pub/aminet/game/misc 

E dopo tante pun¬ 
tate seriose finalmente ritorna il gioco, 
sano e divertente 

Voi ve lo ricordate Breakout? Se 


avete meno di 30 anni è probabile che 
abbiate visto solo le sue successive 
versioni. Breakout è infatti uno dei pri¬ 
missimi videogame in assoluto, a due 
dimensioni, bianco/nero, nessuna grafi¬ 
ca e un unico rumore metallico 

Preistoria dell'informatica, stiamo 
parlando addirittura dei primi anni '80 
Finito l'angolo della nostalgia ritorniamo 
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a Mamac Ball, una nuovissima, fiam¬ 
mante versione del classico Breakout 

Bisogna spiegare come funziona? 
Vanno rimossi tutti i mattoni presenti 
sullo schermo grazie ad una pallina rim¬ 
balzante. voi potete colpire la pallina 
con una o più racchette, la pallina natu¬ 
ralmente tenderà ad aumentare di velo¬ 
cità e a subire strane metamorfosi man 
mano che il gioco avanza; che io sappia 
nessuno ha mai vinto, prima o poi la 
pallina termina in buca 

Nella prima versione di Breakout 
aumentava solo la velocità della pallina, 
oggi capita di tutto, palline a zig zag, 
mattoni che mutano, pioggia di oggetti, 
deformazioni di palline e mattoni, tutto 
congiura contro il giocatore, assordato 
da suoni spaziali 

Divertimento assicurato, un must 



•MathScript 

•Genere: Matematica, 

Shareware 20 $ 

•File: MathScript31 .Iha 
•Autore. Simon Ihmig email: 
|lhmig(g)tu-hait)urg.O4O0 de| 

•Reperibilità Internet: 
ftp.unma.it/pub/aminet/misc/math 

MathScript è un 
bel programma per l'editing di formule 
matematiche cosi come un word pro¬ 
cessor consente di scrivere messaggi 
così questo programma consente di 
inserire formule, cosi come le si scrive¬ 
rebbero su carta. 

Sono presenti tutti i simboli mate¬ 
matici, le notazioni matematiche e la 
simbologia, il tutto per creare una for¬ 
mula a video, graficamente perfetta, e 
poi importarla in un altro documento o 
un DTP 

Il programma e WYSIWYG, sempre, 
questo vuol dire che la formula cambia 
dimensione man mano che la si edita, 
in modo da far posto a nuovi caratteri o 
espandendosi se le cifre e i simboli in 
una determinata parte sono minori; non 
ha quindi una dimensione costante, ma 
vana a seconda del punto di editing. 

MathScript usa la MUI e quindi la sua 
finestra e perfettamente espandibile e 


ridimensionabile a piacere, e tutto il suo 
contenuto di conseguenza. Vengono 
supportati particolari font PostCript che 
vengono scelti ed adattati automatica¬ 
mente dal programma con lo stile con¬ 
seguente l'editing della formula 

Una volta scritta la formula, questa 
può essere esportata in formato EPS. 
TIFF e IFF. i file esportati possono però 
essere di nuovo editati 

Viene supportata la clipboard e quin¬ 
di le funzioni di cut&paste funzionano 
perfettamente, ed i tasti possono esse¬ 


re programmati con sequenze Arexx 
MathScript gira su qualsiasi Amiga, 
sebbene sia raccomandato almeno un 
68030, e man mano che la complessità 
della formula aumenta aumentano 
anche le richieste di risorse, sebbene il 
programma non sia molto esoso in ter¬ 
mini di memoria e CPU 

Un'ultima cosa; se riuscite a risolve¬ 
re la formula che vi presentiamo fatece¬ 
lo sapere, è stata completamente 
inventata 

MS 
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Il software MS-DOS, Amiga, OS/2 e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



Questo software non puO essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporlo. conte2ionamento. 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classiticaii Shareware comportano da parte dell utente l'obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicalo al lancio del programma 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

MS-DOS e WINDOWS 

VAR'8S 

VAR.86 

MDIFF 

ANAG 

mc 161 
me 162 




VAR'87 

WEGTAROT 

me 162 

COMUNICAZIONE 


VAR'88 

CLOCK 3D 

me163 




VARB-9 

VINCOLI E REAZIONI 

me 163 

COM 15 

FORTE FREE AGENT 

me 153 

VAR90 

MUSICA ESTATICA 

mcl68 

COM 17 

REMINDER 

me 163 




COM 18 

NEWS EMAIL AUTO 

me 166 

WOROPROCESSOR 


DATABASE 


WPR06 

EDITOR 

meno 




WPR 07 

NOTEBOOK 

meli 2 

DBS'42 

PROFES SYSTEM GOLmcl58 

WPR'08 

WORDY 

mc113 

DBS 43 

SCUDETTO 

me! 58 

WPR 10 

BREEZE 

meli 6 

DBS-44 

NONSOLOCAP 

me 159 

WPR 11 

BOXER 

me 121 

DBS 45 

WINCCP 

me 159 

WPR/12 

FED 

me 124 

DBS'46 

FANTAPRO 

mc16l 

WPR/13 

BOOKLET 

me 136 

DBS'47 

PRENOTAZIONE LIBRI mcl61 

WPRT4 

SLEEK 

me 136 

DBS'48 

COINSSSTAMPS 

me 163 

WPR 15 

AURORA EDITOR 

me 137 

DBS49 

DIGITAL DIARY 

me 165 


OS/2 


DBS 50 

COCKTAIL 

mcl68 



DBS51 

LA BUONA CUCINA 

mcl7l 

OS201 

PROGRAM COMM. 2 

me 155 

EDUCATIVO 


OS202 

FILE MANAGER'2 

me 155 




OS203 

ZAP O COMM 

mel55 

EDU01 

ABC FUNKEYS 

mcl03 

OS2'04 

FILE COMMANDEH 

me 156 

EDI) 04 

GEOBASE 

me 109 

OS2 05 

OS.'2 COMMANDER 

mc!56 

ED li 05 

CHIMICA 

mc 122 

OS2/06 

ZTREEBOLD 

mc156 

EDU06 

GEOGRAFANDO 

mcl57 

OS2-07 

FILEJET 

me 156 

EDU07 

ECLIPSE 

me 169 

OS2.06 

CONFIG.SYS 

me 157 




OS2<09 

PMVIEW 

mc157 

GIOCO 



0S2T 0 

TASKBAR 

me 157 




OS2T1 

ZIPSTREAM 

me 159 

GIO 82 

SCOPONE TRE SETTE mcl52 

QS212 

YARN 2 

me 159 

GIO 83 

WOLF 30 EDITOR 

me! 53 

OS2T3 

ROIOS 

me 159 

GIO 84 

SCALATO 

mci54 

OS2 14 

ZIP E UNZIP 

me 166 

GIO 85 

TOMBOLA 

mcl57 

OS2T5 

WPS BACKUP 

meteo 

GIO 86 

DAMA DELUXE 

mc158 

OSZ16 

SOUPER&SOUP2SO 

me 160 

GIO'87 

DERNIER 

me 159 

OSZ17 

FILE PHOENIX 

mc 16 l 

GIO 88 

SILI BORSA 

me 160 

OS218 

9 LI VES 

mcl6i 

GIO 89 

SPACCA 

me 162 

OS2 19 

GAMMATECM 

me 161 

GIO 90 

LA LUNA NERA 

me 166 

OS2/20 

NPS WPS 1 01 

me 162 




OS221 

SCREENSAVER 

me 162 

GRAFICA 


OS222 

POPBIFF VI 1 

me 162 




OS223 

POST ROAD MAILER 

me 163 

C.RF25 

SKYVIEW 

me 1 4.0 

OS224 

POV 

me 163 

GRF 26 

ARREDO 30 

me 157 

OS2 25 

GO BOARD 

me 163 

GRF.2? 

ETICHETTE8CUSTOD 

mcl46 

OS2 26 

VTALK0.91 BETA 

me 164 

GRF 28 

PCXDUMP 

me 149 

OS227 

PMMAIL 1 5 

mci64 

GRF 29 

FOTOEFT 

me 150 

OS2/28 

NEOLOGIC NETW 

me 158 

GRF30 

MASK 

me 152 

OS229 

WEBWRITER 

me 165 

GRF 31 

LABEL LABORATORY 

me 153 

OS230 

iLIMK 2 

me 166 

GRF 32 

CBARlI 

me 159 

OS2 31 

MAKMAN'2 

me 165 

GRF 33 

WARPOWER 

me 154 

OS2-32 

INTERCOM 3.12 

me 166 




OS2/33 

ZIP CONTROL 2 30 

me 166 

MIDI 



OS234 

INFOLINE 

me 166 




OS235 

FLEETSTREET VI.17 

me 167 

MSD 07 

GESTIONE BASI 

me 157 

OS23G 

JVIEW VI 0 E PRO 

mcl67 

MSD08 

JINGLE 8 JINGLE 

melSl 

OS2S7 

TOVLAND 1 0 

me 167 




OS2I38 

PROMINARE DESIG ! 

5 me 166 

SPREADSHEET 


OS2 39 

PM COMMANDER 222 mcl68 




OS240 

SIRTET 1.0 

mcl68 

SPOOt 

AS EASY AS 

mc132 

OS24I 

KORN SHELL 

me 169 

SPD05 

SSHEET 

me 139 

OS2-42 

KWOMAIL2 1 21 

me 169 




OS243 

PM'DUP 

me 169 

UTILITY 



OS2<44 

NFNF 1 12 

me 170 




OS2 45 

WPTOOLS 1 9 

me 170 

UT 180 

IDRAULICA 

ITICI 58 

OS2A6 

MR EDITOR V I 15 

me 170 

UTI81 

VIRIT LITE 

me 165 

OS2 47 

ELECTRONIC TELLER mc171 

UTI82 

WINDOWS CQMMAND. mcl&B 

OS248 

FONTFOLDER 3.0 

mc171 

UTI'83 

PC STADIO 2.0 

me 170 




VARIE 




AMIGA 


VARZ4 

NAVIGA 

me 165 

COMUNICAZIONE 


VAR81 

CICLOTTO 

me 150 




VARB2 

13CARATI 

me 156 

AMCO 12 VLT 

me 153 

VAR83 

13 LIVELLO 

me 160 

AMCO 13 EASYLINK 

me 156 

VAR84 

CDCASS 

mcl60 

AMCO 14 WORLD WIDE BBS 

me 157 


CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

AMCO T 6 PAGE MONSTER APP. mo163 

AMVR.-90 

TEXTENGINE 

me 159 

AMCO/17 AMI POP 

me 163 

AMVR'91 

HTML 

me 159 

AMCO'18 GUI FTP 

mc!63 

AMVR 92 

BYTEMARK 

me 160 

AMCOT9 VOVAGER 

me 164 

AMVR93 

XTRUDER 

me 160 

AMCO20AIRMAIL 

me 164 

AMVR. 94 

TYPEFACE 

me 160 

AMCO 21 AMIPPP 

mc164 

AMVR95 

BIGTIME 

me 160 

AMC022 AMIRC 

me 165 

AMVR/96 

LOTTOFOBIA 

me 16 ? 

A MCO 1 23 AMIPHONE 

me 166 

AMVR 97 

FINDIT GUI 

me 164 

AMCO 24 MWM 

me 166 

AMVR'98 

WAVEBLASTER GUIDE mc<68 

AMCO'25 TELEMAKO 

mc167 

AMVR'99 

PARALLELPORT TEST 

me 168 

AMCO/26 SCATTI 

mc169 

AMVRlCiOMATHSCRIPT 

mc 1?1 

AMCO"27 YAM 

mc171 




DATABASE 



MACINTOSH 


AMDBJ10 

ADDRESSASSIST 

mel54 

COMUNICAZIONE 


AMDB'11 

AFILE 

mc154 




AMDB/12 

SCION 

mc155 

MUCO 12 

BLACK NIGHT 

me 157 

AM0B.I3 

BUD 

mel57 

MICOH3 

INTERNET CONFIG 

mcl57 

AMDB 141 

MCFILER 

me 158 

MICOT4 

UUCD 

mc157 

AMDBI5 

PDBASE 

mcl58 

MICO'15 

MACWEB 

me 158 

AMDB 16 

ALBIN MUI 

me 162 

MICO. 16 

BBEDIT LITE 

me 160 

AMDB 17 

EO 

mc 162 

MUCO 17 

BBEDIT FTP 

me 160 

AMDB 18 

CD VOYAGER 

mc!66 

MICO 18 

WEB COLOR 

me 162 

AMDB 19 

ROLOMAN 

mc170 

MICOT9 

PAGE SPININER 

mc164 




MICO 20 

HTML VIEWER 

me 165 

GIOCO 



MICO'21 

CINDY S HYPERCARD mc167 




MICO 22 

MACSOUP 

me 169 

AMGI/22 

DEMON 

mc156 

MICO 23 

DECODER 1 1 3FAT 

mc171 

AMGI23 

FI GP-ED 

me 157 




AMGI/24 

TIMESHIFT 

mcl63 

EDUCATIVO 


AMGIZ5 

HYDROCIS 

melos 




AMGI'26 

MANIAC BALL 

mc171 

MIED'06 

JUST FOR KIDS 

mc150 

GRAFICA 



GIOCO 



AMGR 25 TEXTURE STUDIO 

mc153 

MIGL93 

MANTRA 

mc157 

A.MGR 26 TAPECOVER 

me 154 

MIGI 94 

ONSLAUGHT 

me 158 

AMGR'27 ICON DELUXE 

me 154 

MIG195 

DOOM 1 

me 159 

AMGR'28 FHAPHIX 

mcl58 

MIGI’96 

CRUNCH 

me 159 

AMGR 29 AMIFIG 

mcl 61 

MIGI97 

DESERT TREK 

me 159 

AMGR30 GUIBLOB 

mc167 

MIGI98 

MORPHION 

me 159 

AMCiR/31 

PICTUREMENU 

me 167 

MIGI'99 

PENTRIS 

me 159 

AMGR'32 PHOTOALBUM 

me 160 

MIGI/1Q0 

QUARTO' 

me 160 




MIGLICI 

TRESSETTE 

mc 161 

SPREADSHEET 


MIGH02 

SKITTLES 

me 163 




MIGI 103 

KEY WACK 

me 164 

A MSP. 03 

MUIPROCALC 

me 158 

MlGI'104 

MAC JONG 

me 164 




MIGLI 05 

ROMI 

mcl64 

UTILITY 



MIGI 106 

DELIRIUM 

me 165 




MIGI/107 

RCHESS 

me 165 

AMUT80 

no 

me 151 

MIGI 108 

SUPER ROBOTS 

mc167 

AMUT8I 

ZSHELL 

me 151 

MIGI 109 

INTERNET GAMING 7 

me 168 

AMUT 82 

VINCI 

me 155 

MIG1110 

MUNCHIES 1 0.6 

me 169 

AMUT. 83 

TAX SCHEDULER 

me 155 

MIGLITI 

SOLDIER Or THE SUN mc!71 

AMUT 64 

DISK SALV 

me 157 

MIGI 112 

BONK 1 4 3 

mc171 

AMUT 85 

MIDNIGHT 

mc15B 




AMUT 86 

COPV-C 

me 159 

GRAFICA 


AMUT.87 

SYSSPEED 

me 161 




AMUT. 88 

MCP 

me 161 

MIGRT9 

TRANSPARENCY 

mc151 

AMUT 89 

PLAY 16 

me 161 

MIGR’20 

HOT ICONS. 

me 152 

AMUT .90 

BLACKS EDITOR 

me 162 

MIGR.2I 

MANDLE ACID 

me 152 

AMUT.91 

MCP 

me 165 

MIGR.22 

VIRTUAL 

me 153 

AMUT.92 

STARTMENU 

mc165 

MIGR.23 

MERIDIANA 

mc154 

AMUT 93 

DCF77 

me 168 

MIGR‘24 

SHAREDROW 

mcl56 

AMUT 94 

ITAL 

me 169 

MIGR25 

NIH IMAGE 

mc 160 

AMUT95 

AMIBROKER 

me 169 

MIGR20 

IMAGE WORKSHOP 

mc 16 Q 

AMUT96 

DECRITT 

me 170 

MIGR27 

JADE 

mc 16 > 

AMUT 97 

VIRUS2 

me 170 

MlGR'20 

ERIK S DESKTOP 

me 162 

AMUT 98 

XOPA 

mcl7i 

MIGR29 

KNOT 

me 162 




MIGR30 

GIF BUILDER 

mc163 

VARIE 



MIGR/31 

FLI PLAYER 

me 165 




MIGR32 

PIXELCAT 

me 165 

AMVR.85 

VIRUS CHECKER 

me 153 

MIGR33 

LANOSCULPTOR 3D 

me 167 

AMVR/86 

ROUTE PLANNER 

mcl55 

MIGR'34 

BEVIEYV 1.1 

mci70 

AMVR 07 

TINY METE R 

mcl56 

MIGR35 

PRINT TO JPEG I O 

m c i70 

AMVR 88 

TYPING DEMON 

me 156 

MIGR36 

WEB CALENDAR 1.1 

me 170 

AMVR. 89 

ASSIST 

me 159 

MIGR/37 

STARSHIPS 1 1 

mcl7l 
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CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

MIDI 

MIDI'11 

SPEKTRUM 

me 154 

MID112 

ZAK 

mel58 

MIDI/13 

MEGALOMANIA 

mciei 

MIDI 14 

ARNOLD'S MIDI 

mc162 

MIDI 15 

MIDIGRAPHY 

me163 

MIOPI 6 

MIDPLAY 1 0 4E 

mc169 

MIOPI 7 

MIDICHAOS 1 S 

mc170 

SPREADSHEET 


MISP02 

STOCK TREND 

mc 162 

SJACK 

MISIC 08 

PLAY MOD BUNDLE 

mcl42 

MISK'09 

GRI MOIRE 

mcl45 

UTILITY 

MIUTP73 

RGBTOHEX 

me 156 

MIUTP74 

ENGLISH ITAIIAN 

mcl57 

MIUTI'75 

INSTANT INIT 

me 158 

MILITI,'76 

CLIPFILER 

mc 16 l 

MIUTIi'77 

TECH TOOL 

me '64 

MIUTI-76 

FINDEH WINDOWS 

me 165 

MIUTIi’79 

FONT FINGER 

me 168 

MIUTI'60 

EASYERRORS1.il 

me 169 

MIUTI4J1 

ERRDITOR 1.1 

me 169 

MIUTl'82 

WORLDCLOCK LITE 2 mc169 

MIUTI-83 

YAB1E 

BIG BROTHER 1 1 

me 170 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR/114 FISH HVPERTEXTB mcl66 

MIVHMI5 MY LITTLE KITCHEN mc166 

MIVRH16 ECHO mc166 

MIVR/117 PUSHPUSH me166 


MIVR/118 CALCOLATRICE PROG.mct67 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR/119 CLIPSPEAKER me167 

MIVW120 MOON mc167 

MI VR' 1 121 KALEIDOSCOPE me 168 


MIVR'121 PROGRAM SWITCHER me168 
MIVR122 SIMPLETEXTCOLOR mc1S8 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVRT23 PLAY IT COOL 1.5 melTO 

MIVR'124 START ONCE t 0 miri 70 

MIVRM25 STORY PROJECT me170 

MIVRH26 MINICALENDAR 1.1 me171 

MIVR/127 QUICKHIOE 2 I 5 mc171 


Compilare e spedire a: Mcmicrocomputer 

Desidero acquistare il sotlware di seguilo elencato al prezzo di L. 8.000 a (Itolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per lordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, c'c o vaglia 
postale) alla: Technimedia srl. Via Carlo Perrier, 9 ■ 00157 Roma. 


dischetti da 


□ 3.5" 


Codici: 


Totale dischi [ZI x 8.000=Llre 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocompuler non oltre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito 


MIVRM07 APPSIZER me 164 

MIVR'108 DISKCHARMER mc164 

MIVR/109 SPELDRUM mc165 

MIVRUIO ZOOMLENS mc165 

MIVR'111 APPLE //E mcl66 

MIVR'112 CAMPING STORY mc166 

MIVR'113 ANIMAL BABIES mc166 


II PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati. 

Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
(Freeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso i vari canali PD. e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale MCmicrocomputer, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Lmk Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD, sia quelli che 
i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio 

I lettori di Mcmicrocomputer (autori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
on u n «gettone di presenza « di 100.000 lire. 

necessario attenersi ad alcune semplici 
legole nelITnviare i programmi in redazione 
1 II materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio lo Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia 

2- Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati) 

3- I sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati 

4- Per ogni programma inviato l'autore deve 
includere due file («readmen e «manuale"), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
informazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice può essere sufficiente il solo 
readme, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra I programmi piu complessi quelli 
dotati di help in linea) In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore. 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 


sua natura PD lo Shareware), nonché nome e 
indirizzo dell'autore. É ammesso, alterna¬ 
tivamente. che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle istruzioni. 

6- Saranno presi in considerazione solo i lavori 
giunti in redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina lo sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore. 

I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da parte dell'utente l'obbligo 
morale di corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall’autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma. 
Mcmicrocomputer non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma. 

A titolo informativo precisiamo che l obbligo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento in cui si entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzativel sarà 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso di 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 


Compilare e spedire a: MCmicrocompuler - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (o fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocompuler. 
unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che presentano 
i propri lavori per la recensione suda rivista e l'inserimento nei canali PD 

Il sottoscritto; 

Cognome e Nome_ 

nato a _il_ 

Codice Fiscale 

Eventuale Partila IVA | l i I I | i | i _i. 

residente in __Via 

Telefono 

invia il programma 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocompuler alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 

Data Firma 
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Per gli annunci a carattere Attenzione, 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicroTrade. Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica. Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati. 


Annunci gralum per vendita o scambio di materia¬ 
le usato o comunque in unico esemplare li a priva¬ 
li, Votleie istruzioni e modulo a pagina 383 


VENDO 


Vano originale "WordPerfect 6.0» poi POS • manuale 

imballi. 100000 Tei 0981/51273 

Vend. masterirratore «Discovery» CDR 650 Oplima - 

vocon soltivare garanzia e imballaggio Lettole CDR -Pie«- 
tor. esterno 6X SCS II PC IBM AT con monitor e tastiera 

Tel I0H1I 408390 Rocca D'Anno IATI 

Scheda FPS/60 Fasi Software ungulato usala duco iii.v.i 
sisi supniionri Tel 0773/88896* 0360/942206 Maurizio 

Ve- rf PC 80386 DX 40 MHz, 80387 8 MB momoi>„ HD 
340 MB Wattarn Digital. FDD 31 IV VGA 266 Kb. moiuioi 
inonocronialico EIZO 4050. 2 porte sanali, paianola, game 
scheda audio SB Pio compatibile, cabinet mmitowm tasti»- 
la italiana mouse 3 lenii, slam pania Epson LO-400 Toltilo- 
uditi -.no pam - 010/8367396 •- chiodaie ili Domenico 

Verni 486 DX/4 a lOCMHi. i-.n-ti i.-.iu 16 Mi- "AM HO 
850 Mb. 2 Floppy Dui CO ROM 4X. scheda Sound 16 Bai 
scheda video All SVGA I Mb RAM 1024-268, tnslioie. mou¬ 
se, tappetino por mouso casso 80W amplificala, ntomtoi 
M" SVGA stampante uikiet HP 500 C colon l 2 200 000 
troll al» li Tololonaro 011/92404BO (dopo lo 19 001. 

Molhorbo.rd 180 0X/DX2/DX4 Pontium OV 126 Kb 
ceche, VI.BUS. hansloling Bros. Puoi Ido Ci'annol, CPU Intel 
486 DX? 66 MHr 21F. SIMM 30/72 PINS olire ed olirà com- 
peno- - -r,‘ di «.r. j.jf. d (dio . . -nldlt- Marco - 

0383/366977 Icosai 365111 luHIcio) 

Vond-- Amigo 500 1 Mb*2' Dnve»? Joystick *Piesa 
ScaH.300 Orai da 1 50 posti* Mouse. Tappetino a L 
450.000 ballabili o scarno® con Ptaysiobon o Satuin alme¬ 
no 2 giochi Piova Scori Vondo poi PC CD C-yiiiaation 2 L 
60 000, Horooaol M-ghi & Magre. Colon,,-olion l 50 000, 
Mortai Combai 3. Ultima VII Pan I 8 L 40 000 Por il com¬ 
puter solo Toscana e piefenb prov Pisa Tel dopo le 20 al¬ 
lo 0587/422429 chiodaie di Vi 

Vendo afemponte 24.agili Panasonic KX-P1124 completo 


di Automatic Slteet Feeder KX-P36 di manuali o di nastao 
nuovo L 350 000 Non spedisco Telefonare 046/976478 

(Veronal. 

Ve' Mi monitor monocromatico 14" VM1406. VGA Ine 
50 OOP vendi;, inolile monitor monocromatico Olivetti 

12" MDUI231 VGA lire 100 000 Telelonare «ri 

02/5063133. 

Vemi Programmi oiiginall con licenza d'uso 

italiano Disponibili solo paghe e contribuii - c/c bancario - 
coltella clinica oculir.li - gestione del potsorrale no copie 
no demo - prer.’i a nenie da L 50 OOO Scnvc'O a Contuse 

Marco - Violo Dello Moschea. 60 - 00197 Roma 

Vendo programmo 15 Goal unico programma che n p.-- 
motlo di vincete al Totogoel nducondo 15 numen in 12 co 
tonno Originalo in italiano L 39.000 Tal. 0368/ 
3154784 

Vondo Schede di rele par Notebook Pocket Ethernet 

Adepter o| limo -.iato, XIRC0M ci- .. 

pf i mo" li tulio a l 'I 100 .000 Tel 015/611566 

Vendo Modem Trust PE 14400 Etl 

ri» in italiano l 70 OOO Scheda SVGA Diamond Stealth 6 ? 
Mb Diem PCI L 80 000 CPU Pentium 75 MHr t «0.000 

Maurlrlo Tel 0776/200690 loie pesili, 0347/3600654 E- 


lirtmrnttgàimnTranl 


Metro* Millennium 4 Wrim Vondo a 450 000 CO 

Tel 0165/32839 lufliciot 

Aldo 

Vendo F-19 Stesiti» Fightor (1990) -- Alien Bieca lo.vot 
Assalili nei Amiga o scambio con alti, giochi o progtammi 
lunrion,i-'li ,11 Amiga 3000 030 Telefonerò elio 045/ 
575651 dopo le 19.00 

Ve scheda Vìdeo Optime Avance Logic i ri I Mb l 

RAM esp a 2 Mb, PCI. «xeninuore ALG2301. Phoioilac. 
supporta l'Epa Green PC assiemo ai Drlvei por WIN 3 I 
3 11.95, Auiocad. ecc più vane utility su 3 dischetti e ma¬ 
nuale a L 80 000 Vendo moine monitor 14' Lane S V G A. 
D P 0.28 mm. 1024»768 Retrosh da 56 a 90 Hr a l 
350.000 in blocco L 350 OOO Valerio Tel. 02/9583431 


Stampante 9 aghi 80 colonne, loglio singolo e modulo 
continuo, stampa NLQ. pelfella e come nuova completa di 
manuale -- - ..»tro vendo a *ne 100 OOO - ' p Telelonare 

ore posti 0783/71854 Mauro. 

Vo-ri 1 Stampante Star LC24-200 tì .'4 i)" 

lon. prancamonte nuova, usala pochissimo Pietro L 
300 OOO compreso supporto portaslampanto, cavo 2 nastri 
a colon e 1 nero. Antonio (Leccol. Telefono 0341/ 
499746 lora serali!. 

Vendo Scanner per pellicole e diapositiva , .-al-,, in 4: 

15000 DPI. 48 B.t colon in perfelfe eonduioni, a L 
14,000.000 e uno scnnnoi Microtek ScnnMsVcr 35T n L 

I OOO OOO Tol 0481/474003 IGianlrancol 

V«' in Computer Meclntoah con monitor a colori 

Vor1ic.il "''41 ■- . I . program. Tel 0481/474003 IGian- 
francol. 

V'ond Macchina dupllcatrico dischetti 3,5" f i. i, 

PC o PC con piooioinriinioio EPROM Inolilo Vondo Lave- 
(ine Lumino-,» 3M Tel. 0481/474003 IGianfrnncol 

Lettore CD-ROM .. ni 1 ' " -1*-'I.» *. 

delio DRM-60OI. Connessione SCSI idealo pei BBS a l 

I UDII 000 Tel 0481/474003 IGianlrancol 

Amiga 2000. KickSlait 1 ?, FD 31/2. Monitor 1081 1 MIB 
Rom. niouco. tnotiBia. Docine di piogiammi a L 800 000 

Teletu'Hieoto «valla Giuseppe 0338/8255302 

' I Or. Dobb's Journal »u CD i/ll n..uur - 

81 i i; :r 95 L" dOOOO Tel. 0737/642128 n i di •i>-..i 

Per C-64 vendo. 4'J 1 i i-py .Fa» i 1 ta'-ias'- i 1 
gualche piogiamma, cartuccia sprolellnce action replay 
MK5 giochi ongmeli su cassetta Zytie» e solo Fighi 2 cane 
di volo-, Ih blocco a L 60 000 .spese di spedizione Tele'» 

0881/958410. chiedere di Silvio 

Vondu 486 DX/2 66 MHr u«8 MB «AM. h..-.la ».m >v 
GA 1 Mb. Hard disk 130 Mb Quantum , case Mimtowar lo- 
snero mouse, scheda audio 16 bit Tulio in cedette condì- 
noni AL 700 000 Paolo IO331/545108I ore posti 

Vendi' .Pacchetti Software originali" jmplen d • 
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MicroMa rket 


« e loto confezione Stata 3 0 

Linux 3 CD «Lituo lUnu 

F.eewata Antivirus PC CHlin 40. i 

Core' SCSI 2 0 Unitane- 

2.0, WmSpeed Panacea lacce'e'. 

e* So*t per WmO 3 1, 


le U II ima VII. Nascai Ree mg. Indy Car Racing I e II Prezzo 
'J.i. oncorda* Tal 06/9994824 Vittorio (dopo 21.301. 

CPU 486 0X4 120 MHz AMO L 1 100 000 Fl opP Cl 
10 Meoa- Trea-sV 20 Mb L 120.000. pei Am-ga vendo D-si 

chtp super Pai Agnus 8375 L 80 000 Solo la CPU 68030 25 
MHz L 700 000 seti accollerai» GVPG-Force 03036 
o. SCSI Il ♦ 1 Mb RAM 32 b.t L 600.000 Tal. 
080/5019685 Michele 

V.'ndo Stampante laser Bull Pagemaster 825, 8 pa.j 


ii'i Ulai.» 'ite L lK»(X> l».iu Tel ore tarali 011/7497054 
LottoFobia '97 'Ofl «.a c- * • • ! ■«' è Amiga e 


5mc'!..i. T.)iog U Chiales Massimo, Via Roma 123 • 
Villanova IATI. Tal 0141/945015 0360/ 

563156 FntTT041>. l'inclml» .fi 

Vende • iti F<~S 480 OX2 66 Mi v - Me > AM HO 420 


Tel 0967/83135 

Vendesi 

Wor»s (origcnaloi 3 0. 2.0 (242 

Causa .•v.li:., ittiv.trt Vide- 
Looiloch WmQman Exlrcm 

Tel 0338/8367587 

usura «L 60 000 2 Joystick 
pia in buono condiièfìrvi lov 

arai tanTir. 

é L 20 ODO Andrai Tal 

Ubeb/BU/Ju •-‘•ZUdvJi 

RMlitritora 1531 


.lui. 1' «ri ..ninnoli-114 «. ilo;. ,. ; 3000' Caramia 

Martino • Via Virgilio, 36 - 72016 Fasano (BRI. Tel 
080/0922688 

P .ir tnr-r in ■ •. • . ri uni T nM iiiuilivii fu! ,.i-il«i-, 

Carenila Martino ■ 
no (BRI Tel 080/8922688 

Blocchi - 20 In " i !■- 1 ’i 

Véa Virgilio, 36 72015 Fasa 


□rive Epson 35” 144 Mo T ;err.o mai mortaio causa dop- 
; .1 I;»5:c 50000 Caramia Martino - Via 

Virgilio. 36 72015 Fatano (BRI Tel 060/8922588 

Drive 5, 25* -'Temo p-e- >81/ compabb'ie vende»* a L 

50 000 Geremie Martino - Via Virgilio. 36 72015 Fata 
no(BR) Tel 080/8922588 


Vendo molti giochi i 

a» 095/7177575 e : 


Chiedetemi la i*sia' Chiamate 
a- Vincenzo Oppure manda- 


Via Ugo Foscolo 7 - San Giovanni La Punta. Catanie 


Vendo Metro* \f e- .•» 4W RAM - 390 000 comprese 
, £*•?.- i i- ; : Tel 0347/2259241 0165/32839 Jff 


Intel 486/0*2-66, MB ' 

Intel 256 Kb Ci 
ner &40 Mb F[ 

2D NEC 

MB RAM, 
1 il MB 

SVGA Cirrus 5428 Soun 

d filaste' 16 C 

;D-ROM 


casse amplificete Mon 

itor M SVGA 

VIPRii 



Telefonare 06/4502388 


Damale 


Vendo Amiga 3000 030. 

Mb SCSI 2 FD (uno «tslemoi. so 
CD-ROM * 2 IDE mema. moli* p 
lette L'»e un rrvitone in regalo I 

Telefonare 041/5900890 

Vendo MCrr crocomputer da' - 

Salvatore Tel 6167101 
Vendo Scheda Video number 


i MHz. 6 Mb RAM HD 105 
bada coniroilei Tandem per 


102 id>ca 

i 700 000 


r>ual. e Driver per W 

02/3503798 e eh** 


Enciclopedia di informatica 


Tel 081/8421616 (Lino) 


Scheda Video 3-lcx* SVGA * riversare grafo PC sui tuo te 
iev.sore in eoul m SVHS L 100 000 Vrdeoregistratore SVHS 
Sanyo HhFi, M'dmount. con teteteai. 50 o<e d* funzionamen¬ 
to, corre r i. vOL 700.000 Tal. 041/5411303 o-e 20 00 Car¬ 
lo 

Vendo fa*-modem Suprae«prese 33 6 <BPS esterno * Ma 
ontosh e Powermac, nuovo, ancora imballato, compreso 
software, a L 280 000 Cioffi Mauro. V ie Santa Croce 33 - 
67100 L'Aquila Tel 0862/26357 \ Va r- • - .i.-.er , )T| 

Vendo PC 386 DX 40 MHz 4 Mb RAM 64 kfi cache. HD 82 
Mb FD 1 44 Mb scheda video SVGA 1 Mb tast^a 102 fa¬ 
st* mouse, lappet-no Dos e Windows 3.1 precancan L 

400 000 tran Tel 02/2575806 Antonio 

Vendo SIMM da 16 Mb 250 000 cad . SIMM da 8 Mb 

’ 20 000 cari r..ìfilwa ( *> or mji'■.» • Telefonare Marco 
0338/8131833 E -ma- pcmake'&u» net 

Vendo Amia» 4000/040 20 Mb : 4 Mb RAM mn .se ,ov 
Stic» •AitMtros» Svaiu!» dischetti. CD-Rom IDE 4X. Anufdg 
Sape ongmaie. stampante InkJet «Texas Mic»oware« b/n o 
colore, monitor Commodore 1960. il tulio a L 2 700 000 

Sr'Va stampante L / 300.000 Telefonare, solo se intere»- 

sali al numero. 050/525107 (lun/venl e chiedere di Ales¬ 
sandro 


Vendo stampante HP DesfcJet 540 t 

color* nuova o 1 e 1/2 di gor, 

0733/260799 

Vendo Windows 95 «aggiomimeni. 
Gianluca, lei 071/888860 


• ■.* Corrado, tei. 

su CD a L 120 000 


loro 64 vo'-'Jirv .* 1 20 000 Caramia Martino • Via Virgi¬ 
lio. 36 72015 Fesano (BRI. Tel 080/8922588 


Vendo CPU 486DX4 133 MHz AHD L 140 000 Popi il 10 
Maga - 3 D* > 20 Mb L 120 000 per Am ge Vendo Disi 
Drve esterno con mterr Esclusione 880 Kb L 70000. Chip 
Sudo- Fa! A4NUS8375 L 80 000 solo >• CPU 68030 25 
MHz L 80 000 Pabio per Picasso li L 160 000 Amiga 
2000 R«v 6 7 4 2 MD Chip RAM 4 Denise ECS * 2 Drive 


500 000 Tel 080/5019685 Michele 

Vendo 30 Studio 3.0 - 3.5 come nuovo completo d "U- 
nudi' CD-ROM Dongie-Kev Solo se strettamente interes¬ 
sar .. judoetto. teiefur d<c a Pier , 0 0185/321335 


1000 schede AG A R*e» F.*er L 700 000 . A3030 25 

Telefonare 'e sera Martino 0338/379109 
0422/264101 


Vendo Amiga 2000 * n-.on.uy 1084S a COIO" stereo 14 * 
dopp-o dr»ve interno * joystick * circe 100 dischetti conie- 

ba. • originali, manuali usato pochissimo Condizioni perfetto 

L 600 000 Tel 0971/471116 oppure 25112. Gaetano 

Espansione di memoria interna da 2 maga byte dotata di 
orofogo e batteria tampone per Amiga 500 a L 150 000 Inol¬ 
tre cerco software su CD-ROM per PC ed Amiga Per mfor- 
maaoni telefonate a 0824/311943 0 chiedere d. Michele 

Si installa sistema elettronico fantasma pei la protezione del 
Vs software inibisce le registrazione de* dati su dischetto 
■.hse'va «do ia pie 1.1 >'.o> ■ >a de »-C Pei « >» Gadaleta 

Massimiliano, tei 080/820519 ore ufficio 

Vena-: causa "'-utilizzo program 1 La buona cucina iforma 
i «zzale completo di centinaia d> ricette per tutu 1 gusti, con ge¬ 
stione Od menu personalizzati, possibilità mfinrte di inserire 
nuove "«ette e con ricerche vane sm per ingrediente, pe» mo¬ 
lo. stampe, ecc ecc Ongm»le cor» lcenza d'uso pe* PC cpm- 
patitkii 18 M/DOS a L 39 000 Spedisco ovunaue m. contrasse 
v • (SP 1 --- e POST., a pani Telefono 0332/426890 (Giuffri¬ 
da) 

Vendo causa mut.lizzo programma Gestione videoteca por 



^ Oó /70199 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO . 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 1 00.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


mmm wm _ , ^ P f 'v grande giornale delle occasioni 

(Poritq R qk &sm ,l m veduto 

jL MiCLI0RE 

Il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 


Porla fatue è in vendite (e TUTTO II LAZIO e nelle principali edkole (fi: 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
FIRENZE, 0RIETEU0, SIENA, t'AOUIUL PESCARA, ASCOI» PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, FOLIGNO, AVELLINO, NAPOLI 
BARI, COSENZA, PALERMO e CAGLIARI. 
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gasine le vostra vnJeoieca » case, potete create un ardì ivo 
veloce e potente con possibilità ini mite di insanie e registra¬ 
re le vostre videocassette con tantissime funzioni di ricerca, 
stampa ecc ecc Originale con Intenta d uso per PC compati¬ 
bili IBM/DOS a L ?C 000 Spedisco ovunque m contrassegno 
Isoese postali a panel Tolelono 0332/426890 IGiuMridal 

Metodo appiendimento subliminale vendasi Tel. 

075/5001574 0'e oasi' 

Vendo Amiga 1200 .impililo d- ..tot 10845 i.ltim.' 

stampante Star LC 100 a colon (otlimo per tesil più tutti i prò 
grammi che ho (tre cui Kick 0FF3I e i cavi necessari n L 
900000 tulio di non pn, di un anno Poifìian (Ole senili) Tel. 
0536/832677 

MCmicrocomputer lai- 106 apule 1901 u - IBOriia-.-p 
1996 solo in blocco L 140 000 Icentoquaiantoimlnl Tel. 
06/82000222 

HP200LX Palmlop Computer 2 Mb RAM . k.il ... 

lo poi PC • software ventili ,it miglior olla ionie Tonon 
Francesco, lai 0336/678519 

Vendo PC 386 DX/40 MHz :on 540 MB HD. 4 MD RAM 

scheda video SVGA I Mb. monitor 14 colon, CD’ROM 2X 
Philips, scheda audio sound olaslot. FDD 3,5" cosse, tasti» 
ra, mouso. tantissimi giochi o ptogtamtnl a L 1 ZOO-000 Te- 

lelonate a Luce ano 093Ì/95534Z 

Commodore C64 le serie iginei. "no" col 1702. ffd 
1641, registratore, stampanti) MPS0O2I. 2 joystick. mouse, 
sistema SIEl ISound Buggy e tastiote CMK49), dischetti 
con giochi o software, cartucce e velocizzatoti, manuali di 
tutto, perfetto 600 000 IMB PS 2 Mod 30 286 FDD 1 4 
mon col 8513, stampante Ptopnnter III XI. roller mouse 
perfetto 600 0Q0 Fulvio 105861 829190 egt tei c- dopo 

le 20 

Vendo nuinen arretrati di MCnucrocompuler. Aupinando e 
Console Mani ! Abfaote Giuseppe • Via Zuretti, 29 • 71100 
Foggia Tel 0881/639422 

Visual Basic 4.0 Working Model Delphi t 0 e 2 0 Trial Ver 
Sion, alto compilato»' e linguaggi |C/C** Java. Peri. Assem¬ 
blali i componenti, librerie e codice per programmatori, 

scambio l 3000 HD isolo shareware' Tel. 051/810185 Al¬ 
berto dopo le 18 00 

Vendo Future Basic I - PG Pro per Macintosh originali con 
mane i etr Abbate Giuseppa - Via Zuretti 29 - 71100 Fog¬ 
gia Tel 0881(639422 

Esecutive 64 Commodore vendo • Speeddos incorporato 
portano astenersi pardnompo • no pe rmute Tel. 
0931/744333 Tommaso ore ulto. 0931/39289 olite ore so 
gì telet 

Causa cambio .'Sterne Vendo PCMInltower VUB 486 DX2 
60 MHz 8 Mb RAM 30 piti SVGA Cirtus 6428 HD 250 Mb, 
CD-R Sony 2 X scheda modem - la» 9600 tastiera mouse 
Dos » Win 3 1 t manuoll oppure Win 95 L 900 000 trattabili 
Monitor Nec 15" SVGA I024»768 ni MPRII L. 700.000 Tel 
0773/479641 Mariano "io 19-21 

Vendo Amiga 2O0OB » 2 disk-rinvìi - mouse tostane * di 
gitalizzatore vidoon - interfaccia Midi > libri programmale 
l'Amiga I o II » Scheda PC Jenus 80268 • disk Otive • ma 
nuoli * software- pei entrambi, computai a L 800000. Tutto 
perfettamente lunzionante. Per Intcjrmnjtiont tetolonare (oro 
20 001 0874/34194 chiedere di Andrea 

Vendo programmi originali.. . unti* Aul 

cod LTI. Publisher 2 0, Works 3 0, Windows 3 11 WG, Dos 

6 2 Total onora ora aerali 0360/404654 "bruire 
0341/250058 

Vendo lettore CD nAppleCD300i plusn tomo Telefonare 
allo 039/791609 Giovanni 

Vendo stampante ad aghi 9 Pane siati: XX PI 180, 80 coi u 
ne. 200 CPS, 4 (ont inscienti, muoio a spinta, ottima por Iat¬ 
ture. lobulati. Come nuova, L 200 000 Tel 0773/624709 
ora pasti 

Vendiamo sorgente Vltuel Basic 3 -1. programmi! e gestrone 
e contabilita aziendale pe' Windosws, causa cessarono atti¬ 
vità Disponibile in demo Sig. Mariotti (mattina), sol. 
06/6626769 

Vendo (per mutilino) ri. 10 tape pei St reamer lupo 2120 QIC 
BOI a L. 10.000 cad . n 100 disk 3,5/1.44 a L 350 cad e n. 
10O disk 3.5/720 a L 250 cad Tal. 0125/637413 Giuseppe 
(ore pasta 


Stampante Texas Instruments Mlcromorc ui|*t a 300 dpi, 

rnon .,,1 italiano e .. .- .iti i - vendo caul i 

doppio legalo a L 300 0CXI Toletonaro no pasti al 9034002 
e chiede"? d. Luca Solo zona di Roma 

Vendo scheda madre Intel 256 X cacti" • CPU Pentium 60 
MHtr.lV' 1 I 1 tal miglior ottotonte Tel. 015/811566 

Vincite di concorsi vendo Stemp.i"te A3 co I >**>'.ro 
5079 Plus vai 6.000 000 . Iva a L 6 000 OOO. Corol Ventura 
5 a L 200 OOO; Corel SCSI 2 a L 100.000, Intel Prostrate por 
coniai vai L 2 400 000 al 1.000 000. Cote! Photo. Pruni 
Plus SO a L SO000 Corel Draw 50 a L 250 000. Hiiaak Pio 
a L 60,000. Jet Bt2 Forma a l 50,000. tutto ir» confottom 
• i i i man.il » uni»' nuovo Telelolonmo alle ore 
16-20 allo 06/9700322 

Vendo stampante Citizen MSP1S 0 «ohi 1.. . 

pinta di cavo ellmantazkino e parallelo, manuale utente, per- 
lolla a L 200.000 tran, tratd disk Seagate 102 Mb ottimo co- 
mn nuovo e L too 000 Tel 06/973406 Andrea rio pa-.' 

rimi» »tir;u1 D'M'-.t" r M-i D i*, o Ari |» Shareware di 
qualsiasi tipo Den. inu- i velica Inolttr- iroidv.aro ■ 
Allora cosa aspetti/ Chiama -.udito Telefona allo 
0984/28588 Francesco 

Lettore CD-ROM n 570 rn- Amiga 600 mi Woikliyru-h 
t 3 o lupohore llogge titoli CDTV. CD ROM. Audio. Mitili 
funzionarne ed esiehcamenia coma nuovo L 120 000. 
Commodore 64 New. Untore 1641. Il per floppy flrsks 5 
1/4. registratore cassette. Joystick, Bov con 30 lloppv pio¬ 
ni di giochi, vernmenta come nuovi L ISO OOO, mon ito t 
colori amigo 1081 Iscari. RGBTTL. audio CV8SI, condizioni 
buin e I 120000 Andrea, lei 0586/807436 Idopo le 
20 301 

Vendo scheda madre 486 PCI con process-.»* AMD 486 
too MHz con ventola e 8 Mb RAM L 250 000 CDi-Rom 2X 
l 50 000 • 2 schede SVGA ISA-BUS L. 50 090 cad Tel 

051/6831538. 0368/3662121 Stelano 

Vendo riviste italiana MCn crocomputct. Btl Micro 0 PC. 
Elettronica oggi ed alttel. straniere IByte. Dr Booos ed aurei 
Telefonare ore pasl 055/308701 uffici 055/6553272 Ing 
Chiosai. 

Vendo hardware usato come nuovo garantito iSIMM. VGA, 
MD. CPU SB. scanner. "Odeon Telefonare a Marco dopo 
20.30,0338/8131833 E-oral pcmakerliusa noi 

Vendo i seguenti componenti Moitierooaru . CPU Pen 

bum 66 Inon cacato! coche- 256 X - 16 Mh RAM, Sk gratlea 
PCI Ci'tus 5434 2 Mb. Case lowei scheda floppy * Ide * 
2set . 1 par Inoltre vendo scheda SCSI Atlaptec 1542CF 
Bua Meste- Tal. 039/791609 Meteo 

Vendo Compuler Macintosh LCIII. processole 68030 25 
MHz. coptocossore motemattco, RAM 12 Me, Hard Disk- 80 
Mb. L t 000.000, con monitor Macintosh color display 14" 

L 1 SOOrOOO Tol 071/2802994 lore pestìi 

Vendo ' seo'ienti Giochi per PC CD-ROM; > tight Uniinutotì 
- Scteomer - Dostruchon Derby Prezzi da concordare Te- 
tolonaio o tosate ano 0444/687605 chiedendo di Riccar¬ 
do. 

Vendo . inguanti CD ROM originali: 1 .inc.a Y L 25 000. 
Rndioneutn t L 25 000. Stollo pianeti e dintorni I. 65 000 
lo lutti * moli aggiungerò L 5 000 po' s p i Vendo inoltre 
dischi MS-DOS 60 e aggiornamento 6 2 originali In italia¬ 
no o L 70 000 s p incluso Disponibili giochi su lloppv loti- 
gmnld ToFelonere ,i o 0968/724476 e chieder» di Giu¬ 
seppe 

Vomii RAM 30 contatti 10 Mb max. •- i'-lu SVGA S3 Ti.d 
64 PCI 2 Mh. Cnrus 5434 • 2 MB, Scannar Trust . software 
Ocro o lototitecco ore letali 0341/250058 opp 
0960/404654 

HL0T V 2 00 Programma MS-DOS li nuovo od avanzato 
analisi statisiiclse dei gioco dol Lento Atchivi dal 1939 ag 
gnu natili settimanalmente 14 divetKi strumenti di aneliti 
Tutti 1 4005 Amb. Tutte le tabelle classiche aggiornai* Lite 

50 000 Battaglia Giuseppe. Via Risorgimento n 7 ■ 
45010 Rosolino IROI Tal 0426/337038 

Vendo Tavoletta grafica Kuris tZ"*12" completa di penna 
senza Ilio, manuali originali disco installazione come nuova 
t 500 000 scanner piatto a colon lormaio A4 Artisan 
6000C con disco inala Nozione usalo voi amento poco L 
250 000 Telefonato ai tue di giorno 02/66303216. Chiede¬ 
re di Giorgio. 


Vendo CPU Cyri» 80486 OX2 irò 50 00 Pasquale Tel 
0965/751398 lare pasti/ 

Venti arretrati di MCmicrocomputer dal 1990 al 1996 

L I 000 cadauno » s postai Kolos 0338/B369953 

Ve mio Video Blatta! Creativa Labs ompleu di ... 

cavi e sollevale d'uso II tutto a L 400 000 Telefonato allo 

06/41886216 lore uHiclol 

Haulwaro nuovo/usato di ogni genere vendami por PC o 

Amiga schedo. HD. processoli, inodoro, raro Vasta disivi 
mbiliiA Hordwaro Amiga Acquistem Hardware ueato 
PC/Anuga 0369/460073 E r-n . r" l'.'.v '1 

Amiga 4000/40. 18 Mb RAM. t GB HD (fast SCSI 2» con 
trollor 4091 Fast SCSI 2 schedo giolito Cyborvis'on 64 Mlt. 
2 diivo DD «storni, CD-ROM 8X. Busler rov Ilo CPU 
Board rov 3 1 Dal ogoiorrtnle 036B/460073, E mali 
l l ré ' nJygXó l ' I 

Mastro Mlstyqu# 2MB mme nuov i ; .no 00/) emulivi' 
SB 18 r Jctvpad 2 lasb L l'OtXX). Enciclopedia Omnia 97 
Di» Agostini 130 000. Moi.bmidw 11»' RE 40.000 Divide 

02/22471*26 

Vendesi iti" cessala altivito lavagno luminose 3 M in" 
oresonta/loni. macchina cluplicat/tcd dischetti 3.5' o lettolo 
CD ROM multiplo t6 CDl Pioneer cor 'Merlo-, » SCSi Tei 

0481-474003 IGiantranco. era posili 

Vondo ' soguont pacchetti Soltware Filemakei PRO Mac. 
FrameMaker Mac o Windows, Phgioshop Mac, Pagemokoi 
Mnc, Purup Photoirnpress, Novell Noiwaio 3 11 S UT e al 
cuni progromni' educilivi per Mac o Windows Tel 

0481/474003 Gianfranco, oro pasti. 

Vendo, per cessati» attività Scannar per pallicele e diapo¬ 
sitiva ..lealscan 45» 6000 DPI. 48 bit colori al miglio' 0"e 
tonte Prezzo baso L 10 000.000 Tel 0481/474003 Gian 
franco, ore passi 

Vendo, pe* .essala aitivi» Mac II CX, Mac II CI e Mac II 
FX Vendo inoltre monitor 15" verticale B/N per Mac a L 
t90 000 e monitor Tnnitroiv de 20" al 1500 000 Tel 

0481/474003 (Gianfranco, ore pasti) 

Vendo per cessato attivila, dispositivo per accesso remo¬ 
lo "Shiva Lanrover/e NetWare 4 porse" - L 2 000 009 

Tel. 0481/474003 Gianlranco. ore pasti 

Commodore 64 II l’>ewl • cupnlMMra - floppy Comi" 
dorè 1641.11 Registrinole 1530 ♦ 2 Joystick ♦ ver- giochi 
e programmi su cassane e lloppy In buonissime conditi» 
ni. tutto In un blocco a lite. 300 000 ftutubilil Telefonate 

ore basi .il numeri 099/8884699 chiedere di Gianbatti 

ita. 

Microlloppydisks 3.5/1.44 Sigillali, lormattati Dos con etr 
chetto vendo 650 Uro cad comprese spese di spedizione 

Tel 0541/961055 ore solali. 

Vendo 10 CD-ROM Isolo In bloccol ontei'goni Sblhvu" 
vano Spon Inletnot. Windows. DOS, Musica. Giochi ecr,- 
ii tulio a Lit 80 000 Pe' intornia;-uni Alessandro Sicilia¬ 
no. Tel. 0347/2606287 

Vendo i seguenti libri per PC tulli in ottimo stato Progiaro 
«raziono Windows in Borland C* • V 4.6 di Jnckson zi l 
45.000. Programmare in Visuel Basic 4 di Apogoo a L 
40 000 Programmare Vidoogioclli pro-tessionuli con CO 
ROM incluso di Jackson a L 70 000 Telefonare al 
0041/917513733 

Vondu 1 lagnanti programmi originali :rm.l"ti il. mali".a 
o conloziono Corol SCSI 2 0 SCSI 2 O. Win Spood Panacee 
laccoloratore por Win 3.1 schede ISA). Linux 3 CD Libro 
lUm» Freeware • applicazlonil. antivaus PC C«llir» 4 0 Ichiove 
Hardware!. 3D F/X. Bodvwo'k Vendo inoltre i seguonti :i . 
chi originali Flight Simulator 5 0 Microsoft. The complete 
ultima 7. Diuid. Nascer Raong, Indvcat Racmg I o 2 o altri 
Pie;.- lacnncurd»"- Tel. e Vlllorio 06/9994824 Idopo te 
21,301 

Vend , casco raalla virtuale VFX1 (oh 2 distila» stteur.-. 
orci a risoluzione 789 « 230 l'uno o 181 470 pool a mattilo 
attiva, culfte stereo incorporate con emissione Hi-Fi. mi¬ 
crofono ecc Lire I 400.00 intubili Tel 0384/79359 Isa¬ 
bella loie pa ali 1 . 

NoloDooL Compaq Cornuto 430C 486 DX4 100 MHz. 16 
Mb RAM. 810 Mb Hd. I 44 f D. 104" SO. PCMCIA tipo II e 
III Come nuovo, ancora imballalo, vendo L 2 000.000 Tei 
0338/6476460 Roma. 
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V.*nd Scanner Logitech PageScanColor rrba i 

a L 500 000 mtranatull COMPAQ Cornuta 400 lf4ole Book 
CPU 486 DX 401 ancora in garanzia a L 2.000.000 lraltab.li 
etatturab.1 Stalano. ora pasti Tel 0523/837450 

Notebook Zenith Z-Star 433 VLP 486 33 Me; 6 Md RAM 
espandiO HO 210 MB. display, rotore Slot PCMCIA. Mou¬ 
se incorporato uscite monitor - oetalieia - senato - mouse 
MS-DOS e Windows a scelta Manuali e imballaggio origina 
li in gianzia L 2 T00.000 Regalo stampante Olivetti DM 
. 2 Vignotto Fabrizio, Via Pordelio 376 - 30013 Cavalli¬ 
no I Venerili 

Btoccr di 20 dischi di giochi a doppia lacciaia per Com¬ 
modore 64, vende al 30000 Ceramia Martino, Via 
Virgilio. 36 - 72015 Fatano (BRI Tal 080/8822540 

Drive 5.25" interno pei IBM campai d< e, vendei- a L 

50 000 Carenila Medino. Vie Virgilio. 36 72015 Fatano 
(BRI Tel 080/8922588 

Cartuccia velocizzatile* per Commodora 64 . de: al 
25 000 Carenila Madino. Via Virgilio. 36.72015 Fatano 
IBRI Tel 080/8922588 

Regimatene 1S31 e Joystick mai uMzail . 2 cassetto di 
giochi per Commodoro 64. vendesi a l 30.000 Cerami! 

Martino. Via Virgilio. 36 - 72015 Fatano IBRI Tal 
080/8922588 

Drive Epton 3.5" 144 Mi interno mai n v;ato ca .•» dot> 
pio acquisto, varatosi . 50 000 Ceramia Martino. Via Vir¬ 
gilio. 36-72015 Fatano IBRI Tal 080/8922588 

Vendi. IBM DOS 7 nuovo siginola auso ,t 1 ho Massi¬ 
miliano 0543/782068 ■ 0338/2*15094 

Venda Cellulare Nokia 300 Cyliman i 3 batte' ■ . c 
re ballotta tavolo • canea bau amo • custodia o cainoio 
con libro d. iniormeinn Calogero 0338/8369953 
KAlEIPA@MBOX VOI IT 

Aitennonoi DUtnbulM» su lutto n tertltono nazioni» 
Moidweio per PC Disponibili Motherbooid, CD-ROM. Ed» 
ram, Ecc Dispongo, inoltre, di molto Software Sha'ewaie 
Cose aspetti’ Chiome subito Non te ne pentirà. Tel 

0984/28588 Francesco 

Vendo Sound Blaster AVJE 32 

ASP. completa di Softwaio e manuali originai., tra cui voce 
e Toni Assist con licenza d uso II tutto ancor» con imballo 
originale e a sole l 300 000 loro cenni Francesco 

085/8090265 o 071/57361 


vendo Computer 386 DX 40 MHz. H rd D sk 250 4 MB 
RAM. SVGA Cirrus Logic. Floppy Disk 3.5" Prezzo aliare L 

670 000 0586/403128 Aleserò ore pasti 

Vena 486 DX a 33 MHz Stanati RAM 4 Mti HARO Disk 
170 Mb video 14" scheda video I Mb Tastiera mouse, tot- 
tote Floppy con programmi originai- MS-DOS 5. Lotus 
Simpho*", (con n ana-il i Tetolor . •: Daniele 039/2003866 

4-86 DLl-33 MHz 4 Mb RAM. Hard D si 120 Mb scheda 
Video VGA. mouse tastiera Windows 31, DOS. programmi 
vari vende* per passaggio a Pentium Ine 400 000 Vende* 
inoltre video 14' Tanami modello CMC-14I4ADE lire 
250000 Telefonare 0125/307219. 

Venda Giochi per PC tu CD-ROM Wmg Comma' de' Pn 
valer L 60 000. Pagan ullima 8 L 30 000. Libi Drvil l 
10000 Che-Mie d Giovanni 039/6957979 

ve I N 5 rasoi I21Z0 - QIC80I pet streamer tipo Con- 
ner/Colotado j L IO 000 cad ■ vendo ar:"n. 5te : 
comeed . deogroch " sta Cotlogni Giusep 

po - Via Sltambino 23 - 10010 Cartone ITOI Tel. 
0125/637413. 


Ve l Amige 1200 - HD 420 MB . Scheda Acc 328 MHz 
6 MD di RAM . Drive esterno ♦ monitor '084S- Software 
e G-o-- . 950 000 Trait '». ir anche seoaratameme Riccer- 
do ore pasti 0584/21659 

Vendo Schede Video Metroa Myslique 7 MDl con 

Software a l 300 000 Vendo inoltre Piastre madre per 
Perni . '5-200 MHz a L 50 000 V.to Tel 049/8719594 


Vend Hardware uselo PC e Amiga . asta dispon i* Ma pn- 
quest'ultimo. Acquisto scheda grafica Cybervision per Ami¬ 
ga Acquisto matenele SCS I m genere la nche vecchi HD 
5.25 fu/Ivzol. 0368/460073 • 


Vende*, manuale Works s Win 3 0 ' òr g. nato S92 pag.nei 
L 20 000 casse Ph-IIDS « PC • Mdrofono L 20 000 CD 0» 
girali i lawosi 60 fgecfvl. aioorgh. o 'isttvanti d naia El- 
vis su CD-ROM Uffizi Tourmg OuB Italia 3D Body Ad ver 
ture prezzi da concordare lei 033818367587 


Vender,, Docking Station pai AST 9XXN impioto di ma 
nual. FDD 5'1/4 due slot mtetn, 16 bit ISA, interi per col 
i-gan e tto hD lucptome- tare Tal. 0348/22226*6 Dona 
letto 


Software originale: Corel Dr»w 3 • Red SI *t 2 Un - -sia.to' 
2 - Aldus Photo Styto' - Fughi simulato! 5 • Enciclopedia 
Graia» Visual Basic DOS - Ferrar FI Froe BSD Big Boss 
7 - Visual Base 3 Prol - Lmu. 94 Raccolto CICA - scheda 


A a.e Blaster ■ Software- Emilio 0386/58236 

Ifcmiliocafeì I ecna.lt 

Vendo ■ seguenti l.brr II Dizionario dei termini deir informati¬ 
ca IMondadom a L 30.000. 21 Manuale di Norton Desktop 
pet DOS (Jacksonl a L 25 000; 31 Manuale di Norton Desk¬ 
top per Windows (Jacksonl a L 25 000, 411 segreti del Per¬ 
sonal Computer (Me Grawr a L 35 000 Gianluca: Tel. 
071/888860. 

Amiga 1000. 2 espansioni da 2 Mb microbolics drive 
esterno digitalizzatore Audio con microfono. 30 oischotii 
nuovi L 500 000 e dischetti HD Bulk Formattati o testati su 

PC 1 44 Mb L 450 ■ ' Sturare. C so Casale «16/6. 10132 
Torino. 

Vendo 386 DX 40 MHz. 4 Mbyte RAM. HD 210 Mbyte 
■ t, ■ bum compro, tasi ma r njse L 900 000 Telefone¬ 
rò ore pesti: 0776/524573 IFebriziol. 

Veneto Amiga 500 . . . . . mod 1084 . 

• Mouse • Omo esterno * menuaii e Software otigtnel* 

Tutto .. . ongmaie a L 400 000 triti Tal. 

0831/619053 Giuseppe ore patti. 


! 

: 

COMPRO 


Compio Sound Bissiti 16 vecchio tiro po' pitOM'f tolti m- 
CD-ROM 2X C'cji -e oh vo-m 0341/250058 

Comi Best musiceli WS WX2 e Generei Midi ultimo no 
mia o medilo se di ottima quali!» o scambio Hard Disk End» 
1 7 GByte se Fiee Enoi acquisto l 180 000 Tal, 
0330/742566 

Compro Hardware per PC: Ma-npoird 486. Hard D>»l Me- 
mtor SVGA ecc oppure scambio con RAM a 30 PIN con 

puma Nicola Tel 080/8745557 

Cerco programma por ellettua'O le pensioni noU emb-io del 
persone - dalla scuola Inlflonara un 0824/311943 appuro 

0330/348388 e chiedere di Michele 


L 


MicroMarket 

IWicrolWeeting 

MicroTrade 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


MicroMarket O Vendo Annunci gratuiti » 

per vendita o scambio 
di materiale usato o comunque 
in unico esemplate tra privati 


O Compro 


Q Cambio 
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MicroMeeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


► Micro Tra de Annunci a pagamento di carattere 

commerci ale-speculativo tra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte vane di collaborazione e consulenza, ecc. 
Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima, 
spazio sul retro di questo modulo) Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero 


Per motivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o Chiedere informazioni 

(TELEFONICHE O SCRITTE) RIGUARDANTI GU ANNUNCI INVIATI 
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Circo contatti poi scambio programmi,opm orn/ute? 
per Amiga 600 Assicuro ma» seriola -no lucro" non com¬ 
pro e non vendo rispetto legge Rispondo a tutti Inviate la 
Vs usta ri ' ir n iM Ferraiolo Ferdinando, Via 

Galatina n 3 • 81023 S Clemente ICEI Tel 
0823/471232. 

Compro e cambio libri e riviste informatica Calogero 

0338/8369353 'entlo 286 1 100000 wa .noi . CSM 

commodoro PET L 100.000 sento KalsrdoCM Boa Voi. 17 

Cereo portatile uhm con Mtmno CPU 360 odio mattino 
500 mila ino n.mrr. ,.i ottono n Francesco Cullo ■ casella 
postalo 303 18039 Vontimiglia (IMI 

Carco Vlab Motion.toccala.HO A/V | ■ " . r 

Chip Supor Far Agnus 837S t. 80 000, solo la CPU 68030 
25 MHz L 80000 Software Amiga Vision originalo • corso 
interattivo in italiano l 35.000. Amilink 32.CDPDIVpor col 
legato il CD 32 i lutti «s Amate L 110000 tei- 1 . Mi- 

diala 080/5019685 

piattaforma Software CA-Clippar i l-ih <•.- 

AB3PLUS o A8IV con regolar» licrmzu di uditelo Tel. 
0566/34316 Luciano Carli - Via Buozzl, 31 - 52020 Scarti¬ 
no Scalo iGFtl 


..'i-ovè BBS . Como. Il, -i hi. ' 1 i,0(' 
V 34. Temo soltwAro oiuhnet 5v«Op Mac 
i-Vvl- Tel. 031/507928 24h ■ 74F ott • 

00 "' 

A timo Ih Telematica 8BS Excnlibur 

Windows 95. Doom e Fughi Simulalo', messaggerie « an¬ 
nunci completamente gratuiti area Aduli Onty e Perevvar, il 
lanuslico waigame mulnuionte simllo a 1 Risrko Olire 
45 000 programmi lesian no-virus E-Mail e Newsgroups In- 
temei, cataloghi hardware, accesso graiuiio 20 gg Tulle lo 
linee a 28 600 re 081/8046157 

Tiro Millennium Empire 'ho Eternu' BBS 086.-/404'04 
Frdonot 2 336*33 n.ngnot >007/3 Nennet739 '01 1/108 
Vtrnet 9 395/404 IFONST (include Win 96 NET) 14 5004/106 
Utonol 149 100/30, Esonet 96 1002/3 Amiganot 39 102/1 
24n Tona ol F iles Each Day - Sysop.Taym 


TetogolM Voloio vincerò al Totogol con un programma me 
riduco t6 numeri m 12 colorino / 0360/3154734 L 15000 . 
»P 

Lotto Foblo VB no por PC Windows e 

Amiga che gestisce archivio esitazioni dal 1371 ari oggi con 
nce/chii ptevislem sistemi solo Ln 35.000 Disponigli Toro, 
gol. SmorliB. Tino mori chinl«M»iolil Tel 0360/563160 

0141/948015 Demo n http://www votltp voi tt/H/lt/Its- 
lianl/Chlalas/inde» htm 

dina Service di modellazione, rendering, animazione 

30 (Il ottimo livello do parte 0, un are .«oro f.'ance FI 

Ioni speciali, modellazione complessa, rendering lotorealf 
sneo su Workstation Pentium Pro. Sun." * , •.ite Con¬ 

tenere Gruppo LTE. Tel. 06/2751404 





CAMBIO 


Marantz vecchi ampli e sinto - Sinto -rupii ce' Cedo C 
64 Executive con doppio dfove tasi*©»* musicate Sio! Cedo 
Panasonic Notebook. 286 Cedo Rolleille* 6*6 Tessa» ore uf¬ 
ficio Tommaso 0931/744333-0931/744241 

ScarrtJn programmi e Giochi DOS/Windows 3.X/Win 

95 Max ser«et/j inviare- iisia a Zanna Giovanna. Via Ponza 
2 - 57025 Piombino ILI). 

Sca'"t per ambienti DOS/Windows giochi e program¬ 
mi ma* s**uv»d Inviti' e- vostre l ate Salvatori Antonio - 
Viale Caduti per la Resistenza 724/C - 00128 Roma 


Annunci a pagamento di carattere 
commerciale-speculativo tra privati 
e/o ditte, vendita e realizzazione di materiali 
hardware e software, offerte vane di collabo- 
razione e consulenze, eccetera. Allegare L. 
50.000 Un assegnoI per ogni annuncio. 
Vedere istruzioni e mudulo in calce. l\lon 
si accettano prenotazioni per più numeri, 
ne per più di un annuncio sullo stesso nu¬ 
mero. MCmicrocomputer si riserva il dirit¬ 
to di respingere, a suo insindacabile giu¬ 
dizio e senza spiegazioni, qualsiasi an¬ 
nuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le 
offerte di vendita di copie palesemente 
contraffatte di software di produzione 


commerciale. Per motivi pratici, si prega 
di non lasciare comunicazioni o chiedere 
informazioni (telefoniche o scritteI riguar¬ 
danti gli annunci inviati. 

B R.C. Computer do PC 506 AMD . ry.. -tra 

75-200 MHz 256 Kb cache. 16 Mb RAM EDO. disco tisso 
Quantum 1.2 Gb, SK Video 1 Mb PCI lettole CD-ROM 8X 
mouse. Win 95 Richiedere preventivi per configurazioni 
personalizzate cataloghi e hst.no prezzi Tel e Fax 
02/66304911 . Via Eritrea 1 - 20032 Cormano IMII 

Vendesi Software rivoluzionario per Windows che. me 
diente una password a vostra scelta, effettua ta cnttogiaha 
dei dati contenuti nei lloppy disk da 1,44 M3vte. rendendo!, 
assolutamente invisibili a chiunque Disponibile anche la 
versione damo Prozzo L 350 000 .noiosa IVA e spedizm- 
■ • Doti Di Martino Giuseppa. Via Bellini. 39 - 97011 
Acato IRCI. Tel 0932/989048. 




MicroMarket 

MicrolVleeting 

MicroTrade 

Testo dell annuncio (max circa 350 caratteri) 
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A Menzione . ► Gl, annunci Inviali per le rubriche MicromarKet e Mlcromeeting II cui contenuto saia ritenuto commerclale- 

speculativo a gli annunci Microirade mancami deir Imporlo saranno cestinali senza che sia data alcuna specifica comu 
nlcazione agli aulon. Per gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo Insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice- restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le ollerie di 
vendita di copie palesemente conlratfatte di software di produzione commerciale .► Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritteI riguardanti gli annunci inviati Scrivere e macchina Per esigenze 

operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 3 - 00157 Roma. 
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Tagliando da compilare 

e spedire 

per qualsiasi ordfine 


Vogliate consegnare a: 

Nome, Cognome o Ragione sociale: • 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P... Città: 

Teletono-pref.: . 


Abbonamenti: 


Q Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. . Q Rinnovo abbonamento n. 

Ql 72.000 Q L. ITO.000 Q L. 235.000 Q L. 290.000 

Europa e bacino Mediterraneo 


Italia 


Articoli richiesti: 


O.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 































USA, Asia. Africa 


Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 


Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

O Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. 

Versamento sul c/c postale n.14414007 intestato a Tectimmedia s.r.l. - Via C. Pemer, 9 - 00157 Roma 
Q Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Techmmedia S.r.l. - Via C Perrier. 9 - 00157 Roma 
(^) Carta di credito 

O Caria Sì Q Diners Q American Express N. Scad. 

Intestata a: .—. 

Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza: 

A.P.:. Città: 
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Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

- Versamento effettuato da: 

Nome, Cognome o Ragione sociale: 

Indirizzo via/ p.zza. .-. 

C.A.P.:..... Città 

Telefono-pref.: ..... n. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi tornisco 
pertanto il numero di 

Partita IVA: _L 






























































Compilare il retro 

di questo 


e inviare a: 


Technimedia srl - MCmicrocomputei 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

Q0157JRoma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477-Fax 41732169 




codice 

prezzo 

M 

Lit. 

10.000, 16.000 Europa e Mediterraneo 
22.000 altri (via aerea) 

MCDIG001 

Ut. 

25.000 

MCDIG002 

Ut. 

25.000 

MCDIG003 

Ut. 

19.000 

MCS 0 4 1 

Ut. 

25.000 

MCS 04 2 

Ut. 

25.000 

MCS 04 3 

Ut. 

12.000 

MCS 044 

Ut. 

25.000 

MCS 04 5 

Ut. 

35.000 

MCS 04 6 

Ut. 

12.000 

MCS 04 7 

Ut. 

25.000 

MCS 048 

Ut. 

12.000 

MCM001 

ut. 

24.500 

MD/MC001 

ut. 

25.000 

MD/MC002 

ut. 

25.000 

codice <vedi elenco interno) 

Ut. 

8.000 (ordine minimo tre titoli) 

BITM94 0 0 1 

ut. 

15.000 

A&E 

ut. 

29.000 


Nola: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultale le pagine pubblicitane allinterno della rivista. 
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La libertà di stampa ha un prezzo. 



Sri 


P> 


r\ 


"pt 




■ ■■ 


a piu veloce ed economica stampante laser della sua categoria. 


Basso. 

Stampante NEC SuperScript Sfili. Cifre alla maini, 
stampare inni è mai stata rasi velare eil ecnnoniicn: 
600 DIO: memorizzazione del 100% del tlocuiiienln 
prillili della stampa: N panine al minala, nero sii 
bianco: sali 45 decibel di rumare. Il unta campai Uti¬ 
le cali i principali sistemi operativi. Chi altri può 
darvi mia laser cosi velin e a memi di mi milione'.' 



il l l p : www i- ii in n ri' rii in 











Scegliete Corel per uno stile creativo ^ 
e per mettere in risalto il vostro sito Web! 


Include: 

Corel WEB. DESIGNER 
Corel WEB.MOVE 


WEB.GRAPHBCS 


Authoring. animazione 


HTML! CSUIT E 


Corel* WEB.DESIGNER— Patente editoria per pagine Web 
v Convertile gran parte dei file di vi densi limila più comuni in MIMI. utili/.ita mio Corel" WliB.Transil 
v Scegliete fra oltre 100 modelli ili livello professionale 
■al.reme collegamenti, segnaliljri. aree attive, moduli e molto di più 
-scollegale la vostra pagina Web con hyperlink ed aree attive di immagini 
Supporto tabelle 


Corel WEB.DRAW 
Corel WEB.WORLD 
Corel WEB.GALEERY 
Corel WEB.Transil 


Corel" WEB.MOVI:—Creole animazioni straordinarie r date vita alle vostre pagine Web 
-sSupporta numerosi formali fra cui Java'“ Apptets ed immagini GIF animate 
-t Include oltre 2.000 attori, comparse e suoni 

Corel" WEB.DRAW— Utilizzate la potenza della tecnologia CorelDRAW’ 5 
-j Hyperlink vettoriali con gli elenchi a discesa degli URL più recenti 
-j Mappatura immagine Clicnt-side che produce me MAI’ ed -HTM completi 

Corel* WEB.WOR1J)— Trasformale il vostra sito Web in una realtà virtuale 
che r visitatori possano esplorare 
v Oltre 100 modelli predtscgnali 

v Integrate facilmente video, immagini, audio e tesco Irti MI III CVS NI 

vCollegamenti iperattivi che collegano i visitatori con altri mondi, pagine 
Web e molto di più 

Corel* WEBGAUERY —Oltre 7.50(1 immagini ilipart pronte per Internet 
■j Trascinate e rilasciate qualunque file nei vostri documenti 
•j Gestore file multimediale visuale 
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